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1111 WWWWiiiillllllllkkkkoooommmmmmmmeeeennnn
DDDDaaaassss    AAAASSSSRRRR----XXXX    EEEErrrrlllleeeebbbbnnnniiiissss    bbbbeeeeggggiiiinnnnnnnntttt

Der ENSONIQ ASR-X Advanced Sampler/Resampler ist die ultimative Groove Machine Ð ideal f�r
Musiker, die mit einem Sampler wirklich noch selber samplen und ihn nicht nur als Preset
Abspielmaschine verwenden. Der ASR-X ist auch hervorragend f�r Deejays geeignet und eine
Offenbarung f�r alle K�nstler, die wirklich kreativ und mit Spa§ alles samplen was Schall absondert und
in ihren Kompositionen einbauen.

Dieses Buch Ð die ENSONIQ ASR-X Bedienungsanleitung Ð enth�lt detailierte Informationen �ber die
vielen Funktionen des ASR-X. Wenn Sie eine schnelle Einf�hrung mit Fokus auf die wichtigsten
Highlights ben�tigen, so ziehen Sie sich mal eben das kleine Handbuch ãASR-X Einf�hrungÒ rein. Dort
werden Schritt f�r Schritt die wichtigsten Funktionen des ASR-X erkl�rt.

F�r die neuesten Informationen �ber den ASR-X und anderen ENSONIQ Produkten besuchen Sie uns
einfach mal im World Wide Web: http://www.ensoniq.com.

WWWWaaaassss    iiiisssstttt    ssssoooonnnnsssstttt    nnnnoooocccchhhh    iiiinnnn    ddddeeeerrrr    AAAASSSSRRRR----XXXX    VVVVeeeerrrrppppaaaacccckkkkuuuunnnngggg????
Die folgenden Dinge sollten sich beim ASR-X in der Verpackung befinden:

¥ ENSONIQ X-Audio Sampling CD ¥ ENSONIQ ASR-X Einf�hrung
Volume 1ÑProducersÕ Mix ¥ ENSONIQ ASR-X Bedienungsanleitung

¥ FDX-100 Sound and Demo Floppy Disk ¥ Imbusschl�ssel
¥ AC Netzkabel

AAAAuuuuffffbbbbaaaauuuueeeennnn    uuuunnnndddd    AAAAnnnnsssscccchhhhlllliiiieeee§§§§eeeennnn    ddddeeeessss    AAAASSSSRRRR----XXXX
VVVVeeeerrrrwwwweeeennnnddddeeeennnn    ddddeeeerrrr    AAAAuuuuddddiiiioooo    OOOOuuuuttttppppuuuuttttssss

Der ASR-X besitzt von Haus aus zwei M�glichkeiten ihn abzuh�ren:

¥ Sie k�nnen die 6,3mm Phones Stereoklinkenbuchse an der R�ckseite des ASR-X f�r Ihren Kopfh�rer
verwenden.

¥ Mit 6,3mm Audiokabeln k�nnen Sie die Left und Right Out Buchsen an einen Mixer oder Verst�rker
anschlie§en. Die ASR-X Outputs liefern einen hervorragenden Stereosound. Wenn Sie den ASR-X in
Mono h�ren wollen, so verbinden sie entweder nur die Left oder Right Out Buchse mit Ihrem Mixer
oder Verst�rker. Beachten Sie dabei aber, da§ in der jeweils anderen Buchse kein Stecker steckt.

WWWWaaaarrrrnnnnuuuunnnngggg:::: Sie k�nnen 6,3mm Klinke auf Chinch (RCA) Adapter verwenden, um den ASR-X an
Ihre Heimstereoanlage anzuschlie§en. Aber seien Sie vorsichtig: Da der Dynamikumfang des
ASR-X dem der CD �berlegen ist, k�nnen Sie sich Ihre Lautsprecher besch�digen. Siehe
ãEinstellen der Lautst�rkeÒ unten.

AAAAuuuuxxxxOOOOuuuutttt1111,,,,    AAAAuuuuxxxxOOOOuuuutttt2222,,,,    AAAAuuuuxxxxOOOOuuuutttt3333,,,,    AAAAuuuuxxxxOOOOuuuutttt4444
Diese vier Stereoausgangspaare k�nnen Sie benutzen, sobald Sie ein ENSONIQ X-8
Outputeypanderboard gekauft und installiert haben. Sie k�nnen sie ebenso wie die Main Outs des ASR-X
an einen Mixer oder Verst�rker anschlie§en.
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EEEEiiiinnnnsssstttteeeelllllllleeeennnn    ddddeeeerrrr    LLLLaaaauuuuttttsssstttt����rrrrkkkkeeee
Der ASR-X produziert wie jedes digitale Equipment die beste Klangqualit�t, wenn der Volumeknopf auf
der Vorderseite des ASR-X bis zum Anschlag aufgedreht ist. Wenn Sie den ASR-X mit einem Mixer oder
Verst�rker verwenden, benutzen Sie die Eingangspegelregler des Mixers oder Verst�rkers zur
Einstellung der optimalen Aussteuerung. Wenn Sie den ASR-X jedoch mit einer Heimstereoanlage
verwenden, sollten Sie vor dem Einschalten des ASR-X dessen Volumeknopf ganz nach links drehen,
danach einschalten und w�hrend Sie auf den Pads spielen, die Lautst�rke am Volumeknopf langsam
hochdrehen bis Sie eine Lautst�rke gefunden haben, die gut klingt und bei der Ihre Stereoanlage nicht
verzerrt.

DDDDiiiieeee    AAAAuuuuddddiiiioooo    IIIInnnnppppuuuuttttssss
Mit den zwei 6,3mm Audio Eingangsbuchsen auf der R�ckseite des ASR-X k�nnen Sie von jeder
Linepegel-  oder Mikrofonpegel-Audioquelle Ð wie CD-Player oder Plattenspieler Ð  samplen. Die
Verwendung der Audio Inputs wird in Kapitel 5 beschrieben.

DDDDiiiieeee    MMMMIIIIDDDDIIII    VVVVeeeerrrrbbbbiiiinnnndddduuuunnnnggggeeeennnn

Der ASR-X kann nat�rlch auch �ber MIDI angesteuert werden und selbst andere MIDI Ger�te ansteuern:

¥ MIDI ThruÐDiese Buchse verwenden Sie, wenn Ihr ASR-X Bestandteil einer MIDI Kette ist, in denen
mehrere MIDI Ger�te in einer Reihe verbunden sind. Alle MIDI Daten, die der ASR-X empf�ngt
werden �ber die Buchse an alle nachfolgenden MIDI Ger�te weitergereicht.

¥ MIDI OutÐDer ASR-X schickt seine MIDI Daten �ber diese Buchse raus. Da der ASR-X externe MIDI
Ger�te ansteuern kann (z.B. durch die Pads, Sequencer Tracks) und auch als Timing Master f�r
einen externen Sequenzer oder Drumcomputer dienen kann, k�nnen Sie diese Buchse mit der MIDI
In Buchse eines MIDI Soundmoduls, einem Sequenzer oder einer Patchbay verbinden.

¥ MIDI InÐDer ASR-X reagiert auf MIDI Daten die auf dieser Buchse von drau§en ankommen, wenn
Sie das andere Ende des Kabels mit dem MIDI Out eines externen MIDI Controllers, Sequenzers
oder einer MIDI Patchbay verbunden haben. Wenn der ASR-X MIDI Daten empf�ngt, dann blinkt
die MIDI LED auf der Bedienoberfl�che des ASR-X.

VVVVeeeerrrrwwwweeeennnnddddeeeennnn    eeeeiiiinnnneeeessss    FFFFuuuu§§§§ttttaaaasssstttteeeerrrrssss    mmmmiiiitttt    ddddeeeemmmm    AAAASSSSRRRR----XXXX

Sie k�nnen einen Fu§taster an die Dual Foot Switch Buchse an der R�ckseite des ASR-X anschlie§en um
bestimmte Funktionen quasi handfrei zu steuern. In Kapitel 7 erfahren Sie mehr �ber die
Verwendungsm�glichkeiten dieser Buchse. Sie k�nnen wahlweise einen Dual Footswitch (wie den
ENSONIQ SW-10) oder einen Single Foot Switch wie den ENSONIQ SW-2 oder SW-6 verwenden.

EEEEiiiinnnnsssscccchhhhaaaalllltttteeeennnn    ddddeeeessss    AAAASSSSRRRR----XXXX
Stecken Sie das eine Ende des mitgelieferten Netzkabels in die daf�r vorgesehene Buchse des ASR-X in
unmittelbarer Umgebung des Netzschalters und das andere Ende in die Steckdose. Bevor Sie den ASR-X
einschalten, drehen Sie die Lautst�rkeregler der angeschlossenen Verst�rker herunter.
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DDDDiiiieeee    AAAASSSSRRRR----XXXX    BBBBeeeeddddiiiieeeennnneeeelllleeeemmmmeeeennnntttteeee
Jede Sektion des ASR-X bietet verschiedene Bedienelemente f�r bestimmte Anwendungen, die diese
Sektion betreffen. Zus�tzlich gibt es ein paar Bedienelemente und Anzeigen, die von allen Sektionen
gemeinsam benutzt werden.

DDDDaaaassss    AAAASSSSRRRR----XXXX    DDDDiiiissssppppllllaaaayyyy
Das Display ist mitten auf der Bedienoberfl�che des ASR-X plaziert und ist die wichtigste
Informationsschnittstelle zwischen dem ASR-X und Ihnen. Darauf k�nnen Sie alle wichtigen
Informationen, die Sie von der Maschine brauchen, ablesen. Jedes Kapitel in diesem Handbuch
beschreibt, was das Display anzeigt, w�hrend Sie den ASR-X benutzen, und was diese Informationen
bedeuten.

DDDDiiiieeee    KKKKnnnn����ppppffffeeee

In der Mitte der Bedienoberfl�che unterhalb des Displays sind zwei Kn�pfe angebracht, die von zentraler
Bedeutung bei der Bedienung des ASR-X sind. Diese Kn�pfe haben jeweils zwei Namen, da sie in zwei
verschiedenen Zusammenh�ngen verwendet werden.

¥ Wenn Sie Sounds f�r Tracks oder Pads im ASR-X anw�hlen, dann haben sie die Funktion Sound
Type und Sound Name. Diese Bezeichnungen ist unterhalb der Kn�pfe aufgedruckt. Die beiden
Kn�pfe sind in diesem Fall der Schl�ssel f�r den ASR-X Soundfinder. Die beiden Kn�pfe machen
dann das, was Ihre Namen schon verraten: Mit dem Sound Type Knopf w�hlen Sie die
Soundkategorie und mit dem Sound Name Knopf dann den jeweiligen der Kategorie zugeh�rigen
Sound.

TTTTiiiipppp::::    In Kapitel 2 erfahren Sie mehr �ber den Soundfinder.

¥ Beinahe jede andere Funktion des ASR-X verwendet die beiden Kn�pfe f�r einen anderen Zweck:
n�mlich als Parameterknopf und als Valueknopf. Diese Namen sind oberhalb der Kn�pfe
aufgedruckt.
¥ Ein Parameter ist eine Variable in der Software des ASR-X.
¥ Value ist der Wert (man kann auch Einstellung sagen) eines Parameters.

Der Parameterknopf wird f�r die Anwahl eines Parameters verwendet, der editiert werden soll. Und der
Valueknopf �ndert den Wert des Parameters.

DDDDiiiieeee    EEEExxxxiiiitttt////NNNNoooo    uuuunnnndddd    EEEEnnnntttteeeerrrr////YYYYeeeessss    TTTTaaaasssstttteeeerrrr    uuuunnnndddd    iiiihhhhrrrreeee    LLLLEEEEDDDDssss

Die beiden Taster ãExit/NoÒ und ãEnter/YesÒ sind von zentraler Bedeutung f�r viele Funktionen des
ASR-X und werden f�r die Navigation in den ASR-X Displays und Parametern verwendet.
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Die meisten der Funktionen oder Operationen im ASR-X werden als Fragen im Display formuliert. In
diesen F�llen erf�llen die Taster die Yes und No Funktion. F�r den Fall, da§ der ASR-X Ihnen eine Frage
stellt, blinken die LEDs in den beiden Tastern als Erinnerung daran, da§ der ASR-X eine Antwort in Form
von ãYesÒ oder ãNoÒ erwartet. Dr�cken Sie in diesem Fall einen der Taster.

Einige der ASR-X Funktionen beinhalten eine Reihe von Parametern und Prozeduren. In solche
Prozeduren treten Sie mit ãYesÒ ein, wonach weitere Unterdisplays ge�ffnet werden. Auf die
n�chsth�here Ebene kommen Sie immer durch Dr�cken des Exit/No Tasters zur�ck.

AAAAbbbbssssppppiiiieeeelllleeeennnn    ddddeeeessss    AAAASSSSRRRR----XXXX    DDDDeeeemmmmoooossss
Der ASR-X hat ein kurzes Demo gespeichert, das Ihnen zeigen soll, welche Art von Musik man mit ihm
produzieren kann. Das Demo basiert auf Waves und Sounds die im ASR-X eingebaut sind. Zum Starten
des Demos:

1: suchen Sie die Effects Sektion auf der Bedienoberf�che des ASR-X.
2. Dr�cken und halten Sie den Select Effect Taster...

3. ...und dr�cken Sie den Edit Effect Taster.

4. Lassen Sie beide Taster wieder los.
Das Display zeigt nun...

Start demo playback?
MAINDEMO:  Gizmo Bop

5. Dr�cken Sie den Enter/Yes Taster um das Demo zu starten.
6. Um das Demo zu stoppen, dr�cken Sie einen beliebigen Taster auf der Bedienoberfl�che des ASR-X.

WWWWiiiicccchhhhttttiiiiggggeeee    AAAASSSSRRRR----XXXX    KKKKoooonnnnzzzzeeeepppptttteeee
����bbbbeeeerrrrbbbblllliiiicccckkkk    ����bbbbeeeerrrr    ddddiiiieeee    AAAArrrrcccchhhhiiiitttteeeekkkkttttuuuurrrr

Der ASR-X ist eine Groovestation, die eine Reihe von Elementen enth�lt, die durch Sektionen oder
Bereiche auf der Bedienoberfl�che repr�sentiert werden:

¥ Tracks ¥ Sampling/Resampling
¥ Pads (und Pad Editierung) ¥ Sequencer
¥ Effects (Effekte) ¥ Disk Funktionen und Global Settings

(Globale Einstellungen)
Da jeder dieser Bereiche ein eigenes Kapitel in der Bedienungsanleitung hat, sollten Sie immer wissen,
wo Sie sich gerade befinden.
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SSSSiiiieeee    ssssiiiinnnndddd    hhhhiiiieeeerrrr

auf dem angew�hlten Track

in der angew�hlten Sequence

Der Sound
den Sie
spielen

¥ Im ASR-X ist immer eine Sequence angew�hlt, auch wenn Sie garnichts aufgenommen haben.
¥ Im ASR-X ist immer ein Track angew�hlt, auch wenn Sie garnichts aufgenommen haben.
Deshalb ist es wichtig, sich immer an die folgende einfache Regel zu erinnern:

Sie sind immer auf dem angew�hlten Track in der angew�hlten Sequence

Das bedeutet:

¥ Wenn Sie den Track Sound Taster dr�cken um einen neuen Sound anzuw�hlen, dann w�hlen Sie
einen neuen Sound f�r den gerade angew�hlten Track (siehe Kapitel 2).

¥ Wenn Sie die Pads spielen, dann spielen Sie den Sound in dem gerade angew�hlten Track (siehe
Kapitel 3).

¥ Wenn Sie einen Standard Sound in ein RAM Kit konvertieren, dann wird das neu geschaffene RAM
Kit im gerade angew�hlten Track geladen (siehe Kapitel 3).

¥ Wenn Sie einen neuen Sound anw�hlen oder gerade editieren, was auf einem Pad ist, dann editieren
Sie eines der Pads innerhalb des RAM Kits im gerade angew�hlten Track (siehe Kapitel 3).

¥ Wenn Sie samplen oder resamplen und die Wave(s) zu einem oder mehreren Pads senden, dann
senden Sie sie in das RAM Kit im gerade angew�hlten Track (siehe Kapitel 5).

¥ Wenn Sie die Pads spielen und das im Sequencer aufzeichnen, dann zeichnen Sie auf den gerade
angew�hlten Track auf (siehe Kapitel 6).
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WWWWaaaassss    iiiisssstttt    wwwwoooo
Der ASR-X hat zwei verschiedene Arten von Speicher:
1. ROM (f�r ãRead Only MemoryÒ)ÐDies ist ein permanenter nicht l�schbarer Speicherbereich, der die

Wavedaten und Sounds beinhaltet, mit denen Ihr ASR-X ausgeliefert wird.
2. RAM (f�r ãRandom Access MemoryÒ)ÐDieser l�schbare Speicherbereich enth�lt folgende Daten:

¥ Den Inhalt des Scratch Pads ¥ Waves, die Sie gesamplet und zu den Pads
    geschickt haben

¥ Die Sounds, die Ihre Samples (Waves) spielen ¥ RAM Kits, die Sie erzeugt und editiert haben
¥ Sequencen ¥ System/MIDI Einstellungen

AAAAnnnnmmmmeeeerrrrkkkkuuuunnnngggg::::    RAM ist ein sehr schneller effizienter Speicher, er ist aber auch fl�chtig, das bedeutet,
da§ er nur so lange seine Daten beh�lt, bis Sie den ASR-X ausschalten, wodurch der RAM
gel�scht wird. Einerseits finden Sie jedesmal nach dem Einschalten einen blitzblanken Speicher
vor, andererseits m�ssen Sie immer daran denken, Ihre Arbeit auf Diskette zu sichern, bevor Sie
den ASR-X ausschalten.

DDDDiiiieeee    ããããAAAAllllllllooooccccaaaattttiiiinnnngggg    mmmmeeeemmmmoooorrrryyyyÒÒÒÒ    MMMMeeeelllldddduuuunnnngggg
Ab und zu erscheint die Meldung ãAllocating MemoryÒ kurz im Display des ASR-X. Das ist v�llig
normal. Es bedeutet lediglich, da§ der ASR-X gerade seinen RAM Speicher defragmentiert, mit dem Ziel
seine Arbeitsgeschwindigkeit zu optimieren. Defragmentierung bewirkt, da§ im RAM verstreut liegende
und eigentlich zusammengeh�rige Daten zu Bl�cken zusammengefa§t werden, um gr�§ere
zusammenh�ngende freie Datenbl�cke zu erhalten.

WWWWiiiieeeevvvviiiieeeelllleeee    NNNNooootttteeeennnn    mmmmaaaaxxxxiiiimmmmaaaallll    gggglllleeeeiiiicccchhhhzzzzeeeeiiiittttiiiigggg    ggggeeeessssppppiiiieeeelllltttt    wwwweeeerrrrddddeeeennnn    kkkk����nnnnnnnneeeennnn
Der ASR-X ist maximal 32-stimmig polyphon, das bedeutet, da§ 32 Soundlayers gleichzeitig gespielt
werden k�nnen. Verschiedene Sounds benutzen unterschiedliche Mengen von Layers Ð Sounds, die auf
Waves basieren die Sie gesamplet haben, benutzen ein (bei Mono Waves) oder zwei (bei Stereo Waves)
Layer, w�hrend ROM Sounds bis zu 16 Layer pro Note verwenden Ð deshalb variiert die Anzahl der
gleichzeitig spielbaren Noten mit der Anzahl der Layer, die die Sounds verwenden, die Sie spielen (siehe
Kapitel 3).

DDDDeeeerrrr    AAAAllllllll    NNNNooootttteeeessss    OOOOffffffff    TTTTaaaasssstttteeeerrrr

Es ist nicht un�blich, da§ MIDI Ger�te manchmal vor�bergehend etwas verwirrt sind. Was manchmal
durch die blo§e Menge der MIDI Daten, die so durch die Kabel eines durchschnittlichen MIDI Studios
sausen, verursacht wird. Der ASR-X macht da keine Ausnahme. Der Disk/Global Load Taster
funktioniert auch als All Notes Off Taster. Wenn Sie das Gef�hl haben, da§ der ASR-X irgendwelche
Notenh�nger hat, also Sounds stehen bleiben, obwohl sie schon l�ngst h�tten abklingen sollen, dann
doppelklicken Sie den Disk/Global Load Taster um das Problem zu beheben.
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����bbbbeeeerrrr    AAAAnnnnmmmmeeeerrrrkkkkuuuunnnnggggeeeennnn,,,,    TTTTiiiippppssss    uuuunnnndddd    WWWWaaaarrrrnnnnuuuunnnnggggeeeennnn    iiiinnnn    ddddeeeerrrr    AAAASSSSRRRR----XXXX
DDDDooookkkkuuuummmmeeeennnnttttaaaattttiiiioooonnnn

�berall in den Anleitungen f�r den ASR-X tauchen gelegentlich mal im Layout hervorgehobene Stellen
auf, die mit den fettgedruckte Worten ãAnmerkungÒ, ãTipÒ oder ãWarnungÒ beginnen. Diese haben
folgende Bedeutung:

¥ AnmerkungÐEine Anmerkung ist eine Information, die zu einem vorangegangen besprochenen
Thema geh�rt und wichtig ist und deshalb m�glichst nicht �berlesen werden sollte.

¥ TipÐIst ein Hinweis zu einem besprochenen Thema der nicht unbedingt offensichtlich aber dennoch
wichtig zu wissen ist.

¥ WarnungÐEine Warnung beinhaltet Informationen, die helfen sollen, Schaden an Ihrer Person, am
ASR-X oder anderem Equipment zu vermeiden.

OOOOppppttttiiiioooonnnnaaaalllleeeessss    ZZZZuuuubbbbeeeehhhh����rrrr    ffff����rrrr    ddddeeeennnn    AAAASSSSRRRR----XXXX
¥ X-8 Output ExpanderÐDer X-8 Output Expander erweitert Ihren ASR-X um 4 Stereo Ausgangspaare

die auch als 8 Mono Outputs verwendet werden k�nnen.
¥ SP-5 SCSI InterfaceÐMit dem SP-5 k�nnen Sie Files von/auf einem SCSI Laufwerk laden/sichern.
¥ SW-10 Fu§tasterÐDas ist ein Doppelfu§taster, mit dem Sie einige Funktionen desASR-X mit den

F�§en bedienen k�nnen.
¥ SW-2 Fu§tasterÐDas ist ein einfacher Fu§taster mit dem Sie ASR-X Funktionen bedienen k�nnen.
¥ SW-6 Fu§tasterÐDas ist ein Fu§taster im Piano Pedal Design.
¥ X-Audio CDsÐJede CD aus dieser Serie beinhaltet eine gro§e Auswahl an Audiomaterial, das Sie in

den ASR-X samplen k�nnen.
¥ EXP Series Expansion BoardsÐDiese Erweiterungsboards beinhalten neue Waves und Sounds als

ROM f�r Ihren ASR-X.
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2222 TTTTrrrraaaacccckkkkssss

TTTTrrrraaaacccckkkkssss    ----    EEEEiiiinnnneeee    EEEEiiiinnnnffff����hhhhrrrruuuunnnngggg
Was auch immer Sie mit dem ASR-X gerade machen Ð  und welchen Sound Sie gerade auf den Pads  oder
�ber MIDI spielen Ð Sie befinden Sich immer auf einem Track in einer Sequence, auch wenn Sie bis dahin
noch nichts aufgenommen haben. Wenn Sie einen eingebauten Sound oder das spielen, was Sie gerade
gesamplet/geresamplet haben, anw�hlen und spielen, dann spielen Sie einen Sound auf dem
angew�hlten Track. Tracks sind von zentraler Bedeutung beim ASR-X Ð deshalb liegen die Track Taster
zentral in der Mitte der Bedienoberfl�che.

Jeder Track hat:

¥ einen Sound, der von den internen Pads oder �ber MIDI gespielt werden kann.
¥ einen Satz an Parametern, die bestimmen wie der Sound sich verh�lt, wenn er auf diesem Track

liegt.
¥ eine Mute/Solo M�glichkeit, damit Sie den Track stummschalten oder ihn isoliert h�ren k�nnen.
¥ seinen eigenen MIDI Kanal, um MIDI Daten zu empfangen und zu senden. Die MIDI Kanalnummer

entspricht dabei immer der Tracknummer.
Es gibt 16 Tracks in jeder Sequence, die zur Aufnahme oder als 16-fach multitimbrales MIDI Soundmodul
verwendet werden k�nnen. Der ASR-X �bertr�gt MIDI Daten immer wenn Pads gespielt oder Sequencen
abgespielt werden.

TTTTrrrraaaacccckkkk    SSSSeeeelllleeeecccctttt    ----        AAAAnnnnwwww����hhhhlllleeeennnn    eeeeiiiinnnneeeessss    TTTTrrrraaaacccckkkkssss    iiiinnnn    ddddeeeerrrr    aaaakkkkttttuuuueeeelllllllleeeennnn    SSSSeeeeqqqquuuueeeennnncccceeee
Das Track Display zeigt Ihnen welcher Track gerade angew�hlt ist. Um dieses Display zu sehen m�ssen
Sie den Track Sound Taster dr�cken.

Der gerade angew�hlte Track
m
¦01        ROM08:000
PERCSOLO: Thump Kick

AAAAnnnnwwww����hhhhlllleeeennnn    eeeeiiiinnnneeeessss    TTTTrrrraaaacccckkkkssss
1. Dr�cken Sie den Select Track/Pfeil nach rechts Taster um einen Track mit einer h�heren Nummer

anzuw�hlen oder den Pfeil nach links Taster um einen Track mit einer niedrigeren Nummer
anzuw�hlen.
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TTTTiiiipppp::::    Halten Sie einen der Taster gedr�ckt, so ãscrollenÒ Sie durch die Tracks.

EEEEiiiinnnneeeennnn    SSSSoooouuuunnnndddd    ffff����rrrr    eeeeiiiinnnneeeennnn    TTTTrrrraaaacccckkkk    aaaannnnwwww����hhhhlllleeeennnn

Es gibt vier M�glichkeiten, wie Sie einen Sound f�r den aktuellen Track anw�hlen k�nnen. Alle beginnen
damit, da§ Sie den Track Sound Taster dr�cken:

¥ Sie k�nnen den Sound f�r einen Track mit Hilfe der Sound Type und Sound Name Kn�pfe
aussuchen. Siehe ãSounds mit den Sound Type und Sound Name Kn�pfen anw�hlenÒ unten.

¥ Sie k�nnen den Sound f�r einen Track mit Hilfe von MIDI Bank Select und Program Change
Meldungen auf dem MIDI Kanal des jeweiligen ASR-X Tracks anw�hlen. Siehe ãSounds �ber MIDI
anw�hlenÒ sp�ter in diesem Kapitel.

¥ Sie k�nnen jeden ROM Sound auf dem Track durch Sampling/Resampling und der Funktion Send
to Pad in ein neues editierbares RAM Drum Kit umwandeln (siehe Kapitel 5).

¥ Sie k�nnen jeden ROM Sound auf dem Track in ein neues editierbares RAM Drum Kit umwandeln
indem Sie die Pad Editierungsm�glichkeiten nutzen (siehe Kapitel 3).

Wenn Sie einen neuen Sound f�r einen Track anw�hlen, setzt der ASR-X automatisch die Track
Parameter zur�ck (Reset) wenn Sie den Track ParamReset Parameter unter System/MIDI auf ãOnÒ
gestellt haben (siehe Kapitel 7). Unter ãTrack ParameterReset VerhaltenÒ in Kapitel 9 finden Sie eine Liste
dieser Parameter.

BBBBaaaannnnkkkkssss    uuuunnnndddd    SSSSoooouuuunnnnddddssss
Sounds werden im ASR-X in Gruppen gespeichert, die Banks genannt werden. Eine Bank kann bis zu 127
Sounds beinhalten. Jede Bank hat eine entsprechende MIDI Bank Select Nummer und innerhalb jeder
Bank haben die Sound entsprechende MIDI Program Nummern. Dadurch ist es m�glich, da§ Sie Sounds
�ber MIDI aufrufen k�nnen (siehe ãSounds �ber MIDI anw�hlen und spielenÒ sp�ter in diesem Kapitel).

SSSSoooouuuunnnnddddssss    mmmmiiiitttt    ddddeeeennnn    SSSSoooouuuunnnndddd    TTTTyyyyppppeeee    uuuunnnndddd    SSSSoooouuuunnnndddd    NNNNaaaammmmeeee    KKKKnnnn����ppppffffeeeennnn    aaaannnnwwww����hhhhlllleeeennnn
Die Soundanwahl �ber die Sound Type und Sound Name Kn�pfe ist dank der ENSONIQ SoundFinder
Technologie einfach.

SSSSoooouuuunnnnddddFFFFiiiinnnnddddeeeerrrr
SoundFinder ist eine Datenbank aller Sounds in ihrem ASR-X. Die St�rke dieser Datenbank liegt darin,
da§ Sie Sounds nach verschiedenen Kriterien sortiert anzeigen und suchen k�nnen. Diese verschiedenen
Kriterien oder Kategoriern nennen wir Sound Types.

Die Sound Types im SoundFinder zeigen Ihnen die Sounds nach Instrumenten-Familien wie z.B. Vocals
oder Bells, oder nach Nummern, Speicherpl�tzen oder anderen Kriterien sortiert. Die ALL-SND
Kategorie zeigt alle ASR-X Sounds in alphabetischer Reihefolge.

TTTTiiiipppp::::    Wenn Sie den Sound einer SoundFinder Kategorie angew�hlt hatten, dann merkt sich das der
ASR-X und bietet Ihnen diesen Sound das n�chste Mal, wenn Sie die Kategorie anw�hlen als
ersten Sound an.
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W�hrend die meisten SoundFinder Kategorien Arten von Instrumenten sortieren, zeigen die folgenden
drei Kategorien die Sounds nach ihren Speicherorten:

¥ EXP-SNDÐDiese Kategorie zeigt Ihnen alle Sounds auf dem EXP Expansion Board.
¥ ROM-SNDÐDiese Kategorie zeigt Ihnen alle Sounds aus dem ROM Bereich.
¥ RAM-SNDÐDiese Kategorie zeigt Ihnen alle Sounds aus dem RAM. Es gibt zwei RAM Banks (siehe

ãBanks und SoundsÒ weiter oben).

AAAAnnnnwwww����hhhhlllleeeennnn    ddddeeeerrrr    SSSSoooouuuunnnnddddssss    mmmmiiiitttt    ddddeeeennnn    SSSSoooouuuunnnndddd    TTTTyyyyppppeeee    uuuunnnndddd    SSSSoooouuuunnnndddd    NNNNaaaammmmeeee    KKKKnnnn����ppppffffeeeennnn
1. Dr�cken Sie den Track Sound Taster.

Das Display zeigt Ihnen nun die Informationen die Sie zur Anwahl eines Sound ben�tigen:

Der Track den Sie editieren Wo sich der Sound befindet MIDI Bank und Program Nummer des Sounds
l l n    n
¦01        ROM08:000
PERCSOLO: Thump Kick

i i
Die gew�hlte SoundFinder Kategorie Der gerade angew�hlte Sound

2. Drehen Sie den Sound Type Knopf um die gew�nschte SoundFinder Kategorie anzuw�hlen.

TTTTiiiipppp::::    Um schnell alle RAM Kits anzuw�hlen, drehen Sie den Sound Type Knopf ganz nach links
(zur USER-SND Kategorie). F�r die Sounds, die Ihre Waves spielen, drehen Sie ihn ganz nach
rechts (*CUSTOM).

3. Drehen Sie den Sound Name Knopf zur Anwahl des Sounds.

AAAAnnnnmmmmeeeerrrrkkkkuuuunnnngggg::::    Wenn Sie wie oben beschrieben einen Sound anw�hlen, werden die entsprechenden
Bank Select und Program Change Informationen �ber MIDI auf dem entsprechenden MIDI Kanal
des Tracks ausgegeben.

SSSSoooouuuunnnnddddssss    ����bbbbeeeerrrr    MMMMIIIIDDDDIIII    aaaannnnwwww����hhhhlllleeeennnn    uuuunnnndddd    ssssppppiiiieeeelllleeeennnn
Sie k�nnen Sounds f�r einen Track anw�hlen indem Sie dem ASR-X MIDI Bank Select LSB und Program
Change Werte auf dem MIDI Kanal des entsprechenden Tracks schicken (die MIDI Kanalnummer
entspricht immer der Tracknummer). Sounds k�nnen immer auch �ber MIDI gespielt werden.

AAAAnnnnmmmmeeeerrrrkkkkuuuunnnngggg::::    Jeder Track empf�ngt und reagiert immer auf MIDI Daten auf seinem Kanal
unabh�ngig davon, welcher Track gerade angew�hlt ist.

AAAAnnnnmmmmeeeerrrrkkkkuuuunnnngggg::::    Damit der ASR-X auf Bank Select und Program Change Meldungen reagiert, mu§ der
Bank&ProgChgRecv Parameter unter System/MIDI auf ãOnÒ stehen (siehe Kapitel 7). Zus�tzlich
dazu m�ssen die ProgramChngeRecv und Bank Select Recv Parameter des jeweiligen Tracks
auch auf ãOnÒ stehen (diese Parameter werden sp�ter in diesem Kapitel beschrieben).
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Das Track Sound Selection Display zeigt Ihnen die Bank Select LSB und Program Change Werte f�r den
angezeigten Sound. Sie k�nnen diese Bank Select und Program Change Werte z.B. in einen externen
MIDI Sequencer eingeben, um damit den Sound von dort aufrufen zu k�nnen.

Der Bank Select LSB Werrt des Sounds Der Program Change Wert des Sounds
l n

¦01        ROM09:012
BASS-SYN:BarkinÕBass

AAAAnnnnwwww����hhhhlllleeeennnn    uuuunnnndddd    SSSSppppiiiieeeelllleeeennnn    vvvvoooonnnn    SSSSoooouuuunnnnddddssss    ����bbbbeeeerrrr    MMMMIIIIDDDDIIII
1. Stellen Sie Ihren externen MIDI Controller auf den MIDI Kanal des entsprechenden Tracks.
2. Senden Sie die entsprechenden Bank Select und Program Change Werte an den ASR-X.
3. Senden Sie Noten und Controller Daten um den Sound auf dem Track zu spielen.

EEEEddddiiiittttiiiieeeerrrreeeennnn    ddddeeeerrrr    TTTTrrrraaaacccckkkk    PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr
Die Track Parameter bestimmen das Verhalten des Sounds auf dem Track.

DDDDaaaassss    EEEEddddiiiittttiiiieeeerrrreeeennnn    ddddeeeerrrr    TTTTrrrraaaacccckkkk    PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr
1. Dr�cken Sie den Track Edit/Mix/Fx Bus Taster in der Track Sektion auf der ASR-X

Bedienoberfl�che.

2. Drehen Sie den Parameterknopf zur Anwahl des gew�nschten Parameters.
Alle Track Parameter Display zeigen die Track Nummer und den Soundnamen in der oberen Zeile.
In der unteren Zeile steht der gew�hlte Parameter und der zugeh�rige Wert:

Der Track den Sie editieren Der Sound auf dem Track
m m
¦01         OhMyOhMy
Track Volume=    100

i i
Der angew�hlte Parameter Der Parameterwert

3. Drehen Sie den Valueknopf f�r die Wert�nderung des gew�hlten Parameters.

OOOOvvvveeeerrrrrrrriiiiddddeeeessss    uuuunnnndddd    OOOOffffffffsssseeeettttssss
ASR-X Sounds sind aus Layers aufgebaut. Mit den Tarck Parametern k�nnen Ver�nderungen an den
Sounds vornehmen, die sich auf alle Layer gleichzeitig auswirken. Diese Auswirkungen k�nnen auf zwei
Arten voreingestellt werden. Jeder Track Parameter ist entweder:

¥ ein Override, der alle Layers auf den eingestellten absoluten Wert setzt.
¥ oder ein Offset, der die entsprechenden Werte der Layers um einen bestimmten Wert erh�ht oder

erniedrigt.
Override setzt alle entsprechenden Parameterwerte auf den eingestellten absoluten Wert.
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Layer 1 Parameter steht auf 96

Layer 2 Parameter steht auf 27

Layer 3 Parameter steht auf 44

Layer 1 Parameter wird 10Ein Override
Wert von 10

 �ndert bei allen
Layers im

Sound auf einen
Wert von 10

Layer 2 Parameter wird 10

Layer 3 Parameter wird 10

Wenn ein Override Parameter auf ãProgÒ steht, dann werden die Werte in allen Layers beibehalten.

Offsets bewirken, da§ die jeweiligen Parameterwerte innerhalb der Layer beibehalten werden und nur
um den jeweils gleichen Wert erh�ht oder erniedrigt werden. Wenn ein Offset von ã0Ò programmiert
wird, dannbwird der originale Wert in jedem Layer beibehalten.

Layer 1 Parameter steht auf 96

Layer 2 Parameter steht auf 27

Layer 3 Parameter steht auf 44

Layer 1 Parameter wird 106Ein Offset
Wert von +10

 erh�ht bei allen
Layers im

Sound um einen
Wert von +10

Layer 2 Parameter wird 37

Layer 3 Parameter wird 54

AAAAnnnnmmmmeeeerrrrkkkkuuuunnnngggg::::        Offsets bewirken bei den Layer Parametern lediglich die Ver�nderung innerhalb der
urspr�nglich im Parameter vorgesehen Wertelimitierungen. Es ist deshalb nicht m�glich, diese
Werte durch eine Offseteinstellung zu ã�berbietenÒ. Falls also ein Track Offset Parameter keine
Wirkung zeigt, dann ist es m�glich, da§ die Einstellung des Parameters schon sein Minimum
oder Maximum erreicht hat

TTTTrrrraaaacccckkkk    PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr    ����bbbbeeeerrrr    MMMMIIIIDDDDIIII    eeeeddddiiiittttiiiieeeerrrreeeennnn
Track Parameter k�nnen auf zwei Arten �ber MIDI edtitiert werden. Einige der Parameter, wie zum
Beispiel Track Volume, Mix (Expression) und Panorama k�nnen Sie �ber Standard MIDI Sound
Controller ver�ndern. Zus�tzlich dazu k�nnen die meisten Track Parameter �ber die Verwendung von
registrierten und nichtregistrierten MIDI Parametern (RPNs und NRPNs) editiert werden (siehe Kapitel 9
f�r Details).

WWWWaaaassss    ddddiiiieeee    vvvveeeerrrrsssscccchhhhiiiieeeeddddeeeennnneeeennnn    TTTTrrrraaaacccckkkk    PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr    bbbbeeeewwwwiiiirrrrkkkkeeeennnn

TTTTrrrraaaacccckkkk    VVVVoooolllluuuummmmeeee
Der Track Volume Parameter erlaubt Ihnen die Absenkung der Lautst�rke eines Sounds. Ein Volumewert
von 127 l�§t die Lautst�rke unver�ndert. Niedrigere Werte reduzieren die Lautst�rke bis um 96dB bei
einem Wert von 0.

Track Volume kann auch �ber den MIDI Controller #7 (Volume) editiert werden.

MMMMiiiixxxx    ((((EEEExxxxpppprrrreeeessssssssiiiioooonnnn))))
Der Mix (Expression) Parameter kann die Lautst�rke eines Sounds vermindern oder erh�hen (aber nur
maximal bis zu dem Wert, den Sie beim Track Volume Parameter definiert haben).

TrackVolume Einstellung
127

0

Mix (Expression)
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Mix (Expression) kann auch �ber den MIDI Controller #11 (Expression) editiert werden.

VVVVoooollll////MMMMiiiixxxx    PPPPoooollllaaaarrrriiiittttyyyy
Dieser Parameter bestimmt, wie der Sound auf dem Track auf eingehende  MIDI Expression und MIDI
Volume Controllermeldungen reagiert. Wenn der Wert auf +Pos gestellt ist, reagiert der Sound normal:
h�here Volume- und Expressionwerte bewirken eine h�here Lautst�rke. Wenn der Parameter auf -Neg
steht, dann bewirken h�here Volume- und Expressionwerte eine niedrigere Lautst�rke, die Wirkung
wird also invertiert.

TTTTrrrraaaacccckkkk    PPPPaaaannnn
ASR-X Sounds k�nnen auf bestimmte Orte innerhalb des Stereopanoramas programmiert werden. Wenn
Sie den Track Pan Parameter verstellen, dann verschieben Sie den Sound im Stereofeld. Ein Wert von 00
bel�§t den Sound dort wo er war. Niedrigere Werte bewegen Ihn nach links, h�here Werte nach rechts.

Wenn bestimmte Komponenten innerhalb des Sounds verschiedene Panoramaeinstellungen besitzen,
dann bleiben die relativen Positionen dieser Werte erhalten, wenn Sie den Panoramawert ver�ndern.

Track Pan kann auch �ber den MIDI Controller #10 (Pan) editiert werden.

FFFFXXXX    BBBBuuuussss
Mit dem FX Bus Parameter f�hren Sie den Track - und damit seinen Sound - in den Insert Effect oder in
den globalen Hall:

¥ ProgÐdamit belassen Sie die FX Bus Einstellungen der Sounds innerhalb eines Kit Sounds oder die
Alt Bus Einstellung des Standard Sound so wie sie waren.

¥ InsertÐdamit schicken Sie den Sound durch den Insert Effect der Sequence.
¥ LightReverbÐdamit f�hren Sie den Sound in ein bi§chen Hall.
¥ MediumReverbÐdamit f�hren Sie den Sound in etwas mehr Hall.
¥ WetReverbÐdamit f�hren Sie den Sound in viel Hall.
¥ DryÐdamit wird Ihr Sound ãtrockengelegtÒ, d.h. er bleibt ohne Effekt.

AAAAnnnnmmmmeeeerrrrkkkkuuuunnnngggg::::    Wenn Sie einen X-8 Output Expander in Ihrem ASR-X installiert haben, dann
erhalten Sie zus�tzliche vier Busse. Diese Stereo FX Busse AuxOut1, AuxOut2, AuxOut3 und
AuxOut4 erlauben Ihnen, den Sound direkt zu den AuxOutputs zu schicken. Wenn Sie diese Aux
Busse als separate Monobusse verwenden wollen, so m�ssen Sie die TrackPan Einstellungen
(siehe oben) ã-64 LeftÒ und ã+63 RightÒ verwenden.

Die ASR-X Effekte werden in Kapitel 4  beschrieben.
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MIDI Controller #91 k�nnen Sie dazu verwenden um einen der Reverb Busse oder den Dry Buss f�r
jeden Track au§er dem Insert Control Track anzuw�hlen. Dazu m�ssen Sie dem ASR-X den Controller
#91 auf dem MIDI Kanal des entsprechenden Tracks senden. Die Controllerwerte werden
folgenderma§en interpretiert:

¥ 0, der Track wird zum Dry FX Bus gef�hrt.
¥ 1-40, der Track wird zum LightReverb FX Bus gef�hrt.
¥ 41-80, der Track wird zum MediumReverb FX Bus gef�hrt.
¥ 81-127, der Track wird zum WetReverb FX Bus gef�hrt.

TTTTrrrraaaacccckkkkMMMMIIIIDDDDIIIIOOOOuuuutttt
Jeder Track im ASR-X kann MIDI Daten auf seinem MIDI Kanal senden. Wenn der Track MIDIOut
Parameter auf ãDisableÒ steht, dann werden keine Trackdaten von den Pads oder dem Sequencer
gesendet. Wenn der Parameter auf ãEnableÒ steht, dann werden Bank Select-, Program Change-, Noten-
und Controllerdaten gesendet.

AAAAnnnnmmmmeeeerrrrkkkkuuuunnnngggg::::    Der ASR-X sendet nur dann Bank Selects und Program Changes, wenn die aktuelle
Datensendung des Tracks sich von der letzten unterscheidet.

PPPPiiiittttcccchhhh    BBBBeeeennnndddd    UUUUpppp    uuuunnnndddd    PPPPiiiittttcccchhhh    BBBBeeeennnndddd    DDDDoooowwwwnnnn
Die Pitch Bend Up und Pitch Bend Down Parameter erlauben Ihnen eine unterschiedliche Up und Down
Verarbeitung eingehender Pitch Bend Daten.

Die Pitch Bend Up und Down Parameter k�nnen jeweils folgende Werte annehmen:

¥ 1-12dn oder 1-12upÐzur Erh�hung oder Verminderung der Tonh�he des Sounds auf dem
angew�hlten Track von 1 bis 12 Halbt�nen, wenn Pitch Bend Up oder Down Meldungen �ber MIDI
empfangen werden.

¥ ProgÐdie Einstellung des Sounds werden verwendet.
¥ SysÐdie globalen Systemeinstellungen werden verwendet (siehe Kapitel 7)
¥ OffÐPitch Bend Meldungen werden ignoriert.

TTTTiiiipppp::::    Jeder Track stellt au§erdem einen Datenfilter zur Verf�gung (den Pitch Bend Recv
Parameter). Dieser Parameter wird sp�ter in diesem Kapitel beschrieben.

OOOOccccttttaaaavvvveeee    SSSShhhhiiiifffftttt
Mit dem Octave Shift Parameter verschieben Sie die Oktavlage, auf der der Track den Sound spielt. Bei
einer Einstellung von 0oct spielt der Sound auf seiner programmierten Tonh�he. Sie k�nnen den Sound
um maximal 4 Oktaven nach oben oder unten verstimmen.

SSSSeeeemmmmiiiittttoooonnnneeee    SSSShhhhiiiifffftttt
Mit dem Semitone Shift Parameter verschieben Sie die Tonh�he, auf der der Track den Sound spielt in
Halbtonschritten. Bei einer Einstellung von 0st spielt der Sound auf seiner programmierten Tonh�he. Sie
k�nnen den Sound um maximal 63 Halbt�ne nach oben oder 64 Halbt�ne nach unten verstimmen.

FFFFiiiinnnneeee    TTTTuuuunnnniiiinnnngggg
Mit dem Fine Tuning Parameter verschieben Sie die Feinstimmung, auf der der Track den Sound spielt in
hundertstel Schritten(Cents). Bei einer Einstellung von 0st spielt der Sound auf seiner programmierten
Tonh�he. Sie k�nnen den Sound um maximal -50 und + 49 cents verstimmen. 100cents sind ein Halbton.

PPPPiiiittttcccchhhhTTTTbbbbllll
Der ASR-X beinhaltet eine Menge von nicht-standard Tunings oder Pitch Tables. Mit dem PitchTbl
Parameter w�hlen Sie eine dieser Pitch Tables aus.
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TTTTiiiipppp:::: Jeder Track im ASR-X hat seinen eigenen PitchTbl Parameter, der bestimmt, welche Pitch
Table auf diesem Track verwendet wird. Wenn Sie jeden Track auf eine andere Pitch Table
stellen, dann k�nnen Sie 16 verschiedene Stimmungen gleichzeitig verwenden!

Der PitchTbl Parameter kann auf folgende Werte gestellt werden:

¥ ProgÐdie originale Pitch Table des Sounds wird verwendet.
¥ SysÐdie globale System Pitch Table wird verwendet (siehe Kapitel 7).
¥ Eine der Pitch Tables, die im ASR-X eingebaut sind.
In Kapitel 9 finden Sie eine Liste aller im ASR-X eingebauten Pitch Tables.

TTTTiiiipppp::::    Mit einer geeigneten Computersoftware k�nnen Sie auch eigene Pitch Tables herstellen und
sie per MIDI an den ASR-X �bertragen. Unter der �berschrift ã�ber RAM Pitch TablesÒ in
Kapitel 9 finden Sie weitere Details.

GGGGlllliiiiddddeeee    MMMMooooddddeeee
Mit dem Glide Mode Parameter bestimmen Sie die ãGleitcharakteristikÒ des Sounds:

¥ ProgÐsoda§ die Glide Programmierung aus dem Sound �bernommen wird.
¥ OffÐsoda§ die Glidefunktion ausgeschaltet ist.
¥ OnÐsoda§ alle Layers in dem Sound von Note zu Note ãgleitenÒ.

AAAAnnnnmmmmeeeerrrrkkkkuuuunnnngggg::::    Wenn dieser Parameter auf ãOnÒ steht, dann m�ssen Sie den Glide Time Parameter
(siehe unten) f�r die ãGleitgeschwindigkeitÒ verwenden.

Wenn der Glide Parameter auf ãProgÒ oder ãOffÒ steht, dann kann die Glidefunktion auch �ber MIDI
ein- und ausgeschaltet werden. Und zwar senden Sie dazu den MIDI Controller #65 (Portamento) auf
dem MIDI Kanal des entsprechenden Tracks an den ASR-X. Werte von 64 oder h�her schalten die Glide
Funktion an; Werte von 63 oder niedriger schalten die Glide Funktion aus (der Prog Wert kann �ber
MIDI nicht angew�hlt werden). Wenn Sie den Controller #65 f�r diesen Zweck verwenden, dann wird
das ASR-X Display Sie nicht �ber diese Wertever�nderung informieren. Wenn Sie den Glide Mode
Parameter von der Bedienoberfl�che aus wieder einstellen wollen, m�ssen Sie einen Wert von 63 oder
niedriger des Controllers #65 an den ASR-X auf dem entsprechenden MIDI Kanal senden.

GGGGlllliiiiddddeeee    TTTTiiiimmmmeeee
Wenn dem Sound auf einem Track die Glide Funktion programmiert wurde, dann erlaubt Ihnen der
Glide Time Parameter die Einstellung der Glidegeschwindigkeit. Der Parameterwert von 0 bedeutet, da§
die vorprogrammierte Geschwindigkeit im Sound beibehalten wird. Der Parameter kann auf Werte
zwischen -64 und +63 eingestellt werden. H�here Werte verlangsamen die Geschwindigkeit, niedrige
Werte erh�hen die Geschwindigkeit.

DDDDeeeellllaaaayyyy    OOOOffffffffsssseeeetttt
Der Delay Offset Parameter kann das Erklingen eines Sounds, nachdem er die Startinformation (Key
Down) von einem Pad oder �ber MIDI bekommen hat, verz�gern. Wenn der Sound bereits mit einer
Delay Time programmiert wurde, wird die Zeit auf maximal 2500 Millisekunden erh�ht. Wenn der
Sound kein Delay hatte, dann kann man ihn mit dem Delay Offset Parameter um bis zu 2500ms
verz�gern. Bei einem Wert von 0ms wird der Sound nicht verz�gert.

SSSSyyyynnnnccccLLLLFFFFOOOO&&&&NNNNooooiiiisssseeee
Mit dem SyncLFO&Noise Parameter k�nnen Sie das Synchronisations-Verhalten aller LFOs und Noise
Generatoren im Sound des entsprechenden Tracks ver�ndern:

¥ ProgÐdie Einstellungen der Soundprogrammierung werden beibehalten.
¥ NormalÐalle LFOs und Noise Generatoren laufen frei, also unsynchronisiert.
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¥ 1/1 bis 1/32TÐdie rhythmischen Beziehungen aller synchronisierten LFOs und Noise Generatoren
im Sound auf dem Track werden hergestellt. Die LFOs und Noise Generatoren laufen nun synchron
zum ASR-X System Tempo oder einkommenden MIDI Clocks. Ein ãTÒ nach einer Zahl
kennzeichnet einen triolischen Wert.

Tip: Die System/MIDI ClockSource Parameter bestimmen, ob der ASR-X Sequencer oder MIDI Clocks
die synchronisierten LFOs oder Noise steuern. Siehe Kapitel 7.

NNNNoooorrrrmmmmaaaallll    LLLLFFFFOOOO    RRRRaaaatttteeeessss
Mit dem Normal LFO Rates Parameter erh�hen oder erniedrigen Sie die programmierten LFO
Geschwindigkeiten aller unsynchronisierten LFOs des Sounds auf dem angew�hlten Track. Der
Parameter kann Werte zwischen -64 und +63 annehmen. Ein Wert von 0 bedeutet, da§ der Sound seine
programmierten LFO Geschwindigkeiten beh�lt. Jeder andere Wert wird zu den jeweilig
programmierten LFO Werten addiert oder subtrahiert.

LLLLFFFFOOOO    DDDDeeeepppptttthhhh
Mit dem LFO Depth Parameter erh�hen oder erniedrigen Sie die programmierten LFO Modulationstiefen
aller LFOs des Sounds auf dem angew�hlten Track. Der Parameter kann Werte zwischen -64 und +63
annehmen. Ein Wert von 0 bedeutet, da§ der Sound seine programmierten LFO Tiefen beh�lt. Ein Wert
gr�§er als 0 erh�ht die Modulationstiefe, w�hrend ein Wert kleiner als 0 die Tiefe reduziert.

LLLLFFFFOOOO    DDDDeeeellllaaaayyyy    TTTTiiiimmmmeeee
Mit dem LFO Delay Time Parameter verl�ngern oder verk�rzen Sie die programmierten LFO
Verz�gerungszeiten aller LFOs des Sounds auf dem angew�hlten Track. Der Parameter kann Werte
zwischen -64 und +63 annehmen. Ein Wert von 0 bedeutet, da§ der Sound seine programmierten LFO
Delay Werte beh�lt. Ein Wert gr�§er als 0 verl�ngert die Delay Time, w�hrend ein Wert kleiner als 0 die
Delay Time verk�rzt.

AAAAmmmmpppp    EEEEnnnnvvvv    AAAAttttttttaaaacccckkkk
Mit dem Amp Env Attack Parameter verl�ngern oder verk�rzen Sie die programmierten Attackzeiten
aller Amplitudenh�llkurven des Sounds auf dem angew�hlten Track. Der Parameter kann Werte
zwischen -64 und +63 annehmen. Ein Wert von 0 bedeutet, da§ der Sound seine Attackzeiten beh�lt. Ein
Wert gr�§er als 0 verl�ngert die Attackzeiten, w�hrend ein Wert kleiner als 0 die Attackzeiten verk�rzt.

AAAAmmmmpppp    EEEEnnnnvvvv    DDDDeeeeccccaaaayyyy
Mit dem Amp Env Decay Parameter verl�ngern oder verk�rzen Sie die programmierten Decayzeiten
aller Amplitudenh�llkurven des Sounds auf dem angew�hlten Track. Der Parameter kann Werte
zwischen -64 und +63 annehmen. Ein Wert von 0 bedeutet, da§ der Sound seine Decayzeiten beh�lt. Ein
Wert gr�§er als 0 verl�ngert die Decayzeiten, w�hrend ein Wert kleiner als 0 die Decayzeiten verk�rzt.

AAAAmmmmpppp    EEEEnnnnvvvv    RRRReeeelllleeeeaaaasssseeee
Mit dem Amp Env Release Parameter verl�ngern oder verk�rzen Sie die programmierten Releasezeiten
aller Amplitudenh�llkurven des Sounds auf dem angew�hlten Track. Der Parameter kann Werte
zwischen -64 und +63 annehmen. Ein Wert von 0 bedeutet, da§ der Sound seine Releasezeiten beh�lt. Ein
Wert gr�§er als 0 verl�ngert die Releasezeiten, w�hrend ein Wert kleiner als 0 die Releasezeiten verk�rzt.

FFFFiiiilllltttteeeerrrr    CCCCuuuuttttooooffffffff
Mit dem Filter Cutoff Parameter erh�hen oder erniedrigen Sie die programmierten Filter Cutoff Werte
aller Filter des Sounds auf dem angew�hlten Track. Der Parameter kann Werte zwischen -64 und +63
annehmen. Ein Wert von 0 bedeutet, da§ der Sound seine programmierten Filter Cutoff Werte beh�lt. Ein
Wert gr�§er als 0 erh�ht den Cutoffwert, w�hrend ein Wert kleiner als 0 den Cutoffwert reduziert.
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FFFFiiiilllltttteeeerrrr    RRRReeeessssoooonnnnaaaannnncccceeee
Mit dem Filter Resonance Parameter erh�hen oder erniedrigen Sie die programmierten Filter Resonance
Werte aller Filter des Sounds auf dem angew�hlten Track. Der Parameter kann Werte zwischen -64 und
+63 annehmen. Ein Wert von 0 bedeutet, da§ der Sound seine programmierten Resonance Werte beh�lt.
Ein Wert gr�§er als 0 erh�ht den Resonancewert, w�hrend ein Wert kleiner als 0 den Resonancewert
reduziert.

FFFFiiiilllltttt    EEEEnnnnvvvv    AAAAttttttttaaaacccckkkk
Mit dem Filt Env Attack Parameter verl�ngern oder verk�rzen Sie die programmierten Attackzeiten aller
Filterh�llkurven des Sounds auf dem angew�hlten Track. Der Parameter kann Werte zwischen -64 und
+63 annehmen. Ein Wert von 0 bedeutet, da§ der Sound seine Attackzeiten beh�lt. Ein Wert gr�§er als 0
verl�ngert die Attackzeiten, w�hrend ein Wert kleiner als 0 die Attackzeiten verk�rzt.

FFFFiiiilllltttt    EEEEnnnnvvvv    DDDDeeeeccccaaaayyyy
Mit dem Filt Env Decay Parameter verl�ngern oder verk�rzen Sie die programmierten Decayzeiten aller
Filterh�llkurven des Sounds auf dem angew�hlten Track. Der Parameter kann Werte zwischen -64 und
+63 annehmen. Ein Wert von 0 bedeutet, da§ der Sound seine Decayzeiten beh�lt. Ein Wert gr�§er als 0
verl�ngert die Decayzeiten, w�hrend ein Wert kleiner als 0 die Decayzeiten verk�rzt.

FFFFiiiilllltttt    EEEEnnnnvvvv    RRRReeeelllleeeeaaaasssseeee
Mit dem Filt Env Release Parameter verl�ngern oder verk�rzen Sie die programmierten Releasezeiten
aller Filterh�llkurven des Sounds auf dem angew�hlten Track. Der Parameter kann Werte zwischen -64
und +63 annehmen. Ein Wert von 0 bedeutet, da§ der Sound seine Releasezeiten beh�lt. Ein Wert gr�§er
als 0 verl�ngert die Releasezeiten, w�hrend ein Wert kleiner als 0 die Releasezeiten verk�rzt.

AAAAmmmmpppp&&&&FFFFiiiilllltttteeeerrrr    EEEEnnnnvvvv    VVVVeeeellll
Mit dem Amp&Filter Env Vel Parameter erh�hen oder erniedrigen Sie die Anschlagsempfindlichkeiten
der Filter und Amp Envelopes der Sounds auf dem angew�hlten Track. Der Parameter kann Werte
zwischen -64 und +63 annehmen. Ein Wert von 0 bedeutet, da§ der Sound seine programmierten
Anschlagsempfindlichkeiten beh�lt. Ein Wert gr�§er als 0 erh�ht die Anschlagsempfindlichkeiten,
w�hrend ein Wert kleiner als 0 die Anschlagsempfindlichkeiten reduziert.

KKKKeeeeyyyy    RRRRaaaannnnggggeeee    LLLLoooo,,,,    KKKKeeeeyyyy    RRRRaaaannnnggggeeee    HHHHiiii
Die Key Range Lo und Key Range Hi Parameter erlauben eine Einschr�nkung des Tonh�henbereiches,
den der Sound spielen soll. Der Key Range Lo Parameter bestimmt die tiefste Note, der Key Range Hi
Parameter bestimmt die h�chste Note, die der Sound spielen soll. Beide Parameter k�nnen auf einen Wert
zwischen A0 und C8 gestellt werden. Das mittlere C ist C4. (Es gibt Hersteller die C3 als das mittlere C
definiert haben. Wenn Sie den ASR-X mit einem Keyboard �ber MIDI ansteuern, sollten Sie eventuell die
Bedienungsanleitung des Keyboards anschauen.)

AAAAnnnnmmmmeeeerrrrkkkkuuuunnnngggg: Der Key Range Lo Wert sollte nicht �ber dem Key Range Hi Wert stehen. Der Key
Range Hi Wert sollte nicht unter dem Key Range Lo Wert stehen.

VVVVeeeelllloooocccciiiittttyyyyRRRRaaaannnnggggeeee    LLLLoooo,,,,    VVVVeeeelllloooocccciiiittttyyyy    RRRRaaaannnnggggeeee    HHHHiiii
Mit den VelocityRange Lo und VelocityRange Hi Parameternk�nnen Sie den Bereich der
Anschlagsdynamik definieren, auf den der Sound reagieren soll. Velocity Informationen die au§erhalb
dieses Wertefensters liegen, werden vom Track ignoriert. Mit dem VelocityRange Lo Parameter
bestimmen Sie den niedrigsten Velocitywert, mit dem VelocityRange Hi Parameter bestimmen Sie den
h�chsten Velocitywert. Beide Parameter k�nnen einen Wert zwischen 0 und 127 annehmen.
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AAAAnnnnmmmmeeeerrrrkkkkuuuunnnngggg: Der VelocityRange Lo Wert sollte nicht �ber dem VelocityRange Hi Wert stehen. Der
Key VelocityHi Wert sollte nicht unter dem Key VelocityLo Wert stehen.

VVVVeeeelllloooocccciiiittttyyyy    MMMMooooddddeeee
Es ist nicht un�blich, da§ verschiedene Komponenten eines Sound im ASR-X unterschiedlich auf die
Anschlagsdynamik reagieren. Mit dem Velocity Mode Parameter k�nnen Sie bestimmen, ob der Sound
die empfangenen Velocity Informationen normal �bernimmt oder unabh�ngig von der empfangenen
Information (innerhalb des Velocityfensters) den Wert auf eine bestimmte H�he fixiert. Die m�glichen
Einstellungen sind Normal, und Fix001 bis Fix127.

PPPPrrrreeeessssssssuuuurrrreeee    MMMMooooddddeeee
Der ASR-X reagiert auf Channel und polyphone Pressure (Aftertouch) Meldungen �ber MIDI. Der
PressureMode Parameter bestimmt, wie der Sound auf diese MIDI Pressure Meldungen reagiert:

¥ OffÐder Track reagiert nicht auf Pressure Meldungen. Wenn Pressure als eine Insert Effect
Modulationsquelle definiert wurde, dann ist diese Funtion ebenfalls deaktiviert.

¥ AutoÐdamit reagiert der Track Sound auf jede Art von MIDI Pressure Meldungen.
¥ ChannelÐdamit reagiert der Track Sound nur auf Channel Pressure Meldungen.
¥ KeyÐdamit reagiert der Track Sound nur auf Key Pressure Meldungen.

PPPPrrrrooooggggrrrraaaammmmCCCChhhhnnnnggggeeeeRRRReeeeccccvvvv
Mit diesem Parameter bestimmen Sie, ob der Track auf MIDI Program Change Informationen reagiert.
Die Parameterwerte sind ãOnÒ oder ãOffÒ.

BBBBaaaannnnkkkk    SSSSeeeelllleeeecccctttt    RRRReeeeccccvvvv
Mit diesem Parameter bestimmen Sie, ob der Track auf MIDI Bank Select Informationen reagiert. Die
Parameterwerte sind ãOnÒ oder ãOffÒ.

DDDDaaaattttaaaa    EEEEnnnnttttrrrryyyy    RRRReeeeccccvvvv
Mit diesem Parameter bestimmen Sie, ob der Track auf Data Entry (Controller #6) Informationen reagiert.
Die Parameterwerte sind ãOnÒ oder ãOffÒ.

PPPPiiiittttcccchhhh    BBBBeeeennnndddd    RRRReeeeccccvvvv
Mit diesem Parameter bestimmen Sie, ob der Track auf Pitch Bend Informationen reagiert. Die
Parameterwerte sind ãOnÒ oder ãOffÒ.

MMMMoooodddd    WWWWhhhheeeeeeeellll((((1111))))    RRRReeeeccccvvvv
Mit diesem Parameter bestimmen Sie, ob der Track auf Modulationsrad (Controller #1) Informationen
reagiert. Die Parameterwerte sind ãOnÒ oder ãOffÒ.

FFFFoooooooottttPPPPeeeeddddaaaallll((((4444))))    RRRReeeeccccvvvv
Mit diesem Parameter bestimmen Sie, ob der Track auf Foot Pedal (Controller #4) Informationen reagiert.
Die Parameterwerte sind ãOnÒ oder ãOffÒ.

VVVVoooolllluuuummmmeeee((((7777))))    RRRReeeeccccvvvv
Mit diesem Parameter bestimmen Sie, ob der Track auf Volume (Controller #7) Informationen reagiert.
Die Parameterwerte sind ãOnÒ oder ãOffÒ.

PPPPaaaannnn((((11110000))))    RRRReeeeccccvvvv
Mit diesem Parameter bestimmen Sie, ob der Track auf Pan (Controller #10) Informationen reagiert. Die
Parameterwerte sind ãOnÒ oder ãOffÒ.
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EEEExxxxpppprrrreeeessssssssnnnn((((11111111))))    RRRReeeeccccvvvv
Mit diesem Parameter bestimmen Sie, ob der Track auf Expression (Controller #11) Informationen
reagiert. Die Parameterwerte sind ãOnÒ oder ãOffÒ.

SSSSuuuussssttttaaaaiiiinnnn////SSSSoooossssttttRRRReeeeccccvvvv
Mit diesem Parameter bestimmen Sie, ob der Track auf Sustain und Sostenuto (Controller #64 und #66)
Informationen reagiert. Die Parameterwerte sind ãOnÒ oder ãOffÒ.

SSSSyyyyssssCCCCTTTTRRRRLLLL1111    RRRReeeeccccvvvv,,,,    SSSSyyyyssssCCCCTTTTRRRRLLLL2222    RRRReeeeccccvvvv,,,,    SSSSyyyyssssCCCCTTTTRRRRLLLL3333    RRRReeeeccccvvvv,,,,    SSSSyyyyssssCCCCTTTTRRRRLLLL4444    RRRReeeeccccvvvv
Mit diesen Parametern bestimmen Sie, ob der Track auf die jeweiligen System Controller Informationen
reagiert. Die Parameterwerte sind ãOnÒ oder ãOffÒ. Siehe Kapitel 7 f�r weitere Informationen �ber die
System Controller.

MMMMuuuutttteeee    uuuunnnndddd    SSSSoooolllloooo    ----    SSSSttttuuuummmmmmmmsssscccchhhhaaaalllltttteeeennnn    uuuunnnndddd    SSSSoooolllloooohhhh����rrrreeeennnn    eeeeiiiinnnneeeessss    TTTTrrrraaaacccckkkkssss

Der Mute/Solo Taster erm�glicht ein einfaches und schnelles Stummschalten oder Soloh�ren eines
Tracks in einer Sequence. Mute bedeutet da§ Sie den angew�hlten Track stummschalten und Solo
bedeutet, da§ Sie alle anderen Tracks stummschalten und dadurch den angew�hlten Track alleine h�ren.

TTTTiiiipppp:::: Der Sequencer kann die Aktionen des Mute Tasters (Aktivierung der Stummschaltung und
deren Aufhebung) aufzeichnen, wenn Sie ihn w�hrend der Aufnahme bet�tigen.

MMMMuuuuttttiiiinnnngggg    uuuunnnndddd    SSSSoooollllooooiiiinnnngggg    ����bbbbeeeerrrr    ddddiiiieeee    BBBBeeeeddddiiiieeeennnnoooobbbbeeeerrrrffffllll����cccchhhheeee
¥ Um den gerade angew�hlten Track stummzuschalten, dr�cken Sie den Mute Taster einmal Ð die

Mute LED leuchtet und das Wort ãMuteÒ erscheint im Display.

m
¦01 mute   ROM08:000
PERCSOLO: Thump Kick

¥ Zur Aufhebung der Stummschaltung des angew�hlten Tracks, dr�cken Sie den Mute Taster ein
zweites mal Ð die Mute LED geht aus und der Track wird wieder h�rbar.

¥ Um den angew�hlten Track alleine zu h�ren, doppelklicken Sie den Mute Taster Ð die Mute LED
blinkt und das Wort ãSoloÒ erscheint im Display.

m
¦01 solo   ROM08:000
PERCSOLO: Thump Kick

¥ Um die Solo-Schaltung des angew�hlten Tracks aufzuheben, dr�cken Sie den Mute Taster Ð die
Mute LED geht aus und Sie h�ren alle Tracks, die auch vor der Solo-Schaltung h�rbar waren.

¥ Um Gruppen von Tracks solo zu schalten Ð dies nennt man Group Solo Ð w�hlen Sie alle Tracks an
und doppelklicken Sie jeweils den Mute Taster.

¥ Um den gerade angew�hlten Track aus dem Group Solo zu entfernen, doppelklicken Sie den Mute
Taster.

Die ASR-X Solofunktion ist so schlau, da§ sie immer wei§, welche der Tracks gerade stummgeschaltet
waren, bevor Sie die Solofunktion ausgef�hrt haben und wird die entsprechenden Einstellungen nach
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Aufhebung der Solo-Schaltung auch wiederherstellen. Wenn ein Track sologeschaltet ist und irgendein
anderer Track als der sologeschaltete wird angew�hlt, dann blinkt im Display das Wort ãMuteÒ. Tracks
die vor der Soloschaltung bereits stummgeschaltet waren zeigen das nicht blinkende Wort ãMuteÒ im
Display.

SSSSttttuuuummmmmmmmsssscccchhhhaaaalllltttteeeennnn    vvvvoooonnnn    TTTTrrrraaaacccckkkkssss    ����bbbbeeeerrrr    MMMMIIIIDDDDIIII
Tracks k�nnen �ber MIDI stummgeschaltet werden, indem Sie auf den entsprechenden Kan�len
Controller #119 Meldungen an den ASR-X senden. Der Track reagiert auf die Werte folgenderma§en:

¥ 127 bewirkt ein Stummschalten des Tracks
¥ 000 hebt die Stummschaltung auf.
¥ 064 bewirkt, da§ ein Track der Bestandteil eines Group Solo ist, aus dieser Gruppe entfernt wird.
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3333 PPPPaaaaddddssss

DDDDiiiieeee    PPPPaaaaddddssss    iiiimmmm    ����bbbbeeeerrrrbbbblllliiiicccckkkk
WWWWaaaassss    mmmmaaaacccchhhheeeennnn    ddddiiiieeee    PPPPaaaaddddssss????

Alle MIDI Sampler und MIDI Synthesizer Ð der ASR-X geh�rt in beide Kategorien Ð teilen zwei
gemeinsame Eigenschaften: Sounds und etwas womit man sie spielt (au§er es sind Sound Module). Der
�bliche Weg Sounds zu spielen, sind diese wei§en und schwarzen Tasten, die man Keyboard nennt.
Normalerweise sind es also die Tasten auf einem Keyboard die die Noteninformationen produzieren.

C4 C8C5 C6 C7A0 C3C2C1

Wenn C4 gespielt wird erklingt das mittlere C

Jeder Halbton hat seine eigenen MIDI Notennamen. Die Oktaven sind immer beim C beginnend
numeriert wie oben gezeigt. Der ASR-X kann die MIDI Noten von A0 bis C8 verarbeiten.

In der Welt der Sampler kann man �ber eine MIDI Note auch einen Sound in der entsprechenden
Tonh�he spielen, mu§ man aber nicht (aber man kann!).

C4 C8C5 C6 C7A0 C3C2C1

Wenn C4 gespielt wird: OINK!

Eine Taste auf einem Keyboard das an einem Sampler angeschlossen ist, kann man deshalb auch einfach
als einen Schalter bezeichnen, der irgendetwas spielt was der entsprechenden MIDI Note zugeordnet ist.
Der ASR-X bietet Pads statt einem ãklassischenÒ Keyboard. Der ASR-X ist als Groovemaschine gedacht
und grooven tuts halt ein bi§chen sch�ner, wenn man auf Pads herumhauen kann. Sie k�nnen die ASR-X
Sounds auch �ber einen externen MIDI Controller spielen (m�ssen Sie aber nicht...) siehe Kapitel 2.)

Die 13 ASR-X Pads triggern 13 nebeneinander liegende MIDI Notennummern. Sie sind also vergleichbar
mit 13 nebeneinander liegenden Tasten auf einem ãherk�mmlichenÒ Keyboard (au§er Sie benutzen den
Kit Mapper, der in diesem Kapitel beschrieben ist). Sie k�nnen auf den Pads auch Akkorde spielen.
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Normalerweise spielen die Pads die Oktave, die bei C2 beginnt. Sie k�nnen aber auch die Oktave �ber
die Octave Transpose Taster transponieren (siehe sp�ter in diesem Kapitel).

WWWWaaaassss    ddddiiiieeee    PPPPaaaaddddssss    ssssppppiiiieeeelllleeeennnn
Der ASR-X verwendet zwei Arten von Sound Strukturen Ð Standard Sounds und Kit Sounds. Was die
Pads gerade spielen, h�ngt von der Struktur des Sounds ab, der dem angew�hlten Track zugewiesen ist.

Bass Wave DatenGong Wave Daten

mit Wave Daten. Diese Wave Daten
k�nnenSamples sein, die Sie hergestellt

haben oder es k�nnen Daten sein,
die permanent im ROM des ASR-X

Jeder Standard ASR-X Sound
spielt Wave  Daten.

Ein Standard Sound

Bottom's-Up
Ein Standard Sound

Gong-Me

Ein Kit Sound

Orch-Kit

Diese Note spielt

Gong-Me

In einem Kit spielt jede
Note ihren eigenen Sound.

Diese Note spielt

Bottom's-Up

gespeichert sind.

Alle ASR-X Sounds beginnen

SSSSttttaaaannnnddddaaaarrrrdddd    SSSSoooouuuunnnnddddssss
Standard Sounds spielen digitale Audioaufnahmen, die wir Waves nennen. Diese k�nnen sein:

¥ Waves die im ASR-X eingebaut sind. ¥ Waves die Sie in den ASR-X geladen haben.
¥ Waves die Sie mit dem ASR-X erzeugt haben.
Die Waves in Standard Sounds sind in Layers arrangiert, welche Parameter enthalten die den Klang
formen. Einige der ROM Standard Sounds bestehen aus mehreren Layers, die Gruppen von
zusammengeh�rigen Waves enthalten. Sounds die Waves enthalten, die Sie mit dem ASR-X erzeugt
haben, sind auch in Layers organisiert Ð Stereo Waves werden von Sounds mit zwei Layers gespielt,
Mono Waves werden von Sounds mit einem Layer gespielt.

Wenn Sie einen Standard Sound anw�hlen, spielt jedes Pad den gleichen Sound in einer anderen
Tonh�he die davon abh�ngt wie der  PitchTbl eingestellt ist, der dem Track zugewiesen ist (siehe Kapitel
2) und ob der Kit Mapper ein oder ausgeschaltet ist (der Kit Mapper wird sp�ter in diesem Kapitel
beschrieben).
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KKKKiiiitttt    SSSSoooouuuunnnnddddssss
In einem Kit Sound spielt jede Note zwischen B1 und D7 ihren eigenen kompletten Sound Ð entweder
einen Standard Sound oder einen anderen Kit Sound. Was Sie spielen h�ngt deshalb davon ab, welche
Art von Sound Sie dem Track zugewiesen haben.

Wenn Sie den gleichen Standard Sound mehr als einem Pad zugewiesen haben, so spielen sie den
gleichen Sound. Da jedes Pad seinen eigenen Satz an Pad Parametern hat (diese werden sp�ter in diesem
Kapitel beschrieben), k�nnen Sie jedes Pad so programmieren, da§ es eine andere Variation des gleichen
Sounds spielt. Sie k�nnen jedem Pad auch einen v�llig eigenst�ndigen Sound zuordnen.

AAAAnnnnmmmmeeeerrrrkkkkuuuunnnngggg::::    Jedes Pad in einem Kit spielt standardm�§ig seinen Sound in einer Tonh�he, die
beim Spielen von C4 erklingen w�rde. Der Tuning Shift Parameter, der sp�ter in diesem Kapitel
beschrieben wird, kann die Tonh�he des Sounds auf dem Pad �ndern.

DDDDiiiieeee    OOOOccccttttaaaavvvveeee    TTTTrrrraaaannnnssssppppoooosssseeee    TTTTaaaasssstttteeeerrrr

Die ASR-X Pads spielen normalerweise die Oktave ab C2 Ð das ist zwei Oktaven unter dem mittleren C.
Mit Hilfe der Octave Transpose Taster k�nnen Sie bestimmen, welche von 5 Oktaven die 13 Pads spielen.

Sie k�nnen:

¥ einen der Octave Transpose Taster wiederholt dr�cken um die Pads nach oben oder unten zu
verschieben.

¥ einen der Octave Transpose Taster einmal dr�cken und dann mit dem Valueknopf die gew�nschte
Oktave einstellen.

Das Pad Xpose (kurz f�r ãPad TransposeÒ) Display zeigt Ihnen die Oktave im gerade angew�hlten
Sound, der von den Pads gespielt wird:

Der angew�hlte Track Der Speicherort, die Bank und Programnummer des angew�hlten Sounds
l m n     n
¦01        ROM09:010
Pad XPose=2oct C4-C5

i p
Die Oktaven, um die die Pads nach oben transponiert sind Die Oktave, die gespielt wird

DDDDeeeerrrr    KKKKiiiitttt    MMMMaaaappppppppeeeerrrr
Normalerweise spielt der ASR-X 13 nebeneinanderliegende Noten. Wenn Sie ein Kit Sound benutzen, das
mit der ENSONIQ Drum oder Percussion Map konform ist (siehe Kapitel 9), dann sind diese 13 Noten
m�glicherweise nur Variationen der selben Kit Komponente. Der Kit Mapper ordnet die Noten, die von
den Pads gespielt werden anders an, soda§ wichtige Elemente eines typischen Kits Ð die sich
normalerweise auf verschiedenen Oktaven eines Sounds befinden Ð  auf einer Oktave verf�gbar sind.
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¥ Um den Kit Mapper einzuschalten, dr�cken Sie (mehrmals) den linken Octave Transpose Taster, bis
das Display ãPadXpose=Kit MapperÒ zeigt. Um ihn auszuschalten, dr�cken Sie den rechten Octave
Transpose Taster.

DDDDiiiieeee    PPPPaaaattttcccchhhh    SSSSeeeelllleeeecccctttt    TTTTaaaasssstttteeeerrrr

Mit den Patch Select Tastern greifen Sie auf Variationen von ASR-X ROM Sounds zu. Die Layers in
diesen Sounds sind so programmiert, da§ Sie Zugriff auf bis zu vier verschiedene Variationen eines Basis
Sounds oder auch auf total verschiedene Sounds haben. Die Patch Select Taster werden dann dazu
verwendet diese verschiedenen Layer ein- und auszuschalten.

AAAAnnnnmmmmeeeerrrrkkkkuuuunnnngggg::::    Alle ENSONIQ Sampler seit dem EPS boten Patch Select. Gut programmierte
Sounds, die auf diesen Instrumenten geschaffen wurden, nutzen diese M�glichkeiten.

Um die Auswirkung des Patch Selects zu erfahren, dr�cken Sie einen oder beide Taster w�hrend Sie
einen ASR-X ROM Sound spielen. Die vier m�glichen Patch Select Zust�nde sind:

¥ RightÐnur der rechte Taster ist gedr�ckt. ¥ LeftÐnur der linke Taster ist gedr�ckt.
¥ BothÐbeide Taster sind gedr�ckt. ¥ OffÐkeiner der Taster ist gedr�ckt.
Standardm�§ig sind die Stellungen der Patch Select Taster nur solange aktiv, wie sie tats�chlich auch
heruntergedr�ckt werden. Sie k�nnen aber auch als Schalter verwendet werden (siehe Kapitel 7 f�r die
Einstellung der System/MIDI Parameter).

Patch Select und MIDI

Die oben gelisteten Patch Select Zust�nde k�nnen auch �ber MIDI �ber Controller #70 Werte gesteuert
werden. Dazu senden Sie folgende Werte auf dem MIDI Kanal des entsprechenden Tracks:

¥ 32 f�r ãlinker Taster gedr�cktÒ ¥ 127 f�r ãbeide Taster gedr�cktÒ
¥ 64 f�r ãrechter Taster gedr�cktÒ ¥ 0 f�r ãkeiner der Taster gedr�cktÒ.

PPPPrrrrooooggggrrrraaaammmmmmmmiiiieeeerrrreeeennnn    ddddeeeerrrr    PPPPaaaaddddssss
����bbbbeeeerrrrbbbblllliiiicccckkkk

Der ASR-X erlaubt Ihnen das Verhalten der Pads in jedem Kit Sound zu editieren. Sie k�nnen:

¥ einen neuen Sound f�r ein Pad anw�hlen.
¥ die Art bestimmen, wie das Pad den Sound abspielen soll. Hierzu stehen die Parameter Volume,

Panning, Effect Routing und Tuning zur Verf�gung.
Wenn ein Pad einen Sound abspielt, der Waves verwendet, die Sie durch Sampling/Resampling am
ASR-X selbst hergestellt haben, k�nnen Sie au§erdem:

¥ die Art bestimmen, wie der Sound seine Wave(s) abspielt.
¥ den Sound mit allen zur Verf�gung stehenden Syntheseparametern editieren.
¥ dauerhafte Ver�nderungen an den Wavedaten vornehmen.

AAAAnnnnmmmmeeeerrrrkkkkuuuunnnngggg::::    Wenn Sie versuchen Ver�nderungen an der Wave �ber das Dr�cken des Pad Process
Tasters vorzunehmen wenn der angew�hlte Sound keine Wave enth�lt, die am ASR-X erzeugt
wurde, dann zeigt das Display kurz ãCan«t process sound! Try resamplingÒ.

Jeder ASR-X Sound kann in ein Kit konvertiert werden, so da§ Sie ihn editieren k�nnen. Der Sound wird
im Prinzip so funktionieren wie immer, nur da§ Sie Ihn Pad f�r Pad reprogrammieren k�nnen.
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Um einen Sound programmieren zu k�nnen m�ssen zwei Bedingungen erf�llt sein:

1. Der Sound mu§ ein Kit sein oder zur Editierung in ein Kit konvertiert werden.
2. Der Sound mu§ sich im RAM befinden damit er ver�ndert werden kann (Sounds im ROM lassen

sich nicht ver�ndern).
Der ASR-X hat einen Namen f�r Sounds die diese beiden Bedingungen erf�llen: RAM Kit.

EEEEiiiinnnneeeennnn    SSSSoooouuuunnnndddd    zzzzuuuurrrr    PPPPaaaadddd    EEEEddddiiiittttiiiieeeerrrruuuunnnngggg    vvvvoooorrrrbbbbeeeerrrreeeeiiiitttteeeennnn
Der ASR-X wei§ wann ein Sound zur Editierung vorbereitet ist. Wenn der Sound ein RAM Kit ist, dann
ist er bereits editierbar. Wenn der Sound kein RAM Kit ist Ð zum Beispiel ein ROM Sound oder ein
ãNicht-Kit-RAM SoundÒ -, dann fragt Sie der ASR-X folgende Frage wenn Sie den Pad Sound oder Edit
Taster dr�cken:

Make a RAM kit from
¦01:Sweep Bass?
i p

Der angew�hlte Track Der angew�hlte Sound

Wenn Sie als Antwort auf diese Frage den Yes Taster dr�cken erzeugt der ASR-X eine Kopie des
angew�hlten Sounds als Kit im RAM und ordnet ihn automatisch dem angew�hlten Track zu. Das neu
erzeugte Kit hat dann den originalen Soundnamen gefolgt von einem zus�tzlichen Unterstrich und zwei
Zahlen um anzuzeigen, da§ er auf dem Originalsound basiert. Das neue Kit finden Sie in den
SoundFinder Kategorien USER-SND und DRUM-KIT.

TTTTiiiipppp::::    Sie k�nnen einem RAM Kit jederzeit einen neuen Namen geben. Verwenden Sie hierzu den
Memory Manager (siehe Kapitel 7).

Wenn der angew�hlte Sound ein ROM Kit Sound ist Ð er also die Kit Struktur hat, was eine der
Bedingungen f�r das Editieren ist Ð dann k�nnen Sie den Pad Sound oder Edit Taster dr�cken und auf
jedem Pad den Soundnamen des Sounds, den es spielt und seine Parametereinstellungen anschauen.
Wenn Sie den Sound ver�ndern wollen, den das Pad spielt, dann erscheint das oben gezeigte Display mit
der Frage, ob Sie ein RAM Kopie des Kits machen wollen.

EEEEiiiinnnn    PPPPaaaadddd    zzzzuuuurrrr    EEEEddddiiiittttiiiieeeerrrruuuunnnngggg    aaaannnnwwww����hhhhlllleeeennnn
Um ein Pad editieren zu k�nnen m�ssen Sie es erstmal anw�hlen. Das machen Sie indem Sie einfach das
entsprechende Pad dr�cken. Die Displays die sich auf die verschiedenen Pad Edit Funktionen beziehen,
zeigen Ihnen in der linken oberen Ecke das Pad an, das Sie gerade editieren. Wenn Sie ein Pad au§erhalb
des aktuellen Pad Oktavbereichs anw�hlen wollen, benutzen Sie die Octave Transpose Taster zur
Anwahl der richtigen Oktave und dann dr�cken Sie das entsprechende Pad, das Sie editieren wollen.

EEEEiiiinnnneeeennnn    SSSSoooouuuunnnndddd    ffff����rrrr    eeeeiiiinnnn    PPPPaaaadddd    aaaannnnwwww����hhhhlllleeeennnn
Wenn der angew�hlte Track einen RAM Kit Sound enth�lt, dann k�nnen Sie durch Dr�cken des Pad
Sound Tasters einen neuen Sound f�r jedes der Pads aussuchen.
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Das Pad Sound-Selection Display ist �hnlich dem Track Sound-Selection Display:

Das Pad das Sie editieren Der angew�hlte Track Speicherort, Bank- und Programmnummer des Sounds
l l n   n   n
padD2  ¦01 ROM08:000
PERCSOLO: Thump Kick

i i
Die angew�hlte SoundFinder Kategorie Der angew�hlte Sound

Zur Anwahl eines neuen Sounds f�r das Pad drehen Sie den Sound Type Knopf f�r die Auswahl der
Soundkategorie und den Sound Name Knopf f�r die Anwahl des Sounds.

TTTTiiiipppp::::    Wenn der angew�hlte Track einen ROM Kit Sound beinhaltet, dann k�nnen Sie den Pad
Sound Taster dr�cken und danach durch Dr�cken jedes einzelnen Pads ansehen welche Sounds
von den jeweiligen Pads gespielt werden. Sie k�nnen die Sounds auf den Pads jedoch erst
�ndern, nachdem Sie das ROM Kit ins RAM kopiert haben.

DDDDiiiieeee    PPPPaaaadddd    EEEEddddiiiitttt    PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr    iiiimmmm    ����bbbbeeeerrrrbbbblllliiiicccckkkk
Mit Hilfe der Pad Edit Parameter k�nnen Sie Einflu§ auf die Parameter eines RAM Kits nehmen, die
bestimmen in welcher Weise die Sounds von den Pads gespielt werden. Das betrifft ROM oder RAM
Sounds, die die im ASR-X eingebauten Waves spielen ebenso wie die Waves, die Sie selbst erzeugt und
zu Pads gesendet haben. Alle diese Parameter erreichen Sie durch Dr�cken des Pad Edit Tasters.

Um die Navigation durch diese Parametern zu vereinfachen, sind die Pad Edit Parameter in 12
Untergruppen aufgeteilt.

Die PAD Parameter sind immer verf�gbar, unabh�ngig von der Art des Sounds der von dem jeweiligen
Pad gespielt wird. Mit ihrer Hilfe k�nnen Sie die Weise bestimmen, mit der das Pad seinen jeweiligen
Sound spielt. Sie werden weiter unten unter ãDas Pad-Verhalten bestimmenÒ beschrieben. Die PAD
Parameter Einstellungen sind Bestandteil des RAM Kits.

TTTTiiiipppp::::    Sie k�nnen die PAD Parameter Einstellungen f�r einen ROM Sound durch Dr�cken des Pad
Edit Tasters und danach durch das Dr�cken des jeweiligen Pads ansehen. Wenn es sich bei dem
Sound nicht um einen Kit Sound handelt, dann zeigen alle Pads die gleichen Parameterwerte.

Nur f�r Sounds, die auf Waves basieren, die Sie mit dem ASR-X durch Sampling/Resampling selbst
erzeugt haben und die sich im RAM Speicher des ASR-X befinden, stehen Ihnen zus�tzlich die folgenden
Gruppen von Syntheseparametern zur Verf�gung. Diese Parametereinstellungen sind Bestandteil des
Sounds auf dem Pad. diese Parameter werden weiter hinten in diesem Kapitel unter ãDen Sound eines
Pads editierenÒ beschrieben.

¥ WAVE ¥ FLT1 ¥ ENV3
¥ PTCH ¥ FLT2 ¥ MOD
¥ ENV1 ¥ ENV2 ¥ MISC
¥ FILT ¥ AMP
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Alle Pad Edit Parameter haben ein �hnliches Display Layout. Darin erfahren Sie, welche Note
(korrespondierend zum Pad) Sie gerade editieren, wecher Parametertyp angew�hlt ist, den Namen des
Sounds den das Pad spielt und den Parameterwert des entsprechenden Parameters:

Die Note des Pads Der Parametertyp Der Sound, den das Pad spielt
l m n
C2  PAD     SMPL1_01
Pad Volume=     +2dB

i i
Der angew�hlte Parameter Der entsprechende Parameterwert

TTTTiiiipppp::::    Sie k�nnen durch die Parametertypen springen, indem Sie den Pad Edit Taster wiederholt
dr�cken.

AAAAnnnnmmmmeeeerrrrkkkkuuuunnnngggg::::    Wenn Sie Pad Parameter editieren, sollten Sie immer daran denken, da§ jeder Track
seinen eigenen Sound Ð oder Sounds im Falle von Kits Ð spielen kann. Falls die Editierung der
Pad Parameter zu unerwarteten Resulaten f�hrt, sollten Sie die Track Parameter des angew�hlten
Tracks �berpr�fen, um zu sehen wie diese Parameter den Sound beeinflussen, den Sie gerade
edtitieren.

DDDDaaaassss    PPPPaaaadddd----VVVVeeeerrrrhhhhaaaalllltttteeeennnn    bbbbeeeessssttttiiiimmmmmmmmeeeennnn
PPPPAAAADDDD    PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr

Mit Hilfe der PAD Parameter k�nnen Sie bestimmen in welcher Weise die Sounds von den Pads gespielt
werden. Diese PAD Parameter werden dauerhaft im RAM Kit gespeichert, wenn Sie es sichern. Wenn der
Sound eines Pads mehrere Layer beinhaltet, so sind alle Layer gleicherma§en von den PAD
Parametereinstellungen betroffen.

PPPPaaaadddd    VVVVoooolllluuuummmmeeee
Mit diesem Parameter erh�hen oder erniedrigen Sie die Lautst�rke des Sounds auf dem angew�hlten Pad
gespielt wird. Der Parameter kann Werte zwischen -50dB und +14dB annehmen. Wenn der Pad Volume
Parameter auf 0dB steht, dann spielt das Pad den Sound bei seiner originalen Lautst�rke.

PPPPaaaadddd    PPPPaaaannnn
Mit diesem Parameter k�nnen Sie die Position des Sounds auf dem Pad im Stereofeld nach links oder
rechts verschieben. Der Parameter kann Werte zwischen Left -64 und Right +63 annehmen. Ein Wert von
Center 00 l�§t den Sound auf seiner originalen Stereoposition.

AAAAnnnnmmmmeeeerrrrkkkkuuuunnnngggg::::    Dieser Parameter verschiebt den gesamten Sound, der von dem jeweiligen Sound
gespielt wird nach links oder rechts. Das bedeutet, da§ die interne Stereoverteilung des Sounds
so weit wie m�glich beibehalten wird.

FFFFXXXX    BBBBuuuussss
Mit dem FX Bus Parameter bestimmen Sie, zu welchem der FX Busse des ASR-X sie den Sound dieses
Pads f�hren wollen:

¥ ProgÐbei dieser Einstellung wird, wenn es sich um einen Standard Sound handelt, die Alt Bus
Einstellung des Sounds verwendet. Bei einem Kit Sound werden die Einstellungen des Kits
�bernommen.

¥ InsertÐder Pad Sound wird zum Insert Effect der Sequence gef�hrt.
¥ Light ReverbÐder Pad Sound erh�lt ein bi§chen Hall.
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¥ Medium ReverbÐder Pad Sound erh�lt etwas mehr Hall.
¥ Wet ReverbÐder Pad Sound erh�lt vile Hall.
¥ DryÐdamit bleibt der Pad Sound ohne Hall.
¥ AuxOut1, AuxOut2, AuxOut3 oder AuxOut4Ðdamit schicken Sie den Sound direkt zu einem der

vier Aux Outputs (nur wenn Sie ein X-8 Output Expander installiert haben.

AAAAnnnnmmmmeeeerrrrkkkkuuuunnnngggg::::    Diese Einstellungen haben nur eine Wirkung, wenn der FX Bus Parameter des Tracks
(siehe Kapitel 2) auf ãProgÒ steht.

TTTTuuuunnnniiiinnnngggg    SSSShhhhiiiifffftttt
Mit dem Tuning Shift Parameter erh�hen oder erniedrigen Sie die Note, die von dem Pad gespielt wird.
In vielen F�llen erh�hen oder erniedrigen Sie damit die Tonh�he des gespielten Sonds. In den F�llen aber,
wo das Pad einen Sound spielt, der aus mehr als einer Wave besteht Ð zum Beispiel ein Drum Kit oder ein
Sound mit Multisample-Layers Ð ãzeigtÒ der Parameter �ber die andere Note unter Umst�nden auf eine
andere Wave innerhalb des Sounds. Der Parameter kann Werte zwischen -64st (ãStepsÒ) und +63st
annehmen. Wenn der Tuning Shift Parameter auf 0st steht, dann spielt das Pad den Sound auf der
Notennummer die dem mittleren C (C4) entspricht. Wenn das Pad eine Wave spielt, die Sie erzeugt
haben, dann h�ren Sie den Sound auf seiner originalen Tonh�he.

AAAAnnnnmmmmeeeerrrrkkkkuuuunnnngggg::::    Der Tuning Shift Parameter erh�ht oder erniedrigt die Note die von dem Pad gespielt
wird um einen Halbtonschritt, wenn der Sound eine Equal-Temperament Stimmungstabelle
verwendet. es gibt aber Sounds, die spezielle Stimmungen verwenden. Zum Beispiel variert die
Stimmung von Drum Sounds oft nur in viel kleineren Abst�nden, wenn Sie von Taste zu Taste
spielen, um die subtilen Tonh�henschwankungen von ãrichtigenÒ Drums nachzuahmen. Die
Auswirkung des Tuning Shift Parameters h�ngt also von der Tuning Table (Stimmungstabelle)
ab, die der Sound verwendet.
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DDDDeeeennnn    SSSSoooouuuunnnndddd    eeeeiiiinnnneeeessss    PPPPaaaaddddssss    eeeeddddiiiittttiiiieeeerrrreeeennnn    ----    DDDDiiiieeee    SSSSyyyynnnntttthhhheeeesssseeeeppppaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr
Die folgenden Parametergruppen erlauben Ihnen die Programmierung von Sounds die auf ASR-X Waves
basieren. Mit ASR-X Waves sind die Waves gemeint, die sich im RAM des ASR-X befinden. Die
Parameter stehen Ihnen nur f�r die Standard Sounds zur Verf�gung, die auf einer Mono Wave oder einer
Stereo Wave basieren. Das sind alle die Waves, die Sie durch Sampling/Resampling selbst erzeugen.

DDDDiiiieeee    AAAASSSSRRRR----XXXX    MMMMoooodddduuuullllaaaattttoooorrrreeeennnn
Einige Parameter die in diesem Abschnitt beschrieben werden k�nnen in Echtzeit durch einen
Mechanismus, den man Modulator nennt ver�ndert Ð oder moduliert Ð werden. Diese Parameter k�nnen
folgende Werte annehmen:

Off Keine Modulation
Full Amt Maximale Modulationsst�rke
LFO Der LFO der ausgew�hlten Wave
Stepped Treppenf�rmige Zufalls-Modulation deren Geschwindigkeit durch den NoiseSource

Rate Parameter bestimmt wird (siehe sp�ter in diesem Kapitel)
Smoothed Weich verlaufende Zufalls-Modulation deren Geschwindigkeit durch den

NoiseSource Rate Parameter bestimmt wird (siehe sp�ter in diesem Kapitel)
Env1 Envelope 1 der angew�hlten Wave
Env2 Envelope 2 der angew�hlten Wave
Env3 Envelope 3 der angew�hlten Wave
Velocity MIDI Velocity: st�rkerer Anschlag ergibt gr�§ere, niedriger Anschlag kleinere

Modulationsintensit�t
Vel+Press MIDI Velocity und Aftertouch erzielen als kombinierter Modulator gemeinsam

maximale Modulationsintensit�t
MIDI Key# Die Midi-Noten-Nummer gibt den Modulationswert an
Keyboard Noten �ber C4 erzeugen zunehmende, darunterliegende abnehmende

Modulationsintensit�t
Pressure Monophone oder polyphone Druckdynamik (ENSONIQ PolyKeyª);

Modulationsintensit�t in Abh�ngigkeit von der St�rke des Druckes
PitchWhl MIDI Pitch Bend erh�ht oder vermindert die Modulationsintensit�t; die

Mittelstellung entspricht dem Wert 64
ModWheel Modulationsrad (Controller #1); maximale Modulation wird erreicht, wenn das Rad

ganz nach oben bewegt wird
Whl+Press Modulationsrad und Aftertouch erzielen als kombinierter Modulator gemeinsam

maximale Modulationsintensit�t
FootPedal MIDI Fu§pedal (Controller #4); maximale Modulation wird erreicht, wenn das Pedal

ganz durchgetreten wird
Sustain MIDI Sustain-Pedal (Controller #64); funktioniert als Schalter: nicht getreten = 0,

getreten = 127
Sostenuto MIDI Sostenuto-Pedal (Controller #66); funktioniert als Schalter: nicht getreten = 0,

getreten = 127
SysCTRL1 Der erste der frei definierbaren ASR-X MIDI Controllers (siehe Kapitel 7)
SysCTRL2 Der zweite der frei definierbaren ASR-X MIDI Controllers (siehe Kapitel 7)
SysCTRL3 Der dritte der frei definierbaren ASR-X MIDI Controllers (siehe Kapitel 7)
SysCTRL4 Der vierte der frei definierbaren ASR-X MIDI Controllers (siehe Kapitel 7)
PatchSel Die Patch Select Taster: der linke produziert einen Modulationswert von 32, der

rechte 64, beide zusammen 127, keiner gedr�ckt 0
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WWWWAAAAVVVVEEEE    PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr

DDDDiiiieeee    WWWWiiiieeeeddddeeeerrrrggggaaaabbbbeeee    ddddeeeerrrr    WWWWaaaavvvveeeessss
Die Waves, die Sie mit dem ASR-X erzeugen sinddigitale Aufnahmen von Kl�ngen. Bei der digitalen
Aufzeichnung werden viele kurze Momentaufnahmen des Klanges vorgenmommen Ð im ASR-X sind es
44.100 pro Sekunde Ð und als Zahlenwerte in einer Liste gespeichert. Jede dieser Momentaufnahmen
bezeichnet man als Sample. Im ASR-X nennen wir eine Liste von Samples eine Wave. Der ASR-X kann
den urspr�nglichen Klang durch Abspielen einer solchen Liste in der urspr�nglichen Reihenfolge exakt
reproduzieren. Der ASR-X kann eine solche Liste aber auch in beliebiger Richtung abspielen oder Teile
davon st�ndig wiederholen, solange Sie ein Pad oder eine Taste an einem externen MIDI Keyboard
gedr�ckt halten. Mit den WAVE Parametern nehmen Sie Einflu§ auf diese Funktionen.

PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr WWWWeeeerrrrtttteeeebbbbeeeerrrreeeeiiiicccchhhh BBBBeeeesssscccchhhhrrrreeeeiiiibbbbuuuunnnngggg

PlayMode OnceForward,
OnceBkwrd,
LoopForward,
LoopFwd&Bwd

Bestimmt die Richtung und Art wie die Wave abgespielt
werden soll:
OnceForwardÑdie Wave wird von Anfang bis Ende
gespielt und stoppt.
OnceBkwrdÑdie Wave spielt R�ckw�rts, also vom Ende
zum Anfang und stoppt.
LoopForwardÑdie Wave wird vom Anfang bis zum Loop
End Punkt gespielt, springt dann zum Loop Start Punkt
und wiederholt den Bereich zwischen Loop Start Punkt und
Loop End Punkt immer in Vorw�rtsrichtung solange bis Sie
das Pad oder die Taste loslassen.
LoopFwd&BwdÑdie Wave wird vom Anfang bis zum
Loop End Punkt gespielt, spielt dann r�ckw�rts bis zum
Loop Start Punkt, wo sie die Abspielrichtung wieder auf
Vorw�rts umstellt und bis zum Loop End Punkt spielt. Sie
spielt dann so lange zwischen den Loop Punkten bis Sie die
Taste oder das Pad loslassen.

Start/Loop 00 bis 99% f�r
Sample Start, Loop
Start und Loop
End Punkte

Mit diesen Parametern bestimmen Sie die den Wiedergabe
Startpunkt und die Loop Punkte als Prozentwerte der
Wavel�nge.Diese Parameter k�nnen Sie zur
Grobeinstellung der Werte verwenden. Optimale Loop
Punkte werden Ihnen automatisch angeboten, wenn Sie den
System/MIDI AutoZero Cross Parameter auf ãOnÒ steht
(siehe Kapitel 7).

Sample Start 0 bis zu der letzten
Samplenummer
der Wave.

Mit diesem Parameter bestimmen Sie den exakten Punkt
(nach Samplenummer), von wo aus die Wave abgespielt
werden soll.

Loop Start 0 bis zu der letzten
Samplenummer
der Wave.

Mit diesem Parameter bestimmen Sie den exakten Loop
Sart Punkt (nach Samplenummer).

Loop End 0 bis zu der letzten
Samplenummer
der Wave.

Mit diesem Parameter bestimmen Sie den exakten Loop
End Punkt (nach Samplenummer).

StartToEndIndex 0 bis 127 Mit diesem Parameter bestimmen Sie eine von 128
m�glichen Positionen zwischen den Sample Start und Loop
End Punkten von wo aus die Wave abgespielt werden soll.
Bei einem Wert von 0 spielt die Wave ab dem Sample Start
Punkt.

IndxModSrc (siehe Modulator
Liste)

Selektiert einen Modulator f�r den StartToEndIndex. Siehe
unter ãDie ASR-X ModulatorenÒ f�r alle  StartToEndIndex
Modulatoren.

Index ModAmt -127 bis +127 Bestimmt die St�rke mit der die IndxModSrc sich auf den
StartToEndIndex auswirkt.
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EEEEiiiinnnneeee    RRRReeeeiiiihhhheeee    vvvvoooonnnn    WWWWAAAAVVVVEEEE    IIIIddddeeeeeeeennnn
¥ Sie k�nnen den Sample Start auf einen h�heren Wert einstellen als den Lop Start. Wenn Ihre Wave

ein Drumloop ist, k�nnen Sie dadurch ein paar Beats vom Ende der Wave spielen, bevor der Loop
zu spielen beginnt.

¥ Wenn Sie den StartToEnd Index modulieren, k�nnen Sie die Wave jedesmal wenn Sie das Pad
dr�cken von einem anderen Punkt aus starten. Wenn Sie Envelope 3 auf Repeat gestellt haben
(siehe sp�ter in diesem Kapitel), dann startet die Wave bei jeder jedem Envelope Repeat beim
StartToEnd Index Punkt.

PPPPIIIITTTTCCCCHHHH    PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr
Mit den PITCH Parametern nehmen Sie Einflu§ auf die Stimmung, Pitch Bend, Glide und Tonh�hen-
Modulation des Sounds.

PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr WWWWeeeerrrrtttteeeebbbbeeeerrrreeeeiiiicccchhhh BBBBeeeesssscccchhhhrrrreeeeiiiibbbbuuuunnnngggg

Pitch Bend Up 12 down bis 12 up,
Off

Bestimmt die maximale Anzahl an Notenschritten, die der
Sound nach oben oder unten verstimmt wird, wenn der
ASR-X Pitch-Bend-Nach-Oben-Daten �ber MIDI empf�ngt

Pitch Bend Down 12 down bis 12 up,
Off

Bestimmt die maximale Anzahl an Notenschritten, die der
Sound nach oben oder unten verstimmt wird, wenn der
ASR-X Pitch-Bend-Nach-Unten-Daten �ber MIDI empf�ngt

PitchBendMode Normal, Held Dieser Parameter bestimmt, wie Pitch Bend-Befehle
verarbeitet werden. Normalerweise (=Normal) werden alle
Noten beeinflu§t, unabh�ngig davon, ob sie noch gegriffen
werden, mittels Pedal gehalten werden oder nachklingen.
Im Held-Modus werden dagegen nur Noten beeinflu§t, die
tats�chlich gerade gegriffen werden. Dies ist beispielsweise
f�r Steel Guitar-Imitationen oder das Spielen einer Sololinie
�ber einen mittels Sustain gehaltenen Akkord sehr
praktisch.

SemitoneTuning -64st bis 64st Erh�ht oder erniedrigt die Tonh�he um Halbt�ne.
Fine Tuning -127 bis +127 Feinstimmung des Sounds in Cent-Schritten (1/100 eines

Halbtones).
KeybdTrack verschiedene Dieser Parameter bestimmt, in welchem Verh�ltnis sich die

Tonh�he des Sounds in Abh�ngigkeit der Midi-Noten-
Nummer �ndert. Meistens wird die temperierte Stimmung
verwendet, alternativ kann eine den Notennummern in
einem anderen Verh�ltnis folgende Tonh�he oder die dem
Sound mittels des PitchTbl-Parameters (siehe unten)
zugewiesene Stimmungs-Tabelle angew�hlt werden.

PitchTbl verschiedene, RAM W�hlt eine Stimmungs-Tabelle, die dem Sound zugewiesen
werden kann (siehe ãListe der ROM System Pitch TablesÒ
in Kapitel 9). Der ASR-X versteht den MIDI Tuning Change
Standard; Stimmungs-Tabellen k�nnen �ber MIDI SysEx in
einen RAM-Speicherplatz des ASR-X �bertragen werden
(siehe ãASR-X MIDI ImplementationÒ in Kapitel 9 f�r
n�here Information).

Glide Mode Off, On Hier wird Glide (Portamento) f�r den Sound ein- oder
ausgeschaltet.

Glide Time 0 bis 127 Die Zeit, die die Tonh�he braucht, um von einer Note zur
n�chsten zu gleiten. 0 ist die k�rzeste Zeit, 127 die l�ngste.
Wird der Voice Mode Parameter (siehe unten ) auf Mono
gestellt, arbeitet der ASR-X mit konstanter Glide Time -
unabh�ngig von der Entfernung der gespielten Noten.

Voice Mode Poly, Mono Bestimmt, ob der Sound polyphon oder monophon spielbar
ist. Im Poly-Modus gleiten die Tonh�hen der Noten bei
aktiviertem Glide von einem Zufallswert auf die richtige
Tonh�he.

PtchModSrc (siehe Modulator
Liste)

W�hlt einen Tonh�henmodulator f�r den Sound. Siehe ãDie
ASR-X ModulatorenÒ fr�her in diesem Kapitel f�r eine
Liste der verf�gbaren Modulatoren.
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Pitch ModAmt -127 bis +127 Bestimmt Richtung und St�rke der Modulation durch den
zugewiesenen Modulator innerhalb der durch Mod Range
(siehe unten) vorgegebenen Grenzen.

Pitch ModRange 0st bis 64st Bestimmt das Maximum der durch den zugewiesenen
Modulator verursachten Tonh�hen-Modulation in
Notenschritten. Die genaue Wirkung eines Schrittes h�ngt
von der mittels des Pitch Table-Parameters angew�hlten
Stimmungs-Tabelle ab.

LFO Pitch ModAmt 0 bis 127 Bestimmt die St�rke, mit der der LFO die Tonh�he
moduliert.

Env1PitchModAmt -127 bis +127 Env1PtchAmt ist eine spezielle Modulationszuweisung, die
den Envelope 1 mit einigen besonderen M�glichkeiten zur
Tonh�hen-Modulation versieht. So entspricht Sustain Level
(4) von Envelope 1 bei dieser Nutzung automatisch der
Original-Tonh�he des Sounds, unabh�ngig von der
gemachten Einstellung. Stattdessen bestimmt Sustain Level
(4), welche Werte f�r die anderen Level von Envelope 1
eine aufsteigende und welche Werte eine absteigende
Tonh�he verursachen. Werte, die denen von Sustain Level
(4) entsprechen, verursachen keine �nderung der Tonh�he.
Gr�§ere Werte erh�hen dagegen die Tonh�he, kleinere
vermindern sie. So k�nnen bidirektionale
Tonh�henverl�ufe programmiert werden, w�hrend
sichergestellt ist, da§ die Tonh�he in der Sustain-Phase
immer der Original-Tonh�he des Sounds entspricht.

EEEENNNNVVVV1111    PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr
Diese Parameter geh�ren zur ersten der drei H�llkurven des Sounds. Diese H�llkurve ist haupts�chlich
zur Modulation der Tonh�he gedacht, kann aber als Modulator f�r jeden modulierbaren Parameter
benutzt werden. Wenn Envelope 1 mittels des Env1PtchModAmt -Parameters der Tonh�he zugewiesen
wird, gelten einige Besonderheiten, die oben beschrieben werden.

PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr WWWWeeeerrrrtttteeeebbbbeeeerrrreeeeiiiicccchhhh BBBBeeeesssscccchhhhrrrreeeeiiiibbbbuuuunnnngggg

Envelope Mode Normal, Finish,
Repeat

Die H�llkurve arbeitet in einer von drei m�glichen
Betriebsarten:
¥ NormalÑDie normale Betriebsart: wird die Taste
losgelassen, f�llt die H�llkurve mit der f�r Release Time (5)
eingestellten Zeit vom momentanen Wert zur�ck auf 0.
¥ FinishÑDie H�llkurve durchl�uft auf jeden Fall alle
Stufen ( Ausnahme: Stromausfall), ohne auf das Loslassen
der Taste R�cksicht zu nehmen. Nachdem Decay Time (4)
abgelaufen ist, geht die H�llkurve sofort zu Release Time
(5) �ber - Sustain Level (4) wird also ignoriert. Dieser
Modus eignet sich besonders f�r Percussion-Kl�nge, die in
jedem Fall, ohne Sustain, zu Ende klingen sollen.
¥ RepeatÑNach Ablauf von Ramp Time (3) beginnt die
H�llkurve, statt in die Sustain-Phase zu gehen, wieder bei
Attack Time (1) und wiederholt diesen Vorgang solange, bis
die Taste losgelassen wird (oder erneut der Strom ausf�llt).
Danach benutzt die H�llkurve Release Time (5), um vom
momentanen Wert auf 0 zur�ck zu fallen. Dieser Modus
eignet sich besonders f�r LFO-�hnliche Modulationen.

Attack Time (1) 0 bis 99 Bestimmt die Zeit, die die H�llkurve braucht, um von 0
(dem Ausgangslevel bei Empfang eines Notenbefehls) zum
Attack Level (1) zu gelangen. Je h�her der Wert, desto
l�nger die Zeit.

Attack Level (1) 0 bis 127 Der Level (oder Modulationswert), der nach Ablauf von
Attack Time (1) erreicht wird.

Ramp Time (2) 0 bis 99 Bestimmt die Zeit, die die H�llkurve braucht, um von
Attack Level (1) zu Ramp Level (2) zu kommen.

Ramp Level (2) 0 bis 127 Der Level (oder Modulationswert), der nach Ablauf von
Ramp Time (2) erreicht wird.

Ramp Time (3) 0 bis 99 Bestimmt die Zeit, die die H�llkurve braucht, um von
Ramp Level (2) zu Ramp Level (3) zu kommen.
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Ramp Level (3) 0 bis 127 Der Level (oder Modulationswert), der nach Ablauf von
Ramp Time (3) erreicht wird.

Decay Time (4) 0 bis 99 Die Zeit, die die H�llkurve braucht, um von Ramp Level (3)
zu Sustain Level (4) zu gelangen. Nach Ablauf von
DecayTime (4) verbleibt die H�llkurve auf Ê bis zum
Loslassen der Taste.

Sustain Level (4) 0 bis 127 Der Level (oder Modulationswert), der nach Ablauf von
Decay Time (4) erreicht wird. Dieser Level gilt, solange die
Taste gedr�ckt oder mittels Sustain gehalten wird. Wenn
Envelope 1 dazu benutzt wird, den  Env 1 Amt Parameter
zu modulieren, arbeitet dieser Parameter anders, siehe
ãEnv1PitchModAmtÒ oben.

Release Time (5) 0 bis 99 Die Zeit, die die H�llkurve braucht, um nach Loslassen der
Taste auf 0 zur�ckzukehren.

Keybd TimeScaling 0 bis 99 Verk�rzt oder verl�ngert die H�llkurvenzeiten (au§er
Release Time (5)) in Abh�ngigkeit der gespielten Tonh�he.
ãAngelpunktÒ ist F4+. H�here Werte f�r diesen Parameter
verk�rzen zunehmend die H�llkurvenzeiten f�r
dar�berliegende  und verl�ngern sie f�r darunterliegende
Noten. Niedrigere Werte haben einen gegenteiligen Effekt.
Die H�llkurvenzeiten f�r F4+ werden nicht beeinflu§t.

VelAtckTimeModAmt 0 bis 99 Bestimmt, wie stark Attack Time (1) durch h�here Velocity-
Werte verk�rzt wird. Ist Attack Time (1) auf 0 eingestellt,
hat dieser Parameter keine Wirkung.

VelRelTimModAmt -127 bis +127 Dieser Parametr bestimmt, wie stark Release Time (5) durch
die Release-Velocity (also die Geschwindigkeit beim
Loslassen der Taste) beeinflu§t wird. Positive Werte f�r
diesen Parameter verk�rzen Release Time (5) in
Abh�ngigkeit der Release-Velocity, negative Werte
verl�ngern sie. Ist Release Time (5) auf 0 eingestellt, hat
dieser Parameter keine Wirkung.

Vel Levels ModAmt -127 bis +127 Skaliert die Envelope Levels in Abh�ngigkeit von der
Velocity. Je h�her der hier gew�hlte Wert ist, desto h�her
mu§ die Velocity sein, damit die eingestellten Werte f�r die
Levels erreicht werden. Der Vel Curve -Parameter (siehe
unten) stellt verschiedene Charakteristika f�r diese
Velocity-Abh�ngigkeit zur Verf�gung.

Vel Curve Quickrise,
Convex1,
Convex2,
Convex3,
Linear,
Concave1,
Concave2,
Concave3,
Concave4,
LateRise

Hier kann eine Kurve ausgew�hlt werden, die bestimmt,
mit welcher Charakteristik die Modulation der H�llkurven-
Levels in Abh�ngigkeit der Velocity erfogt. Levels, die auf 0
gesetzt sind, werden nicht moduliert.
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FFFFIIIILLLLTTTT    PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr
Jeder Sound hat zwei unabh�ngig konfigurierbare dynamisch steuerbare Multi-Mode Digital Filter. Die
folgenden FILT Parameter bestimmen das Verhalten dieser Filter.

PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr WWWWeeeerrrrtttteeeebbbbeeeerrrreeeeiiiicccchhhh BBBBeeeesssscccchhhhrrrreeeeiiiibbbbuuuunnnngggg

Mode 2PoleLP/2PoleHP,
3PoleLP/1PoleHP,
2PoleLP/2PoleLP,
3PoleLP/1PoleLP,
Resonant2LP/2LP,
Resonant2BP/2BP,
FilterBypass

Bestimmt die Filter Konfiguration f�r den Sound: LP=Low-
Pass Filter, welcher nur die Frequenzen unterhalb der Filter
Cutoff Frequency (Fc) durchl�sst; HP=High-Pass Filter,
welcher nur die Frequenzen oberhalb der Fc durchl�sst;
Jeder Sound hat 2 Filter: der erste ist immer LP, w�hrend
der zweite LP oder HP sein kann. Die Flankensteilheit (also
die Filterqualit�t) wird durch die Pole-Einstellung
bestimmt. Ein Pole entspricht einer zus�tzlichen D�mpfung
von 6 dB pro Oktave, ausgehend von der Grenzfrequenz
des Filters. Werden zwei Tiefpa§-Filter mit jeweils 2 Poles
benutzt, entspricht dies also einem 24 dB Tiefpa§filter. Der
Resonant2LP/2LP Wert l�§t beide Filter resonieren,
Resonant2BP/2BP erzeugt eine Kombination von 2
resonierenden Band Pass Filtern.

Link Independent,
FLT2 uses FLT1

Dieser Parameter koppelt die beiden Filter zwecks
gemeinsamer Editierung. Bei FLT2 uses FLT1 benutzt Filter
2 die Einstellungen von Filter 1, bei Independent seine
eigenen.

Resonance (Q) 0-50 Wenn Filter Mode=Resonant2LP/2LP, stellen Sie mit
diesem Parameter die Lautst�rkeanhebung der Frequenzen
um die Cutoff-Frequenzen beider Filter ein. Wenn Filter
Mode=Resonant2BP/2BP, stellen Sie mit diesem
Parametern die Breite der beiden B�nder und die Pegel um
die Cutoff Frequenzen ein.

FFFFLLLLTTTT1111    uuuunnnndddd    FFFFLLLLTTTT2222    PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr
Die folgenden Parameter sind f�r beide Filter verf�gbar.

PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr WWWWeeeerrrrtttteeeebbbbeeeerrrreeeeiiiicccchhhh BBBBeeeesssscccchhhhrrrreeeeiiiibbbbuuuunnnngggg

Filter Cutoff 0 bis 127 Bestimmt die Grenzfrequenz des angew�hlten Filters. Da
FLT1 immer als Tiefpa§-Filter arbeitet, entscheidet dieser
Parameter, ab welcher Frequenz die H�hen bed�mpft
werden. Niedrige Werte machen den Klang ãdumpferÒ,
h�here ãhellerÒ.
Wenn FILT2 als Hochpa§-Filter arbeitet, entscheidet dieser
Parameter, ab welcher Frequenz die B�sse bed�mpft
werden. Niedrige Werte machen den Klang ãvollerÒ,
h�here ãd�nnerÒ.

Keybd Track Off, verschiedene Dieser Parameter bestimmt, in welchem Verh�ltnis sich die
Grenzfrequenz des Filters in Abh�ngigkeit der Midi-Noten-
Nummer �ndert.

TrackBreakpoint C-1 to G9 Legt die Note fest, die als Angelpunkt f�r den Keybd Track-
Parameter (siehe oben) dient.

Cut ModSrc (see modulator list) W�hlt einen Modulator f�r die Filter Cutoff Frequenz. Siehe
ãDie ASR-X ModulatorenÒ fr�her in diesem Kapitel f�r eine
Liste der verf�gbaren Modulatoren.

Cutoff ModAmt -127 to +127 Bestimmt Richtung und St�rke der Grenzfrequenz-
Modulation durch den im Cut ModSrc Parameter
zugewiesenen Modulator.

Env2CutoffModAmt 0 to 127 Hier kann eingestellt werden, ob und wie stark Envelope 2
die Grenzfrequenz des angew�hlten Filters moduliert.

EEEENNNNVVVV2222    PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr
Diese Parameter geh�ren zur zweiten der drei H�llkurven des Sounds. Diese H�llkurve ist haupts�chlich
zur Modulation der Filter Cutoff Frequenz gedacht, kann aber als Modulator f�r jeden modulierbaren
Parameter benutzt werden. Da die Parameter dieser H�llkurve mit den Parametern von ENV1 identisch
sind, siehe unter ENV1 Parameter weiter vorne.
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AAAAMMMMPPPP    PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr
Mit den AMP Ð f�r ãAmplifierÒ (=Verst�rker) Ð Parametern steuern Sie Lautst�rke- und
Panoramamodulationen des Sounds.

PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr WWWWeeeerrrrtttteeeebbbbeeeerrrreeeeiiiicccchhhh BBBBeeeesssscccchhhhrrrreeeeiiiibbbbuuuunnnngggg

Rolloff Mode Off, Below, Above Aktiviert oder deaktiviert das zunehmende Ausblenden
(Rolloff) des Klanges oberhalb oder unterhalb eines
w�hlbaren Angelpunktes (siehe unten).

Roll Slope 0-127 Bestimmt, wie stark der Klang mit zunehmender
Entfernung vom Angelpunkt (siehe unten) ausgeblendet
wird, wenn der Rolloff Mode auf ãBelowÒ oder ãAboveÒ
steht.

Roll Breakpoint C-1 bis G9 Hier wird der Angelpunkt f�r das oben beschriebene
Ausblenden eingestellt.

Vol ModSrc (siehe Modulator
Liste)

Hier kann ein Modulator f�r die Lautst�rke des Sounds
ausgew�hlt werden. Siehe ãDie ASR-X ModulatorenÒ
fr�her in diesem Kapitel f�r eine Liste der verf�gbaren
Modulatoren. Der hier gew�hlte Modulator wirkt
zus�tzlich zu Envelope 3, diese beeinflu§t immer die
Lautst�rke des Sounds.

Volume ModAmt -127 bis +127 Bestimmt Richtung und St�rke der Lautst�rke-Modulation
durch den zugewiesenen Modulator im Vol ModSrc
Parameter.

Pan ModSrc (siehe Modulator
Liste)

Hier kann ein Modulator f�r die Stereo-Position
(Panorama) des Sounds ausgew�hlt werden. Siehe ãDie
ASR-X ModulatorenÒ fr�her in diesem Kapitel f�r eine
Liste der verf�gbaren Modulatoren.

Pan ModAmt -127 bis +127 Bestimmt Richtung und St�rke der Panorama-Modulation
durch den zugewiesenen Modulator. Negative Werte
verschieben den Klang nach links, positive nach rechts.

Alt Bus Default,
LightReverb,
MediumReverb,
WetReverb, Dry

Bestimmt den Effect bus, zu dem der Sound gef�hrt wird
wenn er einem Track zugewiesen wird wenn der
System/MIDI AutoSelect FXBus Parameter auf ãOnÒ steht.

EEEENNNNVVVV3333    PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr
Diese Parameter geh�ren zur dritten der drei H�llkurven des Sounds. Diese H�llkurve ist haupts�chlich
zur Modulation der Lautst�rke (Volume) gedacht, kann aber als Modulator f�r jeden modulierbaren
Parameter benutzt werden. Da die Parameter dieser H�llkurve mit den Parametern von ENV1 identisch
sind, siehe unter ENV1 Parameter weiter vorne.
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MMMMOOOODDDD    PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr
Die MOD Parameter Ð oder ãModulationsparameterÒ Ð  steuern das Verhalten des LFOs und des Noise
Generators.

PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr WWWWeeeerrrrtttteeeebbbbeeeerrrreeeeiiiicccchhhh BBBBeeeesssscccchhhhrrrreeeeiiiibbbbuuuunnnngggg

LFO Shape Triangle, Sine+Tri,
Sine, Pos-Tri, Pos-
Sine, Sawtooth,
Square

Bestimmt die Wellenform des LFOs:
TriangleÑeine Dreieckwelle: eignet sich z.B. gut f�r Vibrato
Sine+TriÑeine Mischung aus Dreieckwelle und Sinus:
etwas "rundlicher"
SineÑdie Sinuswelle: weich und rund
Pos-TriÑeine Dreieckwelle, die nur im positiven Bereich
schwingt: eignet sich gut f�r Vibratos, bei denen die
Tonh�he nur nach oben moduliert werden soll ( z.B.
Vibrato f�r Gitarren-Sounds )
Pos-SineÑeine Sinuswelle, die nur im positiven Bereich
schwingt, siehe oben
SawtoothÑeine S�gezahnwelle: gut geeignet f�r
Spezialeffekte
SquareÑeine Rechteckwelle, die nur im positiven Bereich
schwingt: gut geeignet f�r korrekt gestimmte Triller-Effekte

LFO Start Phase 0 bis 127 Bestimmt den Startpunkt innerhalb der Schwingungsform
wenn LFO Key Restart=On. Der Wert 0 bewirkt ein Starten
am Beginn der LFO-Schwingung.
Tip: Wenn LFO Rate auf 0 gestellt wird, entscheidet dieser
Parameter dar�ber, welcher -dann statische- Wert beim
Dr�cken einer Taste vom LFO ausgegeben wird.

LFO Rate 0 bis 99 Bestimmt die Geschwindigkeit der LFO-Modulation.
Tip: Wenn dieser Parameter auf 0 gesetzt wird, gilt ein
neuer Wert erst beim erneuten Dr�cken einer Taste -
liegende Noten werden nicht weiter moduliert.

Rate ModSrc (siehe Modulator
Liste)

Hier kann ein Modulator f�r die Geschwindigkeit (Rate)
des LFOs ausgew�hlt werden. Siehe ãDie ASR-X
ModulatorenÒ fr�her in diesem Kapitel f�r eine Liste der
verf�gbaren Modulatoren.

LFO Rate ModAmt -127 bis +127 Bestimmt Richtung und St�rke der LFO-Rate-Modulation
durch den durch Rate ModSrc zugewiesenen Modulator.

LFO Depth 0 bis 127 Hier wird die St�rke (Amplitude) der LFO-Schwingung
eingestellt.

DpthModSrc (siehe Modulator
Liste)

Hier kann ein Modulator f�r die St�rke (Amplitude) der
LFO-Schwingung ausgew�hlt werden. Siehe ãDie ASR-X
ModulatorenÒ fr�her in diesem Kapitel f�r eine Liste der
verf�gbaren Modulatoren.

LFODepth ModAmt -127 bis +127 Bestimmt Richtung und St�rke der LFO-Amplituden-
Modulation durch den zugewiesenen Modulator.

LFO Delay Time 0 bis 99 Blendet die LFO-Schwingung ein. Je h�her der Wert, desto
l�nger dauert es, bis der LFO mit maximaler Amplitude
schwingt.

LFO Key Restart Off, On Bestimmt, ob der LFO beim Anschlagen einer Taste neu
gestartet wird (On) oder frei durchl�uft (Off). In letzterem
Falle w�rde die durch den LFO bewirkte Modulation f�r
jede Taste zuf�llig irgendwo innerhalb der
Schwingungsform beginnen. Im Falle von ãOnÒ startet der
LFO bei jedem Tastendruck bei dem in LFO Start Phase
eingestellten Wert.

LFO Sync Normal,
verschiedene Teiler
des Sequence oder
MIDI Clock
Tempos

Aktiviert oder deaktiviert die Synchronisation des LFOs
zum Sequence-Tempo oder empfangener MIDI-Clock
(wenn der System/MIDI ClockSource Parameter auf
ãMIDIÒ steht.
Tip: Benutzen Sie diesen Parameter, um rhythmisch
passende Modulationen zu programmieren.
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NoiseSourceRate 0 bis 127 Bestimmt die Geschwindigkeit des Stepped und Smooth
Modulators. Siehe ãDie ASR-X ModulatorenÒ fr�her in
diesem Kapitel f�r eine Liste der verf�gbaren Modulatoren.
Tip: Wenn dieser Parameter auf 0 gesetzt wird, gilt ein
neuer Wert erst beim erneuten Dr�cken einer Taste -
liegende Noten werden nicht weiter moduliert.

Noise Sync Normal,
verschiedene Teiler
des Sequence oder
MIDI Clock
Tempos

Aktiviert oder deaktiviert die Synchronisation der Stepped
und Smooth Noise Modulatoren zum Sequence-Tempo
oder empfangener MIDI-Clock (wenn der System/MIDI
ClockSource Parameter auf ãMIDIÒ steht.
Tip: Benutzen Sie diesen Parameter, um rhythmisch
passende Modulationen zu programmieren.

MMMMIIIISSSSCCCC    PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr
Die MISC Parameter sind eine Ansammlung von sonstigen Sound Parametern.

PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr WWWWeeeerrrrtttteeeebbbbeeeerrrreeeeiiiicccchhhh BBBBeeeesssscccchhhhrrrreeeeiiiibbbbuuuunnnngggg

Sustain Pedal Off, On Aktiviert oder deaktiviert den Empfang von Sustain-
Befehlen f�r den Sound.

Key Group Assign Off, 1 bis 16 Erlaubt die Zuweisung des Layers zu einer von 16
monophonen Keygroups. Sounds die der gleichen
Keygroup zugewiesen sind, k�nnen nicht gleichzeitig
erklingen sondern schneiden sich gegenseitig ab. Klassische
Anwendung: die Programmierung von HiHat-Sounds, wo
ja die geschlossene HiHat die offene zum Verstummen
bringen soll. Innerhalb eines RAM Kits k�nnen Sounds mit
entsprechender Einstellung sich gegenseitig abschneiden.

SoundFinder Alle SoundFinder
Kategorien

Bestimmt die Instrumenten-Kategorie f�r den SoundFinder.

FinderPref None, DEMO-
SND, USER-SND,
USER&DEMO

Damit k�nnen Sie den Sound der DEMO-SND und USER-
SND SoundFinder Sound Type Kategorie zuordnen. Die
USER-SND Kaategorie erm�glicht Ihnen den einfachen
Zugriff auf Sounds die Sie selbst erstellt haben.

Rename Sound? (siehe
Beschreibung)

Wenn dieses Dieplay erscheint, dann �ffnen Sie durch
Dr�cken des Yes Tasters die Seite f�r die Namensgebung.
Die obere Zeile des Displays zeugt Ihnen den aktuellen
Namen des Sounds. Drehen Die den Parameterknopf oder
dr�cken Sie die Select track Taster um eines der 11
Zeichenpositionen anzuw�hlen. Drehen Sie den
Valueknopf zur Einstellung des Zeichens.
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PPPPrrrroooocccceeeessssssssiiiinnnngggg    ddddeeeerrrr    WWWWaaaavvvveeee    ----    WWWWaaaavvvveeeebbbbeeeeaaaarrrrbbbbeeeeiiiittttuuuunnnngggg

Wenn ein Pad einen Sound enth�lt, der auf einer mit dem ASR-X erzeugten Wave basiert, dann
erm�glicht Ihnen der Pad Process Taster einige Wavebearbeitungsfunktionen. Da diese
Bearbeitungsfunktionen die Sampledaten ver�ndern, wenn Sie einen der Prozesse ausf�hren:

¥ stellt der ASR-X eine Kopie der Wave her
¥ f�hrt er die angew�hlte Bearbeitung aus
¥ plaziert er die bearbeitete Kopie auf dem Scratch Pad. Sie k�nnen dann das Resultat der Bearbeitung

auf dem Scratch Pad h�ren.
Wenn Sie mit dem Resultat zufrieden sind, dann k�nnen Sie den Inhalt des Scratch Pads zu einem Pad in
Ihrem Kit senden.

DDDDaaaassss    PPPPaaaadddd    PPPPrrrroooocccceeeessssssss    DDDDssssppppllllaaaayyyy

Das Pad, das Sie editieren ãPROCÒ f�r ãProcessÒ Der Sound auf dem Pad
l n n
D2  PROC    SMPL1_01
Normalize gain?

i
Der Prozess de ausgef�hrt wird

Dieses Display fragt Sie, ob Sie den angezeigten Prozess ausf�hren wollen. F�r einige der Prozesse
gen�gt das Dr�cken des Yes Tasters f�r die Ausf�hrung der Bearbeitung. Bei anderen m�ssen Sie nach
Dr�cken des Yes Tasters einige Parameterwerte vor Ausf�hrung der Bearbeitung eingeben. Der
angew�hlte Prozess wird daraufhin nicht ausgef�hrt, wenn Sie den No Taster dr�cken.

W�hrend der Ausf�hrung des Prozesses informiert Sie der ASR-X �ber den Stand der Bearbeitung.

DDDDiiiieeee    PPPPaaaadddd    PPPPrrrroooozzzzeeeesssssssseeee

NNNNoooorrrrmmmmaaaalllliiiizzzzeeee    ggggaaaaiiiinnnn????
Dieser Prozess erh�ht die Gesamtlautst�rke der Wave auf den h�chstm�glichen Wert, den die 16-bit
Aufl�sung zul�sst ohne, da§ die Wave dabei �bersteuert wird. Dabei wird die Wave nach dem Sample
abgesucht, das die h�chste Amplitude innerhalb der Wave repr�sentiert und multipliziert es mit dem
Wert, der das Sample auf die maximal m�gliche Amplitude bringt. Der selbe Multiplikator wird dann auf
alle anderen Samples in der Wave angewendet.

Da der Prozess keine Eingaben weiterer Parameterwerte ben�tigt, startet die Bearbeitung automatisch
nachdem Sie als Antwort auf die Frage ãNormalize gain?Ò den Yes Taster gedr�ckt haben.

SSSSccccaaaalllleeee    lllloooouuuuddddnnnneeeessssssss????
Sie k�nnen mit Hilfe dieses Prozesses die Gesamtlautst�rke der Wave beliebig in Prozent skalieren. Wenn
Sie als Antwort auf die Frage ãScale loudness?Ò den Yes Taster dr�cken, dann m�ssen Sie noch zwei
Parameterwerte eingeben. Die Parameter w�hlen Sie mit dem Parameterknopf an, die Werte ver�ndern
Sie mit dem Valueknopf.

¥ Scale factorÐhiermit stellen Sie einen Prozentwert zwischen 1% und 200% ein, auf den Lautst�rke
erh�ht oder abgesenkt wird. Eine Einstellung von 100% bel�§t die Lautst�rke der Wave auf dem
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aktuellen Wert. Einstellungen von weniger als 100% reduzieren, von mehr als 100% erh�hen die
Lautst�rke.

¥ Clip MethodÐwenn Sie die Lautst�rke der Wave auf einen Wert erh�ht wird, der mehr als die zur
Verf�gung stehenden 16 bit ben�tigen w�rde, dann clippt (�bersteuert, verzerrt) der Sound. Es gibt
zwei Clip Methoden Ð Normal und Warp Ð die bestimmen, wie die Wave ver�ndert wird:

16 bit

16 bit

16 bit

16 bit

Warp nimmt den Betrag der oberhalb
16 bit abgeschnitten w�rde und macht

daraus eine Lautst�rkereduktion.

Die normale Clip Methode schneidet
alles oberhalb16 bit glatt ab,

was zu Standard Clipping f�hrt.

TTTTiiiipppp:::: Die Warp Einstellung f�hrt zu sehr interessanten Verzerrungseffekten.

Nachdem Sie die zwei Scaling Parameter nach Ihren W�nschen eingestellt haben, dr�cken Sie den Yes
Taster um den Skalierungsvorgang zu starten.

RRRReeeedddduuuucccceeee    ssssaaaammmmpppplllleeee    bbbbiiiittttssss????
Der AR-X samplet mit einer Aufl�sung von 16 bit. Diese Aufl�sung resutiert in einer hervorragenden
Klangqualit�t, verbraucht allerdings erhebliche Speichermengen im RAM des ASR-X. Wenn Sie die
Bitbreite der angew�hlten Wave reduzieren reduzieren Sie deren Platzbedarf im RAM. Au§erdem
erzeugen Sie mit extremen Reduzierungen aber auch interessante Klangver�nderungen. Mit diesen
extremen Reduzierungenk�nnen Sie sehr sch�n ãkaputteÒ Sounds herstellen. Nach Dr�cken des Yes
Tasters auf die Frage ãReduce sample bits?Ò zeigt Ihnen der ASR-X ein Display in dem Sie die
gew�nschte Bitbreite der Wave einstellen k�nnen.

Reduce      SMPL1_01
Number of bits=   12

i
Drehen Sie den Valueknopf zur �nderung dieses Wertes

Nachdem Sie die gew�nschte Aufl�sung gew�hlt haben, dr�cken Sie den Yes Taster um den
Bitreduzierung auzuf�hren.

IIIInnnnvvvveeeerrrrtttt    SSSSaaaammmmpppplllleeee    ddddaaaattttaaaa????
Der ASR-X kann die Wavedaten invertieren. Das bedeutet da§ er sie auf den Kopf stellt, was hilfreich
sein kann wenn man einen geeigneten Loop Punkt sucht. Die Invertierung hat keine h�rbare
Auswirkung auf den Klang.

...und sieht hinterher so aus.
Bevor eine Wave invertiert

wird, sieht Sie so aus...

Da der Prozess keine Eingaben weiterer Parameterwerte ben�tigt, startet die Bearbeitung automatisch
nachdem Sie als Antwort auf die Frage ãInvert sample data?Ò den Yes Taster gedr�ckt haben.
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TTTTrrrruuuunnnnccccaaaatttteeee    lllleeeennnnggggtttthhhh????
Um die verf�gbare Speicherkapazit�t in Ihrem ASR-X optimal zu nutzen, sollten Sie die unbenutzten
Teile in der Wave wegschneiden und l�schen. Damit machen Sie Platz f�r noch mehr neue Waves. Die
Bearbeitung startet automatisch nachdem Sie als Antwort auf die Frage ãTruncate lenghth?Ò den Yes
Taster gedr�ckt haben und l�scht automatisch alle Teile der Wave, die vor dem Sample Start Punkt und
nach dem Loop End Punkt liegen.

Der Teil der Wave, den Sie verwenden wollen

Sample
Start

Loop
End

Nicht ben�tigtes
Material vom

Anfang der Wave

The ASR-X schneidet diese Teile
vom Anfang und vom Ende der Wave ab.

Nicht ben�tigtes
Material vom

Ende der Wave

CCCCooooppppyyyy    ssssoooouuuunnnndddd????
Mit dieser Funktion k�nnen Sie die angew�hlte Wave zu anderen Pads innerhalb des aktuellen RAM Kits
kopieren. Nachdem Sie den Yes Taster als Antwort auf ãCopy sound?Ò gedr�ckt haben, sind Sie im
CopyMode Display, wo Sie durch Drehen des Valueknopfes einen von zwei Copy Modi erreichen:

¥ ParamsÐDieser Modus kopiert nur die angew�hlten Waveparameter ohne die Wave selbst.
¥ Params+DataÐDieser Modus kopiert die Wave und die dazugeh�rigen Parameter.

AAAAnnnnmmmmeeeerrrrkkkkuuuunnnngggg:::: Sie k�nnen diese Funktion dazu verwenden, meherer Kopien einer Wave Ð jede mit
ihren eigenen Loop Einstellungen Ð herzustellen. Die Start/Loop, Sample Start, Loop Start und
Loop End Parameter werden nicht gemeinsam mit den anderen Parameterwerten kopiert, soda§
die Kopien schon zum neuloopen vorbereitet sind.

Nachdem Sie den gew�nschten Copy Modus angew�hlt haben, dr�cken Sie den Yes Taster um die Copy
Prozedur zu staten. Der ASR-X zeigt nun:

Die Oktave, die die Pads gerade spielen
m

C2...0oct..C3 CopyTo
  X           Pads?

i
Das Pad, von wo sie kopieren

Die obere Zeile des Display zeigt Ihnen die Oktave, die die Pads gerade spielen. Durch Dr�cken der
Oktave Transpose Taster w�hlen Sie andere Oktaven aus, wohin Sie die Wave und/oder ihre Parameter
kopieren wollen. Das ãXÒ zeigt Ihnen das Pad, das gerade angew�hlt ist Ð dieses Pad enth�lt die Daten,
die Sie kopieren wollen. Wenn Sie die gew�nschte ãZieloktaveÒ angew�hlt ist, dr�cken Sie die
entsprechenden Pads, wohin Sie die Daten kopieren wollen. Ein zugeh�riges Pad Symbol zeigt Ihnen die
angew�hlten Pads. Nachdem Sie die gew�nschten Zielpas angew�hlt haben, starten Sie den endg�ltigen
Kopiervorgang durch Dr�cken des Yes Tasters.
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4444 EEEEffffffffeeeekkkktttteeee

����bbbbeeeerrrrbbbblllliiiicccckkkk    ����bbbbeeeerrrr    ddddiiiieeee    EEEEffffffffeeeekkkktttteeee    ÐÐÐÐ    EEEEffffffffeeeeccccttttssss
Der ASR-X beinhaltet einen ENSONIQ ESP2 Digital Signal Prozessor Chip der gleichzeitig immer zwei
Effekte f�r jede Sequence zur Verf�gung stellt: einen Insert Effect und einen globalen Hall (Reverb). Ein
Track in jeder Sequence Ð er wird Insert Control Track genannt Ð kann mit speziellen Funktionen
bez�glich des Insert Effects ausgestattet werden. Diese Konzepte werden im �berblick erkl�rt. Jeder der
16 Tracks in einer Sequence kann zu einem der Effekte geschickt werden, unbearbeitet Ð also trocken
(Dry) Ð belassen werden oder zu einem der Aux Outputs geschickt werden, wenn Sie einen X-8 Output
Expander in Ihrem ASR-X installiert haben.

IIIInnnnsssseeeerrrrtttt    EEEEffffffffeeeeccccttttssss
Insert Effects sind sehr leistungsf�hige und v�llig frei programmierbare Effekte. Es gibt 40 verschiedene
Insert Effects Algorithmen im ASR-X, von denen Sie einen f�r eine Sequence aussuchen k�nnen:

01 Parametric EQ 15 Chorus→Rev 29 ResVCF→DDL
02 Hall Reverb 16 Flanger→Rev 30 Dist→VCF→DDL
03 Large Room 17 Phaser→Rev 31 Pitch Detuner
04 Small Room 18 EQ→Reverb 32 Chatter Box
05 Large Plate 19 Spinner→Rev 33 Formant Morph
06 Small Plate 20 DDL→Chorus 34 RotarySpeaker
07 NonLinReverb1 21 DDL→Flanger 35 Tunable Spkr
08 NonLinReverb2 22 DDL→Phaser 36 Guitar Amp
09 Gated Reverb 23 DDL→EQ 37 Dist→DDL→Trem
10 Stereo Chorus 24 Multi-Tap DDL 38 Comp→Dist→DDL
11 8-VoiceChorus 25 Dist→Chorus 39 EQ→Comp→Gate
12 Rev→Chorus 26 Dist→Flanger 40 EQ→Chorus→DDL
13 Rev→Flanger 27 Dist→Phaser
14 Rev→Phaser 28 Dist→Auto Wah

Insert Effects k�nnen in Echtzeit manipuliert werden, was Ihnen eine musikalische Steuerung ihres
Verhaltens erlaubt (siehe ãInsert Effect Real-Time Modulation ParametersÒ sp�ter in diesem Kapitel).

DDDDeeeerrrr    IIIInnnnsssseeeerrrrtttt    CCCCoooonnnnttttrrrroooollll    TTTTrrrraaaacccckkkk
In jeder Sequence kann ein Track als Insert Control Track bestimmt werden. Der Insert Control Track hat
ein paar besondere Eigenschaften:

¥ Jeder Sound, der programmiert wurde, einen Insert Effect zu benutzen, installiert automatisch
diesen Insert Effect in der Sequence, wenn dieser Sound auf dem Insert Control Track angew�hlt
wird.

¥ Der Insert Control Track kann zur Echtzeitsteuerung des Insert Effects verwendet werden.
Zus�tzlich dazu kann, wenn ein externes MIDI Ger�t an den ASR-X angeschlossen ist, dieses �ber
den MIDI Kanal des Insert Control Tracks zur Steuerung der Effect Parameter verwendet werden.
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GGGGlllloooobbbbaaaallll    RRRReeeevvvveeeerrrrbbbb    ----    GGGGlllloooobbbbaaaalllleeeerrrr    HHHHaaaallllllll
Die globalen Reverbs sind qualitativ hochwertige programmierbare Halleffekte. Es gibt acht verschiedene
globale Reverb Algorithmen, von denen Sie einen in einer Sequence verwenden k�nnen:

01 SmoothPlate 05 Small Room
02 Large Hall 06 Reflections
03 Small Hall 07 Bright
04 Big Room 08 Huge Place

FFFF    XXXX    BBBBuuuusssssssseeeessss    ----    EEEEffffffffeeeekkkkttttbbbbuuuusssssssseeee::::    WWWWiiiieeee    ddddiiiieeee    SSSSoooouuuunnnnddddssss    zzzzuuuu    ddddeeeennnn    EEEEffffffffeeeekkkktttteeeennnn    ggggeeeesssseeeennnnddddeeeetttt    wwwweeeerrrrddddeeeennnn
Jeder Track und jedes Pad im ASR-X hat seinen eigenen FX Bus Parameter mit dem Sie bestimmen, zu
welchem der FX Busse (f�r ãEffekt BusseÒ) ein Sound gesendet werden soll. Die FX Busse sind die Wege,
auf denen die Sounds zu den Effekten gef�hrt werden. Es gibt f�nf FX Busse im ASR-X:

¥ der Insert FX Bus
¥ der Light Reverb FX Bus
¥ der Medium Reverb FX Bus
¥ der Wet Reverb FX Bus
¥ der Dry FX Bus
Der Insert FX Bus f�hrt den Sound in den Insert Efect der Sequence.

Die Light Reverb, Medium Reverb und Wet Reverb FX Busse f�hren den Sound in den globalen Hall.

Drei Busse sind f�r diese Anwendung reserviert, soda§ Sie jeden Sound in einer von drei verschiedenen
Lautst�rken in den globalen Hall schicken k�nnen.

Ein Sound, der in den Dry FX Bus geschickt wird, bleibt von den Effekten unber�hrt.

Es gibt eine sechste Auswahloption. Der ãProgÒ Wert erm�glicht es, da§ die verschiedenen Taste in
einem ASR-X Drumkit ihre individuellen FX Bus Zuordnungen behalten k�nnen.

In Kapitel 2 lesen Sie,  wie Track Parameter wie der FX Bus Parameter editiert werden. Kapitel 3
beschreibt, wie Sie der FX Bus Paramter f�r ein Pad editiert wird.

AAAAnnnnmmmmeeeerrrrkkkkuuuunnnngggg::::    Wenn in Ihrem ASR-X ein X-8 Output Expansion Board installiert ist, so stehen vier
weitere Stereo Busse zur Verf�gung: AuxOut1, AuxOut2, AuxOut3 und AuxOut4. Auf diesen
Bussen schicken Sie einen Track und seinen Sound direkt zu einem der Aux Outputs. Sie k�nnen
diese Stereobusse auch als acht Monobusse verwenden, indem Sie das jeweilige Track Panorama
nach ganz links oder rechts einstellen (siehe Kapitel 2).

TTTTiiiipppp::::    Der ASR-X kann automatisch einen FX Bus f�r einen Sound ausw�hlen, sobald Sie einem
Track zugewiesen werden. Siehe Kapitel 7.

DDDDeeeerrrr    AAAAlllltttt    BBBBuuuussss
Der ASR-X kann automatisch den passenden Effekt f�r einen Sound anw�hlen, indem die Einstellung des
Alt Bus Parameters gelesen wird, wenn er f�r einen Track angew�hlt wird Ð siehe Kapitel 7 f�r die
Verwendung des AutoSelect FXBus Parameters. Siehe Kapitel 3 f�r die Einstellung des Alt Bus
Parameters. Der Alt Bus wird auch von Standard Sounds auf Tracks oder Pads verwendet deren FX Bus
Parameter auf ãProgÒ steht.
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SSSSeeeelllleeeekkkkttttiiiieeeerrrreeeennnn    uuuunnnndddd    eeeeddddiiiittttiiiieeeerrrreeeennnn    ddddeeeerrrr    EEEEffffffffeeeekkkktttteeee    eeeeiiiinnnneeeerrrr    SSSSeeeeqqqquuuueeeennnncccceeee
Selektieren und editieren des Insert Effect oder des Global Reverb funktioniert folgenderma§en:

EEEEffffffffeeeecccctttt    SSSSeeeelllleeeecccctttt    ----    EEEEiiiinnnneeeennnn    EEEEffffffffeeeekkkktttt    aaaannnnwwww����hhhhlllleeeennnn
1. Dr�cken Sie den Select Taster in der Effect Sektion der Bedienoberfl�che des ASR-X.

2. Zur Anwahl eines Insert Effect drehen Sie den Parameterknopf so, da§ das Insert Effect Display
angezeigt wird:

Die obere Zeile sagt Ihnen, da§ Sie im Insert Effect Select Display sind
m

Insert Effect=
    33 Formant Morph

i
Der gerade angew�hlte Insert Effect

Um den Global Reverb anzuw�hlen, drehen Sie den Parameterknopf so, da§ das Global Reverb
Display angezeigt wird:

Die obere Zeile sagt Ihnen, da§ Sie im Global Reverb Select Display sind
m

Global Reverb=
    01 SmoothPlate

i
Der gerade angew�hlte Global  Reverb

3. Drehen Sie am Valueknopf um sich den gew�nschten Insert Effect oder Global Reverb auszusuchen.

EEEEffffffffeeeecccctttt    EEEEddddiiiitttt    ----    EEEEiiiinnnneeeennnn    EEEEffffffffeeeekkkktttt    eeeeddddiiiittttiiiieeeerrrreeeennnn
1. Dr�cken Sie den Edit Taster in der Effect Sektion der Bedienoberfl�che des ASR-X.

2. Zum Editieren des Insert Effect drehen Sie den Parameterknopf bis das Display zeigt:

Effects:
Edit insert effect?

Zum Editieren des Global Reverb drehen Sie den Parameterknopf bis das Display zeigt:

Effects:
Edit global reverb?

3. Wenn Sie den entsprechende Effekt angew�hlt haben, den Sie editieren wollen, dr�cken Sie ãYesÒ.
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4. Drehen Sie den Parameterknopf,  um die Parameter die der entsprechende Effekt zur Verf�gung
stellt, anzuw�hlen. Die ersten Parameter in der Reihe sind abh�ngig von dem Kontext in dem der
Effekt arbeitet (siehe ãInsert Effect und Global Reverb Kontext ParameterÒ unten). Diese Parameter
werden gefolgt von Parametern, die sich dann auf den jeweiligen Effekt im speziellen beziehen. Die
obere Zeile jedes der Displays zeigt den Namen des Effekts, der gerade editiert wird:

Der Effekt der gerade editiert wird
m

Insert:Stereo Chorus
Chorus Depth=  0.8ms

i i
Der gerade angew�hlte Parameter Der entsprechende Parameterwert

Am Ende der Parameterliste jedes Insert Effect finden Sie die Parameter f�r die Echtzeitsteuerung
des Effekts. Siehe ãEchtzeitsteuerung der Insert Effect ParameterÒ unten.

5. Drehen Sie den Valueknopf f�r die Einstellung der Parameterwerte.

TTTTiiiipppp::::    Weiter hinten in diesem Kapitel finden Sie Listen aller Effektparameter im ASR-X.

IIIInnnnsssseeeerrrrtttt    EEEEffffffffeeeecccctttt    uuuunnnndddd    GGGGlllloooobbbbaaaallll    RRRReeeevvvveeeerrrrbbbb    KKKKoooonnnntttteeeexxxxtttt    PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr
Zus�tzlich zu den Parametern f�r die Klangformung bietet jeder Insert Effect und Global Reverb auch
Parameter, mit denen Sie bestimmen, wie der Effekt in der Sequence verwendet wird.

Jeder Insert Effect beinhaltet folgende Kontext Parameter:

¥ Insert FX Bus: Input MixÐDieser Parameter erm�glicht Ihnen die Einstellung der St�rke der
Anwendung des Insert Effect auf die Sounds, die �ber den Insert FX Bus zu ihm gef�hrt werden.
Diese St�rke wird durch eine Wet/Dry Balance ausgedr�ckt. ãDryÒ beschreibt hierbei den
unbearbeiteten Anteil des Sounds, w�hrend ãWetÒ den Anteil des bearbeiteten Sounds beschreibt.
Dieser Parameter kann Werte zwischen ãFull DryÒ und ãFull WetÒ annehmen.

¥ Insert FX Bus: Global Reverb AmountÐDer Insert Effect Bus Mix (oben beschrieben) kann in den
Global Reverb gef�hrt werden. Dieser Parameter bestimmt die Lautst�rke, mit der das Insert FX Bus
Signal in den Global Reverb gef�hrt wird. Dieser Parameter kann auf Werte zwischen 0 und 127
eingestellt werden.

Jeder Global Reverb beinhaltet folgende Kontext Parameter:

¥ LightReverb FX Bus: Global Reverb Amt«ÐDieser Parameter bestimmt die Lautst�rke, mit der das
Signal vom Light Reverb Bus in den Global Reverb geschickt wird. Dieser Parameter kann auf
Werte zwischen 0 und 63 eingestellt werden.

¥ MediumReverb FX Bus: Global Reverb Amt«ÐDieser Parameter bestimmt die Lautst�rke, mit der das
Signal vom Medium Reverb Bus in den Global Reverb geschickt wird. Dieser Parameter kann auf
Werte zwischen 32 und 95 eingestellt werden.

¥ WetReverb FX Bus: Global Reverb Amt«ÐDieser Parameter bestimmt die Lautst�rke, mit der das
Signal vom Wet Reverb Bus in den Global Reverb geschickt wird. Dieser Parameter kann auf Werte
zwischen 64 und 127 eingestellt werden.

¥ Reverb: (angew�hlter Reverb Name) Return LevelÐDieser Parameter bestimmt die Gesamtlautst�rke
des Global Reverb Outputs. Dieser kann f�r die gleichzeitige Anhebung oder Absenkung der
Lautst�rken aller drei Reverb FX Busse verwendet werden. Werte zwischen 0 und 127 k�nnen
eingestellt werden.

EEEEcccchhhhttttzzzzeeeeiiiittttsssstttteeeeuuuueeeerrrruuuunnnngggg    ddddeeeerrrr    IIIInnnnsssseeeerrrrtttt    EEEEffffffffeeeecccctttt    PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr
Die ASR-X Effekte k�nnen in Echtzeit gesteuert werden. Damit sind sehr bewegte Prozesse m�glich.
Bestimmte Insert Effect Parameter k�nnen durch von Ihnen bestimmte Controller �ber den Insert Control
Track gesteuert werden.
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¥ Insert: Mod SrcÐMit diesem Parameter bestimmen Sie den Modulator mit dem der Insert Effect
getseuert wird:
Off Keine Effektmodulation.
FullModAmt Der Parameter der moduliert wird, wird auf maximalen Wert gestellt.
Velocity Der modulierte Parameter reagiert auf die Anschlagsst�rke der Pads oder einer externen

MIDI Tastatur.
Vel+Pressure Der modulierte Parameter reagiert auf die Anschlagsst�rke und den Channel oder Poly

Aftertouch eines externen Keyboards und auf die Anschlagsst�rke der Pads.
+PosMIDIkey# Der modulierte Parameter reagiert auf die MIDI Notennummer des zuletzt gedr�ckten

Pads oder der externen MIDI Tastatur. Wobei der Wert 0 der niedrigsten und 127 der
h�chsten Note entspricht.

-NegMIDIkey# Der modulierte Parameter reagiert auf die MIDI Notennummer des zuletzt gedr�ckten
Pads oder der externen MIDI Tastatur. Wobei der Wert 0 der h�chsten und 127 der
niedrigsten Note entspricht.

Pressure Der modulierte Parameter reagiert auf MIDI Channel oder Poly Aftertouch
PitchWheel Der modulierte Parameter reagiert auf MIDI Pitch Bend Werte.
ModWheel Der modulierte Parameter reagiert auf MIDI Modulationsrad Werte (MIDI Controller #1).
Wheel+Press Der modulierte Parameter reagiert auf eine Kombination vin MIDI Channel oder Poly

Aftertouch und Modulationsrad.
FootPedal Der modulierte Parameter reagiert auf MIDI Fu§tasterinformationen (MIDI Controller #4).
Sustain Der modulierte Parameter reagiert auf MIDI Sustain Taster (intern und extern).
Sostenuto Der modulierte Parameter reagiert auf MIDI Sostenuto Taster (intern und extern).
SysCTRL1-4 System Controller 1-4 sind System Modulatoren (siehe  Kapitel 7 f�r weitere

Informationen).
¥ Insert: Mod Src Min und Insert: Mod Src MaxÐMit diesen beiden Parametern bestimmen Sie den

Wertebereich innerhalb dessen die Modulationsquelle auf den Effekt wirken soll. Beide k�nnen
Werte zwischen 000% und 100% annehmen.

¥ Insert: Mod DestÐMit diesem Parameter bestimmen Sie den Effect Parameter, den Sie modulieren
wollen.

¥ Insert: Mod Dest Min und Insert: Mod Dest MaxÐMit diesen beiden Parametern bestimmen Sie den
Wertebereich innerhalb dessen das Modulationsziel moduliert werden soll. Wenn der Mod Dest
Min Wert h�her als der Mod Dest Max Wert eingestellt ist, dann wird die Modulationswirkung des
Modulators invertiert.

AAAAnnnnmmmmeeeerrrrkkkkuuuunnnngggg::::    Um den Insert Effect �ber einen externen MIDI Controller in Echtzeit modulieren zu
k�nnen, m�ssen Sie den Sendekanal des externen Controllers auf den selben MIDI Kanal
einstellen, auf den auch der Insert Control Track eingestellt ist.

EEEEiiiinnnnsssstttteeeelllllllleeeennnn    ddddeeeessss    IIIInnnnsssseeeerrrrtttt    CCCCoooonnnnttttrrrroooollll    TTTTrrrraaaacccckkkkssss    iiiinnnn    eeeeiiiinnnneeeerrrr    SSSSeeeeqqqquuuueeeennnncccceeee
Sie k�nnen einen beliebigen Track der 16 Sequencer Tracks als Insert Control Track bestimmen. Sie
k�nnen die Insert Control Track Funktion auch abschalten.

EEEEiiiinnnnsssstttteeeelllllllleeeennnn    ddddeeeessss    IIIInnnnsssseeeerrrrtttt    CCCCoooonnnnttttrrrroooollll    TTTTrrrraaaacccckkkkssss
1. Dr�cken Sie den Edit Taster in der Effects Sektion des ASR-X.
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2. Drehen Sie den Parameterknopf bis das Display anzeigt:

Effects:
InsertCntrlTrack= 01

i
Die Nummer die Sie hier sehen kann eine andere sein

3. Drehen Sie den Valueknopf um den Insert Control Track zu bestimmen oder w�hlen Sie ãOffÒ um
diese Funktion abzuschalten.

EEEEffffffffeeeeccccttttssss    BBBByyyyppppaaaassssssss    ÐÐÐÐ    DDDDiiiieeee    EEEEffffffffeeeekkkktttteeee    eeeeiiiinnnneeeerrrr    SSSSeeeeqqqquuuueeeennnncccceeee    uuuummmmggggeeeehhhheeeennnn
Es wird vorkommen, da§ Sie vor�bergehend die Sounds ohne alle Effekte h�ren wollen. Sie k�nnen dies
mit Hilfe drei verschiedener Methoden schnell erreichen:

¥ Durch Doppelklicken des Edit Tasters in der Effects Sektion schalten Sie beide Effekte stumm.
¥ Wenn entweder ãEdit insert effect?Ò oder ãEdit global reverb?Ò angezeigt wird, k�nnen Sie durch

nochmaliges Dr�cken des Edit Tasters den angezeigten Effekt bypassen.
¥ Sie k�nnen den Bypass Parameter verwenden, wenn Sie den Insert Effect, den Global Reverb oder

beide bypassen wollen.
Wenn ein Effekt gebypassed ist (also umgangen wird) erscheint ã*BYPD*Ò auf allen Displays, die sich auf
den Effekt beziehen. Wenn beide Effekte umgangen werden, wird ã*ALL-BYPASS*Ò angezeigt.

ZZZZuuuurrrr    VVVVeeeerrrrwwwweeeennnndddduuuunnnngggg    ddddeeeessss    BBBByyyyppppaaaassssssss    PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrrssss    zzzzuuuummmm    UUUUmmmmggggeeeehhhheeeennnn    ddddeeeerrrr    EEEEffffffffeeeekkkktttteeee
1. Dr�cken Sie den Edit Taster in der Effects Sektion.

2. Drehen Sie den Parameterknopf bis folgendes Display erscheint.

Effects:
Bypass=         None

i
Diese Einstellung kann eine andere sein

3. Drehen Sie den Valueknopf um den oder die Effekte anzuw�hlen, die Sie umgehen wollen.
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LLLLFFFFOOOO----SSSShhhhaaaappppeeeessss    ----    LLLLFFFFOOOO----WWWWeeeelllllllleeeennnnffffoooorrrrmmmmeeeennnn
Viele Insert-Effekte haben einen LFO-Shape-Parameter, der bestimmt, wie das LFO-Signal ansteigt oder
abf�llt. Es gibt acht m�gliche Werte:

VVVVeeeerrrrzzzzeeeerrrrrrrreeeerrrr----KKKKeeeennnnnnnnlllliiiinnnniiiieeeennnn
Viele Insert-Effekte mit Verzerrern haben einen ãDist CurveÒ Parameter, der die Art der �bersteuerung
durch den Verzerrer festlegt. Es gibt f�nf m�gliche Verzerrer-Kennlinien:
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IIIInnnnsssseeeerrrrtttt    EEEEffffffffeeeecccctttt    PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr
00001111        PPPPaaaarrrraaaammmmeeeettttrrrriiiicccc    EEEEQQQQ

Dieser Insert-Effekt bietet einen parametrischen Vier-Band-EQ mit minimaler Phase.

PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr WWWWeeeerrrrtttteeeebbbbeeeerrrreeeeiiiicccchhhh BBBBeeeesssscccchhhhrrrreeeeiiiibbbbuuuunnnngggg

EQ Input Off, -49.5dB bis +24dB Bestimmt den Input Level  der EQs, um die M�glichkeit des
Verzerrens verst�rkter Signale zu vermeiden.

LoShelf Fc 10Hz bis 20.0kHz Stellt die Mitte des niederfrequenten EQs ein.
LoShelf Gain Off, -49.5dB bis +24dB Stellt die Verst�rkung oder Abschw�chung f�r diesen

niederfrequenten EQ ein.
Mid 1 Fc 10Hz bis 20.0kHz Stellt die Mitte des mittelfrequenten Filters ein.
Mid 1 Q 1.0 bis 40.0 Diese Bandbreiten-Steuerung bestimmt die Breite der

Resonanzspitze beim mittleren Frequenzband. Dieser Parameter
ist gleich der Grenzfrequenz, geteilt durch die Bandbreite. Durch
Erh�hen des Werts erzeugen Sie eine schmalere Bandbreite.

Mid 1 Gain Off, -49.5dB bis +24dB Stellt die Verst�rkung oder Abschw�chung f�r diesen
mittelfrequenten Filter ein.

Mid 2 Fc 10Hz bis 20.0kHz Identisch mit dem Mid 1 Fc Parameter, dient dieser zum Steuern
eines anderen mittleren Frequenzbereichs.

Mid 2 Q 1.0 bis 40.0 Identisch mit dem Mid 1 Q Parameter, dient dieser zum Steuern
eines anderen mittleren Frequenzbereichs.

Mid 2 Gain Off, -49.5dB bis +24dB Identisch mit dem Mid 1 Gain Parameter, dient dieser zum
Steuern eines anderen mittleren Frequenzbereichs.

HiShelf Fc 10Hz bis 20.0kHz Stellt die Mittenfrequenz des hochfrequenten Filter ein.
HiShelf Gain Off, -49.5dB bis +24dB Stellt die Verst�rkung oder Abschw�chung f�r diesen

hochfrequenten Filter ein.
EQ Output Off, -49.5dB bis +24dB Steuert den Ausgangspegel des parametrischen EQs.

00002222        HHHHaaaallllllll    RRRReeeevvvveeeerrrrbbbb

00003333        LLLLaaaarrrrggggeeee    RRRRoooooooommmm

00004444        SSSSmmmmaaaallllllll    RRRRoooooooommmm
Hall Reverb ist ein gro§er akustischer Raum und hat ein sehr dichtes Reverb. Large Room Reverb ist eine
gew�hnliche Umgebung und Small Room Reverb simuliert einen kleinen Raum.

PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr WWWWeeeerrrrtttteeeebbbbeeeerrrreeeeiiiicccchhhh BBBBeeeesssscccchhhhrrrreeeeiiiibbbbuuuunnnngggg

Decay 0s bis 12.7s
(Hall)
0s bis 10.0s
(Room)

Steuert die Zeitdauer, die der Reverb braucht, um auf einen
niedrigen Pegel abzufallen, nachdem das Eingangssignal
aufgeh�rt hat. Wir empfehlen h�here Werte f�r den Hall Reverb.

LF Decay -99% bis +99% Funktioniert wie ein Klangregler und erh�ht (bei positiven
Werten) oder k�rzt (bei negativen Werten) die Abklingzeit bei
niedrigen Frequenzen.

HF Damping 100Hz bis 21.2kHz Steuert die Abschw�chung der hohen Frequenzen beim
Ausklingen des Reverbs. Beim nat�rlichen Reverb werden hohe
Frequenzen von der Umgebung absorbiert. H�here Werte f�r
diesen Parameter filtern zunehmend (d�mpfen) mehr und mehr
hochfrequente Signalanteile.

HF Bandwidth 100Hz bis 21.2kHz Die hochfrequente Bandbreite arbeitet als Tiefpa§filter auf die
Signale, die den Reverb durchlaufen und steuert den Anteil der
hohen Frequenzen. Je h�her der Wert, desto mehr hohe
Frequenzen werden durchgelassen.

Primary Send -99% bis +99% Steuert den Pegel des diffusen Eingangssignals in den Reverb
Definition Block.
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Diffusion 1 0 bis 100 Verwischt die Transienten des Eingangssignals, um den Klang
diffuser und weicher zu machen. Niedrigere Werte lassen
Impulskl�nge als Reihe diskreter Echos erscheinen, w�hrend
h�here Werte den Klang diffuser machen (weicherer Klang mit
weniger diskreten Echos). Wir empfehlen f�r den Anfang Werte
von 50.

Diffusion 2 0 bis 100 Dieser Parameter arbeitet in der gleichen Weise wie Diffusion1,
steuert aber die unteren Frequenzbereiche. Experimentieren Sie
mit verschiedenen Werten f�r die Diffusions-Parameter, um die
Einstellung zu finden, die f�r Ihren Sound geeignet ist.

Definition 0 bis 100 Steuert die Rate, mit der die Echodichte mit der Zeit zunimmt.
Wenn dieser Parameter zu hoch eingestellt ist, kann die
Echodichte sich schneller aufbauen als die Decay-Rate. Als
Faustregel gilt: Definition sollte die LF Decay Zeit plus Decay
Zeit nicht �bersteigen.

Detune Rate 0.00Hz bis 1.54Hz Steuert die LFO Rate f�r die Verstimmung beim Ausklingen des
Reverbs. Die Verstimmung erzeugt eine leicht oszillierende
Tonh�henschwankung beim Ausklingen und bricht dabei
Resonanzstellen auf.

Detune Depth 0% bis 100% Steuert die Tiefe der Verstimmung, d.h. wie sehr die Tonh�he
schwankt. Niedrige Werte erzeugen einen metallischen Sound.
Einige Sounds erfordern sehr niedrige Werte, w�hrend andere
nat�rlicher mit h�heren Werten klingen.

PreDelay 0 bis 36ms Steuert die Zeitdauer, bis das Original-Signal in den Reverb
gelangt. H�here Werte bewirken eine l�ngere Verz�gerung
(Delay).

ER 1 Time 0 bis 112ms Steuert die Delay Zeit f�r das erste Pre-Echo. Pre-Echos sind die
ersten Sounds, die von W�nden oder ãlebendenÒ reflektierenden
Fl�chen zur�ckgeworfen werden. H�here Werte verz�gern das
diffuse Signal st�rker.

ER 1 Send -99% bis +99% Steuert den Pegel des ersten Pre-Echos, mit dem das Echo direkt
zum Output geht.

ER 1 Level -99% bis +99% Steuert den Pegel des ersten Pre-Echos. Dieser Pre-Echo-Pegel
steuert den Anteil des Echos, der in den Definitionsblock geht.

ER 2 Time 0 bis 112ms Steuert die Verz�gerungszeit f�r das zweite Pre-Echo.
ER 2 Send -99% bis +99% Steuert den Pegel des zweiten Pre-Echos, mit dem das Echo

direkt zum Output geht.
ER 2 Level -99% bis +99% Steuert den Pegel des zweiten Pre-Echos. W�hrend das Signal

fortw�hrend von verschiedenen Oberfl�chen reflektiert wird,
nimmt sein Volumen ab. Stellen Sie diesen Parameter auf einen
niedrigeren Wert als Ref 1 Level, um ein nat�rliches Echo zu
erzielen.

Position 1
Position 2
Position 3

-99% bis +99%
-99% bis +99%
-99% bis +99%

Diese Parameter simulieren die Tiefe der Halle. Stellen Sie sich
drei verschiedene Mikrofone vor, die an verschiedenen
Positionen in der Halle stehen (Position 1 ist ganz vorne und
Position 3 ist ganz hinten). Wenn das Volumen f�r Position 1
h�her ist, erscheint der Sound mehr vorne, w�hrend ein h�herer
Wert f�r Position 3 ihn weiter entfernt klingen l�§t und eine
tiefere Halle simuliert.

Output Bal Full <L bis Full >R Steuert den Output des Hall Reverbs im Stereofeld.
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00005555        LLLLaaaarrrrggggeeee    PPPPllllaaaatttteeee

00006666        SSSSmmmmaaaallllllll    PPPPllllaaaatttteeee
Ein Plattenhall (Plate Reverb) nimmt die Schwingungen von einer Metallplatte auf und erzeugt damit
einen metallisch klingenden Reverb. Large Plate Reverbs werden oft f�r Gesang verwendet und Small
Plate Reverbs werden oft im Studio f�r Drums und Perkussion verwendet.

PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr WWWWeeeerrrrtttteeeebbbbeeeerrrreeeeiiiicccchhhh BBBBeeeesssscccchhhhrrrreeeeiiiibbbbuuuunnnngggg

Decay 0s bis 10.0s Steuert die Zeitdauer, in der der Reverb auf einen sehr niedigen
Pegel abf�llt, nachdem das Eingangssignal ausgeklungen ist.
Hohe Werte f�r Decay klingen gut mit Plate Reverbs.

HF Damping 100Hz bis 21.2kHz H�here Werte f�r diesen Parameter filtern zunehmend
hochfrequente Signalanteile aus. H�here Werte erzeugen ein
abruptes Decay. Dieser Parameter steuert the Grenzfrequenz
eines Tiefpa§filters in Reihe mit dem Decay innerhalb des
Definitions-Blocks.

HF Bandwidth 100Hz bis 21.2kHz Dieser Parameter arbeitet als Tiefpa§filter am Ausgang des Plate
Reverbs und steuert den Anteil der hohen Frequenzen. Je h�her
der Wert, desto mehr hohe Frequenzen werden durchgelassen,
was einen helleren glockenartigen Sound ergibt. Einige
interessante Effekte lassen sich mit einem Modulator �ber einen
gro§en Wertebereich erzielen.

Diffusion 1 0 bis 100 Verwischt das Eingangssignal und erzeugt einen weicheren
Sound. Niedrigere Werte lassen Impulskl�nge als Reihe diskreter
Echos erscheinen, w�hrend h�here Werte den Klang diffuser
machen und die Echos weniger deutlich.

Diffusion 2 0 bis 100 Dieser Diffuser, �hnlich und in Reihe mit dem vorangegangenen,
behandelt die unteren Frequenzbereiche. Plate Reverbs klingen
meist metallisch und die Diffuser verwischen das Signal, um den
metallischen Sound zu unterdr�cken.

Definition 0 bis 100 Steuert die Rate, mit der die Echodichte �ber die Zeit zunimmt.
H�here Werte k�nnen dazu f�hren, da§ sich die Echodichte
schneller aufbaut und die Decay Rate �bersteigt. Versuchen Sie
die h�chsten Werte f�r Ihren Sound f�r beste Ergebnisse.

PreDelay 0 bis 36ms Steuert die Verz�gerung, bis das Eingangssignal in den Plate
Reverb gelangt. Der Wert 0 bedeutet keine Verz�gerung.

ER 1 Level
ER 2 Level
ER 3 Level
ER 4 Level

-99% bis +99%
-99% bis +99%
-99% bis +99%
-99% bis +99%

Steuern die Pegel der vier Early Reflections. Niedrigere Werte
f�r diese Pegel erzeugen mehr Reverb. Diese vier Pegelregler
befinden sich am Eingang des Definitions-Blocks.

Output Bal Full <L bis Full >R Steuert die Stereobalance des Plate Reverb Signals zwischen
rechts und links.
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00007777        NNNNoooonnnnLLLLiiiinnnnRRRReeeevvvveeeerrrrbbbb1111

00008888        NNNNoooonnnnLLLLiiiinnnnRRRReeeevvvveeeerrrrbbbb2222
Nichtlineare Reverbs k�nnen einen bl�henden Reverb, ein Gated Reverb, ein Reverse Reverb und Early
Reflections erzeugen. Sie erzeugen kein exponentiell ausklingendes Reverb. Im Gegensatz zu den Hall,
Room und Plate Reverbs durchl�uft das Eingangssignal von Non Lin 1 und 2 die Diffuser nur einmal.
Deswegen werden die Diffuser auch Density genannt, um sie von anderen Diffusern (Definition) zu
unterscheiden. Density steuert den Wert der Echodichte, im Gegensatz zur Zunahme der Echodichte. Die
Non Lin Reverbs geben dem resultierenden Sound eine gewisse Farbe.

PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr WWWWeeeerrrrtttteeeebbbbeeeerrrreeeeiiiicccchhhh BBBBeeeesssscccchhhhrrrreeeeiiiibbbbuuuunnnngggg

Env 1 Level
Env 2 Level
Env 3 Level
Env 4 Level
Env 5 Level
Env 6 Level
Env 7 Level
Env 8 Level
Env 9 Level

-99% bis +99%
-99% bis +99%
-99% bis +99%
-99% bis +99%
-99% bis +99%
-99% bis +99%
-99% bis +99%
-99% bis +99%
-99% bis +99%

Diese Parameter steuern die verschiedenen Ausgangspegel, die
�ber die Zeit zwische Eingang und Ausgang des Density-Blocks
abgegriffen werden. Envelope Level 1 wird direkt nach den
Diffusern und vor den Echos abgegriffen. Falls dies
unerw�nscht ist, stellen Sie Envelope Level 1 auf -99%. Die
Envelope Levels 8 und 9 befinden sich am Ende des Density-
Blocks. Wenn diese Pegel zu hoch eingestellt sind, erzeugen sie
ein exzessives Klingeln. Die Envelope Levels 8 und 9 sind auch
sehr trocken. Stellen Sie  alle neun Tap-Pegel so ein, da§ sie mit
Ihrem Sound gut klingen. Wir empfehlen, den mittleren
Envelope Level nicht �ber einen Wert von +45% einzustellen,
um ein �bersteuern des Reverbs zu verhindern.

HF Damping 100Hz bis 21.2kHz Die HF D�mpfung befindet sich im Density-Block. Dieser
Parameter bestimmt den Umfang hochfrequenter Signalanteile,
der gefiltert wird.

HF Bandwidth 100Hz bis 21.2kHz Der Parameter HF-Bandbreite arbeitet als Tiefpa§filter auf das
Ausgangssignal und steuert den Anteil der h�rbaren hohen
Frequenzen. Je h�her der Wert, desto mehr hohe Frequenzen
sind h�rbar.

Primary Send -99% bis +99% Steuert den Pegel des diffusen Eingangssignals, das praktisch
gleichzeitig mit dem Eingangssignal auftritt. Dieses Signal wird
direkt mit dem angegebenen Pegel in den Density-Block
eingespeist.

Diffusion 1 0 bis 100 Dieser Parameter verwischt die Transienten des Eingangssignals
im oberen Frequenzbereich. Wir empfehlen h�here Werte f�r
weichere PerkussionSehr niedrige Werte einen Echo-�hnlichen
Sound. Diffusion1 und 2 gibt es in jedem Diffuser-Block.

Diffusion 2 0 bis 100 Diffusion2 ist �hnlich wie Diffusion1, behandelt aber den
unteren Frequenzbereich. Ein Wert von 50 kann als mittlere
Mischung aus trockenem und diffusem Sound angesehen
werden. Diese Einstellung ist ein guter Ausgangswert.

Density 1 0 bis 100 Density 1 steuert die Anzahl der Echos.
Density 2 0 bis 100 Density 2 steuert die Anzahl der Echos im unteren

Frequenzbereich. Um einen m�glichst weichen Klang zu
bekommen, wird Density 2 gew�hnlich niedriger eingestellt als
Density 1.

ER 1 Time 0 bis 112ms Steuert die Zeitdauer f�r das erste Pre-Echo am Density-Block.
Pre-Echos sind Kl�nge, die von W�nden oder anderen
reflektierenden Oberfl�chen zur�ckgeworfen werden.

ER 1 Send -99% bis +99% Dieser Parameter steuert den Pegel des ersten Pre-Echos.
ER 2 Time 0 bis 112ms Steuert die Zeitdauer f�r das zweite Pre-Echo am Density-Block.
ER 2 Send -99% bis +99% Dieser Parameter steuert den Pegel des zweiten Pre-Echos.

Experimentieren Sie mit positiven und negativen Werten f�r alle
Echos, um den Klangcharacter des Ergebnisses zu variieren.

Output Bal Full <L bis Full >R Steuert die Stereobalance des Reverb Signals zwischen rechts
und links.
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00009999        GGGGaaaatttteeeedddd    RRRReeeevvvveeeerrrrbbbb
Wenn der Ausgang eines Reverbs w�hrend seines Ausklingens stummgeschaltet wird, erzeugt er ein
Gate. Um diesen Gate-Effekt zu erzeugen, mu§ der Gated Reverb eine Reihe interner Parameter schalten,
nicht nur die H�llkurve der Ausgangsamplitude. Allerdings haben Sie die Kontrolle �ber die
Ausgangsamplitude. Der ASR-X bietet Ihnen ein umfangreich steuerbares Gated Reverb, optimiert f�r
perkussive Instrumente, aber f�r jeden Sound einsetzbar. Das Gate wird ge�ffnet, wenn das
Eingangssignal den Trigger-Schwellwert �bersteigt. Dieser Trigger-Schwellwert sollte so niedrig wie
m�glich eingestellt werden, damit vom Eingangssignal nichts verloren geht. Das Gated Reverb triggert
immer nur dann, wenn das Eingangssignal den (programmierbaren) Schwellwert �bersteigt. Das Gate
bleibt solange offen, wie das Eingangssignal �ber diesem Schwellwert bleibt, und alle Eingangssignale
werden unter dem Gate zusammengefa§t, bis der gesamte Eingangssignalpegel unter den Hysterese-
Pegel f�llt. Wenn dies passiert, beginnt die Hold Time. Der Grund f�r die Hysterese liegt darin, da§
fehlerhaftes Nachtriggern vermieden wird und um pr�zise Hold-Zeiten zu gew�hrleisten. Wenn Sie ein
separates Gate f�r jede einzelne Note haben wollen, verwenden Sie die Non Lin Reverbs.

PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr WWWWeeeerrrrtttteeeebbbbeeeerrrreeeeiiiicccchhhh BBBBeeeesssscccchhhhrrrreeeeiiiibbbbuuuunnnngggg

Gate Thresh -96.0dB bis 0.0dB Bestimmt den Trigger-Schwellwert f�r das Gated Reverb. Wenn
das Eingangssignal diesen Wert erreicht, startet es das Gated
Reverb. H�here Werte erfordern ein st�rkeres Eingangssignal.
Stellen Sie diesen Wert so niedrig ein wie m�glich, ohne da§
Fehltriggerungen bei Ihrer Klangquelle auftreten.

Gate Hysteresis 0dB bis 48dB Stellt den unteren Schwellwertpegel ein, relativ zum Gate
Threshold unten, der die Gate Hold Time beginnt.
Wenn der Unterschied zwischen Gate Thresh und Gate
Hysteresis niedriger ist als der Pegel des Eingangssignals, wird
das Gated Reverb fortw�hrend nachtriggern. Bei hoher Decay
Rate, gibt dies einen hohlen Klang bei Percussionsinstrumenten.

Gate Attack 50us bis 10.0s Stellt die Attackzeit des Gated Reverb ein, sobald das
Eingangssignal den Triggerpegel erreicht. Grunds�tzlich sollte
Attack kurz und nicht l�nger als die Gate Hold Zeit sein.

Gate Release 50us bis 10.0s Stellt die Zeit f�r das Ausklingen des Gated Reverbs ein,
nachdem die Gate Hold Zeit abgelaufen ist. Grunds�tzlich sind
diese Zeiten sehr kurz.

Gate Hold 50us bis 10.0s Stellt die Zeitdauer des Reverbs zwischen Retrigger und Release
ein. Die Gate Hold Zeit beginnt beim Nachtriggern erneut.

Decay 0s bis 10.0s Stellt die Decay Rate ein. Grunds�tzlich wird die Decay Rate
sehr hoch eingestellt.

HF Damping 100Hz bis 21.2kHz Steuert die Abschw�chung der hohen Frequenzen beim
Ausklingen des Reverbs. H�here Werte f�r diesen Parameter
filtern zunehmend hochfrequente Signalanteile aus.

Diffusion 1 0 bis 100 Verwischt die Transienten, um den Klang diffus und weich zu
machen. Niedrigere Werte lassen impulsive Sounds als Reihe
diskreter Echos erscheinen, w�hrend h�here Werte den Klang
diffuser machen. Wir empfehlen Werte um 50.

Diffusion 2 0 bis 100 Dieser Parameter arbeitet in der gleichen Weise wie Diffusion 1,
steuert aber die unteren Frequenzbereiche. Wir empfehlen Werte
um 50.

Definition 0 bis 100 Steuert the Rate der Echodichte beim Ausklingen des Reverbs.
Wenn der Wert zu hoch eingestellt ist, baut sich die Echodichte
st�rker auf als der Reverb abklingt. Als Faustregel gilt:
Definition sollte die Decay Rate nicht �bersteigen. Wir
empfehlen Werte zwischen 25 und 50.

Slap Time 0ms bis 108ms Steuert die Verz�gerungszeit f�r ein internes trockenes
Stereosignal f�r den Slapback. Grunds�tzlich wird der Slapback
gr�§er oder gleich der Gate Hold Zeit eingestellt, um einen
Reverse-Effekt zu erzielen.

Slap Level Off, -49.5dB bis +12.0dB Bestimmt das Volumen des Slapback-Signals.
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ER 1 Level
ER 2 Level
ER 3 Level
ER 4 Level

-99% bis +99%
-99% bis +99%
-99% bis +99%
-99% bis +99%

Diese Parameter steuern vier Early Reflection Pegel. Niedrigere
Werte erzielen mehr Reverb.

Output Bal Full <L bis Full >R Steuert die Stereobalance des Gated Reverbs. Ein Wert von -99
steht f�r ganz links, w�hrend +99 f�r ganz rechts steht. Der Wert
+00 positioniert das Reverb in die Mitte des Stereospektrums.

11110000        SSSStttteeeerrrreeeeoooo    CCCChhhhoooorrrruuuussss
Dieser Stereo-Chorus verwendet Delays zum Erzeugen von Tonh�hen- und Amplitudenmodulation.

PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr WWWWeeeerrrrtttteeeebbbbeeeerrrreeeeiiiicccchhhh BBBBeeeesssscccchhhhrrrreeeeiiiibbbbuuuunnnngggg

LFO Rate 1/1 Sys bis 1/32 Sys,
0.0Hz bis 20.0Hz

Steuert die Rate der Tonh�henmodulation f�r die Delays.

Chorus Depth 0.0ms bis 25.0ms Steuert die Auslenkung der Modulation. Wenn dieser Parameter
gr�§er wird, verst�rkt sich damit auch die Verstimmung .

ChorusCenter 0.0ms bis 50.0ms Steuert die nominale Delayzeit des Chorus, um die herum die
Delay Modulation stattfindet. Das Einstellen dieses Parameters
�ndert den Klangcharakter  des Chorus.

Spread (wide Stereo bis mono) Dieser Parameter steuert das synthetische Stereofeld. Die
Einstellung des Value-Knopfs ganz nach links bietet volles
Stereo, die mittlere Position erzielt ein Monosignal und der
Value-Knopf ganz rechts tauscht die linken und rechten Signale.

Chorus Phase 0deg bis -180deg Steuert die relative Phase zwischen linken und rechten LFOs.

11111111        8888----VVVVooooiiiicccceeeeCCCChhhhoooorrrruuuussss
Der 8-Voice Chorus erzeugt einen symphonischen Chorus-Sound mit acht verschiedenen Stimmen und
acht separaten zufallsgesteuerten LFOs. Dieser Effekt eigenet sich zum Erzeugen von Ensembles aus
einzelnen Instrumenten (es gibt keinen Filter f�r die Chorus-Stimmen).

PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr WWWWeeeerrrrtttteeeebbbbeeeerrrreeeeiiiicccchhhh BBBBeeeesssscccchhhhrrrreeeeiiiibbbbuuuunnnngggg

EQ Input Off, -49.5dB bis +24dB Bestimmt des Eingangsvolumen der EQs, damit die verst�rkten
Signale nicht verzerrt werden.

Mid 1 Fc 10Hz bis 20.0kHz Stellt die Mitte des mittelfrequenten Filters ein.
Mid 1 Q 1.0 bis 40.0 Dieser Parameter ist eine Bandbreiten-Steuerung, die die Breite

der Resonanzspitze des mittleren Frequenzbands festlegt. Dieser
Parameter ist gleich der Grenzfrequenz geteilt durch die
Bandbreite. Durch Erh�hen des Werts erzeugen Sie eine
schmalere Bandbreite.

Mid 1 Gain Off, -49.5dB bis +24dB Stellt die Verst�rkung oder Abschw�chung f�r diesen
mittelfrequenten Filter ein.

EQ Output Off, -49.5dB bis +24dB Steuert die Verst�rkung des parametrischen EQs.
Dry Blend Full Dry bis Full Wet Steuert die Effektmischung des Chorus.
HPF Cutoff 10Hz bis 10.9kHz Steuert the Grenzfrequenz des Hochpa§filters f�r das

Eingangssignal.
LFO Rate 1/1 Sys bis 1/32 Sys,

0.0Hz bis 7.0Hz
Steuert die Tonh�henmodulation f�r die Delays.

Chorus Depth 0.0ms bis 300ms Steuert die Auslenkung der Modulation.
ChorusCenter 0.0ms bis 300.0ms Steuert die nominale Verz�gerungszeit des Chorus, um die die

Delay-Modulation erfolgt. Die Einstellung dieses Parameters
�ndert den Klangcharakter des Chorus.

Center Offset 0% bis 100% Steuert den relativen Unterschied der nominalen
Verz�gerungszeiten zwischen den acht Stimmen.

Chorus Phase -180deg bis +180deg Steuert die relative Phase zwischen linken und rechten LFOs.
Chorus Feedback -99% bis +99% Steuert den Anteil der R�ckkopplung am Chorus. Positive

Werte sind in Phase, negative Werte sind nicht in Phase und
geben dem Chorus einen anderen Klangcharakter.
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11112222        RRRReeeevvvv➔CCCChhhhoooorrrruuuussss
Kombination aus Plate Reverb und Stereo Chorus.

PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr WWWWeeeerrrrtttteeeebbbbeeeerrrreeeeiiiicccchhhh BBBBeeeesssscccchhhhrrrreeeeiiiibbbbuuuunnnngggg

Decay 0.0s bis 10.0s Steuert die Zeitdauer f�r das Ausklingen des Reverbs, nachdem
das Eingangssignal ausgeklungen ist.

HF Damping 100Hz bis 21.2kHz Steuert die Abschw�chung der hohen Frequenzen beim
Ausklingen des Reverbs. H�here Werte f�r diesen Parameter
filtern zunehmend (d�mpfen) mehr und mehr hochfrequente
Signalanteile.

HF Bandwidth 100Hz bis 21.2kHz Die hochfrequente Bandbreite arbeitet als Tiefpa§filter auf die
Signale, die den Reverb durchlaufen, und steuert den Anteil der
hohen Frequenzen, die in den Effekt gelangen. Je h�her der
Wert, desto mehr hohe Frequenzen werden durchgelassen.

Diffusion 1 0 bis 100 Verwischt die Transienten des Eingangssignals, um den Klang
diffuser und weicher zu machen. Niedrigere Werte lassen
Impulskl�nge als Reihe diskreter Echos erscheinen, w�hrend
h�here Werte den Klang diffuser machen (weicherer Klang mit
weniger diskreten Echos). Wir empfehlen f�r den Anfang Werte
von 50.

Diffusion 2 0 bis 100 Dieser Parameter arbeitet in der gleichen Weise wie Diffusion1,
steuert aber die unteren Frequenzbereiche. Experimentieren Sie
mit verschiedenen Werten f�r die Diffusions-Parameter, um die
f�r Ihren Sound geeignete Einstellung zu finden.

Definition 0 bis 100 Steuert die Rate, mit der die Echodichte mit der Zeit zunimmt.
Wenn dieser Parameter zu hoch eingestellt ist, kann die
Echodichte sich schneller aufbauen als die Decay-Rate.

Chorus Mix Full Dry bis Full Wet Steuert die Effektmischung des Chorus.
LFO Rate 1/1 Sys bis 1/32 Sys,

0.0Hz bis 20.0Hz
Steuert die Rate der Tonh�henmodulation auf den Chorus.

LFO Shape Triangle, Sine, Sawtooth,
Square, Asym, Step

Bestimmt die Kurvenform des LFOs f�r die Tonh�hen-
Modulation.

LFO Phase -180deg bis +180deg Steuert die relative Phase zwischen linken und rechten LFOs.
Chorus Depth 0.0ms bis 25.0ms Steuert die Modulationstiefe.
Chorus Center 0.0ms bis 50.0ms Steuert die Verz�gerungszeiten innerhalb des Chorus. Dieser

Parameter ver�ndert den Klangcharakkter des Chorus.
System Feedback -99% bis +99% Steuert die R�ckkopplung vom Ausgang des Chorus zum

Eingang des Reverb.

11113333        RRRReeeevvvv➔FFFFllllaaaannnnggggeeeerrrr
Dieser Insert-Effekt enth�lt ein Plate Reverb und einen Flanger.

PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr WWWWeeeerrrrtttteeeebbbbeeeerrrreeeeiiiicccchhhh BBBBeeeesssscccchhhhrrrreeeeiiiibbbbuuuunnnngggg

Decay 0.0s bis 10.0s Steuert die Ausklingdauer des Reverbs nachdem das
Eingangssignal beendet ist.

HF Damping 100Hz bis 21.2kHz Steuert die Abschw�chung der hohen Frequenzen beim
Ausklingen des Reverbs. H�here Werte f�r diesen Parameter
filtern zunehmend (d�mpfen) mehr und mehr hochfrequente
Signalanteile.

HF Bandwidth 100Hz bis 21.2kHz Die hochfrequente Bandbreite arbeitet als Tiefpa§filter auf die
Signale, die den Reverb durchlaufen und steuert den Anteil der
hohen Frequenzen. Je h�her der Wert, desto mehr hohe
Frequenzen werden durchgelassen.

Diffusion 1 0 bis 100 Verwischt die Transienten des Eingangssignals, um den Klang
diffuser und weicher zu machen. Niedrigere Werte lassen
Impulskl�nge als Reihe diskreter Echos erscheinen, w�hrend
h�here Werte den Klang diffuser machen (weicherer Klang mit
weniger diskreten Echos). Wir empfehlen f�r den Anfang Werte
von 50.
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Diffusion 2 0 bis 100 Dieser Parameter arbeitet auf gleiche Weise und in Reihe mit
Diffusion1, steuert aber die unteren Fre-quenzbereiche.
Experimentieren Sie mit verschie-denen Werten f�r die
Diffusions-Parameter, um die f�r Ihren Sound geeignete
Einstellung zu finden.

Definition 0 bis 100 Steuert die Rate, mit der die Echodichte mit der Zeit zunimmt.
Wenn dieser Parameter zu hoch eingestellt ist, kann die
Echodichte sich schneller aufbauen als der Sound ausklingt.

FlangerMix Full Dry bis Full Wet Steuert den Dry/Wet Mix des Flangers.
LFO Rate 1/1 Sys bis 1/32 Sys,

0.0Hz bis 20.0Hz
Steuert die Modulationsrate f�r den Flanger.

LFO Shape Triangle, Sine, Sawtooth,
Square, Asym, Step

Bestimmt die Wellenform des LFOs f�r die Tonh�hen-
Modulation.

LFO Phase -180deg bis +180deg Steuert the relative Phase zwischen linkem und rechtem LFO.
Flanger Depth 0.0ms bis 25.0ms Steuert den Bereich des Frequenz-Sweeps im Flanger.
FlangerCenter 0.0ms bis 50.0ms Stellt den Mittelpunkt des Flanger-Sweeps ein.
Notch Depth 0% bis 100% Steuert die Auspr�gung der Spitzen und Ausl�schungen durch

den Flanger.
Feedback -99% bis +99% Steuert die R�ckkopplung des Flangers. Positive oder negative

Wert erzielen einen anderen Klangcharakter f�r den Flanger-
Effekt, indem die Spitzen oder Ausl�schungen hervorgehoben
werden.

System Feedback -99% bis +99% Steuert die R�ckkopplung vom Ausgang des Flangers zum
Eingang des Reverbs.

11114444        RRRReeeevvvv➔PPPPhhhhaaaasssseeeerrrr
Kombination eines Plate Reverbs mit einem 12-poligen Phaser.

PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr WWWWeeeerrrrtttteeeebbbbeeeerrrreeeeiiiicccchhhh BBBBeeeesssscccchhhhrrrreeeeiiiibbbbuuuunnnngggg

Decay 0.0s bis 10.0s Steuert die Ausklingzeit des Reverbs nachdem das
Eingangssignal beendet ist.

HF Damping 100Hz bis 21.2kHz Steuert die Abschw�chung der hohen Frequenzen beim
Ausklingen des Reverbs. Beim nat�rlichen Reverb werden
hohen Frequenzen von der Umgebung absorbiert. H�here Werte
f�r diesen Parameter filtern zunehmend (d�mpfen) mehr und
mehr hochfrequente Signalanteile.

HF Bandwidth 100Hz bis 21.2kHz Die hochfrequente Bandbreite arbeitet als Tiefpa§filter auf die
Signale, die den Reverb durchlaufen. Je h�her der Wert, desto
mehr hohe Frequenzen werden durchgelassen. Dies funktioniert
wie beim Klangregler einer Gitarre.

Diffusion 1 0 bis 100 Verwischt die Transienten des Eingangssignals, um den Klang
diffuser und weicher zu machen. Niedrigere Werte lassen
Impulskl�nge als Reihe diskreter Echos erscheinen, w�hrend
h�here Werte den Klang diffuser machen (weicherer Klang mit
weniger diskreten Echos). Wir empfehlen f�r den Anfang Werte
von 50.

Diffusion 2 0 bis 100 Dieser Parameter arbeitet in der gleichen Weise und in Reihe mit
Diffusion1, steuert aber die unteren Frequenzbereiche.
Experimentieren Sie mit verschiedenen Werten f�r die
Diffusions-Parameter, um die f�r Ihren Sound geeignete
Einstellung zu finden.

Definition 0 bis 100 Steuert die Rate, mit der die Echodichte mit der Zeit zunimmt.
Wenn dieser Parameter zu hoch eingestellt ist, kann die
Echodichte sich schneller aufbauen als der Sound ausklingt.

Phaser Mix Full Dry bis Full Wet Steuert den Dry/Wet Mix des Phasers.
LFO Rate 1/1 Sys bis 1/32 Sys,

0.0Hz bis 20.0Hz
Steuert die Modulationsrate des  Phasers.

LFO Shape Triangle, Sine, Sawtooth,
Square, Asym, Step

Bestimmt die Kurvenform des LFOs f�r die Tonh�hen-
Modulation.

Phaser Depth 0 bis 100 Steuert Modulationstiefe des Phasers.
Phaser Center 0 bis 100 Dieser Parameter steuert den Mittelpunkt des Phasers.
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Notch Depth 0% bis 100% Steuert die Tiefe der Spitzen und Ausl�schungen durch den
Phaser. Dieser Parameter sollte auf 100% eingestellt sein.

Feedback -99% bis +99% Steuert die R�ckkopplung f�r den Phaser. Positive oder negative
Werte erzielen einen unterschiedlichen Klangcharakter f�r den
Phaser, indem die Spitzen oder Ausl�schungen hervorgehoben
werden.

11115555        CCCChhhhoooorrrruuuussss➔RRRReeeevvvv
Chorus➔Rev ist die Kombination eines fetten Chorus mit dem Standard-Reverb.

PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr WWWWeeeerrrrtttteeeebbbbeeeerrrreeeeiiiicccchhhh BBBBeeeesssscccchhhhrrrreeeeiiiibbbbuuuunnnngggg

LFO Rate 1/1 Sys bis 1/32 Sys,
0.0Hz bis 20.0Hz

Steuert die Modulationsrate f�r die Verz�gerungszeit des
Chorus.

LFO Shape Triangle, Sine, Sawtooth,
Square, Asym, Step

Bestimmt die Kurvenform des LFOs f�r die Tonh�hen-
Modulation.

LFO Phase -180deg bis +180deg Steuert die relative Phase zwischen linkem und rechtem LFO.
Chorus Depth 0.0ms bis 25.0ms Steuert die Modulationstiefe.
Chorus Center 0.0ms bis 50.0ms Steuert die vier Verz�gerungszeiten im Chorus. Dieser

Parameter �ndert den Klangcharakter des Chorus.
Rev Mix Full Dry bis Full Wet Steuert den Dry/Wet Mix des Reverb.
Decay 0.0s bis 10.0s Steuert die Ausklingzeit des Reverbs nachdem das

Eingangssignal beendet ist.
HF Damping 100Hz bis 21.2kHz Steuert die Abschw�chung der hohen Frequenzen beim

Ausklingen des Reverbs. Beim nat�rlichen Reverb werden hohe
Frequenzen von der Umgebung absorbiert. H�here Werte f�r
diesen Parameter filtern zunehmend (d�mpfen) mehr und mehr
hochfrequente Signalanteile.

HF Bandwidth 100Hz bis 21.2kHz Die hochfrequente Bandbreite arbeitet als Tiefpa§filter auf die
Signale, die den Reverb durchlaufen und steuert den Anteil der
hohen Frequenzen. Je h�her der Wert, desto mehr hohe
Frequenzen werden durchgelassen.

Diffusion 1 0 bis 100 Verwischt die Transienten des Eingangssignals, um den Klang
diffuser und weicher zu machen. Niedrigere Werte lassen
Impulskl�nge als Reihe diskreter Echos erscheinen, w�hrend
h�here Werte den Klang diffuser machen (weicherer Klang mit
weniger diskreten Echos). Wir empfehlen f�r den Anfang Werte
von 50.

Diffusion 2 0 bis 100 Dieser Parameter arbeitet in der gleichen Weise und in Reihe mit
Diffusion1, steuert aber die unteren Frequenzbereiche.
Experimentieren Sie mit verschiedenen Werten f�r die
Diffusions-Parameter, um die Einstellung zu finden, die f�r
Ihren Sound geeignet ist.

Definition 0 bis 100 Steuert die Rate, mit der die Echodichte mit der Zeit zunimmt.
Wenn dieser Parameter zu hoch eingestellt ist, kann die
Echodichte sich schneller aufbauen als der Sound ausklingt.

11116666        FFFFllllaaaannnnggggeeeerrrr➔RRRReeeevvvv
Dieser Insert-Effekt ist eine Kombination aus einem Flanger und einem Plate Reverb.

PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr WWWWeeeerrrrtttteeeebbbbeeeerrrreeeeiiiicccchhhh BBBBeeeesssscccchhhhrrrreeeeiiiibbbbuuuunnnngggg

LFO Rate 1/1 Sys bis 1/32 Sys,
0.0Hz bis 20.0Hz

Steuert die Modulationsrate f�r den Flanger-Effekt.

LFO Shape Triangle, Sine, Sawtooth,
Square, Asym, Step

Bestimmt die Kurvenform des LFOs f�r die Tonh�hen-
Modulation.

LFO Phase -180deg bis +180deg Steuert die relative Phase zwischen linkem und rechtem LFO.
Flanger Depth 0.0ms bis 25.0ms Steuert den Bereich des Sweeps zwischen hoher und tiefer

Frequenz im Flanger-Effekt.
FlangerCenter 0.0ms bis 50.0ms Stellt den Mittelpunkt des Sweep im Flanger Effekt ein.
Notch Depth 0% bis 100% Steuert die Intensit�t der Frequenzspitzen und Ausl�schungen

des Flangers. Dieser Parameter sollte f�r den maximalen Effekt
auf 100% eingestellt werden.
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Feedback -99% bis +99% Steuert die R�ckkopplung im Flanger. Positive oder negative
Werte erzeugen verschiedene Klangergebnisse des Flanger-
Effekts, indem die Spitzen oder Ausl�schungen hervorgehoben
werden.

Rev Mix Full Dry bis Full Wet Steuert den Dry/Wet Mix des Reverbs.
Decay 0.0s bis 10.0s Steuert die Zeitdauer des Ausklingens f�r den Reverb nachdem

das  Eingangssignal aufh�rt.
HF Damping 100Hz bis 21.2kHz Steuert die Abschw�chung der hohen Frequenzen beim

Ausklingen des Reverbs. Beim nat�rlichen Reverb werden hohe
Frequenzen von der Umgebung absorbiert. H�here Werte f�r
diesen Parameter filtern (d�mpfen) zunehmend mehr und mehr
hochfrequente Signalanteile.

HF Bandwidth 100Hz bis 21.2kHz Die hochfrequente Bandbreite arbeitet als Tiefpa§filter auf die
Signale, die den Reverb durchlaufen und steuert den Anteil der
hohen Frequenzen im Effekt. Je h�her der Wert, desto mehr
hohe Frequenzen werden durchgelassen.

Diffusion 1 0 bis 100 Verwischt die Transienten des Eingangssignals, um den Klang
diffuser und weicher zu machen. Niedrigere Werte lassen
Impulskl�nge als Reihe diskreter Echos erscheinen, w�hrend
h�here Werte den Klang diffuser machen (weicherer Klang mit
weniger diskreten Echos). Wir empfehlen f�r den Anfang Werte
um 50.

Diffusion 2 0 bis 100 Dieser Parameter arbeitet in der gleichen Weise und in Reihe mit
Diffusion1, steuert aber die unteren Frequenzbereiche.
Experimentieren Sie mit verschiedenen Werten f�r die
Diffusions-Parameter, um die Einstellung zu finden, die f�r
Ihren Sound geeignet ist.

Definition 0 bis 100 Steuert die Rate, mit der die Echodichte mit der Zeit zunimmt.
Wenn dieser Parameter zu hoch eingestellt ist, kann die
Echodichte sich schneller aufbauen als der Sound ausklingt.

11117777        PPPPhhhhaaaasssseeeerrrr➔RRRReeeevvvv
Ein 12-poliger Phaser mit Reverb.

PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr WWWWeeeerrrrtttteeeebbbbeeeerrrreeeeiiiicccchhhh BBBBeeeesssscccchhhhrrrreeeeiiiibbbbuuuunnnngggg

LFO Rate 1/1 Sys bis 1/32 Sys,
0.0Hz bis 20.0Hz

Steuert die Modulationsrate f�r den Phaser.

LFO Shape Triangle, Sine, Sawtooth,
Square, Asym, Step

Bestimmt die Kurvenform des LFOs f�r die Tonh�hen-
Modulation.

Phaser Depth 0 bis 100 Steuert die Intensit�t der Modulation f�r den  Phaser.
Phaser Center 0 bis 100 Dieser Parameter steuert den Mittelpunkt des Phasers.
Notch Depth 0% bis 100% Steuert die Tiefen der Frequenzspitzen und Ausl�schungen des

Phasers. Dieser Parameter sollte normalerweise auf 99 eingestellt
werden.

Feedback -99% bis +99% Steuert die R�ckkopplung im Phaser. Positive oder negative
Werte erzielen unterschiedliche Klangergebnisse des Phaser-
Effekts, indem entweder die Spitzen oder die Ausl�schungen
hervorgehoben werden.

Rev Mix Full Dry bis Full Wet Steuert den Dry/Wet Mix des Reverb.
Decay 0.0s bis 10.0s Steuert die Zeitdauer f�r das Ausklingen des Reverbs, nachdem

das Eingangssignal endet.
HF Damping 100Hz bis 21.2kHz Steuert die Abschw�chung der hohen Frequenzen beim

Ausklingen des Reverbs. Beim nat�rlichen Reverb werden hohe
Frequenzen von der Umgebung absorbiert. H�here Werte f�r
diesen Parameter filtern (d�mpfen) mehr und mehr
hochfrequente Signalanteile.

HF Bandwidth 100Hz bis 21.2kHz Die HF-Bandbreite arbeitet als Tiefpa§filter auf die Signale, die
den Reverb durchlaufen und steuert den Anteil der hohen
Frequenzen im Effekt. Je h�her der Wert, desto mehr hohe
Frequenzen werden durchgelassen. Die Funktion entspricht
einem Klangregler einer Gitarre.
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Diffusion 1 0 bis 100 Verwischt die Transienten des Eingangssignals, um den Klang
diffuser und weicher zu machen. Niedrigere Werte lassen
Impulskl�nge als Reihe diskreter Echos erscheinen, w�hrend
h�here Werte den Klang diffuser machen (weicherer Klang mit
weniger diskreten Echos). Wir empfehlen f�r den Anfang Werte
um 50.

Diffusion 2 0 bis 100 Dieser Parameter arbeitet in der gleichen Weise und in Reihe mit
Diffusion1, steuert aber die unteren Frequenzbereiche.
Experimentieren Sie mit verschiedenen Werten f�r die
Diffusions-Parameter, um die Einstellung zu finden, die f�r
Ihren Sound geeignet ist.

Definition 0 bis 100 Steuert die Rate, mit der die Echodichte mit der Zeit zunimmt.
Wenn dieser Parameter zu hoch eingestellt ist, kann die
Echodichte sich schneller aufbauen als der Sound ausklingt.

11118888        EEEEQQQQ➔RRRReeeevvvveeeerrrrbbbb
Ein parametrischer EQ mit Reverb.

PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr WWWWeeeerrrrtttteeeebbbbeeeerrrreeeeiiiicccchhhh BBBBeeeesssscccchhhhrrrreeeeiiiibbbbuuuunnnngggg

EQ Input Off, -49.5dB bis +24dB Bestimmt den Eingangspegel in die EQs, um m�gliche
Verzerrungen der verst�rkten Signale zu vermeiden.

LoShelf Fc 10Hz bis 20.0kHz Stellt die Mittenfrequenz des niederfrequenten EQ ein.
LoShelf Gain Off, -49.5dB bis +24dB Stellt die Verst�rkung oder Abschw�chung durch diesen

niederfrequenten Filter ein.
Mid 1 Fc 10Hz bis 20.0kHz Stellt die Mittenfrequenz des mittelfrequenten parametrischen

EQ ein .
Mid 1 Q 1.0 bis 40.0 Dieser Parameter wirkt als Bandbreiten-Steuerung der

Resonanzspitze im mittleren Frequenzband. Dieser Parameter ist
gleich der Grenzfrequenz, geteilt durch die Bandbreite. Durch
Erh�hen des Werts erzeugen Sie eine schmalere Bandbreite.

Mid 1 Gain Off, -49.5dB bis +24dB Stellt die Verst�rkung oder Abschw�chung f�r diesen
hochfrequenten Filter ein.

HiShelf Fc 10Hz bis 20.0kHz Stellt die Mittenfrequenz des hochfrequenten Filter ein .
HiShelf Gain Off, -49.5dB bis +24dB Stellt die Verst�rkung oder Abschw�chung f�r diesen Filter ein.
EQ Output Off, -49.5dB bis +24dB Steuert die Ausgangsverst�rkung des parametrischen EQ.
Rev Mix Full Dry bis Full Wet Steuert den Reverb Mix.
Decay 0.0s bis 10.0s Steuert die Ausklingzeit des Reverbs, nachdem das

Eingangssignal endet.
HF Damping 100Hz bis 21.2kHz Steuert die Abschw�chung der hohen Frequenzen beim

Ausklingen des Reverbs. H�here Werte f�r diesen Parameter
filtern (d�mpfen) mehr und mehr hochfrequente Signalanteile.

HF Bandwidth 100Hz bis 21.2kHz Arbeitet als Tiefpa§filter auf die Signale, die den Reverb
durchlaufen und steuert den Anteil der hohen Frequenzen, die
durchgelassen werden. Je h�her der Wert, desto mehr hohe
Frequenzen werden durchgelassen.

Diffusion 1 0 bis 100 Verwischt die Transienten des Eingangssignals, um den Klang
diffuser und weicher zu machen. Niedrigere Werte lassen
Impulskl�nge als Reihe diskreter Echos erscheinen, w�hrend
h�here Werte den Klang diffuser machen (weicherer Klang mit
weniger diskreten Echos). Wir empfehlen f�r den Anfang Werte
um 50.

Diffusion 2 0 bis 100 Dieser Parameter, �hnlich und in Reihe mit Diffusion1, steuert
die unteren Frequenzbereiche.

Definition 0 bis 100 Steuert die Rate, mit der die Echodichte mit der Zeit zunimmt.
Bei zu hohen Einstellungen kann die Echodichte sich schneller
aufbauen als der Sound ausklingt.
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11119999        SSSSppppiiiinnnnnnnneeeerrrr➔RRRReeeevvvv
Kombination aus einem pseudo-dreidimensionalen Panoramaeffekt mit einem Standard-Reverb.

PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr WWWWeeeerrrrtttteeeebbbbeeeerrrreeeeiiiicccchhhh BBBBeeeesssscccchhhhrrrreeeeiiiibbbbuuuunnnngggg

LFO Rate 1/1 Sys bis 1/32 Sys,
0.0Hz bis 20.0Hz

Steuert die Modulationsrate f�r das Panorama.

LFO Shape Triangle, Sine, Sawtooth,
Square, Asym, Step

Bestimmt die Wellenform des LFO f�r die Modulation.

LFO Phase -180deg bis +180deg Steuert die relative Phase zwischen den linken und rechten und
den vorderen und hinteren LFOs. Stellen Sie den Parameter auf
±90 deg f�r zirkulare Bewegung.

DDL Mod Depth 0.0ms bis 10.0ms Steuert die Modulationstiefe f�r das Delay. Versuchen Sie einen
Wert von 0.3 ms f�r einen mittleren Headroom.

DDL ModCenter 0.0ms bis 50.0ms Feste Delayzeit.
Level Mod 0% bis 100% Modulationstiefe des links/rechts LFOs auf den Pegel .
L-to-R Mod 0% bis 100% Modulationstiefe des links/rechts LFOs auf den Filter.
F-to-B Mod 0% bis 100% Modulationstiefe des vorn/hinten LFOs auf den Filter Wenn die

Summe der L/R und V/H Modulation gr�§er als 100% ist, kann
der Filter beim Zumachen ãblubbernÒ.

Cancellation -99% bis +99% Stellt die Intensit�t und Phase der entgegengesetzten
Ausl�schungen des Signals ein.

Rev Mix Full Dry bis Full Wet Steuert den Dry/Wet Mix des Reverb.
Decay 0.0s bis 10.0s Steuert die Ausklingzeit des Reverbs, wenn das Eingangssignal

endet.
HF Damping 100Hz bis 21.2kHz Steuert die Abschw�chung der hohen Frequenzen beim

Ausklingen des Reverbs. H�here Werte f�r diesen Parameter
filtern (d�mpfen) mehr und mehr hochfrequente Signalanteile.

HF Bandwidth 100Hz bis 21.2kHz Arbeitet als Tiefpa§filter auf die Signale, die den Reverb
durchlaufen und steuert den Anteil der hohen Frequenzen, die
durchgelassen werden. Je h�her der Wert, desto mehr hohe
Frequenzen werden durchgelassen.

Diffusion 1 0 bis 100 Verwischt die Transienten des Eingangssignals, um den Klang
diffuser und weicher zu machen. Niedrigere Werte lassen
Impulskl�nge als Reihe diskreter Echos erscheinen, w�hrend
h�here Werte den Klang diffuser machen (weicherer Klang mit
weniger diskreten Echos). Wir empfehlen f�r den Anfang Werte
um 50.

Diffusion 2 0 bis 100 Dieser Parameter wirkt �hnlich und in Reihe mit Diffusion1,
steuert aber die unteren Frequenzbereiche.

Definition 0 bis 100 Steuert die Rate, mit der die Echodichte mit der Zeit zunimmt.
Bei zu hohen Werten, kann die Echodichte sich schneller
aufbauen als der Sound ausklingt.

22220000        DDDDDDDDLLLL➔CCCChhhhoooorrrruuuussss
DDL➔Chorus ist eine Kombination aus vier unabh�ngigen, steuerbaren Digital Delays mit einem
Chorus.

PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr WWWWeeeerrrrtttteeeebbbbeeeerrrreeeeiiiicccchhhh BBBBeeeesssscccchhhhrrrreeeeiiiibbbbuuuunnnngggg

Dly1 Time 1/1 Sys bis 1/32 Sys, 0ms
bis 630ms

Stellt die Delayzeit f�r das erste unabh�ngige Delay ein.

Dly1 Level Off, -49.5dB bis +12.0dB Bestimmt das Volumen des verz�gerten Signals im Vergleich
zum Original-Signal.

Dly1 Feedback -99% bis +99% Bestimmt den Signalanteil, der vom Ausgang zum Eingang
zur�ckgef�hrt wird und die Anzahl der Wiederholungen im
Delay erh�ht.

Dly1 Damping 100Hz bis 21.2kHz Steuert die Grenzfrequenz eines Tiefpa§filters im
R�ckkopplungszweig, das die D�mpfung der r�ckgekkoppelten
Signale bestimmt. Je h�her der Wert, desto mehr werden die
Signale ged�mpft.

Dly1 Pan Full <L bis Full >R Bestimmt die Position des Delay im Stereopanorama.
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Dly2 Time 1/1 Sys bis 1/32 Sys, 0ms
bis 630ms

Stellt die Delayzeit f�r das zweite unabh�ngige Delay ein.

Dly2 Level Off, -49.5dB bis +12.0dB Bestimmt das Volumen des verz�gerten Signals im Vergleich
zum Original-Signal.

Dly2 Feedback -99% bis +99% Bestimmt den Signalanteil, der vom Ausgang zum Eingang
zur�ckgef�hrt wird und die Anzahl der Wiederholungen im
Delay erh�ht.

Dly2 Damping 100Hz bis 21.2kHz Steuert die Grenzfrequenz eines Tiefpa§filters im
R�ckkopplungszweig, das die D�mpfung der r�ckgekkoppelten
Signale bestimmt. Je h�her der Wert, desto mehr werden die
Signale ged�mpft.

Dly2 Pan Full <L bis Full >R Bestimmt die Position des Delay im Stereopanorama.
Dly3 Time 1/1 Sys bis 1/32 Sys, 0ms

bis 630ms
Stellt die Delayzeit f�r das dritte unabh�ngige Delay ein.

Dly3 Level Off, -49.5dB bis +12.0dB Bestimmt das Volumen des verz�gerten Signals im Vergleich
zum Original-Signal.

Dly3 Pan Full <L bis Full >R Bestimmt die Position des Delay im Stereopanorama.
Dly4 Time 1/1 Sys bis 1/32 Sys, 0ms

bis 630ms
Stellt die Delayzeit f�r das vierte unabh�ngige Delay ein.

Dly4 Level Off, -49.5dB bis +12.0dB Bestimmt das Volumen des verz�gerten Signals im Vergleich
zum Original-Signal.

Dly4 Pan Full <L bis Full >R Bestimmt die Position des Delay im Stereopanorama.
LFO Rate 1/1 Sys bis 1/32 Sys,

0.0Hz bis 20.0Hz
Steuert die vier Modulationsraten f�r die Delayzeiten des
Chorus.

LFO Shape Triangle, Sine, Sawtooth,
Square, Asym, Step

Bestimmt die Wellenform des LFOs f�r die Tonh�hen-
Modulation.

LFO Phase -180deg bis +180deg Steuert the relative Phase zwischen den linken und rechten
LFOs.

Chorus Depth 0.0ms bis 25.0ms Steuert die Modulationsst�rke.
ChorusCenter 0.0ms bis 50.0ms Steuert die Delayzeit innerhalb des Chorus und �ndert den

Klangcharakter.
Spread (wide Stereo bis mono) Dieser Parameter steuert das synthetische Stereofeld. Mit dem

Value-Knopf ganz links haben Sie richtiges Stereo, in der Mitte
Mono und ganz rechts vertauscht die Seiten.

22221111        DDDDDDDDLLLL➔FFFFllllaaaannnnggggeeeerrrr
Kombination aus vier unabh�ngigen steuerbaren Digital Delays mit einem Flanger.

PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr WWWWeeeerrrrtttteeeebbbbeeeerrrreeeeiiiicccchhhh BBBBeeeesssscccchhhhrrrreeeeiiiibbbbuuuunnnngggg

Dly1 Time 1/1 Sys bis 1/32 Sys, 0ms
bis 630ms

Stellt die Delayzeit  f�r das erste unabh�ngige Delay ein.

Dly1 Level Off, -49.5dB bis +12.0dB Bestimmt das Volumen des verz�gerten Signals im Vergleich
zum Original-Signal.

Dly1 Feedback -99% bis +99% Bestimmt den Signalanteil, der vom Ausgang zum Eingang
zur�ckgef�hrt wird und die Anzahl der Wiederholungen im
Delay erh�ht.

Dly1 Damping 100Hz bis 21.2kHz Steuert die Grenzfrequenz eines Tiefpa§filters im
R�ckkopplungszweig, das die D�mpfung der r�ckgekkoppelten
Signale bestimmt. Je h�her der Wert, desto mehr werden die
Signale ged�mpft.

Dly1 Pan Full <L bis Full >R Bestimmt die Position des Delay im Stereopanorama.
Dly2 Time 1/1 Sys bis 1/32 Sys, 0ms

bis 630ms
Stellt die Delayzeit  f�r das zweite unabh�ngige Delay ein.

Dly2 Level Off, -49.5dB bis +12.0dB Bestimmt das Volumen des verz�gerten Signals im Vergleich
zum Original-Signal.

Dly2 Feedback -99% bis +99% Bestimmt den Signalanteil, der vom Ausgang zum Eingang
zur�ckgef�hrt wird und die Anzahl der Wiederholungen im
Delay erh�ht.
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Dly2 Damping 100Hz bis 21.2kHz Steuert die Grenzfrequenz eines Tiefpa§filters im
R�ckkopplungszweig, das die D�mpfung der r�ckgekkoppelten
Signale bestimmt. Je h�her der Wert, desto mehr werden die
Signale ged�mpft.

Dly2 Pan Full <L bis Full >R Bestimmt die Position des Delay im Stereopanorama.
Dly3 Time 1/1 Sys bis 1/32 Sys, 0ms

bis 630ms
Stellt die Delayzeit f�r das dritte unabh�ngige Delay ein.

Dly3 Level Off, -49.5dB bis +12.0dB Bestimmt das Volumen des verz�gerten Signals im Vergleich
zum Original-Signal.

Dly3 Pan Full <L bis Full >R Bestimmt die Position des Delay im Stereopanorama.
Dly4 Time 1/1 Sys bis 1/32 Sys, 0ms

bis 630ms
Stellt die Delayzeit f�r das vierte unabh�ngige Delay ein.

Dly4 Level Off, -49.5dB bis +12.0dB Bestimmt das Volumen des verz�gerten Signals im Vergleich
zum Original-Signal.

Dly4 Pan Full <L bis Full >R Bestimmt die Position des Delay im Stereopanorama.
LFO Rate 1/1 Sys bis 1/32 Sys,

0.0Hz bis 20.0Hz
Steuert die Modulationsrate f�r den Flanger-Effekt.

LFO Shape Triangle, Sine, Sawtooth,
Square, Asym, Step

Bestimmt die Wellenform des LFOs f�r die Tonh�hen-
Modulation.

LFO Phase -180deg bis +180deg Steuert die relative Phase zwischen linken und rechten LFOs.
Flanger Depth 0.0ms bis 25.0ms Steuert den Bereich des Sweeps zwischen hohen und niedrigen

Frequenzen des Flanger-Effekts.
FlangerCenter 0.0ms bis 50.0ms Stellt den Mittelpunkt f�r den Flanger-Sweep ein.
Notch Depth 0% bis 100% Steuert die Tiefe der Frequenzspitzen und Ausl�schungen durch

den Flanger. Dieser Parameter sollte f�r den maximalen Effekt
auf 100% eingestellt werden.

Feedback -99% bis +99% Steuert den R�ckkopplungsanteil im Flanger. Positive oder
negative Werte erzeugen unterschiedliche Klangvarianten des
Flanger-Effekts, indem entweder die Spitzen oder
Ausl�schungen hervorgehoben werden.

22222222        DDDDDDDDLLLL➔PPPPhhhhaaaasssseeeerrrr
Kombination aus Digital Delay und Phaser.

PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr WWWWeeeerrrrtttteeeebbbbeeeerrrreeeeiiiicccchhhh BBBBeeeesssscccchhhhrrrreeeeiiiibbbbuuuunnnngggg

Dly1 Time 1/1 Sys bis 1/32 Sys, 0ms
bis 630ms

Stellt die Delayzeit  f�r das erste unabh�ngige Delay ein.

Dly1 Level Off, -49.5dB bis +12.0dB Bestimmt das Volumen des verz�gerten Signals im Vergleich
zum Original-Signal.

Dly1 Feedback -99% bis +99% Bestimmt den Signalanteil, der vom Ausgang zum Eingang
zur�ckgef�hrt wird und die Anzahl der Wiederholungen im
Delay erh�ht.

Dly1 Damping 100Hz bis 21.2kHz Steuert die Grenzfrequenz eines Tiefpa§filters im
R�ckkopplungszweig, das die D�mpfung der r�ckgekkoppelten
Signale bestimmt. Je h�her der Wert, desto mehr werden die
Signale ged�mpft.

Dly1 Pan Full <L bis Full >R Bestimmt die Position des Delay im Stereopanorama.
Dly2 Time 1/1 Sys bis 1/32 Sys, 0ms

bis 630ms
Stellt die Delayzeit  f�r das zweite unabh�ngige Delay ein.

Dly2 Level Off, -49.5dB bis +12.0dB Bestimmt das Volumen des verz�gerten Signals im Vergleich
zum Original-Signal.

Dly2 Feedback -99% bis +99% Bestimmt den Signalanteil, der vom Ausgang zum Eingang
zur�ckgef�hrt wird und die Anzahl der Wiederholungen im
Delay erh�ht.

Dly2 Damping 100Hz bis 21.2kHz Steuert die Grenzfrequenz eines Tiefpa§filters im
R�ckkopplungszweig, das die D�mpfung der r�ckgekkoppelten
Signale bestimmt. Je h�her der Wert, desto mehr werden die
Signale ged�mpft.

Dly2 Pan Full <L bis Full >R Bestimmt die Position des Delay im Stereopanorama.
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Dly3 Time 1/1 Sys bis 1/32 Sys, 0ms
bis 630ms

Stellt die Delayzeit f�r das dritte unabh�ngige Delay ein.

Dly3 Level Off, -49.5dB bis +12.0dB Bestimmt das Volumen des verz�gerten Signals im Vergleich
zum Original-Signal.

Dly3 Pan Full <L bis Full >R Bestimmt die Position des Delay im Stereopanorama.
Dly4 Time 1/1 Sys bis 1/32 Sys, 0ms

bis 630ms
Stellt die Delayzeit f�r das vierte unabh�ngige Delay ein.

Dly4 Level Off, -49.5dB bis +12.0dB Bestimmt das Volumen des verz�gerten Signals im Vergleich
zum Original-Signal.

Dly4 Pan Full <L bis Full >R Bestimmt die Position des Delay im Stereopanorama.
LFO Rate 1/1 Sys bis 1/32 Sys,

0.0Hz bis 20.0Hz
Steuert die Modulationsrate f�r den Phaser.

LFO Shape Triangle, Sine, Sawtooth,
Square, Asym, Step

Bestimmt die Wellenform des LFOs f�r die Tonh�hen-
Modulation.

Phaser Depth 0 bis 100 Steuert die Modulationtiefe f�r den Phaser.
Phaser Center 0 bis 100 Dieser Parameter steuert die Mittenfrequenz des Phasers.
Notch Depth 0% bis 100% Steuert die Tiefe der Frequenzspitzen und Ausl�schungen durch

den Phaser. Dieser Parameter sollte f�r den maximalen Effekt
auf 99 eingestellt werden.

Feedback -99% bis +99% Steuert den R�ckkopplungsanteil im Phaser. Positive oder
negative Werte erzeugen unterschiedliche Klangvarianten des
Phaser-Effekts, indem entweder die Spitzen oder Ausl�schungen
hervorgehoben werden.

22223333        DDDDDDDDLLLL➔EEEEQQQQ
Kombination aus Digital Delay und parametrischem EQ.

PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr WWWWeeeerrrrtttteeeebbbbeeeerrrreeeeiiiicccchhhh BBBBeeeesssscccchhhhrrrreeeeiiiibbbbuuuunnnngggg

Dly1 Time 1/1 Sys bis 1/32 Sys, 0ms
bis 630ms

Stellt die Delayzeit  f�r das erste unabh�ngige Delay ein.

Dly1 Level Off, -49.5dB bis +12.0dB Bestimmt das Volumen des verz�gerten Signals im Vergleich
zum Original-Signal.

Dly1 Feedback -99% bis +99% Bestimmt den Signalanteil, der vom Ausgang zum Eingang
zur�ckgef�hrt wird und die Anzahl der Wiederholungen im
Delay erh�ht.

Dly1 Damping 100Hz bis 21.2kHz Steuert die Grenzfrequenz eines Tiefpa§filters im
R�ckkopplungszweig, das die D�mpfung der r�ckgekkoppelten
Signale bestimmt. Je h�her der Wert, desto mehr werden die
Signale ged�mpft.

Dly1 Pan Full <L bis Full >R Bestimmt die Position des Delay im Stereopanorama.
Dly2 Time 1/1 Sys bis 1/32 Sys, 0ms

bis 630ms
Stellt die Delayzeit  f�r das zweite unabh�ngige Delay ein.

Dly2 Level Off, -49.5dB bis +12.0dB Bestimmt das Volumen des verz�gerten Signals im Vergleich
zum Original-Signal.

Dly2 Feedback -99% bis +99% Bestimmt den Signalanteil, der vom Ausgang zum Eingang
zur�ckgef�hrt wird und die Anzahl der Wiederholungen im
Delay erh�ht.

Dly2 Damping 100Hz bis 21.2kHz Steuert die Grenzfrequenz eines Tiefpa§filters im
R�ckkopplungszweig, das die D�mpfung der r�ckgekkoppelten
Signale bestimmt. Je h�her der Wert, desto mehr werden die
Signale ged�mpft.

Dly2 Pan Full <L bis Full >R Bestimmt die Position des Delay im Stereopanorama.
Dly3 Time 1/1 Sys bis 1/32 Sys, 0ms

bis 630ms
Stellt die Delayzeit f�r das dritte unabh�ngige Delay ein.

Dly3 Level Off, -49.5dB bis +12.0dB Bestimmt das Volumen des verz�gerten Signals im Vergleich
zum Original-Signal.

Dly3 Pan Full <L bis Full >R Bestimmt die Position des Delay im Stereopanorama.
Dly4 Time 1/1 Sys bis 1/32 Sys, 0ms

bis 630ms
Stellt die Delayzeit f�r das vierte unabh�ngige Delay ein.
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Dly4 Level Off, -49.5dB bis +12.0dB Bestimmt das Volumen des verz�gerten Signals im Vergleich
zum Original-Signal.

Dly4 Pan Full <L bis Full >R Bestimmt die Position des Delay im Stereopanorama.
EQ Input Off, -49.5dB bis +24dB Bestimmt den Eingangspegel der EQs, um  das Verzerren

verst�rkter Signale zu vermeiden.
LoShelf Fc 10Hz bis 20.0kHz Stellt die Mittenfrequenz des niederfrequenten EQ ein.
LoShelf Gain Off, -49.5dB bis +24dB Stellt die Verst�rkung oder Abschw�chung f�r diesen

niederfrequenten Filter ein.
Mid 1 Fc 10Hz bis 20.0kHz Stellt die Mittenfrequenz des mittelfrequenten parametrischen

EQ ein .
Mid 1 Q 1.0 bis 40.0 Dieser Parameter steuert die Bandbreite  der Resonanzspitze f�r

das mittlere Frequenzband. Dieser Parameter ist gleich der
Grenzfrequenz geteilt durch die Bandbreite. Durch Erh�hen des
Werts erzeugen Sie eine schmalere Bandbreite.

Mid 1 Gain Off, -49.5dB bis +24dB Stellt die Verst�rkung oder Abschw�chung f�r diesen
mittelfrequenten Filter ein .

HiShelf Fc 10Hz bis 20.0kHz Stellt die Mittenfrequenz des hochfrequenten Filter ein .
HiShelf Gain Off, -49.5dB bis +24dB Stellt die Verst�rkung oder Abschw�chung f�r diesen

hochfrequenten Filter ein .
EQ Output Off, -49.5dB bis +24dB Steuert die Ausgangsverst�rkung des parametrischen EQ.

22224444        MMMMuuuullllttttiiii----TTTTaaaapppp    DDDDDDDDLLLL
Multi-Tap DDL bietet vier Diffuser in Reihe mit einem neunfach Digital Delay.

PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr WWWWeeeerrrrtttteeeebbbbeeeerrrreeeeiiiicccchhhh BBBBeeeesssscccchhhhrrrreeeeiiiibbbbuuuunnnngggg

EQ Input Off, -49.5dB bis +24dB Bestimmt den Eingangspegel der EQs, um ein Verzerren der
verst�rkten Signale zu verhindern.

EQ Output Off, -49.5dB bis +24dB Steuert die Ausgangsverst�rkung des parametrischen EQ.
Mid 1 Fc 10Hz bis 20.0kHz Stellt die Mitte des mittelfrequenten parametrischen EQs ein .
Mid 1 Q 1.0 bis 40.0 Dieser Parameter steuert die Bandbreite  der Resonanzspitze im

mittleren Frequenzband. Dieser Parameter ist gleich der
Grenzfrequenz geteilt durch die Bandbreite. Durch Erh�hen des
Werts erzeugen Sie eine schmalere Bandbreite.

Mid 1 Gain Off, -49.5dB bis +24dB Stellt die Verst�rkung oder Abschw�chung f�r diesen
mittelfrequenten Filter ein.

Diffusion 1 -99% bis +99% Stellt die Diffusion des ersten Diffusers ein .
Diffus Time 1 0ms bis 62ms Stellt die Delayzeit des ersten Diffusers ein.
Diffusion 2 -99% bis +99% Stellt die Diffusion des zweiten Diffusers ein.
Diffus Time 2 0ms bis 62ms Stellt die Delayzeit des zweiten Diffusers ein.
Diffusion 3 -99% bis +99% Stellt die Diffusion des dritten Diffusers ein.
Diffus Time 3 0ms bis 62ms Stellt die Delayzeit des dritten Diffusers ein.
Diffusion 4 -99% bis +99% Stellt die Diffusion des vierten Diffusers ein.
Diffus Time 4 0ms bis 62ms Stellt die Delayzeit des vierten Diffusers ein.
Dly Interval Uniform, Linear+, Linear-,

Expon.+, Expon.-,
Random

Steuert den Abstand der Taps im DDL.

MaxDlyTime 1/1 Sys bis 1/32 Sys, 0ms
bis 500ms

Steuert die maximale Delayzeit.

Dly Smoothing 0ms bis 500ms Steuert die Zeitdauer von einer Dly Max Time Einstellung zur
anderen. Niedrige Werte ergeben mehr Klicken aber weniger
Verstimmung. Hohe Werte erzielen weniger Klicken aber mehr
Verstimmung.

Feedback Tap 1 bis 9 W�hlt eines der neun Taps f�r die R�ckkopplung zum Eingang
des Effekts.

Dly Feedback -99% bis +99% Bestimmt den Signalanteil, der vom Ausgang zum Eingang
zur�ckgef�hrt wird und die Anzahl der Wiederholungen im
Delay erh�ht.



4ÑEffekte

66 ENSONIQ ASR-X Bedienungsanleitung

Dly Damping 10Hz bis 20.0kHz Steuert die Eckfrequenz eines Tiefpa§filters im
R�ckkopplungszweig, die die D�mpfung des r�ckgekoppelten
Signals bestimmt. Je h�her der Wert, umso st�rker wird das
Signal ged�mpft.

Dly Levels Uniform, Linear+, Linear-,
Expon.+, Expon.-,
Random

Steuert die relativen Pegel der Taps.

Dly Max Level 0 bis 100 Steuert den maximalen Pegel f�r die Taps.
Dly Pan Centered, Alternating, L-

>R, R->L, Center->Out,
Out->Center, Random

Steuert die Positionen der Taps im Stereofeld.

Dly Spread 0 bis 100 Steuert die Breite des Stereofelds. Die Einstellung 0 ergibt einen
Mono-EffektÑ100 ein volles Stereofeld.

22225555        DDDDiiiisssstttt➔CCCChhhhoooorrrruuuussss
Dist➔Chorus ist eine Kombination aus Verzerrer und Chorus.

PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr WWWWeeeerrrrtttteeeebbbbeeeerrrreeeeiiiicccchhhh BBBBeeeesssscccchhhhrrrreeeeiiiibbbbuuuunnnngggg

Dist LPF Fc 10Hz bis 20.0kHz Filtert hohe Frequenzen vor dem Verzerrer aus.
Dist Offset -99% bis +99% Bestimmt die Balance zwischen geradzahligen und

ungeradzahligen Obert�nen.
Dist Gain Off, -49.5dB bis +48dB Steuert die Eingangsverst�rkung des Verzerrers. Damit kann der

Signalpegel um bis zu 48 dB angehoben werden. Mehr
Verzerrung erreicht man durch hohe Eingangspegel und
niedrige Ausgangspegel. F�r weniger Verzerrung reduziert man
den Eingangspegel und erh�ht den Ausgangspegel.

Dist Curve Soft, Medium 1, Medium
2, Hard, Buzz

W�hlt die Art der Begrenzung im Verzerrer. Die Kurvenarten
reichen von R�hren-Verzerrern (Soft) bis zum rauhen Verzerren
(Buzz).

Dist Volume Off, -49.5dB bis 0.0dB Steuert den Augangspegel des Verzerrers. Generell wird
Distortion Gain hoch und dieser Parameter niedriger eingestellt.

Post VCF Fc 10Hz bis 7.10kHz Bestimmt die Grenzfrequenz des Filters nach dem Verzerrer.
H�here Werte erzielen einen helleren Klang. Dieser Parameter
kann mit einem CV Pedal moduliert werden, um einen Wah-
Wah-Pedal-Effekt zu erzielen.

Post VCF Q 1.0 bis 40.0 Bestimmt den Pegel und die Breite der Resonanzspitze bei der
Filtergrenzfrequenz. W�hrend der Fc Parameter
(Grenzfrequenz) bestimmt, wo (bei welcher Frequenz) diese
Spitze auftritt, steuert Q die Auspr�gung der Spitze. Diese
Einstellung ist wichtig f�r den Auto-Wah-Effekt.

Dist Dry Lev Off, -49.5dB bis 0.0dB Steuert den trockenen Signalanteil, der mit dem verzerrten
Signal gemischt wird.

EQ Input Off, -49.5dB bis +24dB Bestimmt den Eingangspegel der EQs, damit das Verzerren der
verst�rkten Signale verhindert wird.

LoShelf Fc 10Hz bis 20.0kHz Stellt die Mitte des niederfrequenten EQs ein.
LoShelf Gain Off, -49.5dB bis +24dB Stellt die Verst�rkung oder Abschw�chung f�r diesen

niederfrequenten Filter ein.
Mid 1 Fc 10Hz bis 20.0kHz Stellt die Mitte des mittelfrequenten parametrischen EQs ein .
Mid 1 Q 1.0 bis 40.0 Dieser Parameter steuert die Bandbreite  der Resonanzspitze im

mittleren Frequenzband. Dieser Parameter ist gleich der
Grenzfrequenz geteilt durch die Bandbreite. Durch Erh�hen des
Werts erzeugen Sie eine schmalere Bandbreite.

Mid 1 Gain Off, -49.5dB bis +24dB Stellt die Verst�rkung oder Abschw�chung f�r diesen
mittelfrequenten Filter ein .

Mid 2 Fc 10Hz bis 20.0kHz Identisch mit dem Mid 1 Fc Parameter, steuert aber ein anderes
Frequenzband im mittleren Bereich.

Mid 2 Q 1.0 bis 40.0 Identisch mit dem Mid 1 Q Parameter, steuert aber ein anderes
Frequenzband im mittleren Bereich.

Mid 2 Gain Off, -49.5dB bis +24dB Identisch mit dem Mid 1 Gain Parameter, steuert aber ein
anderes Frequenzband im mittleren Bereich.

HiShelf Fc 10Hz bis 20.0kHz Stellt die Mittenfrequenz des hochfrequenten Filters ein .
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HiShelf Gain Off, -49.5dB bis +24dB Stellt die Verst�rkung oder Abschw�chung f�r diesen
hochfrequenten Filter ein .

EQ Output Off, -49.5dB bis +24dB Steuert die Ausgangsverst�rkung des parametrischen EQs.
LFO Rate 1/1 Sys bis 1/32 Sys,

0.0Hz bis 20.0Hz
Steuert die vier Modulationsraten f�r die Verz�gerungszeiten
des Chorus.

LFO Shape Triangle, Sine, Sawtooth,
Square, Asym, Step

Bestimmt die Wellenform des LFOs f�r die Tonh�hen-
Modulation.

LFO Phase -180deg bis +180deg Steuert die relative Phase zwischen linken und rechten LFOs.
Chorus Depth 0.0ms bis 25.0ms Steuert die Modulationstiefe.
ChorusCenter 0.0ms bis 50.0ms Steuert die Delayzeiten im Chorus. �nderungen an diesem

Parameter ver�ndert den Klangcharakter des Chorus.
Spread (wide Stereo bis mono) Dieser Parameter steuert das synthetische Stereofeld. Die

Einstellung ganz links steht f�r normales Stereo, die mittlere
Einstellung f�r Mono und genz rechts invertiert das linke und
rechte Signal.

22226666        DDDDiiiisssstttt➔FFFFllllaaaannnnggggeeeerrrr
Dist➔Flanger ist eine Kobination aus einem Verzerrer und einem Flanger.

PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr WWWWeeeerrrrtttteeeebbbbeeeerrrreeeeiiiicccchhhh BBBBeeeesssscccchhhhrrrreeeeiiiibbbbuuuunnnngggg

Dist LPF Fc 10Hz bis 20.0kHz Filtert hohe Frequenzen vor dem Verzerrer aus.
Dist Offset -99% bis +99% Bestimmt die Balance zwischen geradzahligen und

ungeradzahligen Obert�nen.
Dist Gain Off, -49.5dB bis +48dB Steuert die Eingangsverst�rkung des Verzerrers. Damit kann der

Signalpegel um bis zu 48 dB angehoben werden. Mehr
Verzerrung erreicht man durch hohe Eingangspegel und
niedrige Ausgangspegel. F�r weniger Verzerrung reduziert man
den Eingangspegel und erh�ht den Ausgangspegel.

Dist Curve Soft, Medium 1, Medium
2, Hard, Buzz

W�hlt die Art der Begrenzung im Verzerrer. Die Kurvenarten
reichen von R�hren-Verzerrern (Soft) bis zum rauhen Verzerren
(Buzz).

Dist Volume Off, -49.5dB bis 0.0dB Steuert den Augangspegel des Verzerrers. Generell wird Dist
Gain hoch und dieser Parameter niedriger eingestellt.

Post VCF Fc 10Hz bis 7.10kHz Bestimmt die Grenzfrequenz des Filters nach dem Verzerrer.
H�here Werte erzielen einen helleren Klang. Dieser Parameter
kann mit einem CV Pedal moduliert werden, um einen Wah-
Wah-Pedal-Effekt zu erzielen.

Post VCF Q 1.0 bis 40.0 Bestimmt den Pegel und die Breite der Resonanzspitze bei der
Filtergrenzfrequenz. W�hrend der Fc Parameter (Grenzfrequenz)
bestimmt, wo (bei welcher Frequenz) diese Spitze auftritt, steuert
Q die Auspr�gung der Spitze. Diese Einstellung ist wichtig f�r
den Auto-Wah-Effekt.

Dist Dry Lev Off, -49.5dB bis 0.0dB Steuert den trockenen Signalanteil, der mit dem verzerrten
Signal gemischt wird.

EQ Input Off, -49.5dB bis +24dB Bestimmt den Eingangspegel der Eqs, damit das Verzerren der
verst�rkten Signale verhindert wird.

LoShelf Fc 10Hz bis 20.0kHz Stellt die Mitte des niederfrequenten EQs ein.
LoShelf Gain Off, -49.5dB bis +24dB Stellt die Verst�rkung oder Abschw�chung f�r diesen

niederfrequenten Filter ein.
Mid 1 Fc 10Hz bis 20.0kHz Stellt die Mitte des mittelfrequenten parametrischen EQs ein .
Mid 1 Q 1.0 bis 40.0 Dieser Parameter steuert die Bandbreite  der Resonanzspitze im

mittleren Frequenzband. Dieser Parameter ist gleich der
Grenzfrequenz geteilt durch die Bandbreite. Durch Erh�hen des
Werts erzeugen Sie eine schmalere Bandbreite.

Mid 1 Gain Off, -49.5dB bis +24dB Stellt die Verst�rkung oder Abschw�chung f�r diesen
mittelfrequenten Filter ein .

Mid 2 Fc 10Hz bis 20.0kHz Identisch mit dem Mid 1 Fc Parameter, steuert aber ein anderes
Frequenzband im mittleren Bereich.

Mid 2 Q 1.0 bis 40.0 Identisch mit dem Mid 1 Q Parameter, steuert aber ein anderes
Frequenzband im mittleren Bereich.
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Mid 2 Gain Off, -49.5dB bis +24dB Identisch mit dem Mid 1 Gain Parameter, steuert aber ein
anderes Frequenzband im mittleren Bereich.

HiShelf Fc 10Hz bis 20.0kHz Stellt die Mittenfrequenz des hochfrequenten Filters ein .
HiShelf Gain Off, -49.5dB bis +24dB Stellt die Verst�rkung oder Abschw�chung f�r diesen

hochfrequenten Filter ein .
EQ Output Off, -49.5dB bis +24dB Steuert die Ausgangsverst�rkung des parametrischen EQs.
LFO Rate 1/1 Sys bis 1/32 Sys,

0.0Hz bis 20.0Hz
Steuert die Modulationsrate f�r die Verz�gerungszeit des
Flangers.

LFO Shape Triangle, Sine, Sawtooth,
Square, Asym, Step

Bestimmt die Wellenform des LFOs f�r die Tonh�hen-
Modulation.

LFO Phase -180deg bis +180deg Steuert die relative Phase zwischen linken und rechten LFOs.
Flanger Depth 0.0ms bis 25.0ms Steuert die Breite des Sweeps im Flanger.
FlangerCenter 0.0ms bis 50.0ms Bestimmt die Mittenfrequenz des Flanger-Sweeps.
Notch Depth 0% bis 100% Steuert die Tiefe der Spitzen und Knoten, die der Flanger

erzeugt. Dieser Parameter sollte f�r den maximalen Effekt auf
100% eingestellt werden.

Feedback -99% bis +99% Steurt die R�ckkopplung f�r den Flanger. Positive oder negative
Werte erzeugen einen anderen Klangcharakter des Flangers,
indem entweder die Spitzen oder die Knoten hervorgehoben
werden.

22227777        DDDDiiiisssstttt➔PPPPhhhhaaaasssseeeerrrr
Dieser Insert-Effekt verbindet einen rauhen Verzerrer mit einem Phaser.

PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr WWWWeeeerrrrtttteeeebbbbeeeerrrreeeeiiiicccchhhh BBBBeeeesssscccchhhhrrrreeeeiiiibbbbuuuunnnngggg

Dist LPF Fc 10Hz bis 20.0kHz Filtert die hohen Frequenzen vor dem Verzerrer.
Dist Offset -99% bis +99% Bestimmt die Balance zwischen geradzahligen und

ungeradzahligen Obert�nen.
Dist Gain Off, -49.5dB bis +48dB Steuert die Eingangsverst�rkung des Verzerrers. Diese erh�ht

den Signalpegel um bis zu 48 dB. F�r eine st�rkere Verzerrung
w�hlen Sie eine hohe Eingangsverst�rkung und eine niedrigere
Ausgangsverst�rkung, um die Lautst�rke auszugleichen. F�r
weniger Verzerrung w�hlen Sie eine niedrigere
Eingangsverst�rkung und eine h�here Ausgangsverst�rkung.

Dist Curve Soft, Medium 1, Medium
2, Hard, Buzz

W�hlt die Art der Begrenzung durch den Verzerrer. Die Kurven
reichen vom R�hren-Verzerrer (Soft) bis zur rauhen Verzerrung
(Buzz).

Dist Volume Off, -49.5dB bis 0.0dB Steuert das Volumen des Verzerrers. Wenn Dist  Gain hoch
eingestellt ist, stellen Sie diesem Parameter niedriger ein.

Post VCF Fc 10Hz bis 7.10kHz Bestimmt die Verzerrer Filtergrenzfrequenz. H�here Werte
erzielen einen helleren Sound. Dieser Parameter kann mit einem
CV-Pedal moduliert werden, um einen Wah-Wah-Pedal-Effekt
zu erzielen.

Post VCF Q 1.0 bis 40.0 Bestimmt den Pegel und die Breite der Resonanzspitze an der
Filtergrenzfrequenz. W�hrend der Fc (Filtergrenzfrequenz)
Parameter bestimmt, wo (bei welcher Frequenz) diese Spitze
auftritt, steuert der Parameter Q die Auspr�gung der Spitze . Diese
Einstellung ist wichtig f�r den Auto-Wah-Effekt.

Dist Dry Lev Off, -49.5dB bis 0.0dB Steuert den trockenen Signalanteil, der mit dem verzerrten
Signal gemischt wird.

EQ Input Off, -49.5dB bis +24dB Bestimmt den Eingangspegel der EQs, um das Verzerren der
verst�rkten Signale zu verhindern.

LoShelf Fc 10Hz bis 20.0kHz Stellt die Mittenfrequenz des niederfrequenten EQ ein.
LoShelf Gain Off, -49.5dB bis +24dB Stellt die Verst�rkung oder Absenkung f�r diesen

niederfrequenten Shelving-Filter ein.
Mid 1 Fc 10Hz bis 20.0kHz Stellt die Mittenfrequenz des mittelfrequenten parametrischen

EQ ein .
Mid 1 Q 1.0 bis 40.0 Dieser Parameter steuert die Bandbreite  der Resonanzspitze des

mittleren Frequenzbands. Dieser Parameter entspricht der
Grenzfrequenz geteilt durch die Bandbreite. Durch Erh�hen des
Werts k�nnen Sie die Bandbreite schmaler machen.
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Mid 1 Gain Off, -49.5dB bis +24dB Stellt die Verst�rkung oder Abschw�chung f�r diesen
mittelfrequenten Shelving-Filter ein .

Mid 2 Fc 10Hz bis 20.0kHz Identisch mit dem Mid 1 Fc Parameter, steuert aber ein anderes
Frequenzband im mittleren Bereich.

Mid 2 Q 1.0 bis 40.0 Identisch mit dem Mid 1 Q Parameter, steuert aber ein anderes
Frequenzband im mittleren Bereich.

Mid 2 Gain Off, -49.5dB bis +24dB Identisch mit dem Mid 1 Gain Parameter, steuert aber ein
anderes Frequenzband im mittleren Bereich .

HiShelf Fc 10Hz bis 20.0kHz Stellt die Mittenfrequenz des hochfrequenten Shelving-Filters
ein .

HiShelf Gain Off, -49.5dB bis +24dB Stellt die Verst�rkung oder Abschw�chung f�r diesen
hochfrequenten Shelving-Filter ein .

EQ Output Off, -49.5dB bis +24dB Steuert die Ausgangsverst�rkung des parametrischen EQs.
LFO Rate 1/1 Sys bis 1/32 Sys,

0.0Hz bis 20.0Hz
Steuert die Modulationsrate f�r den Phaser.

LFO Shape Triangle, Sine, Sawtooth,
Square, Asym, Step

Bestimmt die Wellenform des LFO f�r die
Tonh�henmodulation.

Phaser Depth 0 bis 100 Steuert die Modulationsst�rke f�r den Phaser.
Phaser Center 0 bis 100 Dieser Parameter steuert die Mittenfrequenz des Phasers.
Notch Depth 0% bis 100% Steuert die Tiefe der Spitzen und Knoten des Phasers. Dieser

Parameter sollte normalerweise auf 99 eingestellt sein.
Feedback -99% bis +99% Steuert den Anteil der R�ckkopplung f�r den Phaser. Positive

oder negative Werte bewirken einen anderen Klangcharakter f�r
den Phaser-Effekt, indem entweder die Spitzen oder die Knoten
hervorgehoben werden.

22228888        DDDDiiiisssstttt➔AAAAuuuuttttooooWWWWaaaahhhh
Dist➔AutoWah ist eine Kombination aus spannungsgesteuertem Filter und einem rauhen Verzerrer,
sowie einem zweiten spannungsgesteuerten Filter. Drei Effekte k�nnen damit erzielt werden:  Verzerrer,
Wah-Wah, und Auto-Wah. Die beiden letzten Funktionen verwenden denselben VCF. Diese Filter
k�nnen ausgeschaltet oder bei Bedarf als EQ verwendet werden. Es gibt einen zweiten VCF hinter dem
Verzerrer, der als einfacher Lautsprechersimulator eingesetzt oder parallel mit dem VCF vor dem
Verzerrer moduliert werden kann.

PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr WWWWeeeerrrrtttteeeebbbbeeeerrrreeeeiiiicccchhhh BBBBeeeesssscccchhhhrrrreeeeiiiibbbbuuuunnnngggg

Pre HPF Fc 10Hz bis 1.50kHz Filtert die niedrigen Frequenzen vor dem EQ. Je h�her der Wert,
desto weniger niedrige Frequenzen werden durchgelassen.

Pre VCF Fc 10Hz bis 7.10kHz Bestimmt die Filter-Grenzfrequenz des Verzerrers. H�here
Werte erzielen einen helleren Sound. Dieser Parameter kann mit
einem CV-Pedal moduliert werden, um einen Wah-Wah-Pedal-
Effekt zu erzielen.

Pre VCF Q 1.0 bis 40.0 Bestimmt den Pegel und die Breite der Resonanzspitze an der
Filtergrenzfrequenz. W�hrend der Fc (Filtergrenzfrequenz)
Parameter bestimmt, wo (bei welcher Frequenz) diese Spitze
auftritt, steuert der Parameter Q die H�he der Spitze. Diese
Einstellung ist wichtig f�r den Auto-Wah-Effekt.

PreVCF EnvAmt -99% bis +99% Bestimmt, wie sehr die Amplitude des Eingangssignals die
Filtergrenzfrequenz des Verzerrers moduliert . Beim Wert 0 gibt
es keine Ver�nderung. Bei mittleren positiven Werten, geht die
Pre-VCF Fc nach oben, kehrt aber dann zu ihrem eingestellten
Wert zur�ck. Bei mittleren negativen Werten geht die Pre-VCF
Fc nach unten und dann zur�ck auf ihren eingestellten Wert.
Wie schnell das geschieht, wird mit den Attack und Release
Parametern eingestellt. Dieser Sound ist das Auto-Wah. Positive
Werte verst�rken die hohen Frequenzen und erzielen einen
ãauu-auuÒ-Klang w�hrend negative Werte die hohen
Frequenzen beschneiden und einen ãtwiep-twiepÒ-Klang
erzeugen.
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Dist Gain Off, -49.5dB bis +48dB Steuert die Eingangsverst�rkung des Verzerrers. Diese erh�ht
den Signalpegel um bis zu 48 dB. F�r eine st�rkere Verzerrung
w�hlen Sie eine hohe Eingangsverst�rkung und eine niedrigere
Ausgangsverst�rkung, um die Lautst�rke auszugleichen. F�r
weniger Verzerrung w�hlen Sie eine niedrigere
Eingangsverst�rkung und eine h�here Ausgangsverst�rkung.

Dist Volume Off, -49.5dB bis 0.0dB Steuert das Volumen des Verzerrers. Wenn der Eingangpegel
des Verzerrers hoch eingestellt ist, stellen Sie diesen Parameter
niedriger ein.

Distortion Off, On Wahl zwischen verzerrtem und reinem Signal.
Post VCF Fc 10Hz bis 7.10kHz Dieser Parameter steuert den zweiten VCF hinter dem Verzerrer.
Post VCF Q 1.0 bis 40.0 Dieser Parameter steuert den zweiten VCF hinter dem Verzerrer.
PostVCF EnvAmt -99% bis +99% Dieser Parameter steuert den zweiten VCF hinter dem Verzerrer.
VCF Attack 50us bis 100ms Stellt den Attack des Envelope Followers ein, d.h. wie schnell

der Attack folgt, sobald das Eingangssignal erkannt wird.
Grunds�tzlich sollte der Attack kurz sein.

VCF Release 1ms bis 10.0s Stellt die Zeitdauer zwischen dem Ausklingen des
Eingangssignals und dem Abschalten des Envelope Followers
ein. Grunds�tzlich sollte diese Zeit l�nger als die Attack-Zeit
sein.

Post HPF Fc 10Hz bis 1.50kHz Filtert die niedrigen Frequenzen nach dem Verzerrer.
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22229999        RRRReeeessssVVVVCCCCFFFF➔DDDDDDDDLLLL
ResVCF➔DDL verbindet ein spannungsgesteuertes Filter und ein Digital Delay.

PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr WWWWeeeerrrrtttteeeebbbbeeeerrrreeeeiiiicccchhhh BBBBeeeesssscccchhhhrrrreeeeiiiibbbbuuuunnnngggg

VCF Input Off, -49.5dB bis 0.0dB Wirkt als Abschw�cher am Eingang des VCF.
VCF Fc 10Hz bis 7.10kHz Bestimmt die VCF-Grenzfrequenz. H�here Werte erzielen einen

helleren Sound. Dieser Parameter kann mit einem CV-Pedal
moduliert werden, um einen Wah-Wah-Pedal-Effekt zu erzielen.

VCF Q 1.0 bis 40.0 Bestimmt den Pegel und die Breite der Resonanzspitze an der
Filtergrenzfrequenz. W�hrend der Fc (Filtergrenzfrequenz)
Parameter bestimmt, wo (bei welcher Frequenz) diese Spitze
auftritt, steuert der Parameter Q die Auspr�gung der Spitze . Diese
Einstellung ist wichtig f�r den Auto-Wah-Effekt.

ADSR Attack 50us bis 10.0s Stellt die Attackzeit f�r die ADSR H�llkurvenform ein .
ADSR Decay 50us bis 10.0s Stellt die Decayzeit f�r die ADSR H�llkurvenform ein.
ADSR Sustain Off, -49.5dB bis 0.0dB Stellt den  Sustainpegel f�r die ADSR H�llkurvenform ein.
ADSR Release 50us bis 10.0s Stellt die Releasezeit f�r die ADSR H�llkurvenform ein.
ADSR Env Amt -99% bis +99% Bestimmt den Grad der H�llkurvenmodulation f�r die

Grenzfrequenz des VCF.
ADSR TrigMode Single oder Multi Bestimmt, ob die H�llkurve des VCF  mit jedem Tastendruck

(Multi) neu startet oder nicht (Single).
Dly1 Time 1/1 Sys bis 1/32 Sys, 0ms

bis 630ms
Stellt die Verz�gerungszeit f�r das erste Delay ein.

Dly1 Level Off, -49.5dB bis +12.0dB Bestimmt das Volumen des verz�gerten Signals gegen�ber dem
Originalsignal.

Dly1 Feedback -99% bis +99% Bestimmt den Signalanteil, der vom Ausgang zum Eingang
zur�ckgef�hrt wird und die Anzahl der Wiederholungen im
Delay erh�ht.

Dly1 Damping 100Hz bis 21.2kHz Steuert die Grenzfrequenz des Tiefpa§filters im
R�ckkopplungszweig, die die D�mpfung der R�ckkopplung
bestimmt. Je h�her der Wert, desto mehr werden die Signale
ged�mpft.

Dly1 Pan Full <L bis Full >R Bestimmt die Position des Delays im Stereospektrum.
Dly2 Time 1/1 Sys bis 1/32 Sys, 0ms

bis 630ms
Stellt die Verz�gerungszeit f�r das zweite Delay ein.

Dly2 Level Off, -49.5dB bis +12.0dB Bestimmt das Volumen des verz�gerten Signals gegen�ber dem
Originalsignal.

Dly2 Feedback -99% bis +99% Bestimmt den Signalanteil, der vom Ausgang zum Eingang
zur�ckgef�hrt wird und die Anzahl der Wiederholungen im
Delay erh�ht.

Dly2 Damping 100Hz bis 21.2kHz Steuert die Grenzfrequenz des Tiefpa§filters im
R�ckkopplungszweig, die die D�mpfung der R�ckkopplung
bestimmt Je h�her der Wert, desto mehr werden die Signale
ged�mpft.

Dly2 Pan Full <L bis Full >R Bestimmt die Position des Delays im Stereospektrum.

33330000        DDDDiiiisssstttt➔VVVVCCCCFFFF➔DDDDDDDDLLLL
Dist➔VCF➔DDL verbindet einen Verzerrer, ein spannungsgesteuertes Filter und ein Digital Delay.

PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr WWWWeeeerrrrtttteeeebbbbeeeerrrreeeeiiiicccchhhh BBBBeeeesssscccchhhhrrrreeeeiiiibbbbuuuunnnngggg

Dist LPF Fc 10Hz bis 20.0kHz Filtert die hohen Frequenzen vor dem Verzerrer.
Dist Offset -99% bis +99% Bestimmt die Balance zwischen geradzahligen und

ungeradzahligen Obert�nen.
Dist Gain Off, -49.5dB bis +48dB Steuert die Eingangsverst�rkung des Verzerrer-Effekts. Diese

verst�rkt den Signalpegel um bis zu 48 dB. F�r eine st�rkere
Verzerrung w�hlen Sie eine hohe Eingangsverst�rkung und eine
niedrigere Ausgangsverst�rkung, um die Lautst�rke
auszugleichen. F�r weniger Verzerrung w�hlen Sie eine
niedrigere Eingangsverst�rkung und eine h�here
Ausgangsverst�rkung.
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Dist Curve Soft, Medium 1, Medium
2, Hard, Buzz

W�hlt die Art der Begrenzung durch den Verzerrer. Die Kurven
reichen vom R�hren-Verzerrer (Soft) bis zur rauhen Verzerrung
(Buzz).

Dist Volume Off, -49.5dB bis 0.0dB Steuert das Volumen des Verzerrers. Grunds�tzlich sollte bei
hohem Dist Gain dieser Parameter niedriger eingestellt sein.

Post VCF Fc 10Hz bis 7.10kHz Bestimmt die Filtergrenzfrequenz des Verzerrers. H�here Werte
erzielen einen helleren Sound. Dieser Parameter kann mit einem
CV-Pedal moduliert werden, um einen Wah-Wah-Pedal-Effekt
zu erzielen.

Post VCF Q 1.0 bis 40.0 Bestimmt den Pegel und die Breite der Resonanzspitze an der
Filtergrenzfrequenz. W�hrend der Fc (Filtergrenzfrequenz)
Parameter bestimmt, wo (bei welcher Frequenz) diese Spitze
auftritt, steuert der Parameter Q die Auspr�gung der Spitze . Diese
Einstellung ist wichtig f�r den Auto-Wah-Effekt.

Dist Dry Lev Off, -49.5dB bis 0.0dB Steuert den trockenen Signalanteil, der mit dem verzerrten Signal
gemischt wird.

EQ Input Off, -49.5dB bis +24dB Bestimmt den Eingangspegel der EQs, um das Verzerren der
verst�rkten Signale zu verhindern.

Mid 1 Fc 10Hz bis 20.0kHz Stellt die Mittenfrequenz des mittelfrequenten parametrischen
EQ ein .

Mid 1 Q 1.0 bis 40.0 Dieser Parameter steuert die Bandbreite  der Resonanzspitze des
mittleren Frequenzbands. Dieser Parameter entspricht der
Grenzfrequenz geteilt durch die Bandbreite. Durch Erh�hen des
Werts k�nnen Sie die Bandbreite schmaler machen.

Mid 1 Gain Off, -49.5dB bis +24dB Stellt die Verst�rkung oder Abschw�chung f�r diesen
mittelfrequenten Shelving-Filter ein .

VCF Input Off, -49.5dB bis 0.0dB Wirkt als Abschw�cher am Eingang des VCF.
VCF Fc 10Hz bis 7.10kHz Bestimmt die VCF-Grenzfrequenz. H�here Werte erzielen einen

helleren Sound. Dieser Parameter kann mit einem CV-Pedal
moduliert werden, um einen Wah-Wah-Pedal-Effekt zu erzielen.

VCF Q 1.0 bis 40.0 Bestimmt den Pegel und die Breite der Resonanzspitze an der
Filtergrenzfrequenz. W�hrend der Fc (Filtergrenzfrequenz)
Parameter bestimmt, wo (bei welcher Frequenz) diese Spitze
auftritt, steuert der Parameter Q die Auspr�gung der Spitze . Diese
Einstellung ist wichtig f�r den Auto-Wah-Effekt.

ADSR Attack 50us bis 10.0s Stellt die Attackzeit f�r die ADSR H�llkurvenform ein .
ADSR Decay 50us bis 10.0s Stellt die Decayzeit f�r die ADSR H�llkurvenform ein.
ADSR Sustain Off, -49.5dB bis 0.0dB Stellt den Sustainpegel f�r die ADSR H�llkurvenform ein.
ADSR Release 50us bis 10.0s Stellt die Releasezeit f�r die ADSR H�llkurvenform ein.
ADSR Env Amt -99% bis +99% Bestimmt den Grad der H�llkurvenmodulation f�r die

Grenzfrequenz des VCF.
ADSR TrigMode Single oder Multi Bestimmt, ob die H�llkurve des VCF mit jedem Tastendruck

(Multi) neu startet oder nicht (Single).
Dly1 Time 1/1 Sys bis 1/32 Sys, 0ms

bis 630ms
Stellt die Verz�gerungszeit f�r das erste Delay ein.

Dly1 Level Off, -49.5dB bis +12.0dB Bestimmt das Volumen des verz�gerten Signals gegen�ber dem
Originalsignal.

Dly1 Feedback -99% bis +99% Bestimmt den Signalanteil, der vom Ausgang zum Eingang
zur�ckgef�hrt wird und die Anzahl der Wiederholungen im
Delay erh�ht.

Dly1 Damping 100Hz bis 21.2kHz Steuert die Grenzfrequenz des Tiefpa§filters im
R�ckkopplungszweig, die die D�mpfung der R�ckkopplung
bestimmt . Je h�her der Wert, desto mehr werden die Signale
ged�mpft.

Dly1 Pan Full <L bis Full >R Bestimmt die Position des Delays im Stereospektrum.
Dly2 Time 1/1 Sys bis 1/32 Sys, 0ms

bis 630ms
Stellt die Verz�gerungszeit f�r das zweite Delay ein.

Dly2 Level Off, -49.5dB bis +12.0dB Bestimmt das Volumen des verz�gerten Signals gegen�ber dem
Originalsignal.

Dly2 Feedback -99% bis +99% Bestimmt den Signalanteil, der vom Ausgang zum Eingang
zur�ckgef�hrt wird und die Anzahl der Wiederholungen im
Delay erh�ht.
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Dly2 Damping 100Hz bis 21.2kHz Steuert die Grenzfrequenz des Tiefpa§filters im
R�ckkopplungszweig, die die D�mpfung der R�ckkopplung
bestimmt. Je h�her der Wert, desto mehr werden die Signale
ged�mpft.

Dly2 Pan Full <L bis Full >R Bestimmt die Position des Delays im Stereospektrum.

33331111        PPPPiiiittttcccchhhh    DDDDeeeettttuuuunnnneeeerrrr
Mit dem Pitch Detuner k�nnen Sie die Tonh�he eines Sounds um maximal zwei Oktaven nach unten und
oben verschieben.

PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr WWWWeeeerrrrtttteeeebbbbeeeerrrreeeeiiiicccchhhh BBBBeeeesssscccchhhhrrrreeeeiiiibbbbuuuunnnngggg

Voice1 Semi -24 semi bis +24 semi Erm�glicht Ihnen das �ndern der Tonh�he von Voice 1 um bis
zu zwei Oktaven �ber oder unter die Originaltonh�he in
Halbtonschritten.

Voice1 Fine -100cent bis +100cent Dieser Parameter erm�glicht die Feineinstellung der Tonh�he
von Voice 1.

Voice1 Level Off, -49.5dB bis 0.0dB Bestimmt das Volumen von Voice 1.
Voice1 Regen -99% bis +99% Steuert den Anteil der R�ckkopplung vom Ausgang des Pitch

Detuner zur�ck zum Eingang. Sie k�nnen damit Spezialeffekte
mit ansteigenden oder abfallenden Delays erzeugen.

Voice1 Width 1ms bis 185ms Steuert die Abschnittsl�nge von Voice 1. W�hlen Sie eine L�nge,
die Ihnen am besten gef�llt. K�rzere Werte erzeugen einen
k�rnigeren Klang, w�hrend l�ngere Werte einen weicheren
Klang erzielen.

Voice1 Mod 0% bis 100% Steuert die Modulationsst�rke f�r Voice 1.
Voice2 Semi -24 semi bis +24 semi Erm�glicht Ihnen das �ndern der Tonh�he von Voice 2 um bis

zu zwei Oktaven �ber oder unter die Originaltonh�he in
Halbtonschritten.

Voice2 Fine -100cent bis +100cent Dieser Parameter erm�glicht die Feineinstellung der Tonh�he
von Voice 2.

Voice2 Level Off, -49.5dB bis 0.0dB Bestimmt das Volumen von Voice 2.
Voice2 Regen -99% bis +99% Steuert den Anteil der R�ckkopplung vom Ausgang des Pitch

Detuner zur�ck zum Eingang. Sie k�nnen damit Spezialeffekte
mit ansteigenden oder abfallenden Delays erzeugen.

Voice2 Width 1ms bis 185ms Steuert die Abschnittsl�nge von Voice 2. W�hlen Sie eine L�nge,
die Ihnen am besten gef�llt. K�rzere Werte erzeugen einen
k�rnigeren Klang, w�hrend l�ngere Werte einen weicheren
Klang erzielen.

Voice2 Mod 0% bis 100% Steuert die Modulationsst�rke f�r Voice 2.
LFO Rate 1/1 Sys bis 1/32 Sys,

0.0Hz bis 20.0Hz
Dieser Parameter steuert die Rate der Tonh�henmodulation, die
einen  Chorus-Effekt erzeugt. F�r einen Chorus mu§ diese Rate
sehr niedrig sein.

LFO Shape Triangle, Sine, Sawtooth,
Square, Asym, Step

Bestimmt die Wellenform des LFO  f�r die
Tonh�henmodulation.

LFO Phase -180deg bis +180deg Steuert die relative Phase zwischen linken und rechten LFOs.
Regen Time 1/1 Sys bis 1/32 Sys, 0ms

bis 185ms
Steuert den Delayanteil im R�ckkopplunszweig.

33332222        CCCChhhhaaaatttttttteeeerrrr    BBBBooooxxxx
Dieser Insert-Effekt verwendet ein Formant-Filter mit zeitabh�ngigem Spektrum, um einen dynamischen
vokalartigen Sound zu erzeugen. Zwei LFOs sind so miteinander gekoppelt, da§ der Filter zwischen vier
ausgew�hlten Vokalformanten ãmorphtÒ. Der erste LFO ist auch mit einem Auto-Panorama verbunden,
das den Vokalklang durch den Raum schweben l�§t. Ein Digital Delay kann schlie§lich dazu verwendet
werden, um unnat�rliche ãTalking EchoÒ-Effekte zu erzeugen.

PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr WWWWeeeerrrrtttteeeebbbbeeeerrrreeeeiiiicccchhhh BBBBeeeesssscccchhhhrrrreeeeiiiibbbbuuuunnnngggg

VCF Input Off, -49.5dB bis 0.0dB Trimmt das Eingangssignal in den Formant-Filter, damit keine
�bersteuerungen entstehen.

VCF Dry Amt Off, -49.5dB bis 0.0dB Steuert den Pegel des DDL-Signals, das mit dem Ausgang des
Formant-Filters gemischt wird.
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Shape 1 A, E, I, O, U, AA, AE, AH,
AO, EH, ER, IH, IY, UH,
UW, B, D, F, G, J, K, L, M,
N, P, R, S, T, V, Z

W�hlt den ersten Vokal f�r den Formant-Filter.

Shape 2 A, E, I, O, U, AA, AE, AH,
AO, EH, ER, IH, IY, UH,
UW, B, D, F, G, J, K, L, M,
N, P, R, S, T, V, Z

W�hlt den zweiten Vokal f�r den Formant Filter.

Shape 3 A, E, I, O, U, AA, AE, AH,
AO, EH, ER, IH, IY, UH,
UW, B, D, F, G, J, K, L, M,
N, P, R, S, T, V, Z

W�hlt den dritten Vokal f�r den Formant Filter.

Shape 4 A, E, I, O, U, AA, AE, AH,
AO, EH, ER, IH, IY, UH,
UW, B, D, F, G, J, K, L, M,
N, P, R, S, T, V, Z

W�hlt den vierten Vokal f�r den Formant Filter.

FormantWarp -12 bis +12 semi Verschiebt alle Formant-Frequenzen durch �ndern der
Formant-Filtergr�§e nach oben oder unten.

AutoPan Depth 0% bis 100% Steuert die Tiefe der Auto-Panorama-Funktion nach dem
Formant-Filter.

LFO Rate 1/1 Sys bis 1/32 Sys,
0.0Hz bis 20.0Hz

Dieser Parameter steuert die Rate der Tonh�henmodulation, die
einen Chorus-Effekt erzeugt. F�r den Chorus mu§ diese Rate
sehr niedrig eingestellt sein.

LFO Shape Triangle, Sine, Sawtooth,
Square, Asym, Step

Bestimmt die Wellenform des LFO f�r die
Tonh�henmodulation.

LFO 2 Rate 1/1 Sys bis 1/32 Sys,
0.0Hz bis 20.0Hz

Dieser Parameter steuert die Rate des zweiten LFOs.

LFO 2 Shape Triangle, Sine, Sawtooth,
Square, Asym, Step

Bestimmt die Wellenform des zweiten LFO f�r die
Tonh�henmodulation.

Dly1 Time 1/1 Sys bis 1/32 Sys, 0ms
bis 630ms

Stellt die Verz�gerungszeit f�r das erste unabh�ngige Delay ein.

Dly1 Level Off, -49.5dB bis +12.0dB Bestimmt das Volumen des verz�gerten Signals gegen�ber dem
Originalsignal.

Dly1 Feedback -99% bis +99% Bestimmt den Signalanteil, der vom Ausgang zur�ck zum
Eingang gef�hrt wird und die Anzahl der Wiederholungen im
Delay erh�ht.

Dly1 Damping 100Hz bis 21.2kHz Steuert die Grenzfrequenz des Tiefpa§filters im
R�ckkopplungszweig, die die D�mpfung der R�ckkopplung
bestimmt . Je h�her der Wert, desto mehr werden die Signale
ged�mpft.

Dly2 Time 1/1 Sys bis 1/32 Sys, 0ms
bis 630ms

Stellt die Verz�gerungszeit f�r das zweite unabh�ngige Delay
ein.

Dly2 Level Off, -49.5dB bis +12.0dB Bestimmt das Volumen des verz�gerten Signals gegen�ber dem
Original dry signal.

Dly2 Feedback -99% bis +99% Bestimmt den Signalanteil, der vom Ausgang zur�ck zum
Eingang gef�hrt wird und die Anzahl der Wiederholungen im
Delay erh�ht.

Dly2 Damping 100Hz bis 21.2kHz Steuert die Grenzfrequenz des Tiefpa§filters im
R�ckkopplungszweig, die die D�mpfung der R�ckkopplung
bestimmt. Je h�her der Wert, desto mehr werden die Signale
ged�mpft.
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33333333        FFFFoooorrrrmmmmaaaannnntttt    MMMMoooorrrrpppphhhh
Dieser Effekt ist �hnlich wie die Chatter Box, au§er da§ hier ein Verzerrer f�r mehr Obert�ne sorgt und
ein einzelner LFO zwischen zwei ausgew�hlten Vokalformen morpht.

PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr WWWWeeeerrrrtttteeeebbbbeeeerrrreeeeiiiicccchhhh BBBBeeeesssscccchhhhrrrreeeeiiiibbbbuuuunnnngggg

Dist Gain Off, -49.5dB bis +48dB Steuert den Eingangspegel des Verzerrers. Dieser erh�ht den
Signalpegel um bis zu 48 dB. F�r eine st�rkere Verzerrung
w�hlen Sie eine hohe Eingangsverst�rkung und eine niedrigere
Ausgangsverst�rkung, um die Lautst�rke auszugleichen. F�r
weniger Verzerrung w�hlen Sie eine niedrigere
Eingangsverst�rkung und eine h�here Ausgangsverst�rkung.

Dist Volume Off, -49.5dB bis 0.0dB Steuert das Volumen des Verzerrers. Wenn Dist Gain hoch
eingestellt ist, stellen Sie diesen Parameter niedriger ein.

Dist LPF Fc 10Hz bis 20.0kHz Filtert die hohen Frequenzen vor dem Verzerrer.
Post VCF Fc 10Hz bis 7.10kHz Bestimmt die Filtergrenzfrequenz des Verzerrers. H�here Werte

erzielen einen helleren Sound. Dieser Parameter kann mit einem
CV-Pedal moduliert werden, um einen Wah-Wah-Pedal-Effekt
zu erzielen.

Post VCF Q 1.0 bis 40.0 Bestimmt den Pegel und die Breite der Resonanzspitze an der
Filtergrenzfrequenz. W�hrend der Fc (Filtergrenzfrequenz)
Parameter bestimmt, wo (bei welcher Frequenz) diese Spitze
auftritt, steuert der Parameter Q die Auspr�gung der Spitze . Diese
Einstellung ist wichtig f�r den Auto-Wah-Effekt.

Dist Offset -99% bis +99% Bestimmt die Balance zwischen geradzahligen und
ungeradzahligen Obert�nen.

Dist Curve Soft, Medium 1, Medium
2, Hard, Buzz

W�hlt die Art der Begrenzung durch den Verzerrer. Die Kurven
reichen vom R�hrenverzerrer (Soft) bis zur rauhen Verzerrung
(Buzz).

Dist Dry Lev Off, -49.5dB bis 0.0dB Steuert den trockenen Signalanteil, der mit dem verzerrten
Signal gemischt wird.

VCF Input Off, -49.5dB bis 0.0dB Trimmt den Eingangspegel des Formant-Filters, um
�bersteuerungen zu vermeiden.

VCF Dry Amt Off, -49.5dB bis +24dB Steuert den Pegel des Verzerrer/DDL-Signals, das  mit dem
Ausgang des Formant-Filters gemischt wird.

Shape 1 A, E, I, O, U, AA, AE, AH,
AO, EH, ER, IH, IY, UH,
UW, B, D, F, G, J, K, L, M,
N, P, R, S, T, V, Z

W�hlt den ersten Vokal des Formant-Filters.

Shape 2 A, E, I, O, U, AA, AE, AH,
AO, EH, ER, IH, IY, UH,
UW, B, D, F, G, J, K, L, M,
N, P, R, S, T, V, Z

W�hlt den zweiten Vokal des Formant Filter.

FormantWarp -12 bis +12 semi Verschiebt alle Formant-Frequenzen durch �ndern der
Formant-Filtergr�§e nach oben oder unten.

AutoPan Depth 0% bis 100% Steuert die Tiefe der Auto-Panorama-Funktion nach dem
Formant-Filter.

LFO Rate 1/1 Sys bis 1/32 Sys,
0.0Hz bis 20.0Hz

Dieser Parameter steuert die Rate der Tonh�henmodulation, die
einen Chorus-Effekt erzeugt. F�r den Chorus mu§ diese Rate
sehr niedrig eingestellt sein.

LFO Shape Triangle, Sine, Sawtooth,
Square, Asym, Step

Bestimmt die Wellenform des LFO f�r die
Tonh�henmodulation.

LFO Phase -180deg bis +180deg Dieser Parameter steuert die Rate des zweiten LFOs.
Dly1 Time 1/1 Sys bis 1/32 Sys, 0ms

bis 630ms
Stellt die Verz�gerungszeit f�r das erste unabh�ngige Delay ein.

Dly1 Level Off, -49.5dB bis +12.0dB Bestimmt das Volumen des verz�gerten Signals gegen�ber dem
Originalsignal.

Dly1 Feedback -99% bis +99% Bestimmt den Signalanteil, der vom Ausgang zur�ck zum
Eingang gef�hrt wird und die Anzahl der Wiederholungen im
Delay erh�ht.
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Dly1 Damping 100Hz bis 21.2kHz Steuert die Grenzfrequenz des Tiefpa§filters im
R�ckkopplungszweig, die die D�mpfung der R�ckkopplung
bestimmt . Je h�her der Wert, desto mehr werden die Signale
ged�mpft.

Dly2 Time 1/1 Sys bis 1/32 Sys, 0ms
bis 630ms

Stellt die Verz�gerungszeit f�r das zweite unabh�ngige Delay
ein.

Dly2 Level Off, -49.5dB bis +12.0dB Bestimmt das Volumen des verz�gerten Signals gegen�ber dem
Originalsignal.

Dly2 Feedback -99% bis +99% Bestimmt den Signalanteil, der vom Ausgang zur�ck zum
Eingang gef�hrt wird und die Anzahl der Wiederholungen im
Delay erh�ht.

Dly2 Damping 100Hz bis 21.2kHz Steuert die Grenzfrequenz des Tiefpa§filters im
R�ckkopplungszweig, die die D�mpfung der R�ckkopplung
bestimmt. Je h�her der Wert, desto mehr werden die Signale
ged�mpft.

33334444        RRRRoooottttaaaarrrryyyySSSSppppeeeeaaaakkkkeeeerrrr
Dieser Insert-Effekt erzeugt den ber�hmten klassischen Effekt rotierender Lautsprecher. Das
Eingangssignal geht zuerst durch einen Verzerrer.

PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr WWWWeeeerrrrtttteeeebbbbeeeerrrreeeeiiiicccchhhh BBBBeeeesssscccchhhhrrrreeeeiiiibbbbuuuunnnngggg

Dist LPF Fc 10Hz bis 20.0kHz Filtert die hohen Frequenzen vor dem Verzerrer.
Dist Offset -99% bis +99% Bestimmt die Balance zwischen geradzahligen und

ungeradzahligen Obert�nen.
Dist Gain Off, -49.5dB bis +48dB Steuert die Eingangsverst�rkung des Verzerrers. Diese erh�ht

den Signalpegel um bis zu 48 dB. F�r eine st�rkere Verzerrung
w�hlen Sie eine hohe Eingangsverst�rkung und eine niedrigere
Ausgangsverst�rkung, um die Lautst�rke auszugleichen. F�r
weniger Verzerrung w�hlen Sie eine niedrigere
Eingangsverst�rkung und eine h�here Ausgangsverst�rkung.

Dist Curve Soft, Medium 1, Medium
2, Hard, Buzz

W�hlt die Art der Begrenzung durch den Verzerrer. Die Kurven
reichen vom R�hrenverzerrer (Soft) bis zur rauhen Verzerrung
(Buzz).

Dist Volume Off, -49.5dB bis 0.0dB Steuert das Volumen des Verzerrers. Wenn Dist Gain hoch
eingestellt ist, stellen Sie diesen Parameter niedriger ein.

Post VCF Fc 10Hz bis 7.10kHz Bestimmt die Filtergrenzfrequenz des Verzerrers. H�here Werte
erzielen einen helleren Sound. Dieser Parameter kann mit einem
CV-Pedal moduliert werden, um einen Wah-Wah-Pedal-Effekt
zu erzielen.

Post VCF Q 1.0 bis 40.0 Bestimmt den Pegel und die Breite der Resonanzspitze an der
Filtergrenzfrequenz. W�hrend der Fc (Filtergrenzfrequenz)
Parameter bestimmt, wo (bei welcher Frequenz) diese Spitze
auftritt, steuert der Parameter Q die Auspr�gung der Spitze . Diese
Einstellung ist wichtig f�r den Auto-Wah-Effekt.

Dist Dry Lev Off, -49.5dB bis 0.0dB Steuert den trockenen Signalanteil, der mit dem verzerrten
Signal gemischt wird.

EQ Input Off, -49.5dB bis +24dB Bestimmt den Eingangspegel der EQs, um das Verzerren der
verst�rkten Signale zu verhindern.

Mid 1 Fc 10Hz bis 20.0kHz Stellt die Mittenfrequenz des mittelfrequenten parametrischen
EQ ein .

Mid 1 Q 1.0 bis 40.0 Dieser Parameter steuert die Bandbreite  der Resonanzspitze des
mittleren Frequenzbands. Dieser Parameter entspricht der
Grenzfrequenz geteilt durch die Bandbreite. Durch Erh�hen des
Werts k�nnen Sie die Bandbreite schmaler machen.

Mid 1 Gain Off, -49.5dB bis +24dB Stellt die Verst�rkung oder Abschw�chung f�r diesen
mittelfrequenten parametrischen EQ ein .

Speed Slow oder Fast Bestimmt, wie der rotierende Lautsprecher zwischen langsamer
und schneller Drehgeschwindigkeit umschaltet. Das Verhalten
dieses Schalters simuliert genau den echten
Rotationslautsprecher, der auch eine gewisse Zeit braucht, um
zu beschleunigen oder abzubremsen. Wenn Sie diesem
Parameter einen Modulator zuordnen, k�nnen Sie zwischen der
langsamen und schnellen Geschwindigkeit in Echtzeit
umschalten.
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Spread Stereo oder Mono W�hlt einen Stereo- oder Mono-Lautsprecher-Effekt.
Crossover Fc 10Hz bis 20.0kHz Stellt den �bergangsklang zwischen langsamer und schneller

Geschwindigkeit ein.
Lo Hi Bal Full <Lo bis Full >Hi Steuert die Balance zwischen langsamem und schnellem Rotor.
Rotor Mix Full Dry bis Full Wet Steuert die Balance zwischen dem trockenen und dem

Rotorsignal. Wir empfehlen Einstellungen von 70.0% Wet.
Hi Inertia 100ms bis 10.0s Bestimmt, wie lange der Rotor-Effekt braucht, um nach dem

Umschalten von langsam nach schnell zu gelangen. Dieser
Parameter simuliert den Effekt des rotierenden Lautsprecher,
wie er langsam an Geschwindigkeit zunimmt.

Hi Slow 0.0Hz bis 10.0Hz Stellt die Drehgeschwindigkeit ãslowÒ ein, wenn der Lo Hi Bal
Parameter auf ãHiÒ eingestellt ist oder wenn der gew�hlte
Modulator auf Nullpegel ist. Je h�her der Wert, desto schneller
die Rate.

Hi Fast 0.0Hz bis 10.0Hz Stellt die Drehgeschwindigkeit ãfastÒ ein, wenn der Lo Hi Bal
Parameter auf ãHiÒ eingestellt ist oder wenn der gew�hlte
Modulator auf Nullpegel ist. Je h�her der Wert, desto schneller
die Rate.

Hi FM Min 0 bis 100 Stellt die minimale Verstimmung ein, wenn der Lo Hi Bal
Parameter auf ãHiÒ eingestellt ist.

Hi FM Max 0 bis 100 Stellt die maximale Verstimmung ein, wenn der Lo Hi Bal
Parameter auf ãHiÒ eingestellt ist. Diese beiden Parameter
erzeugen einen ãDopplerÒ-Effekt.

Hi AM Min 0 bis 100 Stellt die minimale Volumen�nderung ein, wenn der Lo Hi Bal
Parameter auf ãHiÒ eingestellt ist.

Hi AM Max 0 bis 100 Stellt die maximale Volumen�nderung ein, wenn der Lo Hi Bal
Parameter auf ãHiÒ eingestellt ist. Gr�§ere Unterschiede
zwischen diesen beiden Parametern erzeugen einen tieferen
Rotations-Effekt.

Lo Inertia 100ms bis 10.0s Bestimmt, wie lange der Rotor-Effekt braucht, um nach dem
Umschalten von schnell nach langsam zu gelangen. Dieser
Parameter simuliert den Effekt des rotierenden Lautsprecher,
wie er langsam an Geschwindigkeit abnimmt.

Lo Slow 0.0Hz bis 10.0Hz Stellt die Drehgeschwindigkeit ãslowÒ ein, wenn der Lo Hi Bal
Parameter auf ãLoÒ eingestellt ist oder wenn der gew�hlte
Modulator auf Nullpegel ist. Je h�her der Wert, desto schneller
die Rate.

Lo Fast 0.0Hz bis 10.0Hz Stellt die Drehgeschwindigkeit ãfastÒ ein, wenn der Lo Hi Bal
Parameter auf ãLoÒ eingestellt ist oder wenn der gew�hlte
Modulator auf Nullpegel ist. Je h�her der Wert, desto schneller
die Rate.

Lo FM Min 0 bis 100 Stellt die minimale Verstimmung ein, wenn der Lo Hi Bal
Parameter auf ãLoÒ eingestellt ist.

Lo FM Max 0 bis 100 Stellt die maximale Verstimmung ein, wenn der Lo Hi Bal
Parameter auf ãLoÒ eingestellt ist. Diese beiden Parameter
erzeugen einen ãDopplerÒ-Effekt.

Lo AM Min 0 bis 100 Stellt die minimale Volumen�nderung ein, wenn der Lo Hi Bal
Parameter auf ãLoÒ eingestellt ist.

Lo AM Max 0 bis 100 Stellt die maximale Volumen�nderung ein, wenn der Lo Hi Bal
Parameter auf ãLoÒ eingestellt ist. Gr�§ere Unterschiede
zwischen diesen beiden Parametern erzeugen einen tieferen
Rotations-Effekt.
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Speed Control Normal oder Toggle Hiermit bestimmen Sie die Art der Modulation, mit der Sie die
Rotorgeschwindigkeit �ndern wollen. Die beiden
Modulationsarten sind:
¥ Normal Ñ Der Modulator regelt kontinuierlich zwischen der
langsamen und schnellen Drehgeschwindigkeit. Versuchen Sie
diese Einstellung mit einem Modulationsrad Ñ die
Rotorgeschwindigkeit �ndert sich in Abh�ngigkeit von der
Position des Rads (und den Geschwindigkeitseinstellungen).
¥ Toggle Ñ Der Modulator schaltet zwischen der langsamen
und schnellen Drehgeschwindigkeit hin und her. Immer wenn
der Modulator von Null aus in positive Richtung bewegt wird,
wechselt der Effekt von schnell nach langsam oder umgekehrt.
Versuchen Sie diese Einstellung mit einem Sustainpedal.
Bei beiden Modulationsarten h�lt der Rotationseffekt immer die
�bergangszeit (Inertia) zwischen schneller und langsamer
Drehgeschwindigkeit ein.

33335555        TTTTuuuunnnnaaaabbbblllleeee    SSSSppppkkkkrrrr
Dieser Insert-Effekt bietet einen EQ-gesteuerten Lautsprecher-Sound. Durch Einstellen der drei
parametrischen Filter k�nnen Sie viele verschiedene Lautsprecher-Sounds simulieren, die in allen Arten
von Musik eingesetzt werden.

PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr WWWWeeeerrrrtttteeeebbbbeeeerrrreeeeiiiicccchhhh BBBBeeeesssscccchhhhrrrreeeeiiiibbbbuuuunnnngggg

Pre HP Fc 10Hz bis 1.50kHz Steuert die Verst�rkung oder Abschw�chung des  Hochpa§-
Filters f�r das Eingangssignal.

EQ Input Off, -49.5dB bis +24dB Dieser Parameter erm�glicht Ihnen das Einstellen des
Eingangspegels vor den EQs, um das Verzerren der verst�rkten
Signale zu verhindern.

Mid 1 Fc 10Hz bis 20.0kHz Stellt die Mittenfrequenz des mittleren parametrischen EQ ein.
H�here Werte erzielen einen helleren Sound.

Mid 1 Q 1.0 bis 40.0 Dieser Parameter steuert die Bandbreite  der Resonanzspitze des
mittleren Frequenzbands. Dieser Parameter entspricht der
Grenzfrequenz geteilt durch die Bandbreite. Durch Erh�hen des
Werts k�nnen Sie die Bandbreite schmaler machen.

Mid 1 Gain Off, -49.5dB bis +24dB Stellt die Verst�rkung oder Abschw�chung f�r diesen
mittelfrequenten Shelving-Filter ein .

Mid 2 Fc 10Hz bis 20.0kHz Identisch mit dem Mid 1 Fc Parameter, steuert aber ein anderes
Frequenzband im mittleren Bereich.

Mid 2 Q 1.0 bis 40.0 Identisch mit dem Mid 1 Q Parameter, steuert aber ein anderes
Frequenzband im mittleren Bereich .

Mid 2 Gain Off, -49.5dB bis +24dB Identisch mit dem Mid 1 Gain Parameter, steuert aber ein
anderes Frequenzband im mittleren Bereich.

Mid 3 Fc 10Hz bis 20.0kHz Identisch mit dem Mid 1 Fc Parameter, steuert aber ein anderes
Frequenzband im mittleren Bereich .

Mid 3 Q 1.0 bis 40.0 Identisch mit dem Mid 1 Q Parameter, steuert aber ein anderes
Frequenzband im mittleren Bereich.

Mid 3 Gain Off, -49.5dB bis +24dB Identisch mit dem Mid 1 Gain Parameter, steuert aber ein
anderes Frequenzband im mittleren Bereich.

EQ Output Off, -49.5dB bis +24dB Da Lautsprecher immer ãVerlusteÒ haben, kann hier der
Ausgangspegel eingestellt werden. Bei zu hohen Werten kann
das Ausgangssignal �bersteuert werden.

HPF Cutoff 10Hz bis 20.0kHz Filtert die niedrigen Frequenzen. Je h�her der Wert, desto
weniger niedrige Frequenzen werden durchgelassen. Dieser
Parameter bewirkt einen helleren Klang.

LPF Cutoff 10Hz bis 20.0kHz Steuert die Verst�rkung oder Abschw�chung des Tiefpa§-Filters
f�r das Eingangssignal.
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33336666        GGGGuuuuiiiittttaaaarrrr    AAAAmmmmpppp
Dieser Insert-Effekt erzeugt den warmen Sound eines R�hrenverst�rkers. Dies wird durch Emulieren der
Verzerrercharakteristik erreicht. Dieser Effekt ist gut f�r alle Saiteninstrumente. Guitar Amp ist f�r
ãbluesigeÒ Sounds optimiert.

PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr WWWWeeeerrrrtttteeeebbbbeeeerrrreeeeiiiicccchhhh BBBBeeeesssscccchhhhrrrreeeeiiiibbbbuuuunnnngggg

Pre HP Fc 10Hz bis 1.50kHz Filtert die niedrigen Frequenzen vor dem Preamp. Je h�her der
Wert, desto weniger niedrige Frequenzen werden
durchgelassen.

Pre EQ Trim Off, -49.5dB bis +24dB Steuert den Eingangspegel des Preamp EQ, um das Verzerren
der verst�rkten Signale zu verhindern.

Pre EQ Fc 10Hz bis 20.0kHz Bestimmt die Mittenfrequenz des parametrischen Filters vor
dem Preamp. H�here Werte erzielen einen helleren Sound.

Pre EQ Q 1.0 bis 40.0 Bestimmt die Breite der Resonanzspitze an der Mittenfrequenz
des parametrischen Filters. W�hrend der Filter Center Parameter
bestimmt, wo (bei welcher Frequenz) diese Spitze auftritt,
steuert der Parameter Q die Auspr�gung der Spitze.

Pre EQ Gain Off, -49.5dB bis +24dB Bestimmt die Verst�rkung oder Abschw�chung f�r den
parametrischen Filter vor dem Preamp.

Preamp Gain Off, -49.5dB bis +24dB Bestimmt die Verst�rkung oder Abschw�chung f�r das
Eingangssignal. Dieser Parameter kann als erste Verzerrerstufe
betrachtet werden. Wir empfehlen Einstellungen von 0 dB, weil
die Emulation des Verzerrers f�r diesen Wert optimiert ist.
Niedrigere Werte erzielen weniger Verzerrung, w�hrend h�here
Werte eine Verzerrung durch �bersteuerung erzeugen. F�r
niedrige Werte kann es w�nschenswert sein, niedrige Tube Bias
Werte einzustellen.

Master Level Off, -49.5dB bis 0.0dB Dieser Parameter steuert den Ausgangspegel des Main Amp.
Tube Bias 0 bis 100 F�r Preamp Gain Werte nahe 0 dB, steuert dieser Parameter das

Verh�ltnis von geraden und ungeraden Obert�nen, was den
Klang des Amps ausmacht. Mittlere Werte betonen gerade
Obert�ne und erzeugen einen w�rmeren Sound (ãgl�hende
R�hreÒ), w�hrend hohe Werte nach defekten R�hren klingen.
Tube Bias und Preamp Gain sind unabh�ngige Parameter. F�r
niedrige Preamp Gain Werte sind niedrige Tube Bias Werte
sinnvoll, weil so der Klang eines R�hrenverst�rkers am besten
imitiert wird.

Bias Attack 50us bis 10.0s Steuert die Zeit, bis das Eingangssignal zum Amp Tube Bias
gelangt. Die Attack-Zeit sollte kurz sein.

Bias Release 50us bis 10.0s Stellt die Zeitdauer zwischen Ausklingen des Eingangssignals
und Ausschalten des Verst�rkerpegels ein. Diese Zeit sollte
l�nger als die Attackzeit sein.

Post HP Fc 10Hz bis 1.50kHz Dieser Parameter filtert die niedrigen Frequenzen des Main
Amp vor dem Lautsprecher. Je h�her der Wert, desto weniger
niedrige Frequenzen werden durchgelassen.

Amp BassGain Off, -49.5dB bis +24dB Stellt die Verst�rkung oder Absenkung f�r den tiefen Shelving-
Filter ein.

Amp Mid1 Fc 10Hz bis 20.0kHz Stellt die Mittenfrequenz des mittelfrequenten parametrischen
EQ ein.

Amp Mid1 Q 1.0 bis 40.0 Dieser Parameter steuert die Bandbreite  bei der Resonanzspitze
des mittleren Frequenzbands. Dieser Parameter entspricht der
Grenzfrequenz geteilt durch die Bandbreite. Durch Erh�hen des
Werts k�nnen Sie die Bandbreite schmaler machen.

Amp Mid1Gain Off, -49.5dB bis +24dB Stellt die Verst�rkung oder Abschw�chung f�r diesen
mittelfrequenten parametrischen EQ ein.

Amp Mid2 Fc 10Hz bis 20.0kHz Identisch mit dem Mid 1 Fc Parameter, steuert aber ein anderes
Frequenzband im mittleren Bereich.

Amp Mid2 Q 1.0 bis 40.0 Identisch mit dem Mid 1 Q Parameter, steuert aber ein anderes
Frequenzband im mittleren Bereich.

Amp Mid2Gain Off, -49.5dB bis +24dB Identisch mit dem Mid 1 Gain Parameter, steuert aber ein
anderes Frequenzband im mittleren Bereich.
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Amp TrebGain Off, -49.5dB bis +24dB Stellt die Verst�rkung oder Abschw�chung f�r den hohen
Shelving-Filter ein.

PostEQ Level Off, -49.5dB bis +24dB Dieser Parameter steuert den Ausgangspegel des Main Amp vor
dem Ausgangs-EQ.

Speaker LPF 10Hz bis 20.0kHz Filtert den hochfrequenten Signalanteil f�r den Verzerrer mit
6dB pro Oktave, ab der Grenzfrequenz, die mit diesem
Parameter festgelegt wird.
Dieser Parameter wirkt als Tiefpa§-Filter auf das Eingangssignal
des Verzerrers. Er steuert den hochfrequenten Signalanteil, der
in den  Effekt geht. Je h�her der Wert, desto mehr hohe
Frequenzen werden durchgelassen. Die Funktion entspricht
dem Tone-Regler an einer Gitarre.

Gate Thresh -96.0dB bis 0.0dB Stellt den oberen Schwellwert ein, bei dem das Noise Gate das
Signal durchl�§t.

Gate Hysteresis 0dB bis 48dB Stellt den unteren Schwellwert relativ zu Gate Thresh ein, unter
dem das Noise Gate das Signal abschneidet.

Dly1 Time 1/1 Sys bis 1/32 Sys, 0ms
bis 630ms

Stellt die Verz�gerungszeit  f�r das erste unabh�ngige Delay ein.

Dly1 Level Off, -49.5dB bis +12.0dB Bestimmt das Volumen des verz�gerten Signals gegen�ber dem
Originalsignal.

Dly1 Feedback -99% bis +99% Bestimmt den Signalanteil, der vom Ausgang zur�ck zum
Eingang gef�hrt wird und die Anzahl der Wiederholungen im
Delay erh�ht.

Dly1 Damping 100Hz bis 21.2kHz Steuert die Grenzfrequenz des Tiefpa§filters im
R�ckkopplungszweig, die die D�mpfung der R�ckkopplung
bestimmt . Je h�her der Wert, desto mehr werden die Signale
ged�mpft.

Dly1 Pan Full <L bis Full >R Bestimmt die Position des Delays im Stereospektrum.
Dly2 Time 1/1 Sys bis 1/32 Sys, 0ms

bis 630ms
Stellt die Verz�gerungszeit f�r das zweite unabh�ngige Delay
ein.

Dly2 Level Off, -49.5dB bis +12.0dB Bestimmt das Volumen des verz�gerten Signals gegen�ber dem
Originalsignal.

Dly2 Pan Full <L bis Full >R Bestimmt die Position des Delays im Stereospektrum.

33337777        DDDDiiiisssstttt➔DDDDDDDDLLLL➔TTTTrrrreeeemmmm
Eine Gitarren-Effektkombination mit spannungsgesteuertem Verzerrer, parametrischem EQ, Digital
Delay und LFO Modulation.

PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr WWWWeeeerrrrtttteeeebbbbeeeerrrreeeeiiiicccchhhh BBBBeeeesssscccchhhhrrrreeeeiiiibbbbuuuunnnngggg

Dist LPF Fc 10Hz bis 20.0kHz Filtert die hohen Frequenzen vor dem Verzerrer.
Dist Offset -99% bis +99% Bestimmt die Balance zwischen geradzahligen und

ungeradzahligen Obert�nen.
Dist Gain Off, -49.5dB bis +48dB Steuert den Eingangspegel f�r den Verzerrer-Effekt. Dieser

erh�ht den Signalpegel um bis zu 48 dB. F�r eine st�rkere
Verzerrung w�hlen Sie eine hohe Eingangsverst�rkung und eine
niedrigere Ausgangsverst�rkung, um die Lautst�rke
auszugleichen. F�r weniger Verzerrung w�hlen Sie eine
niedrigere Eingangsverst�rkung und eine h�here
Ausgangsverst�rkung.

Dist Curve Soft, Medium 1, Medium
2, Hard, Buzz

W�hlt die Art der Begrenzung durch den Verzerrer. Die Kurven
reichen vom R�hren-Verzerrer (Soft) bis zur rauhen Verzerrung
(Buzz).

Dist Volume Off, -49.5dB bis 0.0dB Steuert das Volumen des Verzerrers. Wenn Dist Gain hoch
eingestellt ist, stellen Sie diesem Parameter niedriger ein.

Post VCF Fc 10Hz bis 7.10kHz Bestimmt die Filtergrenzfrequenz nach dem Verzerrer. H�here
Werte erzielen einen helleren Sound. Dieser Parameter kann zur
Emulation eines Lautsprechers genutzt werden.

Post VCF Q 1.0 bis 40.0 Bestimmt den Pegel und die Breite der Resonanzspitze an der
Filtergrenzfrequenz. W�hrend der Post VCF Fc Parameter
bestimmt, wo (bei welcher Frequenz) diese Spitze auftritt,
steuert dieser Parameter die Sch�rfe der Spitze.
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Dist Dry Lev Off, -49.5dB bis 0.0dB Steuert den trockenen Signalanteil, der mit dem verzerrten
Signal gemischt wird.

LoShelf Gain Off, -49.5dB bis +24dB Stellt die Verst�rkung oder Abschw�chung f�r den
niederfrequenten Shelving-Filter ein .

HiShelf Gain Off, -49.5dB bis +24dB Stellt die Verst�rkung oder Absenkung f�r den hochfrequenten
Shelving-Filter ein .

Mid 1 Fc 10Hz bis 20.0kHz Stellt die Mittenfrequenz des mittelfrequenten parametrischen
EQ ein .

Mid 1 Q 1.0 bis 40.0 Dieser Parameter steuert die Bandbreite der Resonanzspitze des
mittleren Frequenzbands. Dieser Parameter entspricht der
Grenzfrequenz geteilt durch die Bandbreite. Durch Erh�hen des
Werts k�nnen Sie die Bandbreite schmaler machen.

Mid 1 Gain Off, -49.5dB bis +24dB Stellt die Verst�rkung oder Abschw�chung f�r diesen
mittelfrequenten Shelving-Filter ein .

Mid 2 Fc 10Hz bis 20.0kHz Identisch mit dem Mid 1 Fc Parameter, steuert aber ein anderes
Frequenzband im mittleren Bereich.

Mid 2 Q 1.0 bis 40.0 Identisch mit dem Mid 1 Q Parameter, steuert aber ein anderes
Frequenzband im mittleren Bereich.

Mid 2 Gain Off, -49.5dB bis +24dB Identisch mit dem Mid 1 Gain Parameter, steuert aber ein
anderes Frequenzband im mittleren Bereich.

EQ Output Off, -49.5dB bis +24dB Steuert die Ausgangsverst�rkung des parametrischen EQ.
Dly1 Time 1/1 Sys bis 1/32 Sys, 0ms

bis 630ms
Stellt die Verz�gerungszeit  f�r das erste unabh�ngige Delay ein
.

Dly1 Level Off, -49.5dB bis +12.0dB Bestimmt das Volumen des verz�gerten Signals gegen�ber dem
Originalsignal.

Dly1 Feedback -99% bis +99% Bestimmt den Signalanteil, der vom Ausgang zur�ck zum
Eingang gef�hrt wird und die Anzahl der Wiederholungen im
Delay erh�ht.

Dly1 Damping 100Hz bis 21.2kHz Steuert die Grenzfrequenz des Tiefpa§filters im
R�ckkopplungszweig, die die D�mpfung der R�ckkopplung
bestimmt. Je h�her der Wert, desto mehr werden die Signale
ged�mpft.

Dly1 Pan Full <L bis Full >R Bestimmt die Position des Delays im Stereospektrum.
Dly2 Time 1/1 Sys bis 1/32 Sys, 0ms

bis 630ms
Stellt die Verz�gerungszeit f�r das zweite unabh�ngige Delay
ein.

Dly2 Level Off, -49.5dB bis +12.0dB Bestimmt das Volumen des verz�gerten Signals gegen�ber dem
Originalsignal.

Dly2 Feedback -99% bis +99% Bestimmt den Signalanteil, der vom Ausgang zur�ck zum
Eingang gef�hrt wird und die Anzahl der Wiederholungen im
Delay erh�ht.

Dly2 Damping 100Hz bis 21.2kHz Steuert die Grenzfrequenz des Tiefpa§filters im
R�ckkopplungszweig, die die D�mpfung der R�ckkopplung
bestimmt. Je h�her der Wert, desto mehr werden die Signale
ged�mpft.

Dly2 Pan Full <L bis Full >R Bestimmt die Position des Delays im Stereospektrum.
LFO Rate 1/1 Sys bis 1/32 Sys,

0.0Hz bis 20.0Hz
Steuert die Modulationsrate f�r das Tremolo.

LFO Shape Triangle, Sine, Sawtooth,
Square, Asym, Step

Bestimmt die Wellenform des LFO f�r die
Amplitudenmodulation.

LFO Phase -180deg bis +180deg Steuert die relative Phase zwischen linken und rechten LFOs.
LFO Depth Full Dry bis Full Wet Steuert die Tiefe des Tremolos.
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33338888        CCCCoooommmmpppp➔DDDDiiiisssstttt➔DDDDDDDDLLLL
Eine hell klingende Gitarren-Effektkombination mit Kompression, spannungsgesteuertem Verzerrer,
parametrischem EQ und einem Digital Delay.

PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr WWWWeeeerrrrtttteeeebbbbeeeerrrreeeeiiiicccchhhh BBBBeeeesssscccchhhhrrrreeeeiiiibbbbuuuunnnngggg

Comp Ratio 1.0:1 bis INF:1 Stellt die Kompressionsrate ein. Der Wertebereich wird in
Dezibel (dB) �ber dem Schwellwert eingegeben. Zum Beispiel
bedeutet die Einstellung 4:1, da§ 4 dB Anstieg im Eingangspegel
1 dB Anstieg des Ausgangspegel bewirken. Bei der Einstellung
Unendlich (INF) arbeitet der Kompressor als Limiter.

Comp Attack 50us bis 10.0s Bestimmt die Zeitdauer zwischen dem Erkennen des
Eingangssignals und dem Einsetzen der Kompression.

Comp Release 50us bis 10.0s Bestimmt, wie lange es dauert, bis die Kompression beendet ist,
nachdem das Eingangssignal unter den Schwellwert abgesunken
ist. Diese Zeit sollte generell l�nger als Comp Attack sein.

Comp Thresh -96.0dB bis 0.0dB Stellt den Schwellwertpegel ein. Signale oberhalb dieses Pegels
werden komprimiert, w�hrend Signale darunter unver�ndert
durchgelassen werden. Um den Kompressor auszuschalten,
stellen Sie den Pegel auf +00 dB.

Comp Output Off, -49.5dB bis +48dB Dieser Parameter verst�rkt oder bed�mpft den Signalpegel nach
dem Kompressor.

Gate Thresh -96.0dB bis 0.0dB Stellt den oberen Schwellwertpegel ein, ab dem das Noise Gate
die Signale durchl�§t.

Gate Hysteresis 0dB bis 48dB Stellt den unteren Schwellwertpegel relativ zu Gate Thresh ein,
unter dem das Noise Gate die Signale abschneidet.

Dist LPF Fc 10Hz bis 20.0kHz Filtert die hohen Frequenzen vor dem Verzerrer.
Dist Offset -99% bis +99% Bestimmt die Balance zwischen geradzahligen und

ungeradzahligen Obert�nen.
Dist Gain Off, -49.5dB bis +48dB Steuert den Eingangspegel f�r den Verzerrer-Effekt. Diese

erh�ht den Signalpegel um bis zu 48 dB. F�r eine st�rkere
Verzerrung w�hlen Sie eine hohe Eingangsverst�rkung und
reduzieren Dist Gain Out, um die Lautst�rke auszugleichen. F�r
weniger Verzerrung w�hlen Sie eine niedrigere
Eingangsverst�rkung und eine h�here Ausgangsverst�rkung.

Dist Curve Soft, Medium 1, Medium
2, Hard, Buzz

W�hlt die Art der Begrenzung durch den Verzerrer. Die Kurven
reichen vom R�hren-Verzerrer (Soft) bis zur rauhen Verzerrung
(Buzz).

Dist Volume Off, -49.5dB bis 0.0dB Steuert das Volumen des Verzerrers. Wenn Dist Gain In hoch
eingestellt ist, stellen Sie diesem Parameter niedriger ein.

Post VCF Fc 10Hz bis 7.10kHz Bestimmt die Filtergrenzfrequenz nach dem Verzerrer. H�here
Werte erzielen einen helleren Sound. Dieser Parameter kann
zum Emulieren eines Lautsprechers verwendet werden.

Post VCF Q 1.0 bis 40.0 Bestimmt den Pegel und die Breite der Resonanzspitze an der
Filtergrenzfrequenz. W�hrend der Post VCF Fc Parameter
bestimmt, wo (bei welcher Frequenz) diese Spitze auftritt, steuert
dieser Parameter die Sch�rfe der Spitze.

Dist Dry Lev Off, -49.5dB bis 0.0dB Steuert den trockenen Signalanteil, der mit dem verzerrten
Signal gemischt wird.

LoShelf Gain Off, -49.5dB bis +24dB Stellt die Verst�rkung oder Absenkung f�r den niederfrequenten
Shelving-Filter ein .

Mid 1 Fc 10Hz bis 20.0kHz Stellt die Mittenfrequenz des mittelfrequenten parametrischen
EQ ein .

Mid 1 Q 1.0 bis 40.0 Dieser Parameter steuert die Bandbreite  der Resonanzspitze des
mittleren Frequenzbands. Dieser Parameter entspricht der
Grenzfrequenz geteilt durch die Bandbreite. Durch Erh�hen des
Werts k�nnen Sie die Bandbreite schmaler machen.

Mid 1 Gain Off, -49.5dB bis +24dB Stellt die Verst�rkung oder Absenkung f�r diesen
mittelfrequenten Shelving-Filter ein.

Mid 2 Fc 10Hz bis 20.0kHz Identisch mit dem Mid 1 Fc Parameter, steuert aber ein anderes
Frequenzband im mittleren Bereich.
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Mid 2 Q 1.0 bis 40.0 Identisch mit dem Mid 1 Q Parameter, steuert aber ein anderes
Frequenzband im mittleren Bereich.

Mid 2 Gain Off, -49.5dB bis +24dB Identisch mit dem Mid 1 Gain Parameter, steuert aber ein
anderes Frequenzband im mittleren Bereich.

HiShelf Gain Off, -49.5dB bis +24dB Stellt die Verst�rkung oder Abschw�chung f�r den
hochfrequenten Shelving-Filter ein.

EQ Output Off, -49.5dB bis +24dB Steuert den Ausgangspegel des parametrischen EQ.
Dly1 Time 1/1 Sys bis 1/32 Sys, 0ms

bis 630ms
Stellt die Verz�gerungszeit f�r das erste unabh�ngige Delay ein.

Dly1 Level Off, -49.5dB bis +12.0dB Bestimmt das Volumen des verz�gerten Signals gegen�ber dem
Originalsignal.

Dly1 Feedback -99% bis +99% Bestimmt den Signalanteil, der vom Ausgang zur�ck zum
Eingang gef�hrt wird und die Anzahl der Wiederholungen im
Delay erh�ht.

Dly1 Damping 100Hz bis 21.2kHz Steuert die Grenzfrequenz des Tiefpa§filters im
R�ckkopplungszweig, die die D�mpfung der R�ckkopplung
bestimmt. Je h�her der Wert, desto mehr werden die Signale
ged�mpft.

Dly1 Pan Full <L bis Full >R Bestimmt die Position des Delays im Stereospektrum.
Dly2 Time 1/1 Sys bis 1/32 Sys, 0ms

bis 630ms
Stellt die Verz�gerungszeit f�r das zweite unabh�ngige Delay
ein.

Dly2 Level Off, -49.5dB bis +12.0dB Bestimmt das Volumen des verz�gerten Signals gegen�ber dem
Originalsignal.

Dly2 Pan Full <L bis Full >R Bestimmt die Position des Delays im Stereospektrum.

33339999        EEEEQQQQ➔CCCCoooommmmpppp➔GGGGaaaatttteeee
EQ➔Comp➔Gate ist die Kombination aus einem EQ mit einem vollst�ndigen Stereokompressor. F�r
hohe Kompressionsraten wirkt dieser Insert-Effekt als Limiter. Dieser Effekt komprimiert (d�mpft) die
Signal �ber dem Schwellwert und l�§t die Signale unter dem Schwellwert durch. F�r h�here Raten und
niedrige Schwellwerte erzeugt dieser Effekt ein Sustain .

PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr WWWWeeeerrrrtttteeeebbbbeeeerrrreeeeiiiicccchhhh BBBBeeeesssscccchhhhrrrreeeeiiiibbbbuuuunnnngggg

EQ Input Off, -49.5dB bis +24dB Bestimmt den Eingangspegel der EQs, um das Verzerren der
verst�rkten Signale zu verhindern.

Lo Shelf Fc 10Hz bis 20.0kHz Stellt die Mittenfrequenz des niederfrequenten EQ ein.
LoShelf Gain Off, -49.5dB bis +24dB Stellt die Verst�rkung oder Abschw�chung f�r diesen

niederfrequenten Shelving-Filter ein.
Mid 1 Fc 10Hz bis 20.0kHz Stellt die Mittenfrequenz des mittelfrequenten parametrischen

EQ ein .
Mid 1 Q 1.0 bis 40.0 Dieser Parameter steuert die Bandbreite  der Resonanzspitze des

mittleren Frequenzbands. Dieser Parameter entspricht der
Grenzfrequenz geteilt durch die Bandbreite. Durch Erh�hen des
Werts k�nnen Sie die Bandbreite schmaler machen.

Mid 1 Gain Off, -49.5dB bis +24dB Stellt die Verst�rkung oder Absenkung f�r diesen
mittelfrequenten Shelving-Filter ein .

Mid 2 Fc 10Hz bis 20.0kHz Identisch mit dem Mid 1 Fc Parameter, steuert aber ein anderes
Frequenzband im mittleren Bereich.

Mid 2 Q 1.0 bis 40.0 Identisch mit dem Mid 1 Q Parameter, steuert aber ein anderes
Frequenzband im mittleren Bereich.

Mid 2 Gain Off, -49.5dB bis +24dB Identisch mit dem Mid 1 Gain Parameter, steuert aber ein
anderes Frequenzband im mittleren Bereich.

HiShelf Fc 10Hz bis 20.0kHz Stellt die Mittenfrequenz des hochfrequenten Shelving-Filter ein
.

HiShelf Gain Off, -49.5dB bis +24dB Stellt die Verst�rkung oder Absenkung f�r diesen
hochfrequenten Shelving-Filter ein.

EQ Output Off, -49.5dB bis +24dB Steuert die Ausgangsverst�rkung des parametrischen EQ.
Comp PreDelay 0ms bis 100ms Bestimmt, wie lange es dauert, bis der Kompressor aktiviert ist.
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Comp Ratio 1.0:1 bis INF:1 Der Wertebereich wird in Dezibel (dB) �ber dem Schwellwert
eingegeben. Zum Beispiel bedeutet die Einstellung 4:1, da§ 4 dB
Anstieg im Eingangspegel 1 dB Anstieg des Ausgangspegel
bewirken. Bei der Einstellung Unendlich (INF) arbeitet der
Kompressor als Limiter.

Comp Attack 50us bis 10.0s Bestimmt die Zeitdauer zwischen dem Erkennen des
Eingangssignals und dem Einsetzen der Kompression.

Comp Release 50us bis 10.0s Bestimmt, wie lange es dauert, bis die Kompression beendet ist,
nachdem das Eingangssignal unter den Schwellwert abgesunken
ist. Diese Zeit sollte generell l�nger als Comp Attack sein.

Comp Thresh -96.0dB bis 0.0dB Stellt den Schwellwertpegel ein. Signale oberhalb dieses Pegels
werden komprimiert, w�hrend Signale darunter unver�ndert
durchgelassen werden. Um den Kompressor auszuschalten,
stellen Sie den Pegel auf +00 dB.

Comp Output Off, -49.5dB bis +48dB Dieser Parameter verst�rkt oder bed�mpft den Signalpegel nach
dem Kompressor.

Gate Thresh -96.0dB bis 0.0dB Stellt den oberen Schwellwertpegel ein, ab dem das Noise Gate
die Signale durchl�§t.

Gate Hysteresis 0dB bis 48dB Stellt den unteren Schwellwertpegel relativ zu Gate Thresh ein,
unter dem das Noise Gate die Signale abschneidet.

Gate Attack 50us bis 10.0s Bestimmt die Zeit zwischen dem Erkennen des  Signals und dem
Ansprechen des Gates.

Gate Release 50us bis 10.0s Dieser Parameter bestimmt die Zeitdauer zwischen dem
Ausklingen des Signals und dem Abschalten des Noise Sates.
F�r ein l�ngeres Sustain stellen Sie h�here Werte ein.

Gate Hold 50us bis 10.0s Dies ist der Sustain-Abschnitt des ADSR aus Attack, Sustain und
Release.

44440000        EEEEQQQQ➔CCCChhhhoooorrrruuuussss➔DDDDDDDDLLLL
Eine Gitarren-Effektkombination mit einem vier-bandigen parametrischen EQ, Chorus und vier diskreten
Delays.

PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr WWWWeeeerrrrtttteeeebbbbeeeerrrreeeeiiiicccchhhh BBBBeeeesssscccchhhhrrrreeeeiiiibbbbuuuunnnngggg

EQ Input Off, -49.5dB bis +24dB Bestimmt den Eingangspegel der EQs, um das Verzerren der
verst�rkten Signale zu verhindern.

LoShelf Fc 10Hz bis 20.0kHz Stellt die Mittenfrequenz des niederfrequenten EQ ein.
LoShelf Gain Off, -49.5dB bis +24dB Stellt die Verst�rkung oder Absenkung f�r diesen

niederfrequenten Shelving-Filter ein.
Mid 1 Fc 10Hz bis 20.0kHz Stellt die Mittenfrequenz des mittelfrequenten parametrischen

EQ ein .
Mid 1 Q 1.0 bis 40.0 Dieser Parameter steuert die Bandbreite  der Resonanzspitze des

mittleren Frequenzbands. Dieser Parameter entspricht der
Grenzfrequenz geteilt durch die Bandbreite. Durch Erh�hen des
Werts k�nnen Sie die Bandbreite schmaler machen.

Mid 1 Gain Off, -49.5dB bis +24dB Stellt die Verst�rkung oder Abschw�chung f�r diesen
mittelfrequenten Shelving-Filter ein .

Mid 2 Fc 10Hz bis 20.0kHz Identisch mit dem Mid 1 Fc Parameter, steuert aber ein anderes
Frequenzband im mittleren Bereich.

Mid 2 Q 1.0 bis 40.0 Identisch mit dem Mid 1 Q Parameter, steuert aber ein anderes
Frequenzband im mittleren Bereich.

Mid 2 Gain Off, -49.5dB bis +24dB Identisch mit dem Mid 1 Gain Parameter, steuert aber ein
anderes Frequenzband im mittleren Bereich.

HiShelf Fc 10Hz bis 20.0kHz Stellt die Mittenfrequenz des hochfrequenten Shelving-Filter ein
.

HiShelf Gain Off, -49.5dB bis +24dB Stellt die Verst�rkung oder Absenkung f�r diesen
hochfrequenten Shelving-Filter ein.

EQ Output Off, -49.5dB bis +24dB Steuert die Ausgangsverst�rkung des parametrischen EQ.
Dry Blend Full Dry bis Full Wet Steuert den trockenen Signalanteil.
LFO Rate 1/1 Sys bis 1/32 Sys,

0.0Hz bis 20.0Hz
Steuert die vier Modulationsraten f�r die Delayzeiten des
Chorus.
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Chorus Depth 0.0ms bis 25.0ms Steuert die Modulationsst�rke.
Chorus Center 0.0ms bis 50.0ms Steuert die vier Delayzeiten im Chorus. Die Einstellung dieses

Parameters �ndert den Klangcharakter des Chorus.
Dly1 Time 1/1 Sys bis 1/32 Sys, 0ms

bis 630ms
Stellt die Verz�gerungszeit f�r das erste unabh�ngige Delay ein.

Dly1 Level Off, -49.5dB bis +12.0dB Bestimmt das Volumen des verz�gerten Signals gegen�ber dem
Originalsignal.

Dly1 Feedback -99% bis +99% Bestimmt den Signalanteil, der vom Ausgang zur�ck zum
Eingang gef�hrt wird und die Anzahl der Wiederholungen im
Delay erh�ht.

Dly1 Damping 100Hz bis 21.2kHz Steuert die Grenzfrequenz des Tiefpa§filters im
R�ckkopplungszweig, die die D�mpfung der R�ckkopplung
bestimmt. Je h�her der Wert, desto mehr werden die Signale
ged�mpft.

Dly1 Pan Full <L bis Full >R Bestimmt die Position des Delays im Stereospektrum.
Dly2 Time 1/1 Sys bis 1/32 Sys, 0ms

bis 630ms
Stellt die Verz�gerungszeit f�r das zweite unabh�ngige Delay
ein.

Dly2 Level Off, -49.5dB bis +12.0dB Bestimmt das Volumen des verz�gerten Signals gegen�ber dem
Originalsignal.

Dly2 Feedback -99% bis +99% Bestimmt den Signalanteil, der vom Ausgang zur�ck zum
Eingang gef�hrt wird und die Anzahl der Wiederholungen im
Delay erh�ht.

Dly2 Damping 100Hz bis 21.2kHz Steuert die Grenzfrequenz des Tiefpa§filters im
R�ckkopplungszweig, die die D�mpfung der R�ckkopplung
bestimmt. Je h�her der Wert, desto mehr werden die Signale
ged�mpft.

Dly2 Pan Full <L bis Full >R Bestimmt die Position des Delays im Stereospektrum.
Dly3 Time 1/1 Sys bis 1/32 Sys, 0ms

bis 630ms
Stellt die Verz�gerungszeit f�r das dritte unabh�ngige Delay
ein.

Dly3 Level Off, -49.5dB bis +12.0dB Bestimmt das Volumen des verz�gerten Signals gegen�ber dem
Originalsignal.

Dly3 Pan Full <L bis Full >R Bestimmt die Position des Delays im Stereospektrum.
Dly4 Time 1/1 Sys bis 1/32 Sys, 0ms

bis 630ms
Stellt die Verz�gerungszeit f�r das vierte unabh�ngige Delay
ein.

Dly4 Level Off, -49.5dB bis +12.0dB Bestimmt das Volumen des verz�gerten Signals gegen�ber dem
Originalsignal.

Dly4 Pan Full <L bis Full >R Bestimmt die Position des Delays im Stereospektrum.
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5555 SSSSaaaammmmpppplllliiiinnnngggg////RRRReeeessssaaaammmmpppplllliiiinnnngggg

����bbbbeeeerrrrssssiiiicccchhhhtttt
WWWWaaaassss    iiiisssstttt    SSSSaaaammmmpppplllliiiinnnngggg????

Sampling nennt man den Vorgang, bei dem ein Klang digital aufgezeichnet wird. Bei der digitalen
Aufzeichnung werden ganz viele kurze Momentaufnahmen des Klanges vorgenommen Ð im ASR-X sind
es 44.100 pro Sekunde Ð und als numerische Daten gespeichert. Jede dieser Momentaufnahmen
bezeichnet man als Sample. Wenn ein Sampler nun diese Momentaufnahmen hintereinander abspielt (die
Zwischenr�ume zwischen den Samples sind dabei nicht h�rbar) wird der ursr�ngliche Klang wieder
hergestellt. Im ASR-X nennen wir eine solche Aufnahme eine Wave. Tas�chlich bezieht sich dieser Begriff
entweder auf eine Mono Wave oder eine Stereo Wave. Wobei eine Stereo Wave zwei Aufnahmen enth�lt,
eine f�r die rechte Seite, die andere f�r die linke Seite. Waves im ASR-X werden als AIF (Apple
Interchange Format) gespeichert. Diese Dateien k�nnen �brigens von PCs, Macs und anderen Computern
gelesen, dort weiterverarbeitet und auch wieder zum ASR-X zur�ckgegeben werden.

WWWWaaaassss    iiiisssstttt    RRRReeeessssaaaammmmpppplllliiiinnnngggg????
Resampling ist, wie der Name schon sagt, etwas einfach wieder zu samplen. Das funktioniert
folgenderma§en: Der ASR-X kann alle Sounds die er selber produziert ãim Moment der EntstehungÒ
auch selbst wieder samplen. Regesampletes Material k�nnen Sie in Ihre Grooves mit einbauen und selbst
wieder als Grundmaterial f�r weiteres Resampling verwenden. Wenn Sie diese geniale Funktion
gemeinsam mit den eingebauten Effekten und Editierwerkzeugen verwenden, dann ist sie der Schl�ssel
f�r ganz unglaubliche Klanggestaltungsm�glichkeiten und ein fundamentales Kompositionswerkzeug.
Aus diesem Grund sind die Sampling und Resampling Sektion und die dazugeh�rigen Taster auf der
Bedienoberfl�che des ASR-X mit ãResamplingÒ �berschrieben.

WWWWaaaassss    ppppaaaassssssssiiiieeeerrrrtttt,,,,    wwwweeeennnnnnnn    SSSSiiiieeee    eeeeiiiinnnneeee    WWWWaaaavvvveeee    eeeerrrrzzzzeeeeuuuuggggeeeennnn
Wenn Sie mit dem ASR-X samplen, dann wird eine Wave erzeugt, die unsichtbar im RAM abgelegt wird
und auf dem Scratch Pad spielbar ist.

Dieses Pad kann auf die gleiche Weise gespielt werden, wie die anderen Pads. Das Scratch Pad enth�lt
jedoch nur vor�bergehend Waves. Wenn Sie mehr mit dieser Wave anstellen wollen, dann m�ssen Sie sie
einem oder mehreren Pads in einem RAM Kit zuweisen. Send To Pad(s) wird sp�ter in diesem Kapitel
ausf�hrlich erkl�rt.

TTTTiiiipppp::::    Sie k�nnen den Inhalt des Scratch Pads gemeinsam mit einem Sound der die Wave spielt
direkt auf Diskette sichern. Siehe Kapitel 7.
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WWWWaaaassss    mmmmiiiitttt    ddddeeeemmmm    AAAASSSSRRRR----XXXX    ggggeeeessssaaaammmmpppplllleeeetttt    wwwweeeerrrrddddeeeennnn    kkkkaaaannnnnnnn
Der ASR-X kann Stereo oder Mono Waves erzeugen von:

¥ seinen eigenen Outputs, also alles was er zum Zeitpunkt des samplens spielt, inklusive Sequences
und Effekte.

¥ die Audio Input Buchsen auf der R�ckseite. Dort k�nnen Sie alles anschlie§en wie CD-Player,
Plattenspieler, Mikrofon, Gitarre, usw.. Sie k�nnen wahlweise mit oder ohne Effekte samplen.

¥ die ASR-X Inputs und Outputs gleichzeitig.
ãAnwahl einer QuelleÒ sp�ter in diesem Kapitel beschreibt Ihnen, wie Sie die Audioquelle anw�hlen.

DDDDiiiieeee    VVVVeeeerrrrwwwweeeennnndddduuuunnnngggg    ddddeeeerrrr    AAAASSSSRRRR----XXXX    AAAAuuuuddddiiiioooo    IIIInnnnppppuuuuttttssss
Auf der R�ckseite des ASR-X finden Sie zwei 6,3mm Eingangsbuchsen, an denen Sie jedes beliebige
Linepegel Audiosignal (wie z.B. CD-Player) oder ein Mikrofon mit niedriger Impedanz anschlie§en
k�nnen. Sie finden ebenfalls an der R�ckseite einen Mic/Line Schalter und einen Input Level Regler,
welche weiter unten n�her beschrieben werden.

Sie k�nnen ein Audiosignal an einen oder an beide Buchsen anlegen. Wenn Sie ein Mikrofon oder ein
anders Instrument mit Mikrofonpegel verwenden, dann bringen Sie den Mic/Line Schalter in die obere
Stellung. Wenn Sie ein Ger�t mit Linepegel anschlie§en, dann bringen Sie den Schalter in die untere
Stellung.

EEEEiiiinnnnsssstttteeeelllllllluuuunnnngggg    ddddeeeessss    ooooppppttttiiiimmmmaaaalllleeeennnn    EEEEiiiinnnnggggaaaannnnggggssssppppeeeeggggeeeellllssss
Die Lautst�rke einkommender Audiosignale wird von den Sampling Level LEDs an der
Bedienoberfl�che des ASR-X angezeigt.

Wenn der ASR-X ein einkommendes Audiosignal feststellt, dann leuchtet die gr�ne LED. Falls die Gefahr
besteht, da§ das einkommende Signal zu laut ist und eine �bersteuerung verursacht, dann leuchtet die
rote LED. Die rote LED bedeutet aber nicht zwangsl�ufig, da§ der Eingang tas�chlich bereits �bersteuert
ist. Sie sollten nur ganz genau hinh�ren ob nicht doch schon Verzerrungen h�rbar sind. Die rote LED
leuchtet bei etwa -6dB.

Um die Lautst�rke des Signals einzustellen k�nnen Sie den Input Level Regler etwas zur�ckdrehen. Sie
k�nnen aber auch (insofern das �berhaupt m�glich ist) die Ausgangslautst�rke der angeschlossenen
Klangquelle herunterregeln.
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RRRReeeessssaaaammmmpppplllliiiinnnngggg    SSSSeeeettttuuuupppp    ----    VVVVoooorrrreeeeiiiinnnnsssstttteeeelllllllluuuunnnnggggeeeennnn
Dieser Abschnitt erkl�rt Ihnen die ersten Schritte des Sampling/Resampling Vorgangs: Voreinstellungen
(Setup). Alle beschriebenen Funktionen erreichen Sie unter dem Resampling Setup Taster.

Wenn Sie den Setup Taster einmal gedr�ckt haben, dann erreichen Sie die Parameter durch Drehen des
Parameterknopfes und die entsprechenden Werte�nderungen �ber den Valueknopf.

DDDDaaaassss    RRRReeeessssaaaammmmpppplllliiiinnnngggg    SSSSeeeettttuuuupppp    DDDDiiiissssppppllllaaaayyyy
Alle Sampling/Resampling Setup Parameter Ð mit Ausnahme des Trig (f�r ãTriggerÒ) Parameters und
der Aussteuerungsanzeige (ãMeterÒ) Ð teilen sich ein einheitliches Displayformat, in welchem in der
oberen Zeile immer ãResampling SetupÒ steht, und der Parameter der gerade zur Editierung angew�hlt
ist, in der unteren Zeile steht.

Resampling Setup:
Source=      MainOut

i
Der zur Editierung angew�hlte Parameter

AAAAnnnnwwwwaaaahhhhllll    eeeeiiiinnnneeeerrrr    QQQQuuuueeeelllllllleeee
Das erste was Sie bestimmen m�ssen ist die Klangquelle die Sie samplen oder resamplen m�chten. Wenn
der Sampling Setup Source Parameter angezeigt wird, haben Sie folgende Werte zur Auswahl:

¥ MainOutÐzum resamplen von Klangmaterial, das der ASR-X produziert, inklusive Sounds und
Sequences.

¥ Input+MainOutÐzum samplen/resamplen von Klangmaterial, das der ASR-X produziert,
kombiniert mit Material, das �ber die Audio Inputs reinkommt. Wenn Sie diesen Wert anw�hlen,
haben Sie Zugriff auf einen zus�tzlichen In Bus Parameter, der es Ihnen erlaubt, die Signale des
Audio Inputs durch die ASR-X Effekte zu schicken (siehe unten).

¥ Input +InsertÐzum samplen der Audio Inputs durch den Insert Effect.
¥ Input DryÐzum samplen des ãtrockenenÒ Eingangssignals an den Audio Input Buchsen.

AAAAnnnnwwwwaaaahhhhllll    eeeeiiiinnnneeeessss    FFFFXXXX    BBBBuuuussss    bbbbeeeeiiiimmmm    ssssaaaammmmpppplllleeeennnn    eeeeiiiinnnneeeessss    MMMMiiiixxxxeeeessss    ddddeeeerrrr    AAAAuuuuddddiiiioooo    IIIInnnnppppuuuuttttssss    uuuunnnndddd    ddddeeeessss    AAAASSSSRRRR----XXXX    OOOOuuuuttttppppuuuuttttssss
Wenn Sie als Resampling Quelle ãInput+MainOutÒ bestimmt haben, dann w�hlen Sie den Effect (falls
�berhaupt gew�nscht) durch den das Signal der Audio Inputs gesamplet werden soll. Der In Bus
Parameter kann folgende Werte annehmen:

¥ OffÐum das Audio Input Signal stummzuschalten
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¥ Insert, Light Reverb, Medium Reverb, Wet ReverbÐum das Audio Input Signal durch die Effekte zu
f�hren (in Kapitel 4 erfahren Sie mehr �ber die ASR-X Effekte).

¥ DryÐf�r keinen Effekt.

AAAAnnnnwwwwaaaahhhhllll    ddddeeeessss    SSSStttteeeerrrreeeeoooo    ooooddddeeeerrrr    MMMMoooonnnnoooo    RRRReeeeccccoooorrrrddddiiiinnnngggg    MMMMoooodddduuuussss
Mit dem RecMode Parameter bestimmen Sie, ob Sie eine Mono oder eine Stereo Wave aufzeichnen
wollen:

¥ StereoÐerzeugt eine Stereo Wave. Der Stereoeindruck bleibt vollst�ndig erhalten.
¥ Left Mono-erzeugt eine Mono Wave aus dem linken Signal der angew�hlten Quelle wobei das linke

Signal zum Abh�ren in der Mitte erscheint und auch ãmittigÒ in den Effektprozessor gef�hrt wird
(falls angew�hlt). Schlie§lich wird auch das linke Signal des Effektprozessors gesamplet.

¥ Right MonoÐhier gilt das gleiche wie f�r Left Mono nur da§ Sie die rechte Seite samplen.

AAAAuuuuttttoooommmmaaaattttiiiisssscccchhhheeee    NNNNoooorrrrmmmmaaaalllliiiissssiiiieeeerrrruuuunnnngggg    eeeeiiiinnnneeeerrrr    WWWWaaaavvvveeee
Der ASR-X kann sofort nach Abschlu§ des Sampling-Vorganges die Wave automatisch normalisieren.
Das bedeutet, da§ der ASR-X eine automatisch Pegelkorrektur des Digitalsignals vornehmen kann, damit
die beste Klangqualit�t bei der Wiedergabe gew�hrleistet ist. Bei diesem Vorgang wird die Wave auf den
maximalen Pegel gebracht, ohne da§ eine �bersteuerung oder Verzerrung entsteht. Der Auto-Normalize
Parameter kann auf On oder Off gestellt werden.

TTTTiiiipppp::::    Sie k�nnen eine Wave nach dem Samplen auch Manuell normalisieren. Wie das funktioniert,
steht in Kapitel 3.

EEEEiiiinnnnsssstttteeeelllllllleeeennnn    ddddeeeerrrr    SSSSaaaammmmpppplllliiiinnnngggg////RRRReeeessssaaaammmmpppplllliiiinnnngggg    ZZZZeeeeiiiitttt
Jede Wave belegt einen Teil des Samplespeichers im ASR-X, solange er eingeschaltet ist oder bis sie die
Wave l�schen. Je l�nger eine Wave ist, umso mehr Speicherplatz verbraucht sie. Stereo Waves brauchen
doppelt so viel Platz als Mono Waves. Denken Sie also daran, da§ Sie beim Stereosampling den
Speicherplatz doppelt so schnell verbrauchen als beim Monosampling. Der Samplespeicher des ASR-X
kann aber mit SIMM Chips auf 34 Megabytes ausgebaut werden (siehe Kapitel 7).

TTTTiiiipppp:::: Sie k�nnen ganz leicht herausfinden, wieviel Speicherplatz verf�gbar ist, wenn Sie den
Memory Manager verwenden (siehe Kapitel 7).

Mit dem Record Time Parameter k�nnen Sie die L�nge bestimmen, die Sie gewillt sind, einer neuen
Wave zuzugestehen. Falls Sie also noch ein bi§chen Restzeit f�r sp�teres samplen reservieren m�chten
oder aus musikalischen Gr�nden die L�nge der Wave limitieren m�chten. Die Record Time kann
zwischen 0,5 Sekunden und mehreren Minuten betragen (abh�ngig vom Speicherausbau des ASR-X).
Abh�ngig vom angew�hlten Sampling Modus (Mono oder Stereo) zeigt Ihnen der ASR-X die verf�gbare
Zeit an.

VVVVeeeerrrrwwwweeeennnnddddeeeennnn    ddddeeeessss    PPPPrrrreeee----TTTTrrrriiiiggggggggeeeerrrr
Der ASR-X beginnt den Sampling/Reampling-Vorgang automatisch wenn er ein Audiosignal einer
definierten Lautst�rke feststellt falls der Trig Mode Parameter (siehe unten) auf ãThresholdÒ oder ãNote
EventÒ gestellt ist. Mit Hilfe des Pre-Triggerings k�nnen Sie Klanganteile, die noch nicht laut genug sind
um ein automatisches Sampling zu starten, die aber zu dem Signal geh�ren, das Sie aufzeichen wollen,
samplen. Mit dieser Funktion verhindern Sie also, da§ Signalanteile am Anfang eines Samples verloren
gehen, weil sie zu leisen waren um den Sampling-Vorgang zu starten (siehe ãEinstellen des Trigger
ThresholdÒ weiter unten). Sie k�nnen die Zeit einstellen, die der  ASR-X  vor dem Sampling-Start immer
ãmitnehmenÒ soll. Das funktioniert so: Da der ASR-X bei der Sampling-Vorbereitung in st�ndiger
Aufnahmebereitschaft ist, wird der durch den Pre-Trigger Wert eingestellte ãPufferÒ st�ndig aufgef�llt.
Die Pre-Trigger Time kann zwischen 0ms (f�r ãMillisekundenÒ) und 99ms eingestellt werden.
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AAAAuuuusssswwwwaaaahhhhllll    ddddeeeessss    TTTTrrrriiiiggggggggeeeerrrr    MMMMoooodddduuuussss
Es gibt drei M�glichkeiten den Sampling/Resampling Prozess zu starten. Hierf�r stellt der Trigger Mode
Parameter die notwendigen Werte zur Verf�gung:

¥ ManualÐMit dieser Einstellung beginnt der ASR-X erst zu samplen, wenn Sie den Resampling
Start/Stop Taster dr�cken.

¥ ThresholdÐMit dieser Einstellung beginnt der ASR-X zu samplen, sobald er von der angew�hlten
Quelle ein Signal erh�lt, das den Threshhold Pegel erreicht, den Sie mit dem Trig Parameter
eingestellt haben (siehe unten).

¥ Note EventÐMit dieser Einstellung beginnt der ASR-X zu samplen, sobald ein Pad gedr�ckt oder
eine MIDI Note von einem angeschlossenen externen Controller auf irgendeinem MIDI Kanal
gespielt wird. Das ist besonders praktisch, wenn Sie Sounds des ASR-X resamplen.

Jeder dieser Modi wird erst durch Dr�cken des Resampling Start/Stop Taster gestartet und wieder
gestoppt, indem der Resampling Start/Stop Taster ein zweites mal gedr�ckt wird.

EEEEiiiinnnnsssstttteeeelllllllleeeennnn    ddddeeeessss    TTTTrrrriiiiggggggggeeeerrrr    TTTThhhhrrrreeeesssshhhhoooolllldddd
Der Trig Parameter erlaubt Ihnen die Einstellung des Pegels, ab dem der ASR-X seinen Sampling-
Vorgang startet, wenn der Trigger Mode Parameter (siehe oben) auf ãThresholdÒ steht. Dieser Parameter
wird in einem speziellen Display angezeigt, das die Einstellung erheblich vereinfacht:

Die obere Zeile ist eine Aussteuerungsanzeige, die Ihnen die Lautst�rke anzeigt
m

Meter: §§§§§
Trig=       ¼

j
Das Dreieck zeigt Ihnen die aktuelle Threshold Einstellung

Durch das Spielen von Noten auf den Pads oder via MIDI, das das repr�sentiert, was Sie beabsichtigen
zu spielen, k�nnen Sie in der oberen Zeile die Lautst�rke ablesen. Wenn Sie den Valueknopf drehen,
k�nnen Sie die Position des Dreiecks, welches den Threshold Pegel repr�sentiert, verschieben.

TTTTiiiipppp::::    Nehmen Sie sich ein bi§chen Zeit um die richtige Trig Einstellung zu finden. Falls Sie den
Threshold zu niedrig einstellen, beginnt das Sampling zu fr�h; wenn Sie ihn zu hoch einstellen
beginnt der ASR-X m�glicherweise nicht oder zu sp�t zu samplen.

SSSSaaaammmmpppplllliiiinnnngggg////RRRReeeessssaaaammmmpppplllliiiinnnngggg    eeeeiiiinnnneeeerrrr    WWWWaaaavvvveeee
WWWWiiiieeee    SSSSiiiieeee    ddddaaaassss    SSSSaaaammmmpppplllliiiinnnngggg    SSSSttttaaaarrrrtttteeeennnn    uuuunnnndddd    SSSSttttooooppppppppeeeennnn
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Mit dem Start/Stop Taster schalten Sie das Sampling im ASR-X an und aus. Wenn der ASR-X gerade
nicht samplet,  starten Sie durch das Dr�cken des Start/Stop Tasters die Sampling Funktion auf die
Weise, wie Sie es in den Trig Mode Parametern bestimmt haben (siehe oben):

¥ Wenn Trig Mode auf ãManualÒ eingestellt ist, dann beginnt der ASR-X zu samplen, sobald Sie den
Start/Stop Taster gedr�ckt haben.

¥ Wenn Trig Mode auf ãThresholdÒ eingestellt ist, dann beginnt der ASR-X auf ein Audio-Signal zu
warten, das den Sampling-Vorgang startet.

¥ Wenn Trig Mode auf ãNote EventÒ eingestellt ist, dann beginnt der ASR-X auf ein Pad- oder ein
MIDI Signal zu warten, das den Sampling-Vorgang startet.

AAAAnnnnmmmmeeeerrrrkkkkuuuunnnngggg::::    Wenn Trig Mode auf ãThresholdÒ oder ãNote EventÒ gestellt ist und Sie den
Start/Stop Taster dr�cken, dann zeigt das Display ãWaiting for TriggerÒ. Wenn Sie den
Start/Stop Taster ein zweites mal dr�cken, dan startet der Sampling-Vorgang ohne den Trigger
abzuwarten. Wenn Sie das Trigger Sampling abbrechen wollen, dr�cken Sie deshalb den Exit/No
Taster.

Wenn das Sampling beginnt, zeigt der ASR-X folgendes Display:

Sampling In Progress
======*

i
Diese Grafik zeigt Ihnen die Samplingzeit die gerade verbraucht wird

Die untere Zeile zeigt Ihnen die Menge der Zeit, die Sie w�hrend des Sampling-Vorgangs anteilig von der
Zeit, die Sie im Record Time Parameter festgelegt haben, verbraucht haben.

TTTTiiiipppp::::     Sie k�nnen auch andere Bereiche im ASR-X ãbesuchenÒ w�hrend Sie samplen. Zum Beispiel
wenn w�hrend des Samplens der Sequencer l�uft oder Sie an Sound-Parametern drehen.
ãSampling in ProgressÒ blinkt dann in der oberen Displayzeile jeweils auf.

Wenn der Sampling-Vorgang l�uft, dann stoppen Sie ihn durch Dr�cken des Start/Stop Tasters. Wenn
der Sampling-Vorgang abgeschlossen ist, erscheint das ãSendTo PadsÒ Display (siehe unten f�r Details
�ber das Senden von Waves zu Pads). Zu diesem Zeitpunkt k�nnen Sie die neue Wave bereits auf dem
Scratch Pad spielen.

SSSSeeeennnndddd    ttttoooo    PPPPaaaadddd    ----    EEEEiiiinnnneeee    WWWWaaaavvvveeee    zzzzuuuu    PPPPaaaaddddssss    sssseeeennnnddddeeeennnn
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Wenn Sie den Sampling/Resampling-Vorgang abgeschlossen haben, k�nnen Sie die neue Wave bereits
auf dem Scratch Pad spielen. Wenn Sie sie aber wirklich verwenden wollen, m�ssen Sie sie zu einem oder
mehreren Pads im gerade aktiven RAM Kit senden.

AAAAnnnnmmmmeeeerrrrkkkkuuuunnnngggg::::    Wenn der aktuell angew�hlte Track kein RAM Kit benutzt, wenn Sie zu samplen
beginnen, dann konvertiert der ASR-X den Sound auf dem Track automatisch in ein RAM Kit,
soda§ Sie die neue Wave sofort irgendwo hinsenden k�nnen. Das neue Kit Ð mit dem Namen des
Originalsounds und einer angef�gten Zahl am Ende Ð finden Sie in den USER-SND und DRUM-
KIT Soundfinder Kategorien.

TTTTiiiipppp::::    Wenn Sie in ein v�llig leeres Kit ãhineinsamplenÒ m�chten, dann w�hlen Sie den ROM
Sound mit dem Namen ãSilenceÒ aus, bevor Sie samplen. Dieser Sound wird dann in ein RAM
Kit konvertiert, das nur Ihre Wave abspielen wird.

Wenn Sie den Resampling Start/Stop Taster dr�cken um den Sampling-Vorgang abzuschlie§en,
erscheint automatisch das ãSendToPads?Ò Display:

Die obere Zeile zeigt Ihnen die Oktave, die die Pads gerade spielen
m

C2...0oct..C3 SendTo
              Pads?

Wenn Sie die Wave in eine andere Oktave senden m�chten, als die gerade angezeigt wird, dann benutzen
Sie die Octave Transpose Taster (siehe Kapitel 3 f�r Details). Das Display zeigt Ihnen immer die Oktave
an, die die Pads spielen.

Nachdem Sie die gew�nschte Oktave ausgew�hlt haben, dr�cken Sie alle Pads, auf denen Sie die Wave
gerne h�tten. Sie k�nnen auch w�hrenddessen die Octave Transpose Taster verwenden, um die Wave auf
jedem beliebigen Pad zu plazieren. Das Display zeigt Ihnen dann, welche Pads Sie angew�hlt haben.

C2...0oct..C3 SendTo
 »  ¼¼         Pads?

Dies zeigt das zweite, f�nfte und sechste Pad in der gew�hlten Oktave als gedr�ckt an

Wenn Sie ein Pad angew�hlt haben, m�chten es aber lieber wieder abw�hlen, dann dr�cken Sie das Pad
einfach nochmal.

Wenn Sie alle Pads angew�hlt haben, zu denen Sie die Wave senden wollen, dr�cken Sie den Yes Taster.
Wenn Sie den Vorgang lieber abbrechen m�chten, dann dr�cken Sie den No Taster.

TTTTiiiipppp::::    Nachdem Sie die Wave zu den Pads gesendet haben, verbleibt die Wave solange im Scratch
Pad, bis Sie etwas anderes samplen oder den ASR-X ausschalten. Sie k�nnen solange den Inhalt
des Scratch Pads in irgendwelche Pads eines RAM Kits senden, indem Sie den Resampling Send
To Pad(s) Taster dr�cken.

WWWWaaaassss    ppppaaaassssssssiiiieeeerrrrtttt,,,,    wwwweeeennnnnnnn    SSSSiiiieeee    eeeeiiiinnnneeee    WWWWaaaavvvveeee    zzzzuuuu    eeeeiiiinnnneeeemmmm    PPPPaaaadddd    ooooddddeeeerrrr    zzzzuuuu    PPPPaaaaddddssss    sssseeeennnnddddeeeennnn????
Wenn Sie eine Wave zu dem RAM Kit in dem angew�hlten Track senden, erzeugt der ASR-X einen
Standard RAM Sound der die Wave spielt (siehe Kapitel 3 f�r mehr Informationen �ber Standard und Kit
Sounds). Der Sound erh�lt den Namen ãSMPLÒ gefolgt von einer Nummer Ð wenn Sie den ASR-X
anschalten, dann startet er automatisch bei SMPL1 und erh�ht die die SMPL Nummer jedesmal wenn Sie
etwas neues samplen und es zu Pads senden. Der SMPL Sound wird tats�chlich nicht von einem der
Pads gespielt Ð er wird als Sicherheitskopie des Sounds erzeugt, damit Sie Ihn durch den Soundfinder
jederzeit aufrufen und ihn einem Track oder einem Pad zuweisen k�nnen.
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Wenn Sie Ihre Wave zu Pads senden, erzeugt der ASR-X Kopien des SMPL Sounds Ð einen f�r jedes Pad.
Jede Kopie wird einen �hnlichen Namen haben wie das Original, nur mit einer zus�tzlichen Unterzeile
und einer Nummer am Ende. F�r jedes Pad zu dem Sie die Wave senden, wird die Nummer um eins
erh�ht. Dies erlaubt Ihnen festzustellen, welcher Sound von welchem Pad gespielt wird. Sie k�nnen die
Namen jedes dieser Sounds ver�ndern indem Sie den Memory Manager verwenden (siehe Kapitel 7).

Scratch
Pad

SMPL1

Wenn Sie eine Wave zu Pads schicken... Dann wird ein Sound, der die Wave spielt erzeugt
und zu einem Speicherplatz im RAM geschickt.

Er wird "SMPL" genannt und bekommt eine Nummer.

Jedes Pad spielt seine eigene Kopie des
ersten Sounds. Jede Kopie erh�lt einen Namen

und eine Nummer, die auf dem ersten Sound basieren.

SMPL1_02

SMPL1_01 SMPL1_03

Wenn jedes Pad einen anderen Sound verwendet, die jedoch alle auf der selben Wave basieren, k�nnen
Sie mit jedem Pad einen anderen Sound spielen und ver�ndern dabei die verwendete Wave nicht (in
Kapitel 3 erfahren Sie mehr �ber das Editieren von Pad Sounds). Diese Sounds sind normale ASR-X
Standard Sounds und werden auf dem jeweils niedrigsten leeren Speicherplatz im RAM abgelegt. Sie
k�nnen zur Verwendung in jedem RAM Kit oder in einem Track im Sequencer angew�hlt werden.

DDDDaaaassss    cccchhhhrrrroooommmmaaaattttiiiisssscccchhhheeee    SSSSppppiiiieeeelllleeeennnn    eeeeiiiinnnneeeerrrr    WWWWaaaavvvveeee    aaaauuuuffff    aaaalllllllleeeennnn    PPPPaaaaddddssss
Es wird sicher vorkommen, da§ Sie Ihre Wave �ber alle Pads oder den ganzen Tastaturumfang Ihres
Keyboards chromatisch spielen wollen. Um dies zu erreichen dr�cken Sie den Track Sound Taster,
w�hlen die *CUSTOM SoundFinder Kategorie an und w�hlen den original SMPL Sound an (SMPL1 zum
Beispiel). Als Standard Sound k�nnen Sie Ihn jetzt auf allen Pads spielen. Um die Wave in Ihrer
originalen Tonh�he und Geschwindigkeit zu h�ren, benutzen Sie den Octave Transpose Taster um die
Pads um das mittlere C (C4) anzuw�hlen. Das mittlere C ist immer die Basistaste (Root Key) f�r eine
Wave.
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6666 DDDDeeeerrrr    SSSSeeeeqqqquuuueeeennnnzzzzeeeerrrr
Der ASR-X enth�lt einen leistungsf�higen 16-Spur Sequenzer f�r die Konstruktion von Grooves oder
jeder anderen Art von Musik. Dieses Kapitel beschreibt die Konzepte und M�glichkeiten des ASR-X
Sequenzers. Alle Funktionen die zur Aufnahme, Wiedergabe und Abmischung einer Sequenz ben�tigen,
finden Sie �bersichtlich gruppiert auf der Bedienoberfl�che des ASR-X.

Es gibt zwei Tastengruppen:

¥ die Sequence Taster, hinter denen Sie Sequenzanwahl und Bearbeitungsfunktionen f�r Sequenzen
und Tracks (=Spuren) finden. Diese Taster bzw. deren Funktionen werden unter den �berschriften
ãDer Sequence Select TasterÒ, ãDer Sequence Edit TasterÒ und ãDer Sequence Process TasterÒ
beschrieben.

¥ die Transport Taster stellen Ihnen die Transportfunktionen zur Verf�gung. Diese Funktionen
werden unter der �berschrift ãDie Bedienung des SequenzersÒ erkl�rt.

����bbbbeeeerrrrbbbblllliiiicccckkkk
WWWWiiiieeee    ddddeeeerrrr    AAAASSSSRRRR----XXXX    SSSSeeeeqqqquuuueeeennnnzzzzeeeerrrr    ffffuuuunnnnkkkkttttiiiioooonnnniiiieeeerrrrtttt

Der ASR-X Sequenzer zeichnet MIDI Informationen auf, die von den ASR-X Pads erzeugt wurden oder
die von einem anderen MIDI Ger�t �ber den MIDI Eingang in den ASR-X gelangt sind. Wenn der
Sequenzer diese Daten abspielt, dann werden die Bereiche innerhalb des ASR-X angesteuert, die die
Kl�nge und Effekte erzeugen und Ihre Musik wird h�rbar. Der Sequenzer kann nat�rlich zu jeder
externen MIDI Timing Quelle synchronisiert werden, wie z.B. einem Computer, einer Drummaschine
oder einem Hardwaresequenzer (siehe in Kapitel 7 unter ãEdit MIDI Settings?Ò).

Jedes MIDI Event (=Ereignis, z.B. Taste gedr�ckt, Taste losgelassen, ...) das der Sequenzer aufzeichnet,
ben�tigt Platz im Speicher des ASR-X. Im Gegensatz zu konventionellen Aufzeichnungsmedien wie
Tonband, werden in Pausen zwischen Noten oder w�hrend Sie eine lange Note halten, keine Daten
erzeugt und deshalb kein Speicherplatz ben�tigt.

WWWWaaaassss    iiiisssstttt    eeeeiiiinnnneeee    SSSSeeeeqqqquuuueeeennnncccceeee????
Eine Sequence ist ein St�ck Musik, das mit dem ASR-X unter Verwendung der MIDI Technologie
aufgezeichnet wurde. Jede Sequence kann miteinander synchrone unabh�ngige Aufnahmen auf bis zu 16
verschiedenen Spuren (=Tracks), von denen jede ihren eigenen Sound benutzt, beinhalten. Jede Sequence
hat ihren eigenen Insert Effect und globalen Hall (=Reverb), zu denen die Tracks gef�hrt werden k�nnen
(=Routing) (in Kapitel 4 werden die ASR-X Effekte im Detail beschrieben). ASR-X Sequenzen werden im
Standard MIDI File Format geschrieben, d.h. da§ sie mit jedem Macintosh oder PC-kompatiblen
Computer gelesen werden k�nnen. Wenn Sie eine ASR-X Sequence in Ihren Computer-Sequencer laden,
k�nnen Sie die Sounds des ASR-X vom Computer aus �ber MIDI ansteuern.
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AAAAnnnnmmmmeeeerrrrkkkkuuuunnnngggg:::: Die gesamte Struktur des ASR-X basiert auf dem 16-Track Konzept. Sie werden also
immer die 16 Sounds spielen, die in der gerade aktiven Sequence angew�hlt sind (siehe Kapitel 2
f�r Details �ber Tracks, wie man Tracks anw�hlt und wie man den Tracks Sounds zuordnet und
wie man diese editiert).

Es ist immer eine Sequence im ASR-X aktiv, auch wenn Sie noch nichts auf ihre Tracks aufgezeichnet
haben. Der ASR-X kann bis zu 128 Sequences gleichzeitig im Speicher halten (siehe ãDer Sequence Select
TasterÒ, dort erfahren Sie wie die Sequences anw�hlen).

Jede Sequence kann umbenannt (=renamed), kopiert (=copied) oder gel�scht (=deleted) werden. Sie
k�nnen eine Reihe von Eigenschaften der Sequence bestimmen, wie z.B. Tempo, Einz�hler vor der
Aufnahme, etc.. Diese Sequence Einstellungen werden unter der �berschrift ãDer Sequence Edit TasterÒ
beschrieben. Die ãEreignisseÒ, die sich auf den Tracks innerhalb der Sequence befinden, k�nnen mit Hilfe
verschiedener Bearbeitungsfunktionen editiert und z.B. Fehler ãausgeb�geltÒ werden. Diese Funktionen
werden unter der �berschrift ãDer Sequence Process TasterÒ beschrieben.

DDDDiiiieeee    BBBBeeeeddddiiiieeeennnnuuuunnnngggg    ddddeeeessss    SSSSeeeeqqqquuuueeeennnnzzzzeeeerrrrssss
Mit den Transport Tastern steuern Sie die wichtigsten Aufnahme-  und Wiedergabefunktionen.

Man kann die Funtionen der Transport Taster mit den Laufwerkfunktionstasten eines Tapedecks, CD
Players oder Video-Recorders vergleichen.

WWWWeeeennnnnnnn    SSSSiiiieeee    ddddaaaassss    wwwwoooolllllllleeeennnn:::: MMMM����sssssssseeeennnn    SSSSiiiieeee    ddddiiiieeeessss    ttttuuuunnnn::::

Eine Sequence abspielen Dr�cken Sie den Play Taster.
Eine Sequence stoppen Dr�cken Sie den Stop Taster.
Zum Anfang einer Sequence springen Dr�cken Sie den Play Taster zweimal.
Zum Anfang einer Sequence spulen Halten Sie den Stop Taster und dr�cken Sie kurz

den Record Taster.
Takt f�r Takt zur�ckspulen Halten Sie die Stop und Record Taster gedr�ckt.
Takt f�r Takt vorspulen Halten Sie die Stop und Play Taster gedr�ckt.
Einen Track aufnehmen Halten Sie den Record Taster und dr�cken Sie Play.
Manuell  in die Aufnahme einer laufenden Sequence
einsteigen

Dr�cken Sie Play um die Wiedergabe zu starten.
Halten Sie den Record Taster und dr�cken Sie den
Play Taster an der Position, wo Sie die Aufnahme
beginnen wollen. Anmerkung: Sie k�nnen den
Einstieg auch mit einem Fu§taster vornehmen (siehe
Kapitel 7). Au§erdem k�nnen mit Hilfe der Region
Funktion automatisch in die Aufnahme einsteigen.
Siehe ãDie Verwendung von RegionsÒ sp�ter in
diesem Kapitel.

Von einer beliebigen Position innerhalb einer Sequence
starten

Halten Sie den Stop Taster und drehen Sie den
Parameterknopf zur Auswahl des Taktes, dr�cken
Sie die Pfeiltaster zur Auswahl des Beats und
Drehen Sie den Valueknopf zur Anwahl der Clock.
Wenn Sie die Position ausgew�hlt haben, lassen Sie
den Stop Taster los und dr�cken Sie Play.
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Das L�schen aller Vorkommen einer bestimmten Note auf
einem gesamten Track (Scoop)

W�hlen Sie den Track auf dem Sie die Note l�schen
wollen. Halten Sie den Record Taster und Dr�cken
Sie das entsprechende Pad oder die Taste auf einem
angeschlossenen MIDI Keyboard f�r die Note, die
Sie l�schen wollen. Der ASR-X bietet Ihnen nun an,
alle Vorkommen der Note auf diesem Track zu
l�schen. Dr�cken Sie den Yes Taster.

Das L�schen bestimmter Noten w�hrend der Track spielt Im Add Modus w�hlen Sie den gew�nschten Track
und halten Sie den Record Taster (siehe ãRecord
ModeÒ sp�ter in diesem Kapitel). W�hrend Sie den
Record Taster halten, dr�cken Sie den Play Taster.
Lassen Sie beide Taster los. Dr�cken Sie den Record
Taster und spielen Sie das entsprechende Pad oder
ein externes MIDI Keyboard f�r die Note, die Sie
entfernen m�chten. Solange Sie den Record Taster
und das Pad oder die Keyboard Taste gedr�ckt
halten, wird die entsprechende Note auf dem Track
gel�scht.

DDDDiiiieeee    TTTTrrrraaaannnnssssppppoooorrrrtttt    LLLLEEEEDDDDssss
Die Play und Record Taster beinhalten LEDs, die Sie dar�ber informieren, was der Sequencer gerade
macht:

¥ Die gr�ne LED im Play Taster leuchtet immer, wenn der Sequencer l�uft.
¥ Die rote Record LED leuchtet immer, wenn Sie auf den gerade selektierten Track aufnehmen.
¥ Die rote Record LED blinkt, wenn der Sequencer auf die Aufnahme oder das L�schen (Scoop)

bestimmter Noten eines Tracks wartet.

DDDDiiiieeee    TTTTrrrraaaannnnssssppppoooorrrrtttt    DDDDiiiissssppppllllaaaayyyyssss
Wen Sie gerade den Sequencer bedienen, wird immer eines von zwei Displays erscheinen, au§er wenn
Sie gerade die Sequence Einstellungen unter dem Sequence Edit Taster vornehmen. Sonst gilt:

¥ Wenn der Sequencer spielt, wird die Sequencer Track Seite angezeigt. Das Display sagt Ihnen,
welcher Track gerade angew�hlt ist, wo Sie sich innerhalb der Sequence befinden und welchen
Namen und welche Soundfinder Kategorie der Sound hat, der sich auf dem Track befindet. Wenn
sich noch keine Aufnahme auf dem Track befindet, zeigt das Display das Wort ãEmptyÒ (=Leer) im
Bereich f�r spezielle Informationen (siehe unten). Falls der Tack auf Mute (=Stumm) oder Solo
geschaltet ist, zeigt das Display ãMuteÒ oder ãSoloÒ.

Der gerade angew�hlte Track spezielle Information Takt und Beat der aktuellen Position
l m m
¦01             1.01
KEYS    :LOOKIT THIS

i i
Die Soundfinder Kategorie und der Name des Sounds auf dem Track

¥ Wenn Sie sich innerhalb einer Sequence bewegen w�hrend der Sequencer nicht l�uftÐalso beim
Spulen oder Aufsuchen einer bestimmten PositionÐdann erscheint das Locate Display.

Die aktuelle Position in der Sequence
m

Locate:         2.03
Go To=      2.03.001

j i p
Takt, Beat und Clock, wo die Wiedergabe startet
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AAAAnnnnmmmmeeeerrrrkkkkuuuunnnngggg::::    Die Position innerhalb einer Sequence wird gemessen in Bars oder Measures (also
Takt), Beats und Clocks. Die Anzahl der Beats in einem Takt ist vom Taktma§ abh�ngig. Eine
Clock ist 1/384 einer Viertelnote. Diese 384ppqn (pulse-per-quarter-note) Aufl�sung bedeutet,
da§ der ASR-X selbst die subtilsten rhythmischen Nuancen aufzeichnen kann.

DDDDeeeerrrr    SSSSeeeeqqqquuuueeeennnncccceeee    SSSSeeeelllleeeecccctttt    TTTTaaaasssstttteeeerrrr

Der Sequence Select Taster erm�glicht Ihnen den Zugriff auf bestehende und die Erzeugung neuer
Sequenzen. Jedesmal, wenn Sie den Sequence Select Taster dr�cken, erscheint eines von zwei Displays,
welche Ihnen die M�glichkeit zur Anwahl oder Erzeugung einer neuen Sequence er�ffnen.

TTTTiiiipppp:::: Der schnellste Weg, eine neue Sequence zu erzeugen: doppelklicken Sie den Sequence Select
Taster.

CCCCrrrreeeeaaaatttteeee    nnnneeeewwww    SSSSeeeeqqqquuuueeeennnncccceeee????    ----    EEEEiiiinnnneeee    nnnneeeeuuuueeee    SSSSeeeeqqqquuuueeeennnncccceeee    eeeerrrrzzzzeeeeuuuuggggeeeennnn
Wenn das folgende Display erscheint, m�ssen Sie nur den blinkendenãYesÒ Taster dr�cken, um eine
neue Sequence zu erzeugen. Der Sequence wird automatisch ein Name und eine Nummer zugewiesen,
an der Sie den Speicherort der Sequence ablesen k�nnen.

Create new sequence?
SEQ00002

i p
Der automatische Name der Sequence Diese Zahl bedeutet, da§ dies die zweite Sequence im Speicher ist

TTTTiiiipppp::::    Siehe ãDer Sequence Process TasterÒ. Dort erfahren Sie, wie man eine Sequence umbenennt.

SSSSeeeelllleeeecccctttt    SSSSeeeeqqqquuuueeeennnncccceeee    ----    EEEEiiiinnnneeee    SSSSeeeeqqqquuuueeeennnncccceeee    aaaannnnwwww����hhhhlllleeeennnn
Wenn der ASR-X  sein Anwahl Display anzeigt, drehen Sie einfach den Value Knopf um eine Sequence,
die sich im Speicher des ASR-X befindet anzuw�hlen.

Die angew�hlte Sequence ist die erste im Speicher Die Anzahl der Sequences  im Speicher
l m

Sequence 1 of 4:
Grand Slam

i
Der Name der angew�hlten Sequence

Zum Laden der angew�hlten Sequence m�ssen Sie nun noch den Enter Taster dr�cken. Danach k�nnen
Sie die Sequence abspielen oder editieren.
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DDDDeeeerrrr    SSSSeeeeqqqquuuueeeennnncccceeee    EEEEddddiiiitttt    TTTTaaaasssstttteeeerrrr

Der Sequence Edit Taster er�ffnet Ihnen den Zugriff auf die Sequence Einstellungen. Wenn Sie den
Sequence Edit Taster dr�cken, zeigt Ihnen das Display einen der Parameter. Drehen Sie den
Parameterknopf, um die verschiedenen Parameter anzuw�hlen und drehen Sie den Valueknopf, um den
dazugeh�rigen Wert einzustellen.

CCCCuuuurrrrrrrreeeennnntttt    TTTTeeeemmmmppppoooo    ----    DDDDiiiieeee    aaaakkkkttttuuuueeeelllllllleeee    GGGGeeeesssscccchhhhwwwwiiiinnnnddddiiiiggggkkkkeeeeiiiitttt
Jede Sequence hat eine eigene Tempo Einstellung, die festlegt wie schnell sie abgespielt wird. Diese
Geschwindigkeit wird ausgedr�ckt in BPM (Beats-per-Minute). Sie k�nnen das Tempo mit dem Value
Knopf einstellen, oder auch die Geschwindigkeit wiederholtes Dr�cken des Sequence Edit Tasters
vorgeben (=Tap Tempo).

TTTTiiiipppp::::    Der Final Mix Record Mode (siehe ãRecord ModeÒ weiter unten) erlaubt Ihnen die
Aufzeichnung von Tempo�nderungen.

RRRReeeeccccoooorrrrdddd    MMMMooooddddeeee    ----    DDDDeeeerrrr    AAAAuuuuffffnnnnaaaahhhhmmmmeeee    MMMMoooodddduuuussss
der ASR-X Sequencer bietet mehrere verschiedene Aufnahme Modi, die f�r verschiedene Aufnahme- und
Mischungsanwendungen gedacht sind:

¥ ReplaceÐDas ist der einfachste Aufnahme Modus. Hier �berspielt (l�scht) das neu aufgezeichnete
Material alle Aufnahmen die auf dem Track vorher gemacht wurden . Im Replace Modus wird die
L�nge einer Sequence durch die l�ngste Spur bestimmt.

¥ AddÐIm Add Modus wird neu aufgenommenes Material mit dem �lteren Material, das sich auf dem
Track befindet gemischt, soda§ die neuen und alten Aufnahmen auf dem Track gleichzeitig h�rbar
werden. Im Add Modus wird die L�nge der Sequence durch die L�nge des ersten Tracks bestimmt.

¥ StepÐIm Step Modus k�nnen sie Noten oder Akkorde Schritt f�r Schritt eingeben. Siehe unter der
�berschrift ãStep RecordingÒ weiter unten.

¥ Track MixÐIn diesem Modus k�nnen Sie Track Parameter �nderungen in Echtzeit aufnehmen. Siehe
unter der �berschrift ãAufzeichnen von Track Parameter �nderungenÒ weiter unten.

¥ Final Mix-Im Final Mix Modus zeichnen Sie Lautst�rken- und Tempo�nderungen f�r die ganze
Sequence auf. Siehe unter der �berschrift ãAufzeichnen von Sequence-Lautst�rke- und Tempo-
�nderungenÒ

SSSStttteeeepppp    RRRReeeeccccoooorrrrddddiiiinnnngggg    ----    SSSScccchhhhrrrriiiitttttttt    ffff����rrrr    SSSScccchhhhrrrriiiitttttttt    AAAAuuuuffffnnnnaaaahhhhmmmmeeee
Mit Step Recording k�nnen Sie Noten und Akkorde auf einem Track aufzeichnen, w�hrend sich der
Sequencer nur dann Schritt f�r Schritt weiterbewegt, wenn Sie es wollen. Bei der Wiedergabe wird ein
mit diesem Verfahren aufgezeichneter Track beim eingestellten Sequence-Tempo spielen, so als ob Sie
alle Noten und Pedalinformationen ãganz normalÒ gespielt h�tten. Step Recording ist deshalb wunderbar
geeignet f�r ãunspielbareÒ Passagen oder maschinenhafte Grooves.

Beim Step Recording wird der Track in Beat-Einheiten unterteilt, die man Step nennt.
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...dann hat jeder Takt vier Steps.

Wenn ein 4/4 Track in 1/4 Noten Steps unterteilt wird...

Beat
1

Beat
3

Beat
4

Beat
2

Step
1

Step
2

Step
3

Step
4

Bei stehendem Sequencer geben Sie Noten und Sustain/Sostenuto Pedalinformationen an den exakten
gew�nschten Positionen ein.

Beat
1

Beat
3

Beat
4

Beat
2

Step
1

Step
2

Step
3

Step
4

Wenn diese Noten auf Step 1 aufgenommen werden...

...dann werden sie pr�zise auf Step 1 plaziert

Beat
1

Beat
3

Beat
4

Beat
2

Step
1

Step
2

Step
3

Step
4

Die Sequence wird dann weitergeschaltet, Schritt f�r Schritt durch den Track, wo Sie an den
gew�nschten Positionen die Noten und Sustain/Sostenuto Pedalinformationen setzen. Noten werden mit
der Anschlagsdynamik aufgezeichnet, wie Sie sie spielen.

TTTTiiiipppp::::    Akkorde k�nnnen durch gleichzeitiges Dr�cken der Tasten oder auch durch Eingabe der
Einzelnoten aufgezeichnet werden.

Der ASR-X bietet eine Reihe von Step-Recording Parametern. Drehen Sie den Parameterknopf zur
Anwahl der Parameter und den Valueknopf zur Einstellung der Paramterwerte. Am besten stellen Sie die
Step Parameter nach Ihren Vorstellungen ein, bevor Sie die Pads oder Tasten auf einem externen
Keyboard spielen. Alle Step-Recording Paramter teilen sich ein gemeinsames Display Format:
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Der angew�hlte Track Der gew�hlte  Step Wert
m m

Trk01    Step:   1/4
Time=       1.01.001

i
Die untere Zeile zeigt alle Step Recording Paramerter und die dazgeh�rigen Werte

SSSStttteeeepppp    RRRReeeeccccoooorrrrdddd    PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr DDDDiiiieeee    FFFFuuuunnnnkkkkttttiiiioooonnnn    ddddeeeessss    PPPPaaaarrrraaaammmmtttteeeerrrrssss

Time Zeigt die aktuelle Position in der Sequence. Noten die auf den Pads gespielt
werden oder per MIDI empfangen werden, werden auf diesem Punkt plaziert.

Step Size Damit bestimmen Sie den Teiler des Taktes, also die Anzahl der Steps:
1/1, 1/1T, 1/2D, 1/2, 1/2T, 1/4D, 1/4, 1/4T, 1/8D, 1/8, 1/8T, 1/16D, 1/16,
1/16T, 1/32D, 1/32, 1/32T, 1/64D, 1/64 und 1/64T.
Anmerkung: ãDÒ=punktierte Werte; ãTÒ= Triolen

Gate Time Bestimmt die L�nge jeder aufgezeichneten Note:
1/1, 1/1T, 1/2D, 1/2, 1/2T, 1/4D, 1/4, 1/4T, 1/8D, 1/8, 1/8T, 1/16D, 1/16,
1/16T, 1/32D, 1/32, 1/32T, 1/64D, 1/64, 1/64T, Step und Held.
Anmerkung: ãDÒ=punktierte Werte; ãTÒ= Triolen
Wenn Sie den Parameter auf ãStepÒ stellen, dann entspricht die Dauer jeder Note
Stepl�nge
Wenn Sie den Parameter auf ãHeldÒ stellen, bestimmt die Zeit, die Sie das Pad
oder eine Taste auf einem externen MIDI Keyboard gedr�ckt halten die L�nge der
Note.

Gate Percentage Wenn die Gate Time auf einen anderen Wert als ãHeldÒ eingestellt ist, dann
k�nnen Sie mit dem Gate Percentage Parameter die Gate Time um einen
bestimmten Prozentsatz verk�rzen.
Tip: testen Sie einen Wert von 80%, der klingt am nat�rlichsten.

Auto-Step Erlaubt die Einstellung der Art, wie der Sequencer weiterschaltet. Wenn Sie Auto-
Step auf ãOnÒ schalten, wird jede gespielte Note eine Weiterschaltung auf den
n�chsten Step bewirken. Wenn Sie den Parameter auf ãOffÒ stellen, dann schaltet
der Sequencer auf den n�chsten Step, nachdem Sie den Enter Taster gedr�ckt
haben.
Tip: Sie k�nnen auch per Fu§taster zum n�chsten Step schalten. Siehe Kapitel 7
Systemeinstellungen.
Tip. Der Sequencer interpretiert dicht beieinander gespielte Noten (innerhalb 100
Millisekunden) als Akkord. Wenn Auto Step auf ãOnÒ steht, bewirken nur Noten
die weiter als 100 Millisekunden auseinander stehen eine Weiterschaltung auf den
n�chsten Step. Wenn Sie Akkorde durch Einzeleingabe von Noten programmieren
wollen, schalten Sie Auto-Step auf ãOffÒ.

Zum Starten von Step Recording drehen Sie den Paramertknopf gegen den Uhrzeigersinn bis Sie beim
Timedisplay angekommen sind, dann halten Sie den Record Taster und dr�cken Sie den Play Taster.
Zum Beenden der Aufnahme dr�cken Sie den Stop Taster.

AAAAuuuuffffzzzzeeeeiiiicccchhhhnnnneeeennnn    vvvvoooonnnn    TTTTrrrraaaacccckkkk    PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr    ����nnnnddddeeeerrrruuuunnnnggggeeeennnn
Wenn Sie die den Record Taster halten und den Play Taster dr�cken um die Aufnahme im Track Mix
Modus zu beginnen, zeigt Ihnen der ASR-X das Track Mix Display f�r einen der Track Parameter (die
Track Parameter werden in Kapitel 2 beschrieben).

Trk01 Mixdown   1.01
Mix (Expression)=127

Im Track Mix Modus k�nnen Sie Echtzeit-�nderungen von folgenden Parametern aufzeichnen, jeder der
Parameter hat seinen eigenen MIDI Controller:

¥ Mix (Expression)ÑController #11 ¥ Amp Env DecayÑController #76
¥ Track PanÑController #10 ¥ Amp Env ReleaseÑController #72
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¥ Glide TimeÑController #84 ¥ Filter CutoffÑController #74
¥ Normal LFO RatesÑController #75 ¥ Filter ResonanceÑController #77
¥ Amp Env AttackÑController #73
Wenn Sie den Paramterknopf drehen oder die Exit und Enter Taster dr�cken, w�hrend Sie im Track Mix
Modus aufnehmen, bewegen Sie sich durch die Parameter. Wenn Sie den Valueknopf drehen, werden die
Werte des angew�hlten Parameters aufgezeichnet.

AAAAuuuuffffzzzzeeeeiiiicccchhhhnnnneeeennnn    vvvvoooonnnn    SSSSeeeeqqqquuuueeeennnncccceeee----LLLLaaaauuuuttttsssstttt����rrrrkkkkeeee----    uuuunnnndddd    TTTTeeeemmmmppppoooo----    ����nnnnddddeeeerrrruuuunnnnggggeeeennnn
Wenn Sie im Final Mix Modus den Record Taster halten und den Play Taster dr�cken um die Aufnahme
zu starten, zeigt der ASR-X einen der beiden Final Mix Displays: eines f�r die Gesamtlautst�rke...

Trk01 Mixdown   1.01
Final Mix=      100%

...und das andere f�r das Tempo.

Trk01 Mixdown   1.01
Final Tempo=   ¤:120

Um von einen zum anderen Display umzuschalten drehen Sie den Parameterknopf oder dr�cken Sie
entweder den Exit oder den Enter Taster. Wenn der gew�nschte Parameter angezeigt wird, drehen Sie
am Valueknopf um den entsprechenden Wert zu �ndern. Die Ver�nderung zum urspr�nglichen Wert
wird in Prozent angezeigt.

AAAAnnnnmmmmeeeerrrrkkkkuuuunnnngggg::::    Benutzen Sie die Final Mix Lautst�rke�nderungen mit Vorsicht. Wir empfehlen eine
Sicherheitskopie Ihrer Arbeit auf Diskette, da es keine Undo Funktion f�r die
Lautst�rke�nderungen gibt, d.h. �nderungen k�nnen nicht r�ckg�ngig gemacht werden.

TTTTiiiipppp::::    Wenn Sie den Final Mix nur auf selektierte Gruppen von Tracks anwenden wollen, so
schalten Sie die anderen Tracks innerhalb der Sequence stumm (=Mute). Final Mix wirkt sich nur
auf die h�rbaren (=nicht stummgeschalteten = unmuted) Tracks aus.

LLLLoooooooopppp    PPPPllllaaaayyyybbbbaaaacccckkkk        ----    EEEEnnnnddddlllloooosssswwwwiiiieeeeddddeeeerrrrggggaaaabbbbeeee
Eine Sequence kann so programmiert werden, da§ sie nur einmal spielt und am Ende stoppt oder geloopt
wird, sich also st�ndig wiederholt bis sie den Stop Taster dr�cken. Der Wert, den Sie f�r diesen Paramter
w�hlenÐentweder ãNoÒ oder ãYesÒÐbestimmt ob die Sequence geloopt wird oder nicht.

TTTTiiiimmmmeeee    SSSSiiiiggggnnnnaaaattttuuuurrrreeee    ----    TTTTaaaakkkkttttmmmmaaaa§§§§
Das Taktma§ einer ASR-X Sequence kann nur ge�ndert werden wenn der Sequencer nicht spielt,
entweder vor oder nach der Aufnahme. Wenn Sie die Time Signature nach der Aufnahme �ndern, wird
sich Ihre Musik nicht ver�ndern, sie wird lediglich als neues Taktma§ interpretiert.

Der Name der angew�hlten Sequence
m

OohYeah         1.01
Time Signature=  4/4

j p
Der Numerator des Taktma§es Der Denominator des Taktma§es

Wenn die Time Signature angezeigt wird, drehen Sie am Parameterknopf, um den Numerator oder den
Denominator anzuw�hlen. Der jeweils blinkende Wert ist der, den Sie dann ver�ndern k�nnen. Drehen
Sie dann am Valueknopf, um den gew�nschten Wert einzustellen. Der Numerator kann auf einen Wert
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zwischen 1 und 99 eingestellt werden; der Denominator kann auf die Werte 1, 2, 4, 8, 16, 32 oder 64
eingestellt werden.

TTTTiiiipppp:::: Wenn Sie den Denominator der Time Signature auf einen neuen Wert einstellen, so wird
auch der Denominator des Metronomklicks auf den neuen Wert eingestellt (siehe ãClick TimingÒ
weiter unten).

DDDDiiiieeee    VVVVeeeerrrrwwwweeeennnndddduuuunnnngggg    vvvvoooonnnn    RRRReeeeggggiiiioooonnnnssss        ----    RRRReeeeggggiiiioooonnnneeeennnn
Der ASR-X Sequencer erlaubt Ihnen einen Abschnitt innerhalb einer Sequence als Region zu definieren.
Eine Region hat ganz unterschiedliche Nutzen. Eine Region kann sein:

¥ der einzige Abschnitt einer Sequence, der h�rbar ist wenn Sie sie abspielen.
¥ der Abschnitt der neu aufgenommen wird, wenn Sie einen automatischen punch-in machen

(automatisch in die Aufnahme einer laufenden Sequence einsteigen).
¥ ein Abschnitt einer Sequence, auf den Sie die Sequence Process Funktionen anwenden (siehe ãDer

Sequence Process TasterÒ sp�ter in diesem Kapitel).
Eine Region wird definiert durch die Einstellungen der Region FromPoint und/oder Region ToPoint
Parameter. Der FromPoint Parameter bestimmt den Startpunkt der Region, w�hrend der ToPoint
Parameter den Endpunkt definiert.

Die Region ist die Musik zwischen den From und To Points
Region FromPoint Region ToPoint

TTTTiiiipppp::::    Sie k�nnen den FromPoint oder ToPoint Paramter nur verwenden, wenn Sie den originalen
Anfang oder das Ende der Sequence benutzen, respektive als Start- oder Endpunkt einer Region.

Um den Region FromPoint einzuschalten und zu ver�ndern, stellen Sie den Region FromPoint Parameter
auf ãOnÒ und drehen Sie den Parameterknopf bis das Display den From= Parameter anzeigt:

Der Name der angew�hlten Sequence
m

OohYeah         1.01
From=       1.01.001

j i p
Takt Beat und Clock

Drehen Sie den Parameterknopf um den Takt, den Beat und die Clock anzuw�hlen. Am Valueknopf
stellen Sie die entsprechenden Werte ein. Der Region ToPoint wird auf die gleiche Weise eingestellt
indem Sie die Region ToPoint und To= Parameter verwenden.

TTTTiiiipppp::::    Sie k�nnen den From oder To Wert auf den n�chstliegenden Beat einstellen indem Sie den
Enter Taster dr�cken.
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WWWWeeeennnnnnnn    SSSSiiiieeee    ddddaaaassss    wwwwoooolllllllleeeennnn:::: MMMM����sssssssseeeennnn    SSSSiiiieeee    ddddiiiieeeessss    ttttuuuunnnn::::

Spielen eines bestimmten Abschnitts einer Sequence Verwenden Sie die Region Parameter, um den Abschnitt zu
definieren, den Sie abspielen wollen. Die Standard
Laufwerksfunktionen arbeiten dann innerhalb der von Ihnen
definierten Region.

Einstellen eines automatischen Punch-in (automatisch
in die Aufnahme einer laufenden Sequence
einsteigen).

Verwenden Sie die Region Parameter, um den Abschnitt zu
definieren, innerhalb dessen Sie aufnehmen wollen. Halten
Sie den Stop Taster und drehen Sie den Parameterknopf ganz
nach links, bis der Locate Point auf 1.01.001 steht. Halten Sie
den Record Taster und dr�cken Sie den Play Taster. Sobald
die Seqeunce l�uft, beginnt die Record LED zu blinken.
Wenn die Sequence den Regio FromPoint  erreicht, startet die
Aufnahme.

Definieren eines Abschnitts einer Sequence zur
Bearbeitung (Processing)

Verwenden Sie die Region Parameter, um den Abschnitt zu
definieren, innerhalb dessen Sie die Bearbeitung ausf�hren
wollen. Alle Bearbeitungsprozesse innerhalb einer Sequence
oder eines Tracks (au§er Undo) bieten eine ãwithin RegionÒ
Option (siehe ãDer Sequence Process TasterÒ sp�ter in
diesem Kapitel).

EEEEddddiiiitttt    CCCClllliiiicccckkkk////CCCCoooouuuunnnnttttooooffffffff
Wenn ãEdit Click/Countoff?Ò angezeigt wird, �ffnen Sie mit ãYesÒ eine Auswahl an Parametern, mit
denen Sie die Eigenschaften des Metronomklicks ver�ndern. Mit dabei ist auch der Parameter ãCountoffÒ
mit dem Sie die Paramter des Vorz�hlers bestimmen.

AAAAnnnnmmmmeeeerrrrkkkkuuuunnnngggg::::    Wenn eine Sequence einen Countoff hat, dann wird dieser im Display als negativer
Wert dargestellt, der dann ãaufw�rtsÒ bis zum ersten Beat der Sequence z�hlt.

CCCClllliiiicccckkkk
Der Click Parameter bestimmt unter welchen Umst�nden das Metronome h�rbar sein soll:

¥ OffÐDas Metronom ist weder bei der Aufnahme noch bei der Wiedergabe h�rbar.
¥ Record OnlyÐnur bei der Aufnahme ist das Metronom h�rbar.
¥ Play OnlyÐnur bei der Wiedergabe ist das Metronom h�rbar.
¥ Record/PlayÐdas Metronom ist bei der Aufnahme und bei der Wiedergabe h�rbar.

CCCClllliiiicccckkkk    SSSSoooouuuunnnndddd
Der Click Sound Parameter bestimmt den Sound, der f�r das Metronom verwendet wird:

¥ ClickÐSie h�ren einen elektronischen Klick.
¥ StickÐSie h�ren den Sound zweier Trommelst�cke, die zusammengeschlagen werden.

VVVVoooolllluuuummmmeeee
Hiermit stellen Sie die Lautst�rke des Metronoms ein.

PPPPaaaannnn
Hiermit stellen Sie die Panorama Position des Metronoms ein.

FFFFXXXX    BBBBuuuussss
Mit diesem Parameter bestimmen Sie, ob und durch welchen Effektbus der Metronomsound geschickt
werden soll:

¥ InsertÐso h�ren Sie das Metronom durch den Insert Effect der Sequence.
¥ LightReverbÐso h�ren Sie das Metronom mit wenig Hall.
¥ MediumReverbÐso h�ren Sie das Metronom mit etwas mehr Hall.
¥ WetReverbÐso h�ren Sie das Metronom mit viel Hall.
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¥ DryÐso wird das Metronom durch keinen Effekt gef�hrt.
¥ AuxOut1, AuxOut2, AuxOut3, AuxOut4Ðso wird das Metronom zu einem der AuxOuts des ASR-X

geschickt und ist dadurch ganz aus dem Main Mix entfernt.

AAAAnnnnmmmmeeeerrrrkkkkuuuunnnngggg::::    Die AuxOut Werte sind nur verf�gbar, wenn ein X-8 Output Expander im ASR-X
installiert ist.

CCCClllliiiicccckkkk    TTTTiiiimmmmiiiinnnngggg
Mit dem Click Timing Parameter stellen Sie die Teilungen des Taktes, die vom Metronom gespielt
werden ein. Die Werte sind 1/2, 1/4, 1/8, 1/16 and 1/32 Noten, ebenso wie die entsprechenden
triolischen Werte (dargestellt mit einem ãTÒ).

CCCCoooouuuunnnnttttooooffffffff
Mit dem Countoff Parameter bestimmen Sie, unter welchen Umst�nden der Vorz�hler h�rbar sein soll,
bevor die Sequence beginnt:

¥ OffÐder Vorz�hler ist zu keiner Zeit h�rbar.
¥ Record OnlyÐSie h�ren den Vorz�hler nur vor einer Aufnahme.
¥ Play OnlyÐSie h�ren den Vorz�hler nur vor der Wiedergabe.
¥ Record/PlayÐSie h�ren den Vorz�hler vor Aufnahme und Wiedergabe einer Sequence.

CCCCoooouuuunnnnttttooooffffffff    SSSSoooouuuunnnndddd
Mit diesem Parameter bestimmen Sie den Klang des Vorz�hlers:
¥ QuietÐkein Sound.
¥ ClickÐSie h�ren einen elektronischen Klick.
¥ StickÐSie h�ren den Sound zweier Trommelst�cke, die zusammengeschlagen werden.

CCCCoooouuuunnnnttttooooffffffff    BBBBaaaarrrrssss
Hiermit bestimmen Sie die Anzahl der Takte die der Vorz�hler spielen soll. Der Wert kann zwischen 1
und 16 Takte betragen.

DDDDeeeerrrr    SSSSeeeeqqqquuuueeeennnncccceeee    PPPPrrrroooocccceeeessssssss    TTTTaaaasssstttteeeerrrr

�ber den Sequence Process Taster erreichen Sie die verschiedenen Bearbeitungsfunktionen f�r Tracks
und Sequences. Jede dieser Funktionen wird mit einer Frage eingeleitet. Sie erreichen die jeweiligen
weitergehenden Bearbeitungsfunktionen oder die Ausf�hrung des Befehls durch Dr�cken des Yes
Tasters. Das Dr�cken des No Tasters bringt Sie zum Sequence Auswahl Display, das unter der
�berschrift ãDer Sequence Select TasterÒ fr�her in diesem Kapitel erkl�rt wird. Wenn Sie den jeweiligen
Bearbeitungsprozess mit seinen dazugeh�rigen Parametern definiert haben, wird der ausgew�hlte
Prozess durch Dr�cken des Yes Tasters ausgef�hrt.

AAAAnnnnmmmmeeeerrrrkkkkuuuunnnngggg::::    Die Fragen im Display bez�glich der Prozesse sind nicht immer exakt so wie in den
folgenden Beschreibungen dargestellt. Auf dem Display beinhalten sie gelegentlich auch die
Nummer des angew�hlten Tracks oder der Sequence.

TTTTiiiipppp:::: Wenn Sie mit Regions arbeiten (siehe auch ãDie Verwendung von RegionsÒ fr�her in diesem
Kapitel), bieten ihnen einige Prozesse zweckm�§igerweise auch ãWithin RegionÒ Werte.
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UUUUnnnnddddoooo    TTTTrrrraaaacccckkkk????
Der ASR-X erlaubt Ihnen die ketzte Aufnahme oder den letzten Bearbeitungsprozess zu widerrufen
(=undo). Wenn Sie als Antwort auf diese Frage den Yes Taster dr�cken, dann wird der Track in den
Zustand zur�ckversetzt, in dem er vor der letzten Aufnahme oder dem letzten Bearbeitungsschritt war.

TTTTiiiipppp:::: Durch Doppelklicken des Sequence Process Tasters erreichen Sie die Undofunktion bzw die
Frage direkt.

QQQQuuuuaaaannnnttttiiiizzzzeeee    TTTTrrrraaaacccckkkk????
Der ASR-X bietet eine Menge an Werkzeugen f�r die Korrektur oder �nderung des Timings
aufgenommener Noten. Diese Bearbeitungsfunktionen werden unter dem Begriff Quantisierung
(Quantizing) zusammengefasst. Wenn Sie Noten quantisieren, dann werden sie auf der Zeitachse nach
bestimmten Vorgaben und in Bezug auf das Tempo zurechtger�ckt. Hier ist eine vereinfachte
Darstellung:

Wenn Sie Noten aufnehmen, deren Timing ein bi§chen daneben liegt...
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...kann Quantisierung Ihr Timing korrigieren
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Die verschiedenen ASR-X Quantisierungswerkzeuge sind �u§erst anspruchsvoll und trotzdem leicht zu
bedienen. Wenn Sie die verschiedenen Parameter in Kombination miteinander anwenden, k�nnen Sie
sehr ausf�hrliche Quantisierungsprozesse bewirken. Jeder Parameter ist auf einem eigenen
Quantisierungs Unterdisplay dargestellt.

TTTTiiiipppp::::    Sie k�nnen einen Quantisierungsprozess dadurch starten, da§ Sie den Yes Taster dr�cken
solange ein Quantisierungs Display sichtbar ist. Alle dabei aktuellen Parametereinstellungen
werden dann angewendet.

TTTTeeeemmmmppppllllaaaatttteeee
Im ASR-X finden Sie eine Menge Quantisierungsvoreinstellungen, die als sogenannte Templates
gespeichert sind. Diese Templates stellen alle Quantisierungsparameter auf Werte, die f�r die
verschiedenen Anwendungen nach denen sie benannt sind geeignet sind (f�r eine komplette Liste der
Quantisierungs-Templates siehe Kapitel 9). Sie k�nnen ein Template so verwenden wie es ist, Sie k�nnen
es aber auch als Grundlage f�r ein eigenes Quantisierungsprogramm verwenden. Wenn ein Template
editiert wurde, dann zeigt es ã**EDITED**Ò.
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TTTTiiiipppp::::    Sie k�nnen Ihre eigenen Templates die die Parameterwerte Ihrer Wahl beinhalten erstellen
und f�r die wiederholte Verwendung speichern. Die ersten vier Templates Ð USER TEMP 1 bis 4
Ð sind Speicherorte, in denen Sie Ihre Lieblingseinstellungen speichern k�nnen. Siehe ãSave
Quantize as?Ò sp�ter in diesem Kapitel.

QQQQuuuuaaaannnnttttiiiizzzzeeee    TTTToooo
Der Quantize To Parameter stellt die Unterteilung des Taktes ein, auf den die Noten quantisiert werden
sollen.

...dann verschiebt eine Quantize To Einstellung von 1/4
den Beginn jeder Note in der Sequence auf die Viertelnoten.

Wenn Sie Noten aufnehmen, deren Timing ein bi§chen daneben liegt...
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Der Parameter kann folgende Werte annehmen:

¥ 1/1Ñganze Noten ¥ 1/4TÑviertel Triolen ¥ 1/32Ñzweiunddrei§igstel
¥ 1/1TÑganze Triolen ¥ 1/8Ñachtel Noten ¥ 1/32TÑzweiunddrei§igstel 

           Triolen
¥ 1/2Ñhalbe Noten ¥ 1/8TÑachtel Triolen ¥ 1/64Ñvierundsechzigstel Noten
¥ 1/2TÑhalbe Triolen ¥ 1/16Ñsechzehntel Noten ¥ 1/64TÑvierundsechzigstel Triolen
¥ 1/4Ñviertel Noten ¥ 1/16TÑsechzehntel Triolen

MMMMeeeetttthhhhoooodddd
Der ASR-X bietet zwei unterschiedliche M�glichkeiten Ihre Musik zu quantisieren:

¥ NormalÑdamit quantisieren Sie die Noten des angew�hlten Tracks auf traditionelle Weise: Der
Beginn jeder Note wird zum n�chsten Quantisierungspunkt im Raster gezogen, den Sie mit dem
Quantize To Wert bestimmt haben.

¥ DeltaÑdas ist die revolution�re ENSONIQ Quantisierungsmethode, wie sie zum ersten Mal in der
MR-61 und MR-76 eingef�hrt wurde. Diese Methode erh�lt die musikalische Absicht des Spielers
auf eine Art, die die normale Methode nicht bietet. Mit Hilfe der Delta Quantisierung k�nnen Sie,
insofern es rhythmisch gesehen einen Sinn ergibt, auch wenn es sich vom Sequencer Timing zu
entfernen scheint, perfekt quantisieren.
Delta Quantisierung untersucht den Zwischenraum (also Delta) zwischen dem Beginn einer
Sequence und der ersten Note und errechnet daraus den n�chstliegenden Quantize To Wert. Dabei
werden die relativen Abst�nde der nachfolgenden Noten zur ersten Noten neu berechnet und mit
der ersten Note gemeinsam verschoben. Dieser Vorgang wird dann mit dem Verh�ltnis zwischen
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erster und zweiter Note wiederholt, und so weiter, bis alle alle Noten im Track richtig quantisiert
sind.

For example, say you've recorded a track that makesWenn Sie einen Track aufgenommen haben, der
rhythmisch korrekt ist, aber nicht richtig in die Sequence hinein passt

Die Viertelnoten in
Ihrer Sequence

quantizing would move the beginning of each note to its nearest
quarter note, ruining what you played

Wenn Sie eine Quantize To 1/4 Note Einstellung verwenden, wird normalerweise
der Beginn jeder Note zu ihrem n�chstliegenden Viertel quantisiert

und den rhythmischen Zusammenhang dessen zerst�ren, was Sie gespielt haben

Delta Quantize
ermittelt die Gr�§e

eines 1/4 Noten
Abstands...

...untersucht den
Raum zwischen
dem Beginn der
Sequence und

der ersten Note
1/4

1/4

...und bewegt die Note zum n�chsten Vielfachen des 1/4 Noten Zwischen-
raums und bewegt alle nachfolgenden Noten um den gleichen Betrag...

1/4

...und macht dann
das gleiche mit dem
Raum zwischen der

ersten und zweiten Note...
1/4 1/4

...und so weiter, bis alle Ihre Viertelnoten auf die Viertelnoten der Sequence passen

1/4 1/4 1/4 1/4
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AAAAnnnnmmmmeeeerrrrkkkkuuuunnnngggg::::    Wenn Method=Delta, dann ist der einzige zus�tzliche und erforderliche Parameter
Quantize To.

SSSSttttrrrreeeennnnggggtttthhhh
Der Strength Parameter bestimmt mit welcher St�rke die Noten innerhalb des Tracks zu den Quantize To
Werten gezogen werden soll. Dieser Parameter erlaubt Ihnen eine Timingkorrektur in der St�rke, wie Sie
sie sich w�nschen, ohne sie unnat�rlich perfekt oder maschinenhaft zu machen. Manchmal ist es ja auch
nur ein bi§chen Quantisierung, die man braucht, damit es richtig gut klingt. Der Strength Parameter wird
in Prozent ausgedr�ckt. Ein Wert von 100% wird die Noten ãgnadenlosÒ exakt auf das
Quantisierungsraster ziehen. Ein Wert von 0% l�§t die Position der Noten unber�hrt.

SSSSwwwwiiiinnnngggg
Mit diesem Parameter bringen Sie ein Swing Feeling in Ihre quantisierten Tracks. Jedes zweite Auftreten
einer Note die dem Quantize To Parameter entspricht wird leicht nach hinten verschoben.

Swing verschiebt jede zweite Note innerhalb des Taktma§es leicht nach hinten
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4
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...und Ihre Noten befinden sich auf der neuen ryhthmischen Referenz
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Der Swing Parameter kann von 50% (f�r keinen Swing)  bis auf 74% (wo jede zweite Note den halben
Weg bis zur n�chsten Note hingezogen wird) eingestellt werden.

RRRRaaaannnnddddoooommmm    ----    zzzzuuuuffff����lllllllliiiiggggeeee    SSSScccchhhhwwwwaaaannnnkkkkuuuunnnnggggeeeennnn
Der Random Parameter erlaubt die Hinzuf�gung von leichten Timingschwankungen w�hrend der
Quantisierung. Damit k�nnen Sie Schwankungen simulieren, wie sie normalerweise beim Spielen
auftreten. Diese Unregelm�§igkeiten werden aber intelligent erzeugt. Es sind nicht einfach zuf�llige
Spr�nge vor oder hinter einen geraden Beat, stattdessen werden Gruppen von vorgezogenen und
verz�gerten Noten erzeugt, die den Schwankungen sehr �hnlich sind, die ein Musiker normalerweise hat.
Der Random Parameter kann einen Wert zwischen 0% und 50% annehmen.

SSSShhhhiiiifffftttt
Mit dem Shift Parameter k�nnen Sie einen Track komplett gegen die anderen versetzen, also komplett
nach vorne ziehen oder verz�gern, und zwar bis zu einem Wert, der dem Quantize To Parameter
entspricht. Shift kann einen Wert zwischen -100% und +100% annehmen. Ein Wert von 0% verschiebt die
Noten nicht. Ein Wert von -100% zieht die Noten um den Betrag des Quantize To Wertes nach vorne,
w�hrend +100% die Noten um den selben Betrag nach hinten verschiebt.
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LLLLoooowwww    KKKKeeeeyyyy////HHHHiiiigggghhhh    KKKKeeeeyyyy
Mit dem LowKey/High Key Parameter bestimmen Sie den Notenbereich der quantisiert werden soll.
Alle Noten au§erhalb diese Bereichs bleiben unver�ndert, wenn der Quantize Befehl ausgef�hrt wird.
Der Low Key Parameter bestimmt die tiefste Note und der High Key Parameter die h�chste Note, die
quantisiert werden soll.

WWWWiiiinnnnddddoooowwww    MMMMiiiinnnniiiimmmmuuuummmm    uuuunnnndddd    WWWWiiiinnnnddddoooowwww    MMMMaaaaxxxxiiiimmmmuuuummmm
Mittels Window Minimum und Window Maximum kann bestimmt werden, wie weit Noten vom
n�chsten Rasterpunkt entfernt sein m�ssen, um quantisiert zu werden. Noten, die unter dem Minimum
und �ber dem Maximum liegen, werden nicht quantisiert. Sie k�nnen diese Parameter verwenden, um
nur die Noten zu quantisieren, deren Timing besonders stark von den gew�nschten Rasterpunkten
abweicht. Auch diese Parameter werden in Prozent eingestellt, und wieder bezieht sich die
Prozentangabe auf den mittels Quantize To eingestellten Notenwert. 0% bedeutet keine Abweichung
vom n�chsten Rasterpunkt, 50% eine Abweichung um die H�lfte des Quantize To-Werts. Das definierte
ãQuantisierungsfensterÒ bezieht sich auf Noten vor und hinter den Rasterpunkten.

Wenn das Quantize Window auf 25% bis 50% auf jeder Seite des Quantize To Wertes eingestellt ist

Window
Minimum

ist 25%

Window
Maximum

ist 50%

Window
Maximum

ist 50%

Window
Minimum

ist 25%

0-10-20-30-40-50 +10 +20 +30 +40 +50

Ein Auftreten
des Quantize To Wertes

werden nur die Noten innerhalb des Quantize Windows quantisiert

QQQQuuuuaaaannnnttttiiiizzzzeeeeNNNNooootttteeeeOOOOffffffffssss    ----    NNNNooootttteeeennnneeeennnnddddeeeennnn    vvvveeeerrrrsssscccchhhhiiiieeeebbbbeeeennnn
Eine Quantisierung wirkt im allgemeinen auf den Beginn einer Note - den ãNote OnÒ-Befehl. Beim ASR-
X k�nnen Sie auf Wunsch aber auch das Ende der Noten (ãNote OffÒ) quantisieren. Ma§geblich f�r die
Quantisierung ist auch hier das mittels Quantize To eingestellte Quantisierungsraster. Durch diese
Funktion werden die Notenl�ngen beeinflusst und auf die L�nge des Quantize-Werts (oder eines
Vielfachen davon) gebracht. Der QuantizeNoteOffs-Parameter kann ein- oder ausgeschaltet werden.

Wenn Sie Note-Offs mit einem
Quantize To Wert von Achtelnoten quantisieren...

Beat
1

Beat
2

Beat
3

Beat
4



Der SequenzerÑ6

ENSONIQ ASR-X Bedienungsanleitung 111

...dann startet jede Note beim n�chstliegenden Achtel
und endet am n�chstliegenden Achtel des urspr�nglichen Notenendes
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MMMMoooovvvveeee    NNNNooootttteeee    OOOOffffffffssss    ----    NNNNooootttteeeennnneeeennnnddddeeeennnn    mmmmiiiitttt    NNNNooootttteeeennnnbbbbeeeeggggiiiinnnnnnnn    vvvveeeerrrrsssscccchhhhiiiieeeebbbbeeeennnn
Mit Move Note Offs k�nnen Sie bestimmen, ob das Ende der Noten bei einer Quantisierung gemeinsam
mit dem Notenbeginn verschoben werden soll. Wird das Ende mitverschoben, behalten die quantisierten
Noten ihre urspr�ngliche L�nge, wird das Ende nicht mitverschoben, kann sich die Notenl�nge mehr
oder weniger �ndern. Hier geht es wohlgemerkt nicht um eine Quantisierung der Notenenden, sondern
nur darum, ob das Ende dem Beginn bei der Quantisierung folgt. Im allgemeinen d�rfte es am
sinnvollsten sein, das Notenende mitzuverschieben (ãOnÒ), um die Notenl�nge nicht zu ver�ndern.

SSSSaaaavvvveeee    qqqquuuuaaaannnnttttiiiizzzzeeee    aaaassss????    ----    QQQQuuuuaaaannnnttttiiiissssiiiieeeerrrruuuunnnnggggsssseeeeiiiinnnnsssstttteeeelllllllluuuunnnnggggeeeennnn    ssssppppeeeeiiiicccchhhheeeerrrrnnnn????
Der ASR-X bietet die M�glichkeit, alle Ihre Quantisierungseinstellungen als eines von vier User
Templates abzuspeichern (wenn Sie den ASR-X ausschalten, wird der RAM und damit auch Ihre
Templates gel�scht). Zum Speichern Ihrer Templates w�hlen Sie USER TEMP 1, 2, 3 oder 4 und dr�cken
Sie den Yes Taster. Um eines der Templates zu verwenden, gehen Sie zum ersten Quantizing
Unterdisplay ÐTemplateÐ und w�hlen das Template, welches Sie gespeichert hatten.

CCCCooooppppyyyy    ttttrrrraaaacccckkkk????    ----    TTTTrrrraaaacccckkkk    kkkkooooppppiiiieeeerrrreeeennnn????
Sie k�nnen Tracks oder Teile von Tracks kopieren und an anderen Stellen einsetzen. Unter dem
Hauptdisplay erreichen Sie Funktionen, die bedingt verkn�pft sind. Das bedeutet, da§ einige
Parametereinstellungen bewirken, da§ weitere Unterfunktionen erreichbar werden, aber nur unter der
Bedingung, da§ sie in diesem Zusammenhang Sinn ergeben.

TTTTiiiipppp::::    Gehen Sie folgenderma§en vor: dr�cken Sie den Yes Taster, falls Sie die Copy Funktion
nutzen wollen und stellen Sie den ersten Parameter den Sie finden nach Ihren Vorstellungen ein.
Drehen Sie dann den Parameterknopf im Uhrzeigersinn, um zu sehen ob noch weitere Parameter
folgen. F�r den Fall, da§ keine weiteren Parameter angeboten werden, dr�cken Sie den Yes
Taster um den Prozess zu starten.

SSSSccccooooppppeeee    ----    UUUUmmmmffffaaaannnngggg
Der Scope Parameter wird immer angeboten, wenn Sie Tracks kopieren. Durch den Parameterwert
bestimmen Sie was kopiert wird:

¥ Entire TrackÐdamit kopieren Sie den gesamten Track inklusive aller Einstellungen und Aufnahmen.
¥ TrkParams OnlyÐhiermit kopieren Sie nur die die Einstellungen, nicht aber die Aufnahmen.
¥ Trk Data onlyÐhiermit kopieren Sie nur die Aufnahmen.
¥ Within RegionÐhiermit kopieren Sie nur die aufgezeichneten Daten innerhalb einer

definierternRegion. Dieser Wert ist nur verf�gbar, wenn der Region FromPoint und/oder ToPoint
Parameter auf ãOnÒ steht (siehe ãDie Verwendung von RegionsÒ fr�her in diesem Kapitel).

PPPPaaaasssstttteeee    ----    EEEEiiiinnnnffff����ggggeeeennnn
Der Paste Parameter bestimmt, in welcher Weise das kopierte Material mit den Daten des Zielortes
interagiert. Dieser Parameter ist nicht verf�gbar, wenn Scope=TrkParams Only. Die Werte des Paste
Parameters:
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¥ AppendÐum die kopierten Daten an das Ende des Zieltracks anzuf�gen.

der gew�hlte Track-Abschnitt

Daten auf dem Zieltrack

Wenn Sie einen Track an einen anderen anh�ngen, wird

an das Ende der

angeh�ngt, was den Track verl�ngert:

der gew�hlte Track-AbschnittDaten auf dem Zieltrack

¥ ReplaceÐum die Daten des Zieltracks durch die kopierten Daten zu ersetzen.

den angew�hlten Track-Abschnitt

Daten auf dem Zieltrack

Wenn Sie die Replace Einstellung verwenden
und es befinden sich

dann werden sie ersetzt durch

¥ MergeÐum die kopierten Daten mit den Daten auf dem Zieltrack zu mischen.

Der gew�hlte Track-Abschnitt

den Daten auf dem Zieltrack

Wenn Sie einen Track mit einem anderen mischen (Merge)

wird kombiniert mit

was zu dem folgenden Track f�hrt:

und
Die Daten auf dem Zieltrack

der gew�hlte Track-Abschnitt

SSSSeeeeqqqq    ((((ZZZZiiiieeeellll::::    aaaannnnddddeeeerrrreeee    SSSSeeeeqqqquuuueeeennnncccceeee))))
Der Seq Parameter erlaubt Ihnen die Anwahl einer anderen Sequence als Ziel Ihrer Kopieraktion.
Funktioniert nur, wenn Paste=Replace oder Append. Drehen Sie den Valueknopf, um irgendeine der
Sequences im Speicher des ASR-X anzuw�hlen.

DDDDeeeessssttttiiiinnnnaaaattttiiiioooonnnn    TTTTrrrraaaacccckkkk    ----    ZZZZiiiieeeellllttttrrrraaaacccckkkk
Mit diesem Parameter bestimmen Sie den Zieltrack der kopierten Daten. Drehen Sie den Valueknopf, um
den gew�nschten Track innerhalb der Sequence anzuw�hlen, die Sie vorher mit dem Seq Parameter
(siehe oben) definiert haben. F�r den Fall, da§ Paste=Merge, ist die Zielsequence gleichzeitig auch
Ursprungssequence.

DDDDeeeessssttttTTTTiiiimmmmeeee    ----    ZZZZiiiieeeellllzzzzeeeeiiiitttt
Wenn Paste=Append ist, dann k�nnen Sie mit dem DestTime Parameter die Zeitposition innerhalb des
Zieltracks bestimmen, wo die kopierten Daten landen sollen. Der Track, den Sie kopieren, wird am
Zieltrack zur angew�hlten Zeitposition angeh�ngt. Drehen Sie den Parameterknopf um die gew�nschte
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Parameter Bar, Beat und Clock anzuw�hlen. Mit dem Valueknopf ver�ndern Sie die entsprechenden
Werte.

EEEErrrraaaasssseeee    TTTTrrrraaaacccckkkk????    ----    TTTTrrrraaaacccckkkk    llll����sssscccchhhheeeennnn????
Mit dieser Funktion k�nnen Sie einen ganzen Track oder nur Teile davon gezielt zu l�schen.

WWWWeeeennnnnnnn    SSSSiiiieeee    ddddaaaassss    wwwwoooolllllllleeeennnn:::: MMMM����sssssssseeeennnn    SSSSiiiieeee    ddddiiiieeeessss    ttttuuuunnnn::::

Alle Daten auf dem Track l�schen Stellen Sie den Scope Parameter auf ãEntire TrackÒ und
dr�cken Sie den Yes Taster.

Bestimmte MIDI Controller auf dem Track l�schen Stellen Sie den Scope Parameter auf ãTrk Data OnlyÒ.
Drehen Sie den Parameterknopf im Uhrzeigersinn und
stellen Sie Event auf ãControllerÒ. Drehen Sie den
Parameterknopf im Uhrzeigersinn und stellen Sie Cntrl auf
den gew�nschten Controller. Dr�cken Sie den Yes Taster.

Einen bestimmten Notenbereich auf dem Track
l�schen

Stellen Sie den Scope Parameter auf ãTrk Data OnlyÒ.
Drehen Sie den Parameterknopf im Uhrzeigersinn und
stellen Sie Event auf ãNote RangeÒ. Drehen Sie den
Parameterknopf weiter und stellen Sie Lo Key auf die
niedrigste Note, die Sie l�schen wollen. Drehen Sie den
Parameterknopf weiter und stellen Sie High Key auf die
h�chste Note, die Sie l�schen wollen. Dr�cken Sie den Yes
Taster.

Irgendwelche anderen Daten auf dem Track l�schen Stellen Sie den Scope Parameter auf ãTrk Data OnlyÒ.
Drehen Sie den Parameterknopf im Uhrzeigersinn und
stellen Sie Event auf den Datentyp, den Sie l�schen wollen.
Dr�cken Sie den Yes Taster.

TTTTiiiipppp::::    Wenn der Region FromPoint und/oder der ToPoint Parameter auf ãOnÒ steht, dann bietet
die Erase Track Funktion auch den ãWithin RegionÒ Wert f�r den Scope Parameter. Benutzen Sie
diesen Wert f�r alle oben aufgelisteten Anwendungen Ð mit Ausnahme des L�schens eines
ganzen Tracks Ð um nur einen Abschnitt eines Tracks zu bearbeiten.

TTTTiiiipppp::::    Gehen Sie folgenderma§en vor: dr�cken Sie den Yes Taster, falls Sie die Erase Track Funktion
nutzen wollen und stellen Sie den ersten Parameter den Sie finden nach Ihren Vorstellungen ein.
Drehen Sie dann den Parameterknopf im Uhrzeigersinn, um zu sehen ob noch weitere Parameter
folgen. F�r den Fall, da§ keine weiteren Parameter angeboten werden, dr�cken Sie den Yes
Taster um den Prozess zu starten.

EEEErrrraaaasssseeee    ttttrrrrkkkk    ttttoooo    eeeennnndddd????    ----    DDDDaaaassss    EEEEnnnnddddeeee    eeeeiiiinnnneeeessss    TTTTrrrraaaacccckkkkssss    llll����sssscccchhhheeeennnn????
Wenn Sie diese Frage mit ãYesÒ beantworten, dann ist das ein einfacher und schneller Weg, sich
unerw�nschter Daten am Ende eines Tracks zu entledigen. Dieser Befehl l�scht alle Daten auf dem
angew�hlten Track, die sich hinter der aktuellen Sequence Position befinden. Halten Sie also den Stop
Taster gedr�ckt, um die gew�nschte Position, ab der Sie l�schen wollen (mit Hilfe des Parameterknopfs
f�r den Takt, den Pfeiltasten f�r den Beat und dem Valueknopf f�r die Clock) einzustellen. Lassen Sie
danach den Stop Taster los, die Sequence wird auf die eingestellte Position springen.

RRRReeeennnnaaaammmmeeee    sssseeeeqqqquuuueeeennnncccceeee????    ----    SSSSeeeeqqqquuuueeeennnncccceeee    uuuummmmbbbbeeeennnneeeennnnnnnneeeennnn????
Jede Sequence kann ihren eigenen Namen bekommen. Und zwar jederzeit, wenn Sie die obige Frage mit
ãYesÒ beantworten. Drehen Sie den Parameterknopf f�r die Position im Namen und den Valueknopf f�r
die Auswahl des entsprechenden Zeichens.

AAAAnnnnmmmmeeeerrrrkkkkuuuunnnngggg::::    Eine Sequence kann einen Namen mit einer L�nge von bis zu 20 Zeichen haben.
Normalerweise zeigt der ASR-X aber nicht alle diese Zeichen an. Der ganze Name wird
angezeigt, wenn Sie die ASR-X Sequence an einen Computer Sequencer �bergeben. Um alle
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Zeichen anzuzeigen, halten Sie den Sequence Select Taster des ASR-X gedr�ckt und drehen Sie
den Valueknopf.

AAAAppppppppeeeennnndddd    SSSSeeeeqqqquuuueeeennnncccceeee    ----    SSSSeeeeqqqquuuueeeennnncccceeee    aaaannnnhhhh����nnnnggggeeeennnn????
Sie k�nnen die aktuell angew�hlte Sequence auch an das Ende einer anderen Sequence im RAM
anh�ngen. So k�nnen Sie Songs zusammenbauen, indem Sie seine Bestandteile in der richtigen
Reihenfolge aneinanderf�gen. Es werden zwei Unter-Displays angeboten:

Die Nummer der gerade angew�hlten Sequence
m

Append seq 2 to?
Seq=   1:    Shortie

i i
Die Nummer und der Name der Zielsequence

Dieses Display erlaubt Ihnen die Anwahl der Zielsequence.

Die Nummer der gerade angew�hlten Sequence
m

Append seq 2 at?
DestTime=   1.01.001

j i p
Bar Beat und Clock

Mit diesem Display w�hlen Sie die Position aus, ab der die Sequence angeh�ngt werden soll.

TTTTiiiipppp::::    Wenn zwei Sequences mit unterschiedlichen Time Signatures (Taktma§en) und/oder
verschiedenem Tempo mit der Append Funktion aneinandergef�gt werden, dann werden Time
Signature und Tempo beider Sequences beibehalten.

TTTTiiiipppp::::    Wenn Sie Sequences zusammenf�gen, werden die Insert Effect und Track Einstellungen der
Zielsequence benutzt.

CCCCooooppppyyyy    tttthhhhiiiissss    sssseeeeqqqquuuueeeennnncccceeee????    ----    DDDDiiiieeeesssseeee    SSSSeeeeqqqquuuueeeennnncccceeee    kkkkooooppppiiiieeeerrrreeeennnn????
Sie haben die M�glichkeit, die gerade angew�hlte Sequence in die n�chste freie Speicherposition zu
kopieren. Folgende Alternativen stehen zur Wahl:

¥ Entire SeqÐhier werden alle Daten in der Sequence komplett kopiert.
¥ SeqParams Omly-hier werden lediglich die Sequence Einstellungen sowie die Trackparameter ohne

Notendaten und sonstige Aufzeichnungen kopiert.

EEEErrrraaaasssseeee    tttthhhhiiiissss    sssseeeeqqqquuuueeeennnncccceeee????    ----    DDDDiiiieeeesssseeee    SSSSeeeeqqqquuuueeeennnncccceeee    llll����sssscccchhhheeeennnn????
Mit dieser Funktion k�nnen Sie die gerade angew�hlte Sequence l�schen. Falls die Region FromPoint
oder Region ToPoint Parameter aktiviert sind (siehe ãDie Verwendung von RegionsÒ fr�her in diesem
Kapitel), dann k�nnen Sie unerw�nschtes Material vom Ende der Sequence entfernen. Zwei
Wahlm�glichkeiten gibt es:

¥ Entire SeqÐbei diesem Wert wird die komplette Sequence gel�scht wenn Sie ãYesÒ dr�cken.
¥ Outside RegionÐbei diesem Wert werden nur die Daten gel�scht, die sich au§erhalb der Region

befinden.
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EEEErrrraaaasssseeee    aaaallllllll    SSSSeeeeqqqquuuueeeennnncccceeeessss????    ----    AAAAlllllllleeee    SSSSeeeeqqqquuuueeeennnncccceeeessss    llll����sssscccchhhheeeennnn????
Mit dieser Funktion k�nnen Sie den gesamten Sequencer Speicher des ASR-X l�schen. Nachdem Sie den
Yes Taster gedr�ckt haben, werden Sie nochmals um Best�tigung Ihrer Entscheidung gebeten. Dr�cken
Sie nochmals den Yes Taster um alle Sequences zu l�schen.

DDDDeeeerrrr    AAAASSSSRRRR----XXXX    SSSSeeeeqqqquuuueeeennnncccceeeerrrr    uuuunnnndddd    MMMMIIIIDDDDIIII
MMMMiiiitttt    eeeexxxxtttteeeerrrrnnnneeeennnn    MMMMIIIIDDDDIIII    GGGGeeeerrrr����tttteeeennnn    iiiimmmm    AAAASSSSRRRR----XXXX    SSSSeeeeqqqquuuueeeennnncccceeeerrrr    aaaauuuuffffnnnneeeehhhhmmmmeeeennnn

Der ASR-X Sequencer ist jederzeit in der Lage MIDI Daten von einem externen Controller aufzuzeichen.
Jede der 16 Tracks empf�ngt MIDI Daten auf dem Kanal mit der selben Nummer:

MIDI Kanal 1

MIDI Kanal 2

MIDI Kanal 3

MIDI Kanal 4

MIDI Kanal 5

MIDI Kanal 6

MIDI Kanal 7

MIDI Kanal 8

Track 1

Track 2

Track 3

Track 4

Track 5

Track 6

Track 7

Track 8

werden aufgenommen auf MIDI Kanal 9

MIDI Kanal 10

MIDI Kanal 11

MIDI Kanal 12

MIDI Kanal 13

MIDI Kanal 14

MIDI Kanal 15

MIDI Kanal 16

Track 9

Track 10

Track 11

Track 12

Track 14

Track 15

Track 16

Empfangene MIDI Daten auf:

Track 13

werden aufgenommen auf

werden aufgenommen auf

werden aufgenommen auf

werden aufgenommen auf

werden aufgenommen auf

werden aufgenommen auf

werden aufgenommen auf

werden aufgenommen auf

werden aufgenommen auf

werden aufgenommen auf

werden aufgenommen auf

werden aufgenommen auf

werden aufgenommen auf

werden aufgenommen auf

werden aufgenommen auf

Um MIDI Daten auf einem oder mehreren Tracks aufzuzeichnen, m�ssen Sie die Daten auf dem
entsprechend numerierten MIDI Kanal senden.

AAAAnnnnmmmmeeeerrrrkkkkuuuunnnngggg::::    Da Aufnahmen immer auf den Tracks gemacht werden, auf denen gerade MIDI
Signale empfangen werden, sollten Sie vorsichtig sein, wenn Sie mit externen Controllern
arbeiten. Der momentan im Display des ASR-X angezeigte Track hat dann unter Umst�nden
nichts mehr mit den Tracks zu tun, auf denen tats�chlich gerade aufgezeichnet wird. Sie sollten
also in diesem Fall aufpassen, da§ Sie keine Tracks �berspielen, die Sie eigentlich behalten
wollten.

AAAAnnnnmmmmeeeerrrrkkkkuuuunnnngggg::::    Die Undo Funktion nach einer Aufnahme ist nur verf�gbar, wenn Sie nur auf einen
Track aufgezeichnet haben und dieser Track gleichzeitig auch im ASR-X angew�hlt war.

MMMMIIIIDDDDIIII    DDDDaaaatttteeeennnn    vvvvoooommmm    SSSSeeeeqqqquuuueeeennnncccceeeerrrr    aaaauuuussssggggeeeebbbbeeeennnn
Die MIDI �bertragung von jedem Track des ASR-X kann mit dem TrackMIDIOut Parameter eingestellt
werden. Siehe Kapitel 2 f�r die Beschreibung des TrackMIDIOut Parameters.
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7777 DDDDiiiisssskkkk////GGGGlllloooobbbbaaaallll

DDDDiiiieeee    DDDDiiiisssskkkk////GGGGlllloooobbbbaaaallll    FFFFuuuunnnnkkkkttttiiiioooonnnneeeennnn

Der Disk/Global Bereich auf der Bedienoberfl�che des ASR-X enth�lt zwei Funktionsgruppen die beide
Einflu§ auf den gesamten ASR-X haben.

Die Taster, die sich auf die Diskettenfunktionen Ð Load und Save Ð beziehen:

¥ Laden von Daten von Diskette in den RAM des ASR-X
¥ Sichern von Daten aus dem RAM auf Diskette
Die Disk Funktionen werden sp�ter in diesem Kapitel unter ãDie Disk TasterÒ beschrieben.

Der System/MIDI Taster erlaubt den Zugriff auf:

¥ systemweite Einstellungen, die die Anpassung auf Ihre bevorzugte Arbeitsweise mit dem ASR-X
erm�glichen

¥ grunds�tzliche MIDI Funktionalit�ten des ASR-X
¥ RAM Speicher Managementfunktionen
¥ Disk-File Managementfunktionen
Die System/MIDI Funktionen werden sp�ter in diesem Kapitel unter ãDie System/MIDI TasterÒ
beschrieben.

DDDDaaaassss    FFFFllllooooppppppppyyyyddddiiiisssskkkk    LLLLaaaauuuuffffwwwweeeerrrrkkkk
Der ASR-X hat ein eingebautes Floppydisk Laufwerk. Das ASR-X Floppy Laufwerk kann auf 3,5 Zoll HD
und DD Disketten schreiben und davon lesen. Floppydisks k�nnen schreibgesch�tzt werden, so da§ sie
nicht versehentlich �berschrieben werden k�nnen.

 

Wenn die Schreibschutzlasche
nach unten geschoben ist, ist

das Fenster offen und die Diskette
schreibgesch�tzt. Dann kann die

Diskette nur gelesen werden.

Wenn die Schreibschutzlasche
nach oben geschoben ist, ist

das Fenster geschlossen und die Diskette
nicht schreibgesch�tzt. Dann kann die

Diskette gelesen und beschrieben werden.

Eine Diskette wird mit dem Aufkleber nach oben (Shutterfenster auf der rechten Seite) in das
Diskettelaufwerk eingeschoben.

Shutter

Diskettenschlitz
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Die Diskette holen Sie durch Dr�cken des Diskettenauswurftasters (Eject) wieder aus dem Laufwerk.

Eject Taster

Diskettenschlitz

Dr�cken Sie den Eject Taster
um die Diskette aus dem

Laufwerk auszuwerfen.

WWWWaaaarrrrnnnnuuuunnnngggg::::    Das Diskettenlaufwerk ist eine empfindliche mechanische Baugruppe und sollte
deshalb vorsichtig behandelt werden.

DDDDiiiieeee    DDDDiiiisssskkkk    TTTTaaaasssstttteeeerrrr
Alles was Sie mit dem ASR-X produzieren, k�nnen Sie auf Diskette speichern und wieder laden wann
immer Sie wollen. ASR-X Disketten benutzen ein Standard DOS Format. Dadurch k�nnen ASR-X
Sequencen und Waves in einem Macintosh oder PC-kompatiblen Computer zur Weiterbearbeitung
geladen werden. Die meisten Diskettenfunktionen werden ausgef�hrt, nachdem Sie den Disk/Global
Save oder Load Taster gedr�ckt haben. System/MIDI Taster erlaubt Ihnen den Zugriff auf eine Auswahl
an zus�tzlichen Diskettenfunktionen (siehe ãAccess disk utils?Ò sp�ter in diesem Kapitel).

AAAAnnnnmmmmeeeerrrrkkkkuuuunnnngggg::::    Bevor Sie ASR-X Dateien auf einer Diskette speichern k�nnen, mu§ diese Diskette
formatiert werden. Dies k�nnen Sie auf einem Computer oder auf dem ASR-X machen. Wie Sie
eine Diskette formatieren, erfahren Sie unter ãAccess disk utils?Ò sp�ter in diesem Kapitel.

DDDDeeeerrrr    SSSSaaaavvvveeee    TTTTaaaasssstttteeeerrrr

Um eine ASR-X Datei auf Diskette zu speichern, m�ssen Sie:

1. eine DOS-formatierte Diskette in das Diskettenlaufwerk des ASR-X stecken.
2. denn Disk/Global Save Taster dr�cken.
3. den Dateityp ausw�hlen, den Sie speichern wollen.
4. die Datei benennen (ihr einen Namen geben).
5. den Yes Taster dr�cken, um die Datei (das File) zu speichern.

AAAAnnnnmmmmeeeerrrrkkkkuuuunnnngggg::::    Falls die Dateien die Sie speichern mehr Platz ben�tigen, als auf eine einzelne
Diskette passt, dann teilt Ihnen das der ASR-X vor Ausf�hrung des Speichervorgangs mit und
bittet Sie dann um Einlegen einer weiteren Diskette, nachdem die erste Diskette voll ist.

FFFFiiiilllleeee    TTTTyyyyppppeeeennnn    ((((DDDDaaaatttteeeeiiiiaaaarrrrtttteeeennnn))))    ddddiiiieeee    ggggeeeessssppppeeeeiiiicccchhhheeeerrrrtttt    wwwweeeerrrrddddeeeennnn    kkkk����nnnnnnnneeeennnn
Wenn Sie den Disk/Global Save Taster dr�cken, dann liest der ASR-X erstmal das Inhaltsverzeichnis auf
der Diskette und zeigt Ihnen dann eine Liste mit den Dateiarten, die auf Diskette gespeichert werden
k�nnen.

Save to disk?
ALL-SESSION:SESSION

i
Die Dateiart, die Sie speichern
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Zur Auswahl der Dateiart, die Sie speichern wollen, drehen Sie den Parameterknopf:

¥ ALL-SESSIONÐdie ALL-SESSION Datei speichert alles, was sich gerade im RAM des ASR-X
befindet unter einem gemeinsamen Namen. Ein ALL-SESSION File sichert:
¥ ein ALL-SOUNDS File, welches alle Sounds beinhaltet, die momentan im RAM sind.
¥ alle Waves, die sich im RAM befinden als unabh�ngige 1-AIF WAVE Files.
¥ ein ALL-SEQS File, das alle Sequences, die sich im RAM befinden beinhaltet.
¥ ein SYSTEMSETUP File, das alle aktuellen System/MIDI, Resampling Setup und Click

Einstellungen speichert.

TTTTiiiipppp::::    Durch Doppelklicken auf den Save Taster erreichen Sie auf direktem Weg das ãALL-SessionÒ
Speicher Display.

¥ ALL-SEQSÐein ALL-SEQS File speichert alle Sequencen, die sich gerade im RAM befinden als ein
File.

¥ 1-SEQUENCEÐein 1-SEQUENCE File speichert die angew�hlte Sequence als Standard MIDI File
(SMF) auf Diskette. Jeder Track beinhaltet SysEx Daten, die erlauben da§ Sequencen, die von einem
externen Sequencer abgespielt werden, die Track Parameter Einstellungen an den ASR-X
�bertragen.

¥ ALL-SOUNDSÐein ALL-SOUNDS File speichert alle Sounds, die sich im RAM befinden. Das ALL-
SOUNDS File speichert alle im RAM befindlichen Waves als 1-AIF WAVE File.

TTTTiiiipppp::::    Wenn Sie ein Kit als 1-SOUND File speichern, dann werden auch die Sounds und Waves
gespeichert.

¥ SYSTEMSETUPÐein SYSTEMSETUP File speichert alle aktuellen System/MIDI, Resampling Setup
und Sequencer Click Einstellungen.

TTTTiiiipppp::::    Sie k�nnen ein SYSTEMSETUP auf Diskette speichern und in ãSYSSETUPÒ umbenennen.
Wenn sich die Diskette mit diesem File beim Einschalten des ASR-X im Diskettenlaufwerk
befindet, dann werden diese Systemeinstellungen automatisch geladen.

DDDDeeeennnn    IIIInnnnhhhhaaaalllltttt    ddddeeeessss    SSSSccccrrrraaaattttcccchhhh    PPPPaaaaddddssss    aaaauuuuffff    DDDDiiiisssskkkkeeeetttttttteeee    ssssppppeeeeiiiicccchhhheeeerrrrnnnn
Nachdem Sie den Save Taster gedr�ckt haben und der ASR-X das Disketten-Inhaltsverzeichnis gelesen
hat, dr�cken Sie einfach das Scratch Pad. Der ASR-X erzeugt einen Sound, der die Wave(s) im Scratch
Pad benutzt, den Sie nun �ber die normale Save Funktion sichern k�nnen.

DDDDiiiisssskkkk    FFFFiiiilllleeeessss    bbbbeeeennnneeeennnnnnnneeeennnn    ((((NNNNaaaammmmeeeennnn    ggggeeeebbbbeeeennnn))))
Sie sollten jeder Datei die Sie auf Diskette speichern einen eigenen Namen geben. Der ASR-X erlaubt
nicht, da§ zwei Files auf einer Diskette den gleichen Namen haben. Wenn Sie ein File mit einem Namen
speichern, der auf dieser Diskette bereits existiert, so wird das �ltere File �berschrieben (also gel�scht
und durch das neue ersetzt).

Um dem File einen Namen zu geben, dr�cken Sie den linken und rechten Select Taster, um die
Zeichenpositionen anzuw�hlen.

Save to disk?
ALL-SESSION:SESSION

i
Das Zeichen, das Sie zur Editierung angew�hlt haben, ist unterstrichen

Drehen Sie den Valueknopf um ein Zeichen f�r die jeweilige Position auszusuchen. Wenn Sie ein ALL-
SESSION File benennen, werden automatisch alle dazugeh�rigen Files einen �hnlichen Namen erhalten.

Nach der Namensgebung dr�cken Sie den Yes Taster um das File zu speichern.
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DDDDeeeerrrr    LLLLooooaaaadddd    TTTTaaaasssstttteeeerrrr

Um ein File von Diskette zu laden, m�ssen Sie:

1. eine DOS-formatierte Diskette in das ASR-X Diskettenlaufwerk einlegen.
2. den Disk/Global Load Taster dr�cken.
3. die Dateiart aussuchen, die Sie laden wollen.
4. die Datei aussuchen, die Sie laden wollen.
5. wenn Sie ein 1-SOUND File laden, bestimmen Sie den RAM Speicherplatz auf dem Sie den Sound

laden wollen.
6. dr�cken Sie den Yes Taster um das File zu laden.

AAAAnnnnmmmmeeeerrrrkkkkuuuunnnngggg::::    Wenn die Datei von meherern Disketten geladen werden mus, so starten Sie den
Ladevorgang mit der ersten Diskette aus der Reihe. Der ASR-X fragt Sie automatisch nach der
n�chsten Diskette.

FFFFiiiilllleeee    TTTTyyyyppppeeeennnn    ((((DDDDaaaatttteeeeiiiiaaaarrrrtttteeeennnn))))    ddddiiiieeee    ggggeeeellllaaaaddddeeeennnn    wwwweeeerrrrddddeeeennnn    kkkk����nnnnnnnneeeennnn
Zur Auswahl der Dateiart, die Sie laden wollen, drehen Sie den Parameterknopf:

¥ ALL-SESSIONÐdie ALL-SESSION Datei enth�lt alles, was sich gerade im RAM des ASR-X befand
als es gespeichert wurde:
¥ eine ALL-SOUNDS Bank
¥ alle 1-AIF WAVE Files die von den Sound in der ALL-SOUNDS Bank gespielt werden.
¥ ein ALL-SEQS File.
¥ ein SYSTEMSETUP File.

¥ ALL-SEQSÐein ALL-SEQS File enth�lt alle Sequencen, die sich gerade im RAM befanden als das File
gespeichert wurde.

¥ 1-SEQUENCEÐein 1-SEQUENCE File l�dt ein Standard MIDI File (SMF) das entweder mit dem
ASR-X oder einem anderen Ger�t erzeugt wurde.

¥ ALL-SOUNDSÐein ALL-SOUNDS File enth�lt alle Sounds, die sich im RAM befanden als das File
gespeichert wurde. Das ALL-SOUNDS File l�dt alle zugeh�rigen 1-AIF WAVE Files.

¥ 1-WAV WAVEÐein 1-WAV WAVE File l�dt ein File im .wav Format Wave File, das auf einem
anderen Ger�t erzeugt und auf einer ASR-X Diskette (also auf einer DOS-formatierten Diskette)
gespeichert wurde. 1-WAV WAVE Files werden direkt ins Scratch Pad geladen, von wo aus sie zu
Pads gesendet und in ASR-X Sounds verwendet werden k�nnen.

AAAAnnnnmmmmeeeerrrrkkkkuuuunnnngggg::::    Der ASR-X konvertiert .wav Files ins AIF Format wenn er sie l�dt.

¥ 1-AIF WAVEÐein 1-AIF WAVE File l�dt ein File im AIF Format, das auf dem ASR-X oder einem
anderen Ger�t erzeugt und auf einer ASR-X Diskette (also auf einer DOS-formatierten Diskette)
gespeichert wurde. 1-WAV AIF Files werden direkt ins Scratch Pad geladen, von wo aus sie zu Pads
gesendet und in ASR-X Sounds verwendet werden k�nnen.

¥ SYSTEMSETUPÐein SYSTEMSETUP File enth�lt alle aktuellen System/MIDI, Resampling Setup
und Sequencer Click Einstellungen zum Zeitpunkt der Speicherung.

¥ ASR-SNDÐein ASR-SND File l�dt Sounds, die auf einer HD Diskette im ENSONIQ Format von
einem ASR-10 oder ASR-88 gespeichert wurden. Einmal importiert, wird dieser Sound zu einem
ASR-X Standard Sound.
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EEEEiiiinnnneeee    AAAAnnnnmmmmeeeerrrrkkkkuuuunnnngggg    zzzzuuuu    iiiimmmmppppoooorrrrttttiiiieeeerrrrtttteeeennnn    AAAASSSSRRRR----11110000    uuuunnnndddd    AAAASSSSRRRR----88888888    SSSSoooouuuunnnnddddssss
Die meisten ASR-10 und ASR-88 Eigenschaften haben Entsprechungen in der ASR-X Stimmenarchitektur,
die �bersetzt werden, wenn der Sound importiert wird. Einige wenige Eigenschaften haben keine
Entsprechung:

¥ A-B FADE IN-TO, CD FADEOUT-TO, und FADECURVE Parametereinstellungen werden nicht
importiert.

¥ ASR-10/88 Pitch Tables werden nicht importiert.
¥ Nur START, LPSTRT-X und TRANSWAVE Loop Modulatoren werden importiert.
¥ Alle ASR-10 und ASR-88 Sounds werden zu Medium Reverb FX Bus gef�hrt, wenn sie importiert

werden.
¥ Die ASR-X VelLevels Amount Einstellungen f�r Envelope 1, 2 und 3 werden aus den HARD VEL

LEVELS 1 und 2 und den SOFT VEL LEVELS 1 und 2 f�r jeden Envelope des originalen ASR-10/88
Sounds berechnet.

¥ Wenn der LYR GLIDEMODE Parameter eines Layers auf einen anderen Wert als ãOFFÒ in einem
ASR-10/88 Sound gestellt war, wird der Layer Glide Mode auf ãOnÒ und der Voice Mode auf
ãMonoÒ gestellt, wenn er importiert wird.

EEEEiiiinnnn    bbbbeeeessssttttiiiimmmmmmmmtttteeeessss    FFFFiiiilllleeee    zzzzuuuummmm    llllaaaaddddeeeennnn    aaaannnnwwww����hhhhlllleeeennnn
Wenn Sie den File Typ ausgew�hlt haben, drehen Sie den Valueknopf, um eine bestimmtes File
auszusuchen. Wenn Sie das gew�nschte File ausgew�hlt haben, dr�cken Sie den Yes Taster.

AAAAnnnnmmmmeeeerrrrkkkkuuuunnnngggg::::    Wenn Sie ein File laden, das auf einem Macintosh oder Windows 95 PC erstellt
wurde und einen Namen hat, der l�nger als acht Zeichen ist, dann wird der Name nach
folgenden Regeln abgeschnitten: Wenn das File auf einem Macintosh erzeugt wurde, wird ein
Ausrufezeichen an den Anfang des Namens gestellt; wenn es mit einem PC-kompatiblen
Rechner erzeugt wurde, dann werden die letzten beiden Zeichen ein Pfeil und eine Ziffer sein.

EEEEiiiinnnneeeennnn    SSSSppppeeeeiiiicccchhhheeeerrrrppppllllaaaattttzzzz    aaaauuuussssssssuuuucccchhhheeeennnn,,,,    iiiinnnn    ddddeeeennnn    eeeeiiiinnnn    SSSSoooouuuunnnndddd    ggggeeeellllaaaaddddeeeennnn    wwwwiiiirrrrdddd
Wenn Sie ein 1-SOUND File laden, erscheint ein weiteres Display, nachdem Sie nach dem Aussuchen des
Files den Yes Taster gedr�ckt haben.

Die angew�hlte RAM Bank und Programmnummer

l m
Load into  RAM00:000
RAM-SND :Hot 2 Touch

i
Der Name des Sounds, der sich gerade auf dem Speicherplatz befindet

Wenn das Display erscheint, dann drehen Sie den Valueknopf um einen beliebigen Platz in einer der
beiden ASR-X RAM Sound B�nke (RAM00 und RAM01) auszusuchen. Wenn Sie einen Speicherplatz
aussuchen, der bereits einen Sound enth�lt, dann wird er durch den neuen Sound �berschrieben.
Unbenutzte Speicherpl�tze zeigen **EMPTY** statt eines Soundnamens.

Wenn Sie sich den Speicherplatz ausgesucht haben, schlie§en Sie den Speichervorgang durch Dr�cken
des Yes Tasters ab.

FFFFoooollllddddeeeerrrrssss////DDDDiiiirrrreeeeccccttttoooorrrriiiieeeessss    uuuunnnndddd    FFFFiiiilllleeee    EEEExxxxtttteeeennnnssssiiiioooonnnnssss    ----    OOOOrrrrddddnnnneeeerrrr////VVVVeeeerrrrzzzzeeeeiiiicccchhhhnnnniiiisssssssseeee    uuuunnnndddd    DDDDaaaatttteeeeiiiieeeennnndddduuuunnnnggggeeeennnn
Wenn Sie ASR-X Disketten mit einen Computer lesen, k�nnen Sie die Ordnerstruktur sehen, die der ASR-
X verwendet. Wenn der ASR-X Dateien auf Diskette speichert, legt er automatisch alle Verzeichnisse an,
die er ben�tigt. Jeder Dateityp hat seine eigene 3-Zeichen DOS-Endung. Wie alle DOS-basierten Systeme
identifiziert der ASR-X die Files anhand ihrer Endung.
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OOOOrrrrddddnnnneeeerrrr////VVVVeeeerrrrzzzzeeeeiiiicccchhhhnnnniiiissss    NNNNaaaammmmeeee WWWWaaaassss    ddddoooorrrrtttt    ggggeeeessssppppeeeeiiiicccchhhheeeerrrrtttt    wwwwiiiirrrrdddd DDDDaaaatttteeeeiiiieeeennnndddduuuunnnngggg

SESSION ALL-SESSION Dateien .ssx
SYSTEMSETUP Dateien .spb

BANKS ALL-SOUNDS Dateien .sbx
SEQUENCE Sequence Bank Dateieen in Verbindung mit ALL-SESSION Dateien .mfb

1-SEQUENCE Dateien .mid
SOUNDS 1-SOUND Dateien .sou
WAVES 1-AIF WAVE Dateien .aif

Alias Dateien von 1-AIF WAVE Dateien .als

Anmerkung: Obwohl es w�nschenswert ist, wenn Dateien in diesen Ordnern/Verzeichnissen
gespeichert werden, kann der ASR-X Dateien �berall auf der Diskette ãsehenÒ und laden.

DDDDeeeerrrr    SSSSyyyysssstttteeeemmmm////MMMMIIIIDDDDIIII    TTTTaaaasssstttteeeerrrr

Der System/MIDI Taster erlaubt Ihnen den Zugriff auf Parameter f�r Systemeinstellungen, Speicher-
und Disk File-Management. Wenn Sie den System/MIDI Taster dr�cken, den Parameterknopf drehen,
um die Optionen durchzuscrollen und dann den Yes Taster auf eine der angebotenen Fragen dr�cken,
dann erreichen Sie jeweils weitere Unterfunktionen.

Um von einer der Unterfunktionen auf die dar�berliegende Hierachieebene zu gelangen, dr�cken Sie
einfach den Exit Taster.

SSSSeeeetttt    ssssyyyysssstttteeeemmmm    pppprrrreeeeffffssss????    ----    SSSSyyyysssstttteeeemmmmeeeeiiiinnnnsssstttteeeelllllllluuuunnnnggggeeeennnn

TTTToooouuuucccchhhh    CCCCuuuurrrrvvvveeee
Die ASR-X Pads sind anschlagdynamisch. Der Touch Curve Parameter erlaubt Ihnen eine Anpassung an
Ihre Spielbed�rfnisse. Es gibt sechs Touch Curve Einstellungen:

¥ Table-1ÐMit dieser Einstellung bieten die Pads eine einfach steuerbare, komprimierte Dynamik.
Diese Einstellung ist optimal f�r Spieler mit einem leichten Anschlag.

¥ Table-2ÐDiese Einstellung ist �hnlich zu Table-1, jedoch f�r Spieler mit einem h�rteren Anschlag.
¥ Table-3ÐMit dieser Einstellung haben die Pads einen gr�§eren Dynamikumfang. Diese Einstellung

ist f�r Musiker, die Ihren Anschlag sehr gut dosieren k�nnen. Diese Einstellung ist optimal f�r
Spieler mit einem leichten Anschlag.

¥ Table-4ÐDiese Einstellung ist �hnlich zu Table-3, jedoch f�r Spieler mit einem h�rteren Anschlag.
¥ Fixed 64ÐDiese Einstellung gibt unabh�ngig vom Anschlag den Wert 64 aus (also halbe

Anschlagsst�rke). Das kann f�r die Simulation von Vintage Synthesizern n�tzlich sein.
¥ Fixed127ÐDiese Einstellung gibt unabh�ngig vom Anschlag den Wert 127 aus (also volle

Anschlagsst�rke). Das kann f�r das Spielen von Drum/Percussion Sounds n�tzlich sein, bei denen
Sie Dynamik vermeiden wollen.
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PPPPaaaattttcccchhhh    SSSSeeeelllleeeeccccttttssss
Die Patch Select Taster des ASR-X k�nnen in einer von Zwei Betriebsarten arbeiten:

¥ LiveÐBei dieser Einstellung sind die Positionen der Patch Select Taster nur solange wirksam, wie sie
tats�chlich gedr�ckt werden.

¥ HeldÐBei dieser Einstellung werden die jeweiligen Positionen der Patch Select Taster ãeingerastetÒ
wenn Sie eine Note auf den Pads oder �ber MIDI spielen und gleichzeitig die Patch Select Taster
dr�cken. Die ãeingerastetenÒ Positionen heben Sie dadurch wieder auf, indem Sie einen der Patch
Select Taster dr�cken, ohne eine Note zu spielen. Alle nachfolgenden Noten werden dann wieder
ãnormal = keine Patch Select Taster gedr�cktÒ klingen.

FFFFttttSSSSwwww    LLLL    uuuunnnndddd    FFFFttttSSSSwwww    RRRR    ----    LLLLiiiinnnnkkkkeeeerrrr    FFFFuuuu§§§§ttttaaaasssstttteeeerrrr    uuuunnnndddd    RRRReeeecccchhhhtttteeeerrrr    FFFFuuuu§§§§ttttaaaasssstttteeeerrrr
An den ASR-X k�nnen Sie entweder einen Dual Foot Switch (Doppelfu§taster) wie den ENSONIQ SW-10
oder einen Single Foot Switch (einfacher Fu§taster) wie den ENSONIQ SW-2 oder SW-6 anschlie§en. Mit
den FtSw L und FtSw R Parametern k�nnen Sie den Fu§tastern sehr unterschiedliche Funktionen
zuordnen. Wenn Sie einen Doppelfu§taster anschlie§en, dienen Ihnen beide Parameter zur Einstellung
der Funktionen. Wenn Sie einen einfachen Fu§taster anschlie§en, dann stellen Sie dessen Funktionen
unter FtSw R ein.

TTTTiiiipppp::::    In Kapitel 1 erfahren Sie, wie Sie Fu§taster an den ASR-X anschlie§en.

FtSw L und FtSw R k�nnen auf folgende Werte eingestellt werden:

¥ UnusedÐDas Dr�cken des Pedals hat keine Wirkung.
¥ SustainÐDurch Dr�cken des Pedals werden alle Noten auch nach losslassen des Pads oder einer

Keyboard Taste gehalten.
¥ SostenutoÐAlle Noten die Sie bei Dr�cken des Pedals gedr�ckt haben, werden gehalten. Das ist

�hnlich, wie bei Sustain, nur da§ alle Noten, die Sie nach Dr�cken des Pedals spielen, nicht gehalten
werden.

¥ SysCTRL1ÐBeim Dr�cken des Pedals wird ein Wert von 127 zu allen Modulationszielen geschickt,
die durch den CTRL1 moduliert werden; loslassen des Pedals sendet einen Wert von 0. F�r weitere
Details siehe ãCTRL1, CTRL2, CTRL3 und CTRL4Ò sp�ter in diesem Kapitel.

¥ SysCTRL2ÐBeim Dr�cken des Pedals wird ein Wert von 127 zu allen Modulationszielen geschickt,
die durch den CTRL2 moduliert werden; loslassen des Pedals sendet einen Wert von 0. Siehe
SysCTRL1 oben.

¥ SysCTRL3ÐBeim Dr�cken des Pedals wird ein Wert von 127 zu allen Modulationszielen geschickt,
die durch den CTRL3 moduliert werden; loslassen des Pedals sendet einen Wert von 0. Siehe
SysCTRL1 oben.

¥ SysCTRL4ÐBeim Dr�cken des Pedals wird ein Wert von 127 zu allen Modulationszielen geschickt,
die durch den CTRL4 moduliert werden; loslassen des Pedals sendet einen Wert von 0. Siehe
SysCTRL1 oben.

¥ Play/StopÐWenn eine Sequence gerade spielt, dann wird sie durch Dr�cken des Pedals gestoppt.
Wenn die Sequence gerade nicht spielt, dann wird sie durch Dr�cken des Pedals gestartet.

¥ PlayTop/StopÐDas Dr�cken des Pedals hat die gleiche Funktion, als ob Sie den Play Taster
doppelklicken. Wenn eine Sequence gerade spielt, dann wird sie durch Dr�cken des Pedals
gestoppt.

¥ RecPlay/StopÐDurch Dr�cken des Pedals starten Sie die Aufnahme auf dem gerade angew�hlten
Track. Wenn der Sequencer gerade aufnimmt, dann stoppen Sie die Aufnahme durch Dr�cken des
Pedals.

¥ RecordÐDr�cken des Pedals hat die gleiche Wirkung wie das Dr�cken des Record Tasters.
¥ StopÐDr�cken des Pedals hat die gleiche Wirkung wie das Dr�cken des Stop Tasters.
¥ RewindÐDr�cken des Pedals hat die gleiche Wirkung wie das gleichzeitige Dr�cken des Stop und

Record Tasters.
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¥ Fast ForwardÐDr�cken des Pedals hat die gleiche Wirkung wie das gleichzeitige Dr�cken des Stop
und Play Tasters.

¥ MuteÐDr�cken des Pedals hat die gleiche Wirkung wie das Dr�cken des Track Mute Tasters.
¥ Step AdvanceÐDr�cken des Pedals schaltet im Step-Recording Aufnahmemodus einen Step weiter.

WWWWaaaarrrrnnnnuuuunnnngggg::::    Wenn Sie nur einen einfachen Fu§taster verwenden, sollten Sie FtSw L immer auf
ãUnusedÒ stellen.

AAAAuuuuttttooooSSSSeeeelllleeeecccctttt    FFFFXXXXBBBBuuuussss
Wenn AutoSelect FXBus auf ãOnÒ steht:

¥ dann wird ein Sound, der einen Insert Effect beinhaltet, aber nicht auf dem Insert Control Track
verwendet wird, dem FX Bus zugef�hrt, der in seinem AltBus Parameter definiert ist.

¥ dann wird ein Sound, der keinen Insert Effect beinhaltet auf den FX Bus gef�hrt, der in seinem
AltBus Parameter definiert ist.

Wenn der AutoSelect FXBus Parameter auf ãOnÒ steht, dann bleibt das FX Bus Routing des Tracks
unver�ndert, wenn diesem Track ein neuer Sound zugeordnet wird.

TTTTiiiipppp::::    �ber den Insert Control Track erfahren Sie mehr in Kapitel 4. �ber den AltBus erfahren Sie
mehr in Kapitel 3.

TTTTrrrraaaacccckkkk    PPPPaaaarrrraaaammmmRRRReeeesssseeeetttt
Mit diesem Parameter bestimmen Sie, ob bei den Tracks die Track Parameter zur�ckgesetzt (Reset)
werden, wenn sie ihnen neue Sounds zuordnen. Wenn der Track ParamReset auf ãOnÒ steht, dann h�ren
Sie einen neu angew�hlten Sound immer so, wie er urspr�nglich programmiert war. Wenn der Track
ParamReset auf ãOffÒ steht, dann bleiben die Trackparameter bei einer Soundanwahl unver�ndert, das
hei§t, da§ der Sound je nach Stand der Trackparameter v�llig anders klingen kann. Eine vollst�ndige
Liste der betroffenen Trackparameter finden Sie in Kapitel 9.

AAAAuuuuttttoooo----ZZZZeeeerrrroooo    CCCCrrrroooossssssss
Mit diesem Parameter aktivieren oder deaktivieren Sie die Zero-Crossing Suchfunktion des ASR-X. Mit
diesem Hilfsmittel bekommen Sie automatisch geeignete Loop Punkte in Waves vorgeschlagen, wenn Sie
Loop Start und Loop End Parameter einstellen (siehe Kapitel 3).

AAAAlllltttteeeerrrr    SSSSyyyysssstttteeeemmmm    ppppiiiittttcccchhhh????

DDDDiiiieeee    SSSSyyyysssstttteeeemmmm    PPPPiiiittttcccchhhh    BBBBeeeennnndddd    EEEEiiiinnnnsssstttteeeelllllllluuuunnnngggg
Das Pitch-Bend-Rad ist ein selbstr�ckstellendes Rad, das ganz links an einem Keyboard zu finden ist.
�blicherweise wird es zum �ndern der Tonh�he nach oben oder unten verwendet, indem das Rad nach
vorn geschoben oder zur�ckgezogen wird.

Sounds des ASR-X sind so programmiert, da§ sie auf MIDI Pitch Bend in einer Weise reagieren, die dem
Sound entspricht. Der ASR-X hat aber auch eine globale Pitch Bend Einstellung, die immer zug�nglich
ist. Wenn Sie die Parameter Pitch Bend Up und Down eines Sounds auf ãSysÒ einstellen, verwendet der
Sound die globale Pitch Bend Einstellung anstelle der urspr�nglich f�r den Sound programmierten.
(siehe Kapitel 2).

Der globale Pitch Bend Up Parameter kann eingestellt werden auf:

¥ 1-12dn oder 1-12upÑ die Tonh�he von Sounds, deren Pitch Bend Up=Sys ist, wird um den hier
eingestellten Wert erh�ht oder abgesenkt, wenn ein Pitch Bend Rad nach hinten gedr�ckt wird

¥ OffÑ alle Sounds, deren Pitch Bend Up=Sys ist, ignorieren das Dr�cken des Pitch Bend Rads.
Der globale Pitch Bend Down Parameter kann eingestellt werden auf:
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¥ 1-12dn oder 1-12upÑ die Tonh�he von Sounds, deren Pitch Bend Down=Sys ist, wird um den hier
eingestellten Wert erh�ht oder abgesenkt, wenn ein Pitch Bend Rad nach vorn gezogen wird

¥ OffÑ alle Sounds, deren Pitch Bend Down=Sys ist, ignorieren das Ziehen des Pitch Bend Rads.
Der PitchBendMode Parameter bietet eine ganz starke M�glichkeit, mit der Sie entscheiden k�nnen,
welche Noten vom Pitch Bend Rad beeinflu§t werden:

¥ NormalÑ das Pitch Bend Rad wirkt auf alle Noten, die gerade klingen.
¥ HeldÑ das Pitch Bend Rad wirkt nur auf die Noten von Tasten, die gerade gedr�ckt sind. Noten,

die mit dem Sustainpedal gehalten werden oder sich in der Release-Phase befinden, bleiben auf
ihrer urspr�nglichen Tonh�he.

¥ ProgÑ der globale Pitch Bend erh�lt die Normal/Held Einstellungen, die zu den Sounds
programmiert wurden, die das globale Pitch Bend Setup verwenden.

TTTTiiiipppp::::    Mit dem PitchBendMode Parameter k�nnen Sie Pitch Bends nach Gitarrenart erzeugen oder
mit der Tonh�he ãmalenÒ, indem unterschiedliche Noten auf unterschiedlichen Tonh�hen
gehalten werden.

FFFFiiiinnnneeee    TTTTuuuunnnniiiinnnngggg
Mit dem Fine Tuning Parameter k�nnen Sie die Gesamtstimmung des ASR-X in Cents verringern oder
erh�hen. 100 Cents sind ein Halbton. Der Parameter kann die Gesamtstimmung um -50 Cents und +49
Cents ver�ndern.

PPPPiiiittttcccchhhhTTTTbbbbllll
Die Intervalle (oder das Verh�ltnis) zwischen Noten in einer Skala k�nnen in speziellen Pitch Tables
(Tonh�hentabellen) ge�ndert werden. Die Pitch Tables des ASR-X haben eine Aufl�sung von 256 Cents
pro Halbton. Die normale Pitch Table ist ãEqualTemper,Ò die in der westlichen Welt �bliche
gleichtemperierte Stimmung. Sie k�nnen allerdings aus einer reichhaltigen Sammlung von traditionellen,
modernen, ethnischen und exotischen Pitch Tables im ASR-X w�hlen.

Der ASR-X hat auch einen Speicherplatz im RAM f�r eine vom Benutzer definierte Pitch Table und
unterst�tzt die MIDI Pitch Table Bulk Tuning Dump und Single Note Tuning Change Norm. Wenn Sie
ein entsprechendes Computerprogramm besitzen, k�nnen Sie Ihre eigenen Pitch Tables erstellen und an
den ASR-X �ber SysEx senden (siehe Kapitel 9).

Beim ASR-X k�nnen Sie auch eine globale Pitch Table definieren. Wenn Sie den PtchTbl Parameter eines
Tracks auf ãSysÒ stellen (siehe Kapitel 2) verwendet dieser Track die System Pitch Table.

EEEEddddiiiitttt        MMMMIIIIDDDDIIII    sssseeeettttttttiiiinnnnggggssss????

LLLLooooccccaaaallll----OOOOffffffff    BBBBeeeettttrrrriiiieeeebbbbssssaaaarrrrtttt    ddddeeeessss    AAAASSSSRRRR----XXXX
Die Pads Play Local und Local Off Channel Parameter erlauben Ihnen das Abschalten der Reaktion des
ASR-X auf seine Pads, Patch Select Taster und Fu§taster, w�hrend Sie sie dazu verwenden, Daten an
einen externen MIDI Sequencer zu schicken. Der MIDI Sequencer kann die Daten an den ASR-X
zur�ckschicken. Au§erdem k�nnen Sie damit verhindern da§ der ASR-X versehentlich gleichzeitig von
zwei ãSendernÒ (also interne Pads und externer MIDI Sequencer) gesteuert wird.

Der Pads Play Local Parameter schaltet die Reaktion des ASR-X auf seine Pads, Patch Select Taster und
Fu§taster ab:

¥ OnÐPads, Patch Select Taster und Fu§taster spielen den ASR-X ganz normal. MIDI Daten werden
gem�§ des TrackMIDIOut Trackparameters gesendet (siehe Kapitel 2).

¥ OffÐPads, Patch Select Taster und Fu§taster arbeiten nur noch als MIDI Controller, die die
entsprechenden Daten gem�§ des Local Off Channel Parameters senden.

Der Local Off Channel Parameter bestimmt den MIDI Kanal auf dem der ASR-X Daten von den Pads,
Patch Select Tastern und Fu§tastern sendet wenn der Pads Play Local Parameter auf ãOffÒ steht.
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CCCClllloooocccckkkkSSSSoooouuuurrrrcccceeee
Verschiedene Aktivit�ten des ASR-X basieren auf einer Zeitreferenz oder Clock. Nat�rlich braucht der
Sequencer eine solche Clock. Au§erdem h�ngen auch synchronisierte LFOs und Noise Generatoren und
verschiedene Effekte wie Delays von dieser Zeitreferenz ab. Der ASR-X hat seine eigene Clock. Er kann
diese Zeitreferenz aber auch per MIDI Clock erhalten. Mit dem ClockSource Parameter bestimmen Sie die
Quelle der Zeitreferenz:

¥ InternalÐso da§ der ASR-X seine intern Clock verwendet. In diesem Fall h�ngt die Geschwindigkeit
der synchronisierten LFOs, Noise Generatoren und Effekte vom Sequencer Tempo ab.

¥ MIDIÐempfangene MIDI Clocks bestimmen die Geschwindigkeit des Sequencers, der
synchronisierten LFOs, Noise Generatoren und Effekte. In dieser Einstellung reagiert der ASR-X auf
Song Position Pointer Meldungen.

XXXXmmmmiiiitttt    MMMMIIIIDDDDIIII    CCCClllloooocccckkkkssss    ----    MMMMIIIIDDDDIIII    CCCClllloooocccckkkkssss    sssseeeennnnddddeeeennnn
Der ASR-X kann MIDI Clocks generieren, die Sie zur Synchronisation externer MIDI Ger�te verwendern
k�nnen. Mit dem Xmit MIDI Clocks Parameter bestimmen Sie, ob MIDI Clocks bei laufendem ASR-X
Sequencer �bertragen werden. Er kann auf ãOnÒ oder ãOffÒ geschaltet werden. Dieser Parameter schaltet
auch gleichzeitig das Senden des MIDI Song Position Pointers an oder ab.

BBBBaaaannnnkkkk&&&&PPPPrrrrggggCCCChhhhggggRRRReeeeccccvvvv
Jeder Track hat eigene Parameter, mit denen Sie bestimmen, ob der entsprchende Track auf Bank Select
und Program Change Meldungen reagieren soll. Der Bank&PrgChgRecv ist der ãHauptschalterÒ f�r
diese Funktion. Er bestimmt also f�r alle 16 Tracks gleichzeitig die Reaktion auf diese Daten.

RRRReeeesssseeeettttCCCCoooonnnnttttrrrroooollllRRRReeeeccccvvvv
Mit dem ResetControlRecv Parameter bestimmen Sie, wie der ASR-X auf Reset All Controller MIDI
Meldungen reagiert. Wenn der Parameter auf ãOnÒ steht und der ASR-X eine Reset All Controller
Meldung empf�ngt, dann setzt er alle Echtzeit Controller und alle Parameter, die auf MIDI Controller
reagieren, auf ihre Standard Werte zur�ck. Er r�umt damit alle h�ngenden Noten und Controllerwerte
auf. Wenn ResetControlRecv auf ãOffÒ steht dann reagiert der ASR-X nicht auf Reset All Controller
Meldungen. Siehe in Kapitel 9 f�r weitere Informationen �ber Reset All Controllers.

AAAAllllllllNNNNooootttteeeessssOOOOffffffff    RRRReeeeccccvvvv
Der ASR-X kann auf All Notes Off (Controller 123) und All Sounds Off (Controller 120) MIDI Meldungen
reagieren. Wenn der ASR-X eine der beiden Meldungen empf�ngt, werden alle gerade klingenden Noten
beendet. Der AllNotesOff Recv System Parameter ist ein kombinierter Filter f�r beide Meldungen. Wenn
er auf ãOnÒ steht, reagiert der ASR-X auf die Meldungen, andernfalls ignoriert er sie.

SSSSyyyyssssEEEExxxx    DDDDeeeevvvviiiicccceeee    IIIIDDDD
Wenn Sie System Exclusive Meldungen zum ASR-X innerhalb eines Systems senden, das mehrere ASR-X
beinhaltet, so sollten Sie den Ger�ten zur Unterscheidung unterschiedliche SysEx ID Nummern geben.
Der SysEX Device ID kann Werte zwischen 000 und 127 annehmen.

CCCCTTTTRRRRLLLL1111,,,,    CCCCTTTTRRRRLLLL2222,,,,    CCCCTTTTRRRRLLLL3333    uuuunnnndddd    CCCCTTTTRRRRLLLL4444
Der ASR-X reagiert auf folgende Echtzeit MIDI Controller und Meldungen:

¥ Data Entry Slider ¥ Foot Pedal ¥ MIDI Pan Messages
¥ Pitch Bend Wheel ¥ Sustain/Sostenuto Pedals ¥ MIDI Expression Messages
¥ Mod Wheel ¥ MIDI Volume Messages
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Zus�tzlich dazu k�nnen Sie vier zus�tzliche Echtzeit MDI Controller definieren: CTRL1, CTRL2, CTRL3
und CTRL4. Diesen Controllern k�nnen beliebige MIDI Controller Nummern zugeordnet werden, die
dann ASR-X Sounds oder Effekte modulieren (siehe Kapitel 3 und 4 f�r Informationen �ber Modulation).
Jeder Track bietet die M�glichkeit die Reaktion auf jeden einzelnen dieser Controller an- oder
abzuschalten (siehe Kapitel 2)

Von Werk aus sind die CTRL folgenden Controllern zugeordnert:

¥ CTRL1 ist dem Breath Controller (MIDI Controller #002) zugeordnet.
¥ CTRL2 ist FXControl1 (MIDI Controller #012) zugeordnet. Dieser Controller wird vom FX-SW

Modulator von ENSONIQ TS-10 und TS-12 gesendet.
¥ CTRL3 ist Patch Select (MIDI Controller #070) zugeordnet. Die Patch Select Taster k�nnen als

Echtzeit Modulatoren eingesetzt werden, wenn Sie CTRL3 als Sound oder Effekt Modulator
verwenden.

¥ CTRL4 ist dem Timbre Controller (MIDI Controller #071) zugeordnet.

TTTTiiiipppp::::    Einige von ENSONIQ programmierte Sounds im ASR-X benutzen CTRL3 als Mechanismus,
durch welchen sie auf die Patch Select Taster auf der Bedienoberfl�che reagieren. Wenn Sie also
die Definition con CTRL3 �ndern, denken Sie daran, da§ dann die Patch Select Funktion f�r diese
Sound nicht mehr funktioniert.

AAAAcccccccceeeessssssss    ddddiiiisssskkkkssss    uuuuttttiiiillllssss????

AAAAnnnnmmmmeeeerrrrkkkkuuuunnnngggg::::    Die folgenden Funktionen sind nur verf�gbar, wenn eine Diskette im
Diskettenlaufwerk des ASR-X eingelegt ist.

FFFFoooorrrrmmmmaaaatttt    ffffllllooooppppppppyyyy    ddddiiiisssskkkk????
Der ASR-X Dateien schreibt und liest DOS-formatierte High Density (HD) und Double Density (DD)
Disketten. Bevor Sie auf eine Diskette Daten schreiben k�nnen, m�ssen Sie sie formatieren. Sie k�nnen
das ASR-X Laufwerk verwenden um eine HD Diskette zu formatieren. Wenn Sie den Yes Taster als
Antwort auf ãFormat floppy disks?Ò dr�cken, zeigt Ihnen der ASR-X ein zweites Display als
Sicherheitsabfrage, ob Sie diese Diskette wirklich formatieren wollen.

WWWWaaaarrrrnnnnuuuunnnngggg::::    Versichern Sie sich, ob auf der Diskette die Sie formatieren wollen, wirklich keine Daten
sind, die Sie behalten wollen. Alle Daten auf der Diskette werden beim formatieren gel�scht.

Sie k�nnen auch DOS-formatierte DD Disketten im ASR-X verwenden. Der ASR-X formatiert allerdings
nur HD Disketten.

EEEErrrraaaasssseeee    ddddiiiisssskkkk    ffffiiiilllleeeessss????
Mit der ãErase Disk files?Ò Funktion k�nnen Sie jede Dateiart auf der eingelegten Diskette l�schen. Wenn
Sie die Frage durch Dr�cken auf den Yes Taster beantworten, erscheint folgendes Display:

Erase this file?
SESSION    :APRIL24

i i
Die gew�hlte Dateiart Das File das Sie l�schen wollen

Drehen Sie den Parameterknopf um die gew�nschte Dateiart anzuw�hlen und den Valueknopf um ein
bestimmtes File auszuw�hlen, das Sie l�schen wollen. Nach Dr�cken des Yes Tasters werden Sie gefragt,
ob Sie das angew�hlte File von Diskette l�schen wollen. Dr�cken Sie den Yes Taster nochmals, um die
Datei zu l�schen.
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RRRReeeennnnaaaammmmeeee    ddddiiiisssskkkk    ffffiiiilllleeeessss????
Sie k�nnen Dateien auf der Diskette neue Namen geben. Nachdem Sie den Yes Taster auf die Frage
ãRename disk files?Ò gedr�ckt haben, erscheint folgendes Display:

Rename this file?
SESSION    :APRIL24

i i
Die angew�hlte Dateiart Das File, das einen neuen Namen erhalten soll

Drehen Sie den Parameterknopf um die gew�nschte Dateiart anzuw�hlen und den Valueknopf um ein
bestimmtes File auszuw�len, das Sie umbenennen wollen. Dr�cken Sie dann den Yes Taster. Der ASR-X
zeigt Ihnen nun das Namens�nderungs-Display:

Der aktuelle Name der Datei
m

Rename HITSTUFF as?
New Name=   HITSTUFF

i
Geben Sie hier den neuen Namen der Datei ein

Drehen Sie den Parameterknopf um die Zeichenposition anzuw�hlen. Die angew�hlte Position wird
unterstrichen angezeigt. Drehen Sie den Valueknopf um ein Zeichen f�r die jeweilige Position
auszuw�hlen. Wenn Sie den Namen vollst�ndig eingegeben haben, dr�cken Sie den Yes Taster um den
Namen auf Diskette zu schreiben.

AAAAnnnnmmmmeeeerrrrkkkkuuuunnnngggg::::    Wenn Sie einem Sound oder Sequence File einen neuen Namen geben, wird lediglich
der Name auf Diskette ge�ndert.  Die originalen Namen die im RAM angezeigt werden, bleiben
unver�ndert.

SSSSeeeetttt    ddddiiiisssskkkk    pppprrrreeeeffffssss////iiiinnnnffffoooo????
Wenn Sie als Antwort auf diese Frage den Yes Taster dr�cken, dann erreichen Sie zwei Unter-Displays,
die Sie �ber den Parameterknopf anw�hlen.

Mit dem Directory Sorted Parameter bestimmen Sie, ob Dateien auf Diskette in alphabetischer
Reihenfolge angezeigt werden oder nicht. Wenn Directory Sorted auf ãYesÒ steht, werden innerhalb der
Dateiarten die jeweiligen Dateien in alphabetischer Reihenfolge angezeigt. Wenn der Parameter auf ãOffÒ
steht, werden sie in der Reihenfolge angezeigt, in der sie auf Diskette geschrieben wurden.

Das Bytes Free Display zeigt Ihnen, wieviel Platz auf der gerade eingelegten Diskette noch zur
Speicherung zur Verf�gung steht. Eine frisch formatierte HD Diskette hat etwa 1.400.000 Bytes frei, eine
frisch formatierte DD Diskette hat etwa 720.000 Bytes frei.

EEEEnnnntttteeeerrrr    MMMMeeeemmmmoooorrrryyyyMMMMaaaannnnaaaaggggeeeerrrr????

SSSShhhhoooowwww    ffffrrrreeeeeeee    mmmmeeeemmmmoooorrrryyyy????
Mit dem ASR-X Memory Manager k�nnen Sie sich anzeigen lassen, wieviel RAM f�r Waves und
Sequences zur Verf�gung stehen:

¥ Sound & Wave RAMÐDieses Display zeigt Ihnen den gerade freien Platz f�r Sounds und Waves an.
Die Gr�§e des Platzes variiert mit dem Speicherausbau des ASR-X und des gerade belegten Anteils.
Bei leerem Speicher hat der ASR-X von Werk aus 1.608.370 Bytes frei.

¥ Sequencer RAMÐDieses Display zeigt Ihnen den gerade freien Platz f�r Sequences. Die maximale
freie Kapazit�t betr�gt 229.488 Bytes.
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EEEErrrraaaasssseeee    mmmmeeeemmmmoooorrrryyyy    bbbbaaaannnnkkkkssss????
Mit dem ASR-X Memory Manager k�nnen Sie gezielt Speicherbereiche im RAM l�schen. Nach Dr�cken
des Yes Tasters auf die Frage ãErase Memory banks?Ò erscheint das folgende Unter-Display bei dem Sie
dann den zu l�schenden Speicherbereich ãAll Sounds&WavesÒ oder ãAll SequencesÒ ausw�hlen k�nnen:

Erase memory banks?
* All Sounds&Waves *

i
Der Bereich den Sie l�schen werden, wird hier angezeigt

Dr�cken Sie den Yes Taster um den entsprechenden Speicherbereich zu l�schen.

EEEErrrraaaasssseeee    ssssoooouuuunnnndddd????
Sie k�nnen jeden beliebigen Sound aus dem RAM l�schen indem Sie den Yes Taster als Antwort auf
ãErase sound?Ò dr�cken. Folgendes Display erscheint:

Der Speicherplatzbedarf des angew�hlten Sounds Die Bank und Program Nummer des Sounds
l n n

Erase  0.4k?  00:000
SOUND   :Garbage Kit

i
Der Sound den Sie l�schen wollen

Drehen Sie den Valueknopf um den Sound anzuw�hlen, den Sie l�schen wollen und dr�cken Sie den Yes
Taster um ihn zu l�schen.

RRRReeeennnnaaaammmmeeee    ssssoooouuuunnnndddd????
Um einen Sound im RAM umzubenennen, dr�cken Sie den Yes Taster auf die Frage ãRename sound?Ò.
Danach erscheint das folgende Display:

Die Bank und Program Nummer des Sounds
n n

Rename ?      00:000
SOUND   :Rock Kit_01

i
Der Sound, den Sie umbenennen wollen

Drehen Sie den Valueknopf um den Sound auszuw�hlen, den Sie umbenennen wollen. Danach dr�cken
Sie den Yes Taster um das Umbenennungs-Display aufzurufen:

Der aktuelle Name des Sounds
m

Old Name:Rock Kit_01
New Name:Rock Kit_01

i
Den neuen Namen geben Sie hier ein

Drehen Sie den Parameterknopf um die Zeichenposition anzuw�hlen. Die angew�hlte Position wird
unterstrichen angezeigt. Drehen Sie den Valueknopf um ein Zeichen f�r die jeweilige Position
auszuw�hlen. Wenn Sie den Namen vollst�ndig eingegeben haben, dr�cken Sie den Yes Taster um den
Namen ins RAM zu schreiben.
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CCCChhhhaaaannnnggggeeee    ssssoooouuuunnnndddd    ttttyyyyppppeeee????
Sie k�nnen die SoundFinder Soundkategorie �ndern, der der Sound zugeordnet wird. Wenn Sie den Yes
Taster auf die Frage ãChange sound type?Ò dr�cken, erscheint das folgende Display:

Change sound type?
SOUND   :Rock Kit_01

i
Der Sound, den Sie einer anderen SoundFinder Kategorie zuordnen wollen

Drehen Sie den Valueknopf, um den Sound anzuw�hlen, dessen SoundFinder Kategorie Sie �ndern
wollen und dr�cken Sie den Yes Taster. Das Display zeigt:

Change Rock Kit_01?
SoundFinder= *CUSTOM

i
Die SoundFinder Kategorie, der der Sound im Moment zugeordnet ist

Drehen Sie den Parameterknopf im Uhrzeigersinn um die FinderPref Parameter anzuw�hlen. Sie k�nnen
den angew�hlten Sound der USER-SND und/oder DEMO-SND Kategorie zuordnen. Drehen Sie den
Valueknopf um folgende Alternativen anzuw�hlen:

¥ NoneÐum den Sound weder der USER-SND noch der DEMO-SND Kategorie zuzuordnen.
¥ DEMO-SNDÐum den Sound der DEMO-SND Kategorie zuzuordnen.
¥ USER-SNDÐum den Sound der USER-SND Kategorie zuzuordnen.
¥ USER+DEMOÐum den Sound der USER-SND und der DEMP-SND Kategorie zuzuordnen.
Nach Dr�cken des Yes Tasters wird der Sound der neuen Kategorie zugeordnet.

EEEExxxxpppp    NNNNaaaammmmeeee
Mit dieser Funktion zeigen Sie den Namen der ENSONIQ EXP Wave Expansion an, die in Ihrem ASR-X
installiert ist.

Memory Manager:
Exp Name:Dance:EXP-3

Wenn kein Board installiert ist, zeigt das Display ã**EMPTY**Ò an.
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8888 EEEErrrrwwwweeeeiiiitttteeeerrrrnnnn    ddddeeeessss    AAAASSSSRRRR----XXXX

����bbbbeeeerrrrbbbblllliiiicccckkkk
Der ASR-X bietet einige interessante Erweiterungsm�glichkeiten. Folgen Sie den Anweisungen in diesem
Kapitel, dann ist gew�hrleistet, da§ Sie sich nicht verletzen und den ASR-X nicht besch�digen.

WWWWiiiicccchhhhttttiiiiggggeeee    HHHHiiiinnnnwwwweeeeiiiisssseeee    zzzzuuuu    eeeelllleeeekkkkttttrrrroooossssttttaaaattttiiiisssscccchhhheeeerrrr    AAAAuuuuffffllllaaaadddduuuunnnngggg
Viele der im ASR-X integrierten Komponenten sind sehr anf�llig f�r elektrostatische Entladung. Wenn
solche elektrostatischen Entladungen stattfinden, k�nnen die elektronischen Teile im Innern des Ger�tes
besch�digt oder zerst�rt werden. Hier nun einige Hinweise, um das Risiko solcher Entladungen zu
minimieren:

¥ Wenn Sie mit Elektronikkomponenten arbeiten, vermeiden Sie unn�tige Bewegungen. Sie k�nnen
sich bereits durch Reibung Ihrer Schuhsohlen auf dem Teppichboden elektrostatisch aufladen.

¥ Vermeiden Sie unn�tigen Direktkontakt mit den Erweiterungskarten. Lassen Sie sie so lange wie
m�glich in ihren Antistatik-Verpackungen. Transportieren und lagern Sie die Erweiterungskarten
nur in den daf�r vorgesehenen Verpackungen.

¥ Wenn Sie die Karten einbauen, vermeiden Sie jeden Kontakt mit den darauf befindlichen
Anschl�ssen. Halten Sie sie m�glichst nur an ihren R�ndern fest.

Wenn Fragen oder Probleme bez�glich der ASR-X Erweiterungen auftauchen sollten, wenden Sie sich an
Ihren H�ndler oder den Vertrieb Ihres Landes.

����ffffffffnnnneeeennnn    ddddeeeessss    AAAASSSSRRRR----XXXX
1. Schalten Sie den ASR-X aus und ziehen das Netzkabel aus der Buchse an der R�ckseite des ASR-X.
2. Stellen Sie den ASR-X auf einen glatten Untergrund und halten Sie einen Platz auf der linken Seite

in der Gr�§e des ASR-X frei, wo Sie das abgeschraubte Frontplattenelement ablegen k�nnen.
3. Suchen Sie die zehn Imbusschrauben an der linken, rechten und unteren Kante des oberen

Frontplattenelements des ASR-X.

Der ASR-X von oben

3 Schrauben 3 Schrauben

4 Schrauben

4. Benutzen Sie den Imbusschl�ssel der Ihrem ASR-X beiliegt und entfernen Sie die zehn Schrauben.
Legen Sie die Schrauben an einen Ort, wo Sie sie sp�ter wiederfinden.

5. Drehen Sie den ASR-X so herum, da§ Sie seine R�ckseite vor sich haben und suchen Sie die vier
Kreutzschlitzschrauben entlang der oberen Kante.
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Der ASR-X von hinten.

4 Schrauben

6. Entfernen Sie die vier Schrauben und legen Sie sie zu den anderen zehn.
7. Drehen Sie den ASR-X in seine urspr�ngliche Position.
8. Heben Sie vorsichtig das gel�ste Frontplattenelement an seiner rechten Seite an und klappen Sie es

nach links Ð so als ob Sie ein Buch aufschlagen w�rden. Halten Sie das Teil aber w�hrenddessen an
seiner linken Seite fest, denn es wird durch keinen Scharnier gehalten. Achten Sie au§erdem darauf,
da§ Sie das Verbindungskabel zwischen der Hauptplatine und dem Frontplattenelement nicht
besch�digen oder abrei§en.

Das Verbindungskabel

9. Legen Sie das Frontplattenelement mit dem Display nach unten auf die freie linke Seite neben den
ASR-X .

IIIInnnnssssttttaaaalllllllliiiieeeerrrreeeennnn    vvvvoooonnnn    zzzzuuuussss����ttttzzzzlllliiiicccchhhheeeemmmm    SSSSaaaammmmpppplllliiiinnnngggg////RRRReeeessssaaaammmmpppplllliiiinnnngggg    SSSSppppeeeeiiiicccchhhheeeerrrr
DDDDeeeennnn    SSSSaaaammmmpppplllleeee    SSSSppppeeeeiiiicccchhhheeeerrrr    eeeerrrrhhhh����hhhheeeennnn

Der ASR-X hat von Werk aus einen RAM-Speicher von 2 Megabyte, in dem die Waves gespeichert
werden. Sie k�nnen bis zu 32 Megabyte zus�tzlichen RAM Speicher (f�r insgesamt 34 Megabytes) in den
ASR-X einbauen. Der ASR-X bietet einen Steckplatz zum Einbau eines 4, 8, 16 oder 32 MB SIMM Chips.

Mit zus�tzlichem RAM Speicher w�chst auch die maximal verf�gbare Sampling-Zeit:

EEEEiiiinnnnggggaaaabbbbaaaauuuutttteeeerrrr    SSSSppppeeeeiiiicccchhhheeeerrrr MMMMoooonnnnoooo    SSSSaaaammmmpppplllliiiinnnngggg SSSStttteeeerrrreeeeoooo    SSSSaaaammmmpppplllliiiinnnngggg

2 Megabyte (von Werk aus) 17 Sekunden 8,7 Sekunden

6 Megabyte (mit 4MB Chip installiert) 65 Sekunden 32 Sekunden

10 Megabyte (mit 8MB Chip installiert) 112 Sekunden 56 Sekunden

18 Megabyte (mit 16MB Chip installiert)  207 Sekunden 103 Sekunden
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34 Megabyte (mit 32MB Chip installiert) 398 Sekunden 198 Sekunden

WWWWaaaassss    iiiisssstttt    eeeeiiiinnnn    SSSSIIIIMMMMMMMM    CCCChhhhiiiipppp????
SIMM ist die Abk�rung f�r ãSingle In-Line Memory ModuleÒ SIMM Chips oder ãSIMMs) sind kleine
Platinen auf denen kleine DRAM (ãDynamik Random Access MemoryÒ) Bausteine aufgel�tet sind.

WWWWeeeellllcccchhhheeee    SSSSIIIIMMMMMMMMssss    kkkk����nnnnnnnneeeennnn    iiiinnnn    ddddeeeennnn    AAAASSSSRRRR----XXXX    eeeeiiiinnnnggggeeeebbbbaaaauuuutttt    wwwweeeerrrrddddeeeennnn????
Der ASR-X akzeptiert einen 72-pin SIMM der den folgenden Spezifikationen entspricht:

¥ Der SIMM ist 70ns (Nanosekunden) oder schneller.
¥ Der SIMM ist ein 5-Volt Typ (3-Volt Typen passen nicht in den ASR-X SIMM Sockel).
¥ Es kann entweder ein Extended Data Output (EDO) oder Non-EDO SIMM verwendet werden.
¥ Der SIMM ist entweder ein x32 oder x36 Chip.

DDDDiiiieeee    SSSSIIIIMMMMMMMM    IIIInnnnssssttttaaaallllllllaaaattttiiiioooonnnn

WWWWaaaarrrrnnnnuuuunnnngggg::::    Lesen Sie diese Installationsanleitung durch, bevor Sie Sie tats�chlich ausf�hren. Dann
sind Sie auf alles vorbereitet, was Sie erwartet. Denken Sie auch an die Hinweise unter ãWichtige
Hinweise zu elektrostatischer AufladungÒ weiter vorne.

SSSSoooo    ffffiiiinnnnddddeeeennnn    SSSSiiiieeee    ddddeeeennnn    SSSSIIIIMMMMMMMM    SSSStttteeeecccckkkkppppllllaaaattttzzzz    aaaauuuuffff    ddddeeeerrrr    AAAASSSSRRRR----XXXX    HHHHaaaauuuuppppttttppppllllaaaattttiiiinnnneeee
BBBBeeeevvvvoooorrrr    SSSSiiiieeee    ddddiiiieeee    SSSSIIIIMMMMMMMMssss    eeeeiiiinnnnbbbbaaaauuuueeeennnn    kkkk����nnnnnnnneeeennnn,,,,    mmmm����sssssssseeeennnn    SSSSiiiieeee    ddddeeeennnn    AAAASSSSRRRR----XXXX    ����ffffffffnnnneeeennnn....

FFFFoooollllggggeeeennnn    SSSSiiiieeee    ddddeeeennnn    AAAAnnnnwwwweeeeiiiissssuuuunnnnggggeeeennnn    ãããã����ffffffffnnnneeeennnn    ddddeeeessss    AAAASSSSRRRR----XXXXÒÒÒÒ    wwwweeeeiiiitttteeeerrrr    vvvvoooorrrrnnnneeee....

1. Wenn Sie von oben in den ASR-X hineinschauen (Pads zeigen zu Ihnen), dann befindet sich der
SIMM Sockel dort, wo in der Zeichnung unten der Pfeil hinzeigt:

Netzteil

Hintere Kante
des Laufwerks

ASR-X Hauptplatine

Verbindungs-
Kabel

zwischen
Hauptplatine
und Front-

platte

SERIAL NO.

Die Hauptplatine enth�lt viele Bauteile, die auf dieser Zeichnung fehlen.
Gr�§enverh�ltnisse stimmen nicht genau.

Betriebssystem
 Chips

2. Von vorne betrachtet sieht der SIMM Sockel etwa so aus:

Halteklammern
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SSSSoooo    bbbbaaaauuuueeeennnn    SSSSiiiieeee    ddddeeeennnn    SSSSIIIIMMMMMMMM    CCCChhhhiiiipppp    iiiinnnn    ddddeeeennnn    SSSSIIIIMMMMMMMM    SSSSoooocccckkkkeeeellll    eeeeiiiinnnn
BBBBeeeevvvvoooorrrr    SSSSiiiieeee    ddddiiiieeee    SSSSIIIIMMMMMMMMssss    eeeeiiiinnnnbbbbaaaauuuueeeennnn    kkkk����nnnnnnnneeeennnn,,,,    mmmm����sssssssseeeennnn    SSSSiiiieeee    ddddeeeennnn    AAAASSSSRRRR----XXXX    ����ffffffffnnnneeeennnn....

FFFFoooollllggggeeeennnn    SSSSiiiieeee    ddddeeeennnn    AAAAnnnnwwwweeeeiiiissssuuuunnnnggggeeeennnn    ãããã����ffffffffnnnneeeennnn    ddddeeeessss    AAAASSSSRRRR----XXXXÒÒÒÒ    wwwweeeeiiiitttteeeerrrr    vvvvoooorrrrnnnneeee....

1. Halten Sie den SIMM Chip so, da§ seine Anschlu§seite nach unten zeigt und seine F�hrungskerbe
wie illustriert auf der linken Seite ist:

F�hrungs-
kerbe

DRAMs (Anzahl unterschiedlich)

Anschlu§seite

Halteloch

Halteloch

2. Stecken Sie den SIMM Baustein mit der Anschlu§seite in den Schlitz des SIMM Sockels.
3. Benutzen Sie beide H�nde um den SIMM Chip vorsichtig nach vorne zwischen die beiden

Metallklammern auf dem Sockel zu kippen.
4. Dr�cken Sie vorsichtig bis die beiden Klammern gegen die Vorderkante des Chips klappen Ð sie

h�ren einen Klick wenn das passiert.

5. Bauen Sie den ASR-X wieder zusammen.
6. Schlie§en Sie den ASR-X an. Der neue Speicher ist sofort nach dem Einschalten verf�gbar.

SSSSIIIIMMMMMMMMssss    aaaauuuussssbbbbaaaauuuueeeennnn
BBBBeeeevvvvoooorrrr    SSSSiiiieeee    ddddiiiieeee    SSSSIIIIMMMMMMMMssss    aaaauuuussssbbbbaaaauuuueeeennnn    kkkk����nnnnnnnneeeennnn,,,,    mmmm����sssssssseeeennnn    SSSSiiiieeee    ddddeeeennnn    AAAASSSSRRRR----XXXX    ����ffffffffnnnneeeennnn....

FFFFoooollllggggeeeennnn    SSSSiiiieeee    ddddeeeennnn    AAAAnnnnwwwweeeeiiiissssuuuunnnnggggeeeennnn    ãããã����ffffffffnnnneeeennnn    ddddeeeessss    AAAASSSSRRRR----XXXXÒÒÒÒ    wwwweeeeiiiitttteeeerrrr    vvvvoooorrrrnnnneeee....

1. Dr�cken Sie vorsichtig die Klammern an den SIMM Sockel nach au§en.
2. Wenn beide Klammern ge�ffnet sind, k�nnen Sie den SIMM Chip aus dem Sockel nehmen.
3. Bauen Sie den ASR-X wieder zusammen.
4. Schlie§en Sie den ASR-X wieder an.

EEEENNNNSSSSOOOONNNNIIIIQQQQ    EEEEXXXXPPPP    WWWWaaaavvvveeee    EEEExxxxppppaaaannnnssssiiiioooonnnn    BBBBooooaaaarrrrdddd    iiiinnnnssssttttaaaalllllllliiiieeeerrrreeeennnn
Sie k�nnen ein Expansion Board aus der ENSONIQ EXP Serie im ASR-X installieren. Das Board enth�lt
Wave- und Sound-Daten f�r Ihren ASR-X. F�r weitere Informationen fragen Sie Ihren H�ndler oder
besuchen Sie uns im Netz unter: http://www.ensoniq.com.

EEEEXXXXPPPP    BBBBooooaaaarrrrdddd    eeeeiiiinnnnbbbbaaaauuuueeeennnn

WWWWaaaarrrrnnnnuuuunnnngggg::::    Lesen Sie diese Installationsanleitung durch, bevor Sie Sie tats�chlich ausf�hren. Dann
sind Sie auf alles vorbereitet, was Sie erwartet. Denken Sie auch an die Hinweise unter ãWichtige
Hinweise zu elektrostatischer AufladungÒ weiter vorne.
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SSSSoooo    ffffiiiinnnnddddeeeennnn    SSSSiiiieeee    ddddiiiieeee    WWWWaaaavvvveeee    EEEExxxxppppaaaannnnssssiiiioooonnnn    BBBBooooaaaarrrrdddd    SSSSoooocccckkkkeeeellll    aaaauuuuffff    ddddeeeerrrr    HHHHaaaauuuuppppttttppppllllaaaattttiiiinnnneeee
BBBBeeeevvvvoooorrrr    SSSSiiiieeee    ddddiiiieeeesssseeee    AAAAnnnnlllleeeeiiiittttuuuunnnngggg    aaaauuuussssffff����hhhhrrrreeeennnn    kkkk����nnnnnnnneeeennnn,,,,    mmmm����sssssssseeeennnn    SSSSiiiieeee    ddddeeeennnn    AAAASSSSRRRR----XXXX    ����ffffffffnnnneeeennnn....

FFFFoooollllggggeeeennnn    SSSSiiiieeee    ddddeeeennnn    AAAAnnnnwwwweeeeiiiissssuuuunnnnggggeeeennnn    ãããã����ffffffffnnnneeeennnn    ddddeeeessss    AAAASSSSRRRR----XXXXÒÒÒÒ    wwwweeeeiiiitttteeeerrrr    vvvvoooorrrrnnnneeee....

1. Wenn Sie von oben in den ASR-X hineinschauen (Pads zeigen zu Ihnen), dann befinden sich die
Expansion Board Sockel dort, wo in der Zeichnung unten der Pfeil hinzeigt:

Betriebssystem
 Chips

Expansion Board
Sockel

Verbindungs-
Kabel

zwischen
Hauptplatine
und Front-

platte

Die Hauptplatine enth�lt viele Bauteile, die auf dieser Zeichnung fehlen.
Gr�§enverh�ltnisse stimmen nicht genau.

ASR-X Hauptplatine Netzteil

Hintere Kante
des Laufwerks

EEEEiiiinnnnbbbbaaaauuuueeeennnn    ddddeeeessss    EEEEXXXXPPPP    WWWWaaaavvvveeee    EEEExxxxppppaaaannnnssssiiiioooonnnn    BBBBooooaaaarrrrddddssss
BBBBeeeevvvvoooorrrr    SSSSiiiieeee    ddddiiiieeeesssseeee    AAAAnnnnlllleeeeiiiittttuuuunnnngggg    aaaauuuussssffff����hhhhrrrreeeennnn    kkkk����nnnnnnnneeeennnn,,,,    mmmm����sssssssseeeennnn    SSSSiiiieeee    ddddeeeennnn    AAAASSSSRRRR----XXXX    ����ffffffffnnnneeeennnn....

FFFFoooollllggggeeeennnn    SSSSiiiieeee    ddddeeeennnn    AAAAnnnnwwwweeeeiiiissssuuuunnnnggggeeeennnn    ãããã����ffffffffnnnneeeennnn    ddddeeeessss    AAAASSSSRRRR----XXXXÒÒÒÒ    wwwweeeeiiiitttteeeerrrr    vvvvoooorrrrnnnneeee....

1. Schauen Sie sich das Expansion Board an. Sie werden feststellen, da§ es einen 50-pin und einen 40-
pin Anschlu§ hat.

2. Drehen Sie das Board so, da§ die entsprechenden Anschl�sse (Anschl�sse zeigen nach unten) genau
�ber den Sockeln liegen.

3. Dr�cken Sie das Expansion Board vorsichtig auf die Sockel, soda§ eine physikalische und
elektrische Verbindung hergestellt wird. Beide Anschl�sse m�ssen vollst�ndig mit den Sockeln
verbunden sein, damit es funktioniert.

4. Bauen Sie den ASR-X wieder zusammen, schlie§en Sie den ASR-X an die Steckdose an und folgen
Sie der Anleitung ãIdentifizieren des installierten Expansion BoardsÒ weiter unten.

AAAAnnnnmmmmeeeerrrrkkkkuuuunnnngggg::::    Um das Expansion Board auszubauen, ziehen Sie es vorsichtig vom Sockel auf der
ASR-X Hauptplatine.
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IIIIddddeeeennnnttttiiiiffffiiiizzzziiiieeeerrrreeeennnn    ddddeeeessss    iiiinnnnssssttttaaaalllllllliiiieeeerrrrtttteeeennnn    EEEExxxxppppaaaannnnssssiiiioooonnnn    BBBBooooaaaarrrrddddssss
1. Dr�cken Sie den System/MIDI Taster.

2. Drehen Sie den Parameterknopf bis das Display zeigt:

System/MIDI:
Enter MemoryManager?

3. Dr�cken Sie den Yes Taster.
4. Drehen Sie den Parameterknopf bis das Display zeigt:

MemoryManager:
Exp Name:Dance:EXP-3

i
Der Name des Boards, das Sie installiert haben

AAAAnnnnmmmmeeeerrrrkkkkuuuunnnngggg::::    Falls der ASR-X nicht den Namen des Boards anzeigt, wiederholen Sie noch einmal
die Anweisungen unter ãEinbauen des EXP Expansion BoardsÒ. Wenn der ASR-X danach immer
noch nicht das Board erkennt, fragen Sie Ihren H�ndler oder beim Vertrieb Ihres Landes.

AAAAuuuussssttttaaaauuuusssscccchhhheeeennnn    ddddeeeerrrr    AAAASSSSRRRR----XXXX    BBBBeeeettttrrrriiiieeeebbbbssssssssyyyysssstttteeeemmmm    CCCChhhhiiiippppssss
Ein Betriebssystemupdate beinhaltet Systemerweiterungen und manchmal auch neue zus�tzliche
Funktionen. Das Bertiebssystem des ASR-X befindet sich auf EPROMs die sich in Sockeln auf der
Hauptplatine des ASR-X befinden.

Den aktuellen Betriebssystemstand erfahren Sie im Internet unter:
http://www.ensoniq.com/html/pi.htm oder fragen Sie Ihren H�ndler oder Vertrieb.

UUUUppppddddaaaatttteeeennnn    ddddeeeessss    BBBBeeeettttrrrriiiieeeebbbbssssssssyyyysssstttteeeemmmmssss

WWWWaaaarrrrnnnnuuuunnnngggg::::    Lesen Sie diese Installationsanleitung durch, bevor Sie Sie tats�chlich ausf�hren. Dann
sind Sie auf alles vorbereitet, was Sie erwartet. Denken Sie auch an die Hinweise unter ãWichtige
Hinweise zu elektrostatischer AufladungÒ weiter vorne.

AAAAbbbbrrrruuuuffffeeeennnn    ddddeeeerrrr    iiiinnnnssssttttaaaalllllllliiiieeeerrrrtttteeeennnn    BBBBeeeettttrrrriiiieeeebbbbssssssssyyyysssstttteeeemmmmvvvveeeerrrrssssiiiioooonnnn
1. Dr�cken Sie den Disk/Global Save Taster und halten ihn gedr�ckt.

2. W�hrend Sie den Save Taster gedr�ckt halten, dr�cken Sie den System/MID Taster.
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Das Display zeigt Ihnen nun die Version des intsallierten Betriebssystems:

   ENSONIQ ASR-X
O.S. Version:   1.00

Wenn Sie Ihren ASR-X updaten wollen, wenden Sie sich bitte an Ihren H�ndler.

SSSSoooo    ffffiiiinnnnddddeeeennnn    SSSSiiiieeee    ddddiiiieeee    BBBBeeeettttrrrriiiieeeebbbbssssssssyyyysssstttteeeemmmm    CCCChhhhiiiippppssss    aaaauuuuffff    ddddeeeerrrr    HHHHaaaauuuuppppttttppppllllaaaattttiiiinnnneeee    ddddeeeessss    AAAASSSSRRRR----XXXX
BBBBeeeevvvvoooorrrr    SSSSiiiieeee    ddddiiiieeeesssseeee    AAAAnnnnlllleeeeiiiittttuuuunnnngggg    aaaauuuussssffff����hhhhrrrreeeennnn    kkkk����nnnnnnnneeeennnn,,,,    mmmm����sssssssseeeennnn    SSSSiiiieeee    ddddeeeennnn    AAAASSSSRRRR----XXXX    ����ffffffffnnnneeeennnn....

FFFFoooollllggggeeeennnn    SSSSiiiieeee    ddddeeeennnn    AAAAnnnnwwwweeeeiiiissssuuuunnnnggggeeeennnn    ãããã����ffffffffnnnneeeennnn    ddddeeeessss    AAAASSSSRRRR----XXXXÒÒÒÒ    wwwweeeeiiiitttteeeerrrr    vvvvoooorrrrnnnneeee....

1. Wenn Sie von oben in den ASR-X hineinschauen (Pads zeigen zu Ihnen), dann befinden sich die
Betriebssystem Chip-Sockel dort, wo in der Zeichnung unten der Pfeil hinzeigt:

Betriebssystem
 Chips

Netzteil

Hintere Kante
des Laufwerks

Verbindungs-
Kabel

zwischen
Hauptplatine
und Front-

platte

Die Hauptplatine enth�lt viele Bauteile, die auf dieser Zeichnung fehlen.
Gr�§enverh�ltnisse stimmen nicht genau.

ASR-X Hauptplatine

Entnehmen Sie die EPROM Chips nicht der Verpackung bevor Sie bereit sind, sie zu installieren.

SSSSoooo    sssseeeehhhheeeennnn    ddddiiiieeee    EEEEPPPPRRRROOOOMMMMssss    uuuunnnndddd    SSSSoooocccckkkkeeeellll    aaaauuuussss
Die EPROM Sockel sehen so aus:

EPROM
Sockel

Kerbe

Pin 1

EPROMS und ihre Sockel haben Kerben an einer Seite.
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EPROM
Sockel

Kerbe

Pin 1

EPROM
Chip

Kerbe

Pin 1

AAAAuuuussssttttaaaauuuusssscccchhhheeeennnn    ddddeeeerrrr    EEEEPPPPRRRROOOOMMMMssss
BBBBeeeevvvvoooorrrr    SSSSiiiieeee    ddddiiiieeeesssseeee    AAAAnnnnlllleeeeiiiittttuuuunnnngggg    aaaauuuussssffff����hhhhrrrreeeennnn    kkkk����nnnnnnnneeeennnn,,,,    mmmm����sssssssseeeennnn    SSSSiiiieeee    ddddeeeennnn    AAAASSSSRRRR----XXXX    ����ffffffffnnnneeeennnn....

FFFFoooollllggggeeeennnn    SSSSiiiieeee    ddddeeeennnn    AAAAnnnnwwwweeeeiiiissssuuuunnnnggggeeeennnn    ãããã����ffffffffnnnneeeennnn    ddddeeeessss    AAAASSSSRRRR----XXXXÒÒÒÒ    wwwweeeeiiiitttteeeerrrr    vvvvoooorrrrnnnneeee....

1. Sichern Sie Ihre Arbeit auf Diskette (siehe Kapitel 7).
2. Identifizieren Sie die LO und UP EPROMs auf der ASR-X Hauptplatine.
3. Ziehen Sie die EPROMs vorsichtig aus den Sockeln. Verwenden Sie dazu einen flachen

Schraubenzieher, den Sie zwischen EPROM und den schwarzen Sockel f�hren (auf keinen Fall
zwischen die gr�ne Platine und dem schwarzen Sockel) und dann vorsichtig das EPROM auf einer
Seite aus dem Sockel heben. Versuchen Sie dann, das EPROM vorsichtig an der gege�berliegenden
Seite anzuheben. In kleinen Schritten heben Sie das EPROM immer h�her bis es vollst�ndig aus dem
Sockel gel�st ist.

4. Nehmen Sie die EPROMs heraus und legen Sie sie zur Seite.
5. Setzen Sie die neuen EPROMs ein. Die neuen EPROMs sind mit LO und HI beschriftet. Denken Sie

an die Ausrichtung der Kerben (Kerbe des EPROMs �ber der Kerbe des Sockels). Alle Beinchen des
EPROMs sollten in die L�cher im Sockel gef�hrt werden. Falls die Beinchenreihen weiter
auseinander stehen, so biegen Sie sie vorsichtig durch Auflegen auf einer nichtmetallischen
Unterlage und vorsichtiges Dr�cken zurecht.

WWWWaaaarrrrnnnnuuuunnnngggg::::    Die Sockel sind auf der Hauptplatine beschriftet. Stellen Sie sicher, da§ der LO Chip in
den LOWER Sockel und der UP Chip in den UPPER Sockel kommt.

6. Bauen Sie den ASR-X wieder zusammen und schlie§en ihn an. Der ASR-X hat jetzt ein neues
Betriebssystem.
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9999 ZZZZuuuussss����ttttzzzzlllliiiicccchhhheeee    IIIInnnnffffoooorrrrmmmmaaaattttiiiioooonnnneeeennnn
LLLLiiiisssstttteeee    ddddeeeerrrr    RRRROOOOMMMM    SSSSoooouuuunnnnddddssss

ROM08:000 Thump Kick

ROM08:001 Muff Kick

ROM08:002 Tite Kick

ROM08:003 808 Kick

ROM08:004 AmbientKick

ROM08:005 Electro Kik

ROM08:006 Wolf Kick

ROM08:007 2001 Kick

ROM08:008 Cosmo Kick

ROM08:009 Bang Kick

ROM08:010 PZ Kick

ROM08:011 Wild Kick

ROM08:012 Snick Kick

ROM08:013 WooBox Kick

ROM08:014 RapBoomKick

ROM08:015 BBM Kick

ROM08:019 SideStick 1

ROM08:020 SideStick 2

ROM08:021 Chill Snare

ROM08:022 Big RockSnr

ROM08:023 Jamm Snare

ROM08:024 Wolf Snare

ROM08:025 Gated Snare

ROM08:026 Live Snare

ROM08:027 Spak Snare

ROM08:028 Ludwig Snr

ROM08:029 Real Snare

ROM08:030 Classic Snr

ROM08:031 909 Snare

ROM08:032 808 Snare

ROM08:033 Brush Slap

ROM08:034 Clean Snare

ROM08:035 Cosmo Snare

ROM08:036 House Snr 1

ROM08:037 House Snr 2

ROM08:038 House Snr 3

ROM08:039 Bang Snare

ROM08:040 Slang Snare

ROM08:041 Zee Snare

ROM08:042 Mutt Snare

ROM08:043 Rimshot

ROM08:047 Studio Tom

ROM08:048 Rock Tom

ROM08:049 909 Tom

ROM08:050 808 Tom

ROM08:052 Studio Hat

ROM08:053 Tight Hat

ROM08:054 Techno Hat

ROM08:055 Smack Hat

ROM08:056 Snick Hat

ROM08:057 PZ Hat

ROM08:058 Compresd Ht

ROM08:059 808 Hat Cl

ROM08:060 909 Hat Cl

ROM08:061 R&B Hat Cl

ROM08:062 Trance Hat

ROM08:063 CR78 Hat

ROM08:064 Pedal Hat

ROM08:068 Compr OpnHt

ROM08:069 StudioOpHt1

ROM08:070 StudioOpHt2

ROM08:071 808 OpenHat

ROM08:072 909 OpenHat

ROM08:073 CR78-O-Hat

ROM08:077 CrashCymbal

ROM08:078 RideCymbal

ROM08:079 Ride Bell

ROM08:080 China Crash

ROM08:084 Rap Clap

ROM08:085 808 Clap

ROM08:086 808 Rimshot

ROM08:087 808 Cowbell

ROM08:088 808 Clave

ROM08:090 Tamb. Down

ROM08:091 Tamb. Up

ROM08:092 Triangle Cl

ROM08:093 Triangle Op

ROM08:094 AfroCowbell

ROM08:095 Agogo

ROM08:096 Bongo

ROM08:097 Conga Slap

ROM08:098 Conga Mute

ROM08:099 Conga Hi

ROM08:100 Conga Lo

ROM08:101 Timbale Hi

ROM08:102 Timbale Lo

ROM08:103 Timbale Rim

ROM08:104 Cabasa

ROM08:105 Maracas

ROM08:106 Shaker

ROM08:107 Shekere Up

ROM08:108 Shekere Dn

ROM08:109 Guiro Long

ROM08:110 Guiro Short

ROM08:111 Vibraslap

ROM08:112 Clave

ROM08:113 Woodblock

ROM08:114 Stick Click

ROM08:115 Cuica

ROM08:116 Gt. SlideDn

ROM08:117 Scratch 1

ROM08:118 Scratch 2

ROM08:119 Scratch 3

ROM08:120 Scratch 4

ROM08:121 Scratch 5

ROM08:122 Scratch 6

ROM08:123 Scratch Lp

ROM08:124 Whistle 1

ROM08:125 Whistle 2

ROM08:126 Hiss

ROM09:000 Poppy Piano

ROM09:001 Digby Piano

ROM09:002 Clavinot

ROM09:003 Orgcussion

ROM09:004 NewOrgleans

ROM09:005 Snare-Imba

ROM09:006 NaturalBass

ROM09:007 Less Frets

ROM09:008 SlapYo'Self

ROM09:009 BuzzSawBass

ROM09:010 Sweep Bass

ROM09:011 Snot-T-Bass

ROM09:012 Barkin'Bass

ROM09:013 RaveTheWave

ROM09:014 TiteÕTÕBass

ROM09:015 Snoot Guit

ROM09:016 Classic Syn

ROM09:017 Squared Off

ROM09:018 Cat's Meow

ROM09:019 Sin-Stringz

ROM09:020 String Hit

ROM09:021 Horn Hit

ROM09:022 Sax Hit

ROM09:023 Raunch Hit

ROM09:024 Clangerous

ROM09:025 Spackle Me

ROM09:026 The Birds !

ROM09:027 Noise Sync

ROM09:028 SyncÕOÕGoob

ROM10:000 Gizmo Kit

ROM10:001 Dance Kit

ROM10:002 HeavyDrmKit

ROM10:003 Big Kit

ROM10:004 Rock Kit

ROM10:005 Ol'SkoolKit

ROM10:064 GM Kit

ROM10:127 Silence
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LLLLiiiisssstttteeee    ddddeeeerrrr    RRRROOOOMMMM    WWWWaaaavvvveeeessss
KKKKEEEEYYYYBBBBOOOOAAAARRRRDDDD ELEC PIANO

PERC ORGAN

DRAWBAR
ORGAN

PAD SYNTH

SSSSTTTTRRRRIIIINNNNGGGG----SSSSOOOOUUUUNNNNDDDD STRING HIT

MUTE GUITAR

MUTE GUITARWF

GTR-SLIDE

BBBBRRRRAAAASSSSSSSS++++HHHHOOOORRRRNNNNSSSS HORN HIT

WWWWIIIINNNNDDDD++++RRRREEEEEEEEDDDDSSSS BARI SAX HIT

BBBBAAAASSSSSSSS----SSSSOOOOUUUUNNNNDDDD UPRIGHT BASS

BS HARMONICS

FM BASS

ANALOG BASS 1

ANALOG BASS 2

FRETLESS BASS

MUTE BASS

SLAP BASS

DDDDRRRRUUUUMMMM----SSSSOOOOUUUUNNNNDDDD 2001 KICK

808 KICK

AMBIENT KICK

BAM KICK

BANG KICK

BBM KICK

BOOM KICK

COSMO KICK

ELECTRO KICK

MUFF KICK

PZ KICK

SNICK KICK

THUMP KICK

TITE KICK

WILD  KICK

WOLF KICK

WOO BOX KICK

808 SNARE

808 RIMSHOT

909 SNARE

BANG SNARE

BIG ROCK SNAR

CHILL SNARE

CLASSIC SNARE

CLEAN SNARE

COSMO SNARE

GATED SNARE

HOUSE SNR 1

HOUSE SNR 2

HOUSE SNR 3

JAMM SNARE

LIVE SNARE

LUDWIG SNARE

MUTT SNARE

REAL SNARE

RIMSHOT

SLANG SNARE

SPAK SNARE

WOLF SNARE

ZEE SNARE

BRUSH SLAP

SIDE STICK 1

SIDE STICK 2

STICKS

STUDIO TOM

ROCK TOM

909 TOM

SYNTH DRUM

CCCCYYYYMMMMBBBBAAAALLLLSSSS 808 CLOSED HT

808 OPEN HAT

909 CLOSED HT

909 OPEN HAT

HOUSE CL HAT

PEDAL HAT

PZ CL HAT

R&B CL HAT

SMACK CL HAT

SNICK CL HAT

STUDIO CL HAT

STUDIO OPHAT1

STUDIO OPHAT2

TECHNO HAT

TIGHT CL HAT

TRANCE CL HAT

CR78 OPENHAT

COMPRESS OPHT

CRASH CYMBAL

CRASH LOOP

RIDE CYMBAL

RIDE BELL

CHINA CRASH

PPPPEEEERRRRCCCCUUUUSSSSSSSSIIIIOOOONNNN 808 CLAP

808 CLAVE

808 COWBELL

AGOGO

BONGO

CABASA

CLAVE

CONGA HIGH

CONGA LOW

CONGA MUTE

CONGA SLAP

CUICA

ETHNO COWBELL

GUIRO

MARACAS

SHAKER

SHEKERE DN

SHEKERE UP

SLAP CLAP

TAMBOURINE DN

TAMBOURINE UP

TIMBALE HI

TIMBALE LO

TIMBALE RIM

TRIANGLE HIT

VIBRASLAP

WHISTLE

WOODBLOCK

TTTTUUUUNNNNEEEEDDDD----PPPPEEEERRRRCCCCUUUUSSSS BIG BELL

SMALL BELL

GAMELAN BELL

MARIMBA

MARIMBA WF

SSSSOOOOUUUUNNNNDDDD----EEEEFFFFFFFFEEEECCCCTTTT SCRATCH 1

SCRATCH 2

SCRATCH 3

SCRATCH 4

SCRATCH 5

SCRATCH 6

SCRATCH LOOP

WWWWAAAAVVVVEEEEFFFFOOOORRRRMMMM SAWTOOTH

SQUARE WAVE

TRIANGLE WAV

SQR+SAW WF

SINE WAVE

ESQ BELL WF

BELL WF

DIGITAL WF

E PIANO WF

DIG VOCAL WF

DEEP PAD WF

IIIINNNNHHHHAAAARRRRMMMMOOOONNNNIIIICCCC HISS

NOIZZZ

TEXTURE

TTTTRRRRAAAANNNNSSSSWWWWAAAAVVVVEEEE BROKEN TWF
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LLLLiiiisssstttteeee    ddddeeeerrrr    SSSSoooouuuunnnnddddFFFFiiiinnnnddddeeeerrrr    KKKKaaaatttteeeeggggoooorrrriiiieeeennnn
Wenn der ASR-X keine Sounds der entsprechenden Kategorien geladen hat, dann wird diese Kategorie
auch nicht angezeigt.

KKKKaaaatttteeeeggggoooorrrriiiieeee BBBBeeeesssscccchhhhrrrreeeeiiiibbbbuuuunnnngggg

USER-SND Diese Kategorie ist ideal f�r die Sounds, die Sie erzeugt haben. Diese Sounds erscheinen
auch in ihren entsprechenden SoundFinder Instrumentenartenliste. Alle RAM KIts sind
USER-SNDs.

DEMO-SND Demo-Sounds dienen zum Vorf�hren der Klangm�glichkeiten des ASR-X. Wenn diese Art
gew�hlt wird, ist der erste Sound der Art angew�hlt; der ASR-X kehrt nicht zum zuletzt
gew�hlten Sound der Demoart zur�ck. Demo-Sounds erscheinen auch in ihren
entsprechenden Soundartlisten.

EXP-SND Sounds auf einem Expansion Board.
DRM-SND ROM Drum Key Sounds.
ROM-SND Alle Sounds im ROM.
RAM-SND Alle RAM Sounds.
ALL-SND Alle Sounds.
BASS Akustische und elektrische B�sse.
BASS-SYN Synthesizerb�sse und bearbeitete elektrische B�sse mit ãSynthyÒ-Touch.
BELL Akustische und synthetische Glocken-Sounds, tonh�henabh�ngig (z.B. Glockenspiel,

Celesta) oder nicht (z.B. Kirchenglocken).
BRASSECT Trompete, Posaune, Tuba, French Horn, Saxophone, und gemischte Blechbl�sergruppen

(gesampelt) und kleine Ensembles (mit mehreren eigenst�ndigen ãSpielernÒ auf einer
Taste).

BRASSOLO Solo-Blech (z.B. Trompete, Posaune, Tuba, French Horn).
DRUM-KIT Drum Kits nach der ENSONIQ Drum Map.
DRMKITGM Drum Kits nach der General MIDI Drum Map.
GUITAR-A Akustische Gitarren mit Stahl-, Nylon- und Darmsaiten.
GUITAR-E Unverzerrte und verzerrte elektrische Gitarren.
HITS Hits jeder Art.
KEYS Andere Keyboard Sounds (z.B. Cembalo und Clavinet).
LAYERS Unnat�rliche gelayerte Kombinationen von akustischen Elementen (z.B. Bass-Harmonische

mit einer String Section), au§er Pianos/E-Pianos/Orgeln gelayert mit anderen Sounds, die
in Pianos/E-Pianos/Orgeln dominante Elemente sind. Auch nicht enthalten sind multi-
instrumentale Orchester-Layer.

LOOPGRUV Geloopte, wiederholte Passagen und rhythmische Drum-Loops (gesampelt oder
Wavesequenzen), die auf einer Taste liegen.

MALLET Gestimmte Mallet-Instrumente (z.B. Marimba, Xylophon, Pauken, Steel-Drum, Log Drum).
ORCHSTRA Multi-instrumentale Orchester-Sounds (gemischte Strings/Brass/Woodwind/

Reeds/Orchester-Perkussion), die miteinander gelayert sind.
ORGAN-A Akustische Pfeifenorgeln.
ORGAN-E Elektrische und elektronische Orgeln.
ORGANLYR Alle Orgelsounds und OrgelLayer, bei denen die Orgel dominiert.
PERC-KIT Percussion-Kits nach der ENSONIQ oder der General MIDI Percussion Maps.
PERCSOLO Ungestimmte Solo-Perkussion (z.B. Taiko, Synthesizer-Tom); einschlie§lich aller Drum-Kit-

Sounds.
PIANO-A Akustische Pianos, Honky-Tonk, Spieluhren und Pianoforte.
PNOLYR-A Akustische Pianos, gelayert mit anderen Sounds, wobei die Pianos dominieren.
PIANO-E Elektrische und elektronische Piano-Sounds und elektrische Pianos, gelayert mit

akustischen Pianos.
PNOLYR-E Elektrische Pianos gelayert mit anderen Sounds, wobei das Piano dominiert.
PLUCKED Andere gezupfte Saiteninstrumente (z.B. Harfen, Banjo, Dulcimer, Sitar) und Pizzikato-

Strings, sowie andere gezupfte Instrumente (z.B. Kalimba).
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SAX-SOLO Solo-Saxophone.
SOUND-FX Realistische Soundeffekte (z.B. brechendes Glas, Tierger�usche, Schallplattenger�usche) und

ungestimmte Phantasie- und Chaos-Effektkl�nge (z.B. Raumschiff, Umweltger�usche)
SPLITS Kombinierte Keyboard-Splits aus zwei oder mehr verschiedenen Arten von Sounds. Auch

Splits von �hnlichen Sounds mit nicht�berlappenden Notenbereichen (z.B. Fagott/Oboe
�ber den nat�rlichen Tonumfang der beiden Instrumente).

STRGSECT Gestrichene String Sections (einschlie§lich gesampeltes Sections) und kleine String
Ensembles (mit mehr als einem ãSpielerÒ pro Taste).

STRGSOLO Gestrichene Solo-Strings (z.B. Violine, Viola, Cello).
SYN-COMP Nicht-Vintage, anhaltende und ausklingende, polyphone Synthesizer-Sounds mit

gestimmten oder ungestimmten, dominanten Attack-Komponenten, ideal f�r Begleitungen.
SYN-LEAD Monophone Lead-Synthesizersounds (au§er monophonen Synthy-B�ssen).
SYN-PAD Nicht-Vintage, anhaltende und ausklingende, polyphone Synthesizer-Sounds mit

gestimmten oder ungestimmten, weniger dominanten Attack-Komponenten, ideal f�r
Fl�chensounds.

SYN-VINT Polyphone, ausgesprochene Vintage-Analog-Sounds (au§er monophone Vintage -Lead-
Synths und Synthy-B�ssen). Normalerweise nach den Vorbildern benannt.

SYNOTHER Andere Arten von gestimmten, polyphonen, hybriden Synthy-Sounds mit angehaltenen,
ungleichen, ungestimmten Anteilen (z.B. Sample&Hold Sync Sounds).

VOCALS Vokal-Sounds (Ch�re und synthetische Stimmen).
WINDREED Solo-Holzbl�ser (Fl�ten, Oboen, Fagott, Klarinette, Blockfl�te, Englischhorn, Okarine,

Bandneon, Shakuhachi, Dudelsack, Harmonika, Akkordeon, Melodica, Didjeridoo).
*UTILITY Hilfskl�nge (z.B. Ausgangs-Sounds, Sounds zum Programmieren und andere

nichtmusikalische Kl�nge).
*CUSTOM In dieser Kategorie werden die Sounds gespeichert, die Waves spielen. Wenn Sie Waves zu

Pads senden, dann werden die Pad Sounds, die diese Waves spielen in dieser Kategorie
gespeichert.
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DDDDrrrruuuummmm    uuuunnnndddd    PPPPeeeerrrrccccuuuussssssssiiiioooonnnn    MMMMaaaappppssss
EEEENNNNSSSSOOOONNNNIIIIQQQQ    DDDDrrrruuuummmm    MMMMaaaapppp

ZONE KEY
RANGE

NAME BESCHREIBUNG

1 B1 bis E2
(6 Tasten)

KICK Die Taste C#2 ist f�r Non-Finish Envelope Sounds.

2 F2 bis D3
(10 Tasten)

SNARE Enth�lt SidestickÑtdie Tasten von A2-C3  sind f�r Non-Finish Envelope
Sounds (Snare Rolls, Brush Swirls, etc.)

3 D#3 bis C4
(10 Tasten)

HATS Die Tasten G#3 und B3 sind f�r Non-Finish Envelope Sounds (Closed Hats
First, �ffnet auf A#3 und B3; Foot cCosed auf C4).

4 C#4 bis A4
(9 Tasten)

CYMBL Die Taste A4 ist f�r Non-Finish Envelope Sounds (Rides C#4 bis E4; gefolgt
von Crashes).

5 A#4 bis F#5
(9 Tasten)

TOMS Alle Tasten im Finish Envelope Mode.

6 G5 bis C#6
(7 Tasten)

PERC1 Gesch�tteltes oder kleine SchlaginstrumenteÑTambourine (G5 bis A5);
Shaker, Cabasa, oder Maracas (A#5 bis C6); Claps (C#6); Snap; Woodblock

7 D6 bis G6
(6 Tasten)

PERC2 Latin Non-Pitched PercussionÑBongo; Conga sSap; Low Conga; High
Conga; Timbale

8 G#6 bis D7
(7 Tasten)

PERC3 Gestimmte und glockenartige PercussionÑTriangle (A6 geschlossen, A#6
lang); Cowbell (G#6); High Agogo: Low Agogo; Claves (B6, oder bei D#6
wenn dort keine Congas sind); Vinyl Surface Noise (C7). Die Tasten von B6-
D7 sind f�r Non-Finish Envelope Sounds.

EEEENNNNSSSSOOOONNNNIIIIQQQQ    PPPPeeeerrrrccccuuuussssssssiiiioooonnnn    MMMMaaaapppp
ZONE KEY

RANGE
NAME BESCHREIBUNG

1 B1 bis E2
(6 Tasten)

KICK Low DrumsÑdie Taste C#2 ist f�r Non-Finish Envelope Sounds.

2 F2 bis D3
(10 Tasten)

SNARE Mittelgro§e Drums, wie Conga, Tabla, UduÑtdie Tasten von A2-C3 sind f�r
Non-Finish Envelope Sounds.

3 D#3 bis C4
(10 Tasten)

HATS Kleine Sachen (Shakers, Kleine Drums, etc) Clave (G#3); Sleighbells,
Castanets (C4). Die Tasten G#3 und B3 sind f�r Non-Finish Envelope
Sounds.

4 C#4 bis A4
(9 Tasten)

CYMBL Kleine Instrumente inklusive Ride Cymbals und Instrumente wieGuiro (C#4
bis E4);. Crash Cymbals, oder andere Instrumente lwie Windchime,
Vibraslap, Gong (F4 bis A4). Die Taste A4 ist f�r Non-Finish Envelope
Sounds.

5 A#4 bis F#5
(9 Tasten)

TOMS Instrumente f�r FillsÑwie Timbali, Woodblocks, Log Drums, kleine
gestimmte  Drums.

6 G5 bis C#6
(7 Tasten)

PERC1 Tambourines oder anderes gesch�tteltes (G5-A5); kleine hochgestimmte
Shaker wie Maraccas, Egg Shakes (A#5 - C6); Claps, Clave (C#6)

7 D6 bis G6
(6 Tasten)

PERC2 Mehrfache Schl�ge auf Bongos, High Drums, Cuica, Guiro (D6-E6);
Mehrfache Schl�ge auf Agogo, oder andere metallische Instrumente (F6-G6).

8 G#6 bis D7
(7 Tasten)

PERC3 Cowbell (G#6); Triangle (A6 geschlossen, A#6 lang); Lange Sounds wie
Rainsticks (B6-D7) Die Tastenvon  B6-D7 sind f�r Non-Finish Envelope
Sounds.
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GGGGMMMM    KKKKiiiitttt    MMMMaaaapppp
MMMMIIIIDDDDIIII    NNNNooootttteeee    #### GGGGMMMM    KKKKiiiitttt

35 B1 AcoustcKick

36 C2 Bright Kick

____ 37 C#2 SideStick 1

38 D2 Snare-GM

____ 39 D#2 HouseClap1

40 E2 Rock Snare

41 F2 Dry Tom 1

____ 42 F#2 4xCl Hat3

43 G2 Dry Tom 1

____ 44 G#2 Pedal Hat

45 A2 Dry Tom 1

____ 46 A#2 OpenHat-GM

47 B2 Dry Tom 1

48 C3 Dry Tom 1

____ 49 C#3 Crash 1-GM

50 D3 Dry Tom 1

____ 51 D#3 Ride 1-GM

52 E3 China 1-GM

53 F3 RideBell-GM

____ 54 F#3 Tambourine

55 G3 Splash1-GM

____ 56 G#3 Cowbell

57 A3 Crash 1-GM

____ 58 A#3 Vibraslap

59 B3 Ride 1-GM

60 C4 Bongo

____ 61 C#4 Bongo

62 D4 Conga Mute

____ 63 D#4 Conga High

64 E4 Conga Low

65 F4 Timbali

____ 66 F#4 Timbali

67 G4 Agogo

____ 68 G#4 Agogo

69 A4 Cabasa

____ 70 A#4 Maracas

71 B4 Whistle B

72 C5 Whistle A

____ 73 C#5 Guiro Short

74 D5 Guiro Long

____ 75 D#5 Clave

76 E5 Woodblock 1

77 F5 Woodblock 1

____ 78 F#5 Cuica 1

79 G5 Cuica 5

____ 80 G#5 Tri Mute-GM

81 A5 Tri Open-GM

____ 82 A#5 Shaker

83 B5 Sleighbell

84 C6 WindchimeGM

____ 85 C#6 Castanets 1

86 D6 Mt Surdo-GM

____ 87 D#6 Op Surdo-GM

____ E6 Silence
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LLLLiiiisssstttteeee    ddddeeeerrrr    QQQQuuuuaaaannnnttttiiiizzzzeeee    TTTTeeeemmmmppppllllaaaatttteeeessss
Die folgende Liste enth�lt alle Quantize Parameter und ihre Einstellungen bei den Quantize Templates:

NNNNaaaammmmeeee QQQQ....    ttttoooo:::: SSSSttttrrrreeeennnnggggtttthhhh SSSSwwwwiiiinnnngggg RRRRaaaannnnddddoooommmm SSSShhhhiiiifffftttt WWWWiiiinnnn....    MMMMiiiinnnn WWWWiiiinnnn....    MMMMaaaaxxxx.... QQQQ    OOOOffffffffssss???? MMMMoooovvvveeee    OOOOffffffffssss???? DDDDeeeellllttttaaaassss

Strict 1/4 1/4 100 50 0 0 0 50 off on off

Strict 1/8 1/8 100 50 0 0 0 50 off on off

Strict 1/16 1/16 100 50 0 0 0 50 off on off

Strict 1/8T 1/8T 100 50 0 0 0 50 off on off

Tighten 1 1/8 5 50 0 0 0 50 off on off

Tighten 2 1/8 20 50 0 0 0 50 off on off

Tighten 3 1/8 50 50 0 0 0 50 off on off

Tighten 4 1/8 70 50 0 0 0 50 off on off

Tighten 5 1/16 5 50 0 0 0 50 off on off

Tighten 6 1/16 20 50 0 0 0 50 off on off

Tighten 7 1/16 50 50 0 0 0 50 off on off

Tighten 8 1/16 70 50 0 0 0 50 off on off

Randomize 1 1/8 50 50 3 0 0 50 off on off

Randomize 2 1/8 60 50 15 0 0 50 off on off

Randomize 3 1/16 50 50 3 0 0 50 off on off

Randomize 4 1/16 60 50 15 0 0 50 off on off

Note Offs 1 1/8 100 50 0 0 0 50 on on off

Note Offs 2 1/16 100 50 0 0 0 50 on on off

Swing 1 1/16 90 55 0 0 0 50 off on off

Swing 2 1/16 92 57 1 0 0 50 off on off

Swing 2 1/16 100 63 0 0 0 50 off on off

Humanize 1 1/16 75 51 2 0 0 50 off on off

Delta 1/8 1/8 100 50 0 0 0 50 off on on
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WWWWaaaassss    iiiisssstttt    MMMMIIIIDDDDIIII????
Musikinstrumenten- und Computerhersteller haben sich auf eine Reihe von Normen geeinigt, mit deren
Hilfe ihre Produkte untereinander kommunizieren k�nnen. Sie werden ãMIDIÒ genannt. Es gibt zwei
grundlegende Aspekte der MIDI-Normen: mit welcher Art von Kabelverbindung MIDI-Ger�te
verbunden werden und welche Art von Informationen durch diese Kabel gehen. Das Wort ãMIDIÒ ist
eine Abk�rzung f�r ãMusical Instrument Digital Interface.Ò

LLLLeeeebbbbeeeennnn    iiiinnnn    ddddeeeerrrr    MMMMIIIIDDDDIIII----WWWWeeeelllltttt
MIDI er�ffnet unglaubliche M�glichkeiten f�r Musiker und Musikliebhaber. Hier eine Reihe von Dingen,
die erst MIDI erm�glicht hat:

¥ Heimmusiker k�nnen vorbereitete MIDI-Programme auf ihren Personal Computern zusammen mit
Sound-Modulen betreiben.

¥ Keyboarder k�nnen ihre Instrumente mit tausenden von anderen Sound-Modulen verbinden, die
Sounds produzieren. MIDI erlaubt einem harmlos aussehenden Keyboard, eine ganze Reihe solcher
Ger�te gleichzeitig zu steuern und so v�llig neue komplexe Kl�nge zu erzeugen. Keyboarder
k�nnen auch bestimmten Tastaturbereichen eigene Sound-Module zuordnen. Dieselben
M�glichkeiten stehen den Besitzern von Computern offen. Tats�chlich kann praktisch jedes
Musikinstrument zum Ansteuern von MIDI-Ger�ten eingesetzt werden.

¥ Musiker k�nnen ihre St�cke auf MIDI-Rekordern aufzeichnenÑSequenzer genanntÑdie in
Keyboard-Workstations und Computern zu finden sind. Einmal aufgenommen, k�nnen diese MIDI-
Sequenzen beliebig ge�ndert und bis zur Perfektion �berarbeitet werden. Musikarrangements
k�nnen neu instrumentiert werden, selbst nach der Aufnahme. Und Musiker k�nnen Fehler bei der
MIDI-Aufnahme nachtr�glich ausb�geln.

¥ Musiker k�nnen ihre MIDI-Ger�te von ihren Personal Computern aus so programmieren, da§ sie
ihren Bed�rfnissen entsprechen. Dabei profitieren sie von den gro§en Bildschirmen der Computer,
den bekannten Tastaturen und den handlichen M�usen.

¥ MIDI-Instrumente k�nnen den Inhalt ihres Speichers an externe Speichermedien �bertragen, wie
Festplatten und Disketten.

¥ Toningenieure k�nnen Mischpulte und Effektger�te �ber MIDI steuern.
¥ Die B�hnenbeleuchtung in Konzerthallen kann zur Musik automatisiert werden.

MMMMIIIIDDDDIIII    vvvveeeerrrrsssstttteeeehhhheeeennnn

MMMMIIIIDDDDIIII    HHHHaaaarrrrddddwwwwaaaarrrreeee
Die V�ter von MIDI mu§ten sich zuallererst auf die MIDI-Hardware festlegen: die Verbindungskabel.
Alle MIDI-Kabel haben den gleichen Stecker auf beiden Seiten:

Es gibt drei MIDI-Buchsen auf der R�ckseite der meisten MIDI-Instrumente. Die MIDI In Buchse ist f�r
MIDI Informationen, die in das Instrument hineingehen. Das Instrument sendet seine eigenen MIDI-
Informationen durch die MIDI Out Buchse. Die MIDI Thru Buchse ist f�r MIDI-Daten, die das Ger�t
unver�ndert durchlaufen und zu anderen MIDI-Ger�ten weitergeleitet werden.

MIDI OutMIDI Thru MIDI In
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Die MIDI-Kabel selbst k�nnen zusammen 16 unabh�ngige Kan�le mit MIDI-Informationen �bertragen.
Das bedeutet, da§ gleichzeitig 16 separate MIDI-Konversationen zwischen den Instrumenten und/oder
Computern ablaufen, die �ber MIDI verbunden sind.

WWWWiiiieeee    MMMMIIIIDDDDIIII----KKKKaaaannnn����lllleeee    aaaarrrrbbbbeeeeiiiitttteeeennnn
MIDI-Instrumente k�nnen auf einzelne Kan�le h�ren und alles andere ignorieren. Dann kann ein
zentrales Ger�t jedes Instrument individuell steuern.

Sound 13
Sound 12

Sound 14

Sound 11

Sound 15
Sound 16

Sound 1
Sound 2
Sound 3
Sound 4

Sound 7
Sound 6

Sound 8

Sound 5

Sound 9
Sound 10

Einige Ger�teÑwie auch der ASR-XÑk�nnen auf bis zu 16 Kan�le gleichzeitig reagieren. Solche
Instrumente werden als multi-timbral bezeichnetÑes ist, als w�ren da 16 Musikinstrumente in einem
Geh�use, und mit MIDI k�nnen Sie jeden Sound separat ansprechen.

Dieses MIDI Ger�t
reagiert auf
MIDI Kanal 1

oder

3-15

Dieses MIDI Ger�t
reagiert auf

MIDI Kanal 16

Dieses MIDI Ger�t reagiert auf
MIDI Kanal 2

Dieses
Ger�t

reagiert
auf

MIDI
Kan�le

MIDI-Anlagen k�nnen auch beide M�glichkeiten kombinieren: einige Instrumente sind f�r den einen
oder anderen MIDI Kanal programmiert und multi-timbrale Ger�te empfangen bis zu 16 Kan�le
gleichzeitig. Was sich auf diesen Kan�len hin- und herbewegt, sind MIDI-Meldungen, und diese stellen
den zweiten Hauptbestandteil der MIDI-Spezifikation dar.
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WWWWiiiieeee    MMMMIIIIDDDDIIII----MMMMeeeelllldddduuuunnnnggggeeeennnn    ffffuuuunnnnkkkkttttiiiioooonnnniiiieeeerrrreeeennnn
MIDI funktioniert eigentlich so �hnlich wie die guten alten Rollenklaviere mit ihren gelochten
Papierrollen, die dem Tastaturmechanismus mitteilen, welche Tasten gedr�ckt werden sollen. Es ist nicht
der Klang selbst, der mit MIDI-Kabeln �bertragen wird, sondern Anweisungen von einem MIDI-Ger�tÑ
genannt ãControllerÒÑan ein anderes. Nat�rlich werden mit MIDI nicht wirklich Tasten gedr�ckt.

Nehmen wir an, ein Keyboardspieler schl�gt eine Taste auf einem Keyboard an, mit dem ein Sound-
Modul angesteuert wird. Der Controller sendet eine Key Down-Meldung f�r diese Taste. Ein MIDI-Ger�t,
das diese Meldung empf�ngt, spielt die entsprechende Note. Wenn der Keyboardspieler die Taste losl�§t,
sendet der Controller eine Key Up-Meldung, und das empfangende Ger�t beendet die Note. Ehrlich,
genauso ist es.

MIDI erfa§t auch Ausdrucksnuancen in einer Performance und sendet weitere entsprechende Arten von
Meldungen. Controller k�nnen feststellen, wie fest ein Musiker anschl�gtÑwas in der MIDI-Welt als
Velocity bezeichnet wirdÑund kann andere Ger�te dementsprechend anweisen. Sustain und Sostenuto-
Fu§pedale k�nnen auch MIDI-Meldungen senden. Es gibt viele Controllerarten f�r ausdruckstarkes
Spielen, die �ber MIDI gesendet und empfangen werden k�nnen.

Um einem MIDI-Instrument mitzuteilen, welches Sound- oder Effektprogramm Sie h�ren wollen, senden
Sie einen MIDI Program Change.

MIDI kann auch Meldungen senden, die dieselbe Wirkung haben, wie das Dr�cken von Tasten und das
Drehen der Kn�pfe am empfangenden Ger�t. Damit nur das gew�nschte Instrument auf solche
Anweisungen h�rt, sendet MIDI einen speziellen Gru§, den nur dieses Instrument verstehen kann. Jedes
MIDI-Ger�t hat so eine Ansprache und diese ãh�r malÒ Meldungen werden als ãSystem Exclusive
HeaderÒ bezeichnet. System Exclusive Daten werden oft als SysEx Daten bezeichnet. SysEx wird auch f�r
ãDumpsÒ des Speicherinhalts eines MIDI-Instruments an ein externes Speichermedium verwendet, wie
etwa Festplatten oder Diskettenlaufwerke. Sie helfen mit, da§ die Daten zu gegebener Zeit wieder ihren
Weg in das Instrument zur�ckfinden.

Beim MIDI-Recording werden alle Meldungen eines Controllers zum Sequenzer gesendet. Die meisten
Sequenzer haben Record-, Stop- und Play-Tasten, weil sie die Arbeitsweise von Bandger�ten nachahmen.
Wenn die Record-Taste gedr�ckt wird, nimmt der Sequenzer ankommende MIDI-Informationen auf. Die
Taste Stop veranla§t den Sequenzer, diese Informationen in seinem Speicher zu sichern. Wenn Play
gedr�ckt wird, sendet er die Informationen wieder aus.

KKKKuuuunnnnsssstttt    uuuunnnndddd    MMMMIIIIDDDDIIII
Die Tatsache, da§ MIDI so einfach zu verwenden ist, verdanken wir der Cleverness seiner Urheber. Der
wirkliche Vorteil von MIDI ist allerdings seine Leistungsf�higkeit als Hilfsmittel im kreativen
Schaffensproze§, wenn die Vorstellungskraft der K�nstler dies auszunutzen wei§.
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LLLLiiiisssstttteeee    ddddeeeerrrr    MMMMIIIIDDDDIIII    CCCCoooonnnnttttrrrroooolllllllleeeerrrr    NNNNaaaammmmeeeennnn
Bank Select #000 - Bank Select Expression#043 - Expression LSB MIDIContrl#086 - UNDEFINED

Mod Wheel #001 - Mod Wheel or Lever FXControl1#044 - Effect Control 1 LSB MIDIContrl#087 - UNDEFINED

Breath    #002 - Breath Controller FXControl2#045 - Effect Control 2 LSB MIDIContrl#088 - UNDEFINED

MIDIContrl#003 - UNDEFINED MIDIContrl#046 - UNDEFINED MIDIContrl#089 - UNDEFINED

FootContrl#004 - Foot Controller MIDIContrl#047 - UNDEFINED MIDIContrl#090 - UNDEFINED

Glide Time#005 - Portamento Time GenPurpse1#048 - UNDEFINED FX Depth 1#091 - Effects Depth 1

Data Entry#006 - Data Entry MSB GenPurpse2#049 - General Purpose 1 LSB FX Depth 2#092 - Effects Depth 2

Volume    #007 - Volume GenPurpse3#050 - General Purpose 2 LSB FX Depth 3#093 - Effects Depth 3

Balance   #008 - Balance GenPurpse4#051 - General Purpose 3 LSB FX Depth 4#094 - Effects Depth 4

MIDIContrl#009 - UNDEFINED MIDIContrl#052 - General Purpose 4 LSB FX Depth 5#095 - Effects Depth 5

Pan       #010 - Pan MIDIContrl#053 - UNDEFINED Data Inc  #096 - Data Inc

Expression#011 - Expression MIDIContrl#054 - UNDEFINED Data Dec  #097 - Data Dec

FX Control1#012 - Effect Control 1 MIDIContrl#055 - UNDEFINED NonRgPmLSB#098 - Non-Reg param Num LSB

FX Control2#013 - Effect Control 2 MIDIContrl#056 - UNDEFINED NonRgPmMSB#099 - Non-Reg param Num
MSB

MIDIContrl#014 - UNDEFINED MIDIContrl#057 - UNDEFINED RgParamLSB#100 - Reg param Num LSB

MIDIContrl#015 - UNDEFINED MIDIContrl#058 - UNDEFINED RgParamMSB#101 - Reg param Num MSB

GenPurpse1#016 - General Purpose 1 MIDIContrl#059 - UNDEFINED MIDIContrl#102 - UNDEFINED

GenPurpse2#017 - General Purpose 2 MIDIContrl#060 - UNDEFINED MIDIContrl#103 - UNDEFINED

GenPurpse3#018 - General Purpose 3 MIDIContrl#061 - UNDEFINED MIDIContrl#104 - UNDEFINED

GenPurpse4#019 - General Purpose 4 MIDIContrl#062 - UNDEFINED MIDIContrl#105 - UNDEFINED

MIDIContrl#020 - UNDEFINED MIDIContrl#063 - UNDEFINED MIDIContrl#106 - UNDEFINED

MIDIContrl#021 - UNDEFINED Sustain   #064 - Sustain MIDIContrl#107 - UNDEFINED

MIDIContrl#022 - UNDEFINED PortOn/Off#065 - Portamento On/Off MIDIContrl#108 - UNDEFINED

MIDIContrl#023 - UNDEFINED Sostenuto #066 - Sostenuto MIDIContrl#109 - UNDEFINED

MIDIContrl#024 - UNDEFINED Soft Pedal#067 - Soft Pedal MIDIContrl#110 - UNDEFINED

MIDIContrl#025 - UNDEFINED LegatoFtsw#068 - Legato Ftsw MIDIContrl#111 - UNDEFINED

MIDIContrl#026 - UNDEFINED Hold 2    #069 - Hold 2 MIDIContrl#112 - UNDEFINED

MIDIContrl#027 - UNDEFINED PatchSelct#070 - Snd Variation (Patch Select) MIDIContrl#113 - UNDEFINED

MIDIContrl#028 - UNDEFINED Timbre    #071 - Harmonic Content (Timbre) MIDIContrl#114 - UNDEFINED

MIDIContrl#029 - UNDEFINED Release   #072 - Release MIDIContrl#115 - UNDEFINED

MIDIContrl#030 - UNDEFINED Attack    #073 - Attack MIDIContrl#116 - UNDEFINED

MIDIContrl#031 - UNDEFINED Brightness#074 - Brightness MIDIContrl#117 - UNDEFINED

BankSelect#032 - Bank Select LSB SoundCntl6#075 - Sound Controller 6 MIDIContrl#118 - UNDEFINED

Mod Wheel #033 - Mod Wheel LSB SoundCntl7#076 - Sound Controller 7 MIDIContrl#119 - UNDEFINED

Breath    #034 - Breath Controller LSB SoundCntl8#077 - Sound Controller 8

MIDIContrl#035 - UNDEFINED SoundCntl9#078 - Sound Controller 9

FootContrl#036 - Foot Controller LSB SoundCtl10#079 - Sound Controller 10

Glide Time#037 - Portamento Time LSB GenPurpse5#080 - General Purpose 5

Data Entry#038 - Data Entry LSB GenPurpse6#081 - General Purpose 6

Volume    #039 - Volume LSB GenPurpse7#082 - General Purpose 7

Balance   #040 - Balance LSB GenPurpse8#083 - General Purpose 8

MIDIContrl#041 - UNDEFINED Portamento#084 - Portamento Control

Pan       #042 - Pan LSB MIDIContrl#085 - UNDEFINED

DDDDiiiieeee    AAAASSSSRRRR----XXXX    MMMMIIIIDDDDIIII    IIIImmmmpppplllleeeemmmmeeeennnnttttaaaattttiiiioooonnnn
Der ASR-X hat eine umfangreiche MIDI Implementation. Die vollst�ndige Dokumentation der System Exklusiven
Spezifikationen erhalten Sie auf schriftliche Anfrage beim ENSONIQ-Vertrieb Ihres Landes. Diese Daten ben�tigen
Sie nur, falls Sie eigene Steuersoftware f�r den ASR-X programmieren, oder bestimmte Parameter, die Sie nicht �ber
MIDI Controller oder RPNs/NRPNs erreichen, per MIDI SysEx Befehlen steuern wollen. Die Standard MIDI
Implementation Chart finden Sie auf der folgenden Seite.
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AAAASSSSRRRR----XXXX MMMMIIIIDDDDIIII    IIIImmmmpppplllleeeemmmmeeeennnnttttaaaattttiiiioooonnnn    CCCChhhhaaaarrrrtttt VVVVeeeerrrrssssiiiioooonnnn::::    1111....00000000
        FFFFuuuunnnnccccttttiiiioooonnnn............ TTTTrrrraaaannnnssssmmmmiiiitttttttteeeedddd RRRReeeeccccooooggggnnnniiiizzzzeeeedddd RRRReeeemmmmaaaarrrrkkkkssss

BBBBaaaassssiiiicccc    CCCChhhhaaaannnnnnnneeeellll Default
Changed

1
1-16

1-16
1-16

MMMMooooddddeeee
Default
Messages
Altered

POLY
X
X

MULTI
X
X

NNNNooootttteeee
NNNNuuuummmmbbbbeeeerrrr

True voice 36-96 21-108 Note reception is filtered
by Key Lo and Key High
track parameters

VVVVeeeelllloooocccciiiittttyyyy

Note On

Note Off

0

0

0

0

Note On velocity
reception  is filtered by
VelocityRange Lo and
VelocityRange Hi track
parameters
Transmitted Note Off
velocity is always 64

AAAAfffftttteeeerrrr
TTTToooouuuucccchhhh

Key
Channel

X
X

0
0

PPPPiiiittttcccchhhh    BBBBeeeennnndddd X 0 supports held mode

CCCCoooonnnnttttrrrroooollll
CCCChhhhaaaannnnggggeeee

0-119 0-119 see ÒMIDI Controllers
Reception BehaviorÓ
below

PPPPrrrrooooggggrrrraaaammmm
CCCChhhhaaaannnnggggeeee True#

0-127
0-127

0-127
0-127

select sounds from the
currently selected bank

SSSSyyyysssstttteeeemmmm    EEEExxxxcccclllluuuussssiiiivvvveeee
0 0

see ASR-X SysEx
Specification
recognizes MIDI Tuning
Dump Standard and
Single-Note Tuning
Change messages

SSSSyyyysssstttteeeemmmm
CCCCoooommmmmmmmoooonnnn

Song Position
Song Select
Tune Request

0
X
X

0
X
X

SSSSyyyysssstttteeeemmmm
RRRReeeeaaaallll    TTTTiiiimmmmeeee

Clock
Commands

0
X

0
X

AAAAuuuuxxxx
MMMMeeeessssssssaaaaggggeeeessss

Local On/Off
All Notes Off
Active Sensing
System Reset

X
0
X
X

X
0
X
X

NNNNooootttteeeessss
Response to received Controllers varies depending on the nature of the ASR-X parameter
affectedÑsee parameter descriptions for details.

Mode 1: Omni On, Poly
Mode 3: Omni Off, Poly

Mode 2: Omni On, Mono
Mode 4: Omni Off, Mono

O : Yes
X: No
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EEEEmmmmppppffffaaaannnnggggeeeennnneeee    MMMMIIIIDDDDIIII    CCCCoooonnnnttttrrrroooolllllllleeeerrrr

CCCCoooonnnnttttrrrroooollll    CCCChhhhaaaannnnggggeeee BBBBeeeesssscccchhhhrrrreeeeiiiibbbbuuuunnnngggg AAAAnnnnmmmmeeeerrrrkkkkuuuunnnngggg

0-119 SysCTRL 1-4 frei zuweisbare Controller

0 Bank Select MSB immer 0

1 Mod Wheel

4 Foot (Pedal)

5 Portamento Time

6 Data Entry MSB nur zur Editierung von registrierten und nichtregistrierten Parametern
nachdem registrierte/nichtregistrierte MSB und LSB empfangen
wurden

7 Volume

10 Pan

11 Expression Controller

32 Bank Select LSB

64 Sustain

65 Portamento On/Off

66 Sustenuto

72 Release Time Amp Env Release

73 Attack Time Amp Env Attack

74 Brightness Filter Cutoff

75 Sound Controller 6 Normal LFO Rate

76 Sound Controller 7 Amp Env Decay

77 Resonance Filter Resonance

91 Effects 1 Depth FX Bus Select, siehe Kapitel 2.

98 Non-Reg. Param. Select LSB Track Parameter Beschreibungen in Kapitel 2 listen die Non Registered
Parameter LSB Werte

99 Non-Reg. Param. Select MSB immer 0

100 Reg. Param. Select LSB nur 0, 1 oder 2

101 Reg. Param. Select MSB immer 0

119 Mute Werte muten oder heben Mutes auf den entsprechenden MIDI Kan�len
der Tracks auf: 127=mute Track; 000=un-mute Track; 064=entferne
Track aus Group Solo

DDDDaaaassss    VVVVeeeerrrrhhhhaaaalllltttteeeennnn    aaaauuuuffff    RRRReeeesssseeeetttt    AAAAllllllll    CCCCoooonnnnttttrrrroooolllllllleeeerrrr    MMMMeeeelllldddduuuunnnngggg    ((((CCCCoooonnnnttttrrrroooolllllllleeeerrrr    ####111122221111))))
Wenn der System ResetControlRecv=Off, dann wird diese Controller Meldung ignoriert.

Wenn der System ResetControlRecv=On, dann werden folgende MIDI Meldungen und Parameter auf
dem Track mit dem entsprechenden MIDI Kanal auf folgende Werte gesetzt:

Assignable SysCtrl1-4=000 Controller 008=064 Controller 070 bis 071=000
Pitch Bend=Center Controller 009=000 Controller 072 bis 079=064
Channel Pressure=000 Controller 010=064 Controller 080 bis 097=000
Polyphonic Pressure=000 f�r alle 88 Keys Controller 011=127 Controller 098 bis 101=gel�scht
Controller 001 bis 004=000 Controller 012 bis 031=000 Controller 102 bis 119=000
Controller 005=064 Controller 033 bis 064=000 Controller 120 bis 127=unver�ndert
Controller 006=000 Controller 065=000
Controller 007=127 Controller 066 bis 069=000

WWWWeeeennnnnnnn    TTTTrrrraaaacccckkkk    PPPPaaaarrrraaaammmmRRRReeeesssseeeetttt====OOOOffffffff::::
Controller 005 und 070 bis 079 bleiben unver�ndert.

WWWWeeeennnnnnnn    TTTTrrrraaaacccckkkk    PPPPaaaarrrraaaammmmRRRReeeesssseeeetttt====OOOOnnnn::::
Controller 005 und 070 bis 079 werden entsprechend der obigen Liste eingestellt

AAAAnnnnmmmmeeeerrrrkkkkuuuunnnngggg::::    Track MIDI Empangsfilter filtern nicht den Empfang von ãReset All ControllersÒ.
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DDDDaaaassss    VVVVeeeerrrrhhhhaaaalllltttteeeennnn        bbbbeeeeiiii    TTTTrrrraaaacccckkkk    PPPPaaaarrrraaaammmmRRRReeeesssseeeetttt    ====    OOOOnnnn
Wenn der System/MIDI Track ParamReset Parameter auf ãOnÒ steht, dann werden bei der Anwahl eines
neuen Sounds auf einem Track folgende Parameter auf Default-Werte zur�ckgesetzt.

TTTTrrrraaaacccckkkk    ppppaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr WWWWiiiirrrrdddd    ddddeeeerrrr    PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr    bbbbeeeeiiii    SSSSoooouuuunnnnddddaaaannnnwwwwaaaahhhhllll    zzzzuuuurrrr����cccckkkkggggeeeesssseeeettttzzzztttt???? DDDDiiiieeee    DDDDeeeeffffaaaauuuulllltttt----WWWWeeeerrrrtttteeee    ddddeeeessss    PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrrssss

Track Volume nein -

Mix (Expression) nein -

Vol/MixPolarity nein -

Track Pan nein -

FX Bus siehe ãAutoSelect FXBusÒ -

Pitch Bend Up ja Prog

Pitch Bend Down ja Prog

Octave Shift ja 0oct

Semitone Shift ja 0st

Fine Tuning ja 0cents

PitchTbl ja Prog

Glide Mode ja Prog

Glide Time ja Prog

Delay Offset ja 0ms

SyncLFO&Noise ja Prog

Normal LFO Rates ja 0

LFO Depth ja 0

LFO Delay Time ja 0

Amp Env Attack ja 0

AmpEnv Decay ja 0

AmpEnv Release ja 0

Filter Cutoff ja 0

Filter Resonance ja 0

FiltEnv Attack ja 0

FiltEnvDecay ja 0

FiltEnvRelease ja 0

Amp&Filt Env Vel ja 0

Key Range Lo nein -

Key Range Hi nein -

VelocityRange Lo nein -

VelocityRange Hi nein -

VelocityMode nein -

PressureMode ja Auto

ProgramChngeRecv nein -

Bank Select Recv nein -

Data Entry Recv nein -

Pitch Bend Recv nein -

Mod Wheel (1) Recv nein -

FootPedal (4) Recv nein -

Volume (7) Recv nein -

Pan (10) Recv nein -

Expressn (11) Recv nein -

Sustain/SostRecv nein -

SysCtrl1 Recv nein -

SysCtrl2 Recv nein -

SysCtrl3 Recv nein -

SysCtrl4 Recv nein -
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DDDDiiiieeee    VVVVeeeerrrrwwwweeeennnndddduuuunnnngggg    vvvvoooonnnn    RRRRPPPPNNNNssss    uuuunnnndddd    NNNNRRRRPPPPNNNNssss    zzzzuuuurrrr    EEEEddddiiiittttiiiieeeerrrruuuunnnngggg    vvvvoooonnnn    PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrrnnnn
MIDI erlaubt die Anwendung einer speziellen Kategorie von Controllern, die RPN (f�r ãRegistrierte
Parameter NummernÒ) und NRPN (f�r ãNicht-Registrierte Parameter NummernÒ) genannt werden.
Viele Sound Parameter k�nnen �ber die RPNs und NRPNs editiert werden. Wenn dies der Fall ist, dann
finden Sie die entsprechende Beschreibung des Parameters in der Liste unten. Falls Sie den Parameter,
den Sie per MIDI editieren, gerade im ASR-X angew�hlt haben, dann werden die Werte�nderungen im
ASR-X Display angezeigt.

RPN MIDI Meldungen m�ssen einer genauen Struktur entsprechen, damit sie vom ASR-X verstanden
werden:

¥ Ein Continous Controller Status Byte f�r den entsprechenden MIDI Kanal Ð das ist der MIDI Kanal
des angew�hlten Tracks (siehe Kapitel 2)

¥ MIDI Controller 101 Ð das RPN MSB Ð mit einem Wert von 000
¥ MIDI Controller 100 Ð das RPN LSB Ð mit der RPN Nummer des entsprechenden Parameters (wie

unten gelistet)
¥ MIDI Controller 006 Ð Data Entry Ð mit dem Wert, den der entsprechende Parameter bekommen

soll. Die Werte die f�r die Parameter angezeigt werden entsprechen einem der m�glichen 128 MIDI
Werte (von 000 bis 127). Sie m�ssen bei 000 beginnend vom kleinsten m�glichen im ASR-X
angezeigtenWert z�hlen, um den entsprechenden �ber MIDI einzustellenden Wert zu ermitteln.

NRPN MIDI Meldungen m�ssen auch einer genauen Struktur entsprechen, damit sie vom ASR-X
verstanden werden:

¥ Ein Continous Controller Status Byte f�r den entsprechenden MIDI Kanal Ð das ist der MIDI Kanal
des angew�hlten Tracks (siehe Kapitel 2)

¥ MIDI Controller 099 Ð das NRPN MSB Ð mit einem Wert von 000
¥ MIDI Controller 098 Ð das NRPN LSB Ð mit der NRPN Nummer des entsprechenden Parameters

(wie unten gelistet)
¥ MIDI Controller 006 Ð Data Entry Ð mit dem Wert, den der entsprechende Parameter bekommen

soll. Die Werte die f�r die Parameter angezeigt werden entsprechen einem der m�glichen 128 MIDI
Werte (von 000 bis 127). Sie m�ssen bei 000 beginnend vom kleinsten m�glichen im ASR-X
angezeigtenWert z�hlen, um den entsprechenden �ber MIDI einzustellenden Wert zu ermitteln.

RRRReeeeggggiiiisssstttteeeerrrreeeedddd    PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrrssss    ----    RRRReeeeggggiiiissssttttrrrriiiieeeerrrrtttteeee    PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr
Die registrierten Parameter 0, 1 und 2 werden vom ASR-X multitimbral empfangen. Beim Empfang auf
einem Track MIDI Kanal, wirkt RPN 0 auf den Track Pitch Bend Up und Down gleichzeitig: Pitch Bend
up wird um den gleichen RPN Wert erh�ht, wie Pitch Bend Down erniedrigt wird. Die RPNs 1 und 2
�ndern die Parameter Semitone Shift und Fine Tuning, sofern sie auf dem Track MIDI Kanal empfangen
werden.

Registrierte Parameter m�ssen an den ASR-X als ein Continuous Controller Status Byte gefolgt von drei
aufeinanderfolgenden Continuous Controller Messages gesendet werden: Die MSB- und LSB-Werte der
registrierten Parameter w�hlen den zu �ndernden Track Parameter und ein Data Entry Wert stellt den
Track Parameter auf den gew�nschten Wert.

CCCCoooonnnnttttrrrroooolllllllleeeerrrr

NNNNuuuummmmmmmmeeeerrrr NNNNaaaammmmeeee WWWWeeeerrrrtttt

101 Registered Parameter Select MSB (Most Significant
Byte)

immer 0

100 Registered Parameter Select LSB (Least Significant
Byte)

00, 01 oder 02 (siehe unten)

6 Data Entry MSB 0-127, gew�nschte Track Parameter Einstellung

RRRReeeeggggiiiissssttttrrrriiiieeeerrrrtttteeee    PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr

NNNNuuuummmmbbbbmmmmeeeerrrr NNNNaaaammmmeeee AAAASSSSRRRR----XXXX    PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr    BBBBeeeerrrreeeeiiiicccchhhh

00 Pitch Bend Range 0-12 (angezeigt alls Pitch Bend Up =0-12 up;  erh�ht
Pitch; Pitch Bend Down=0-12 down
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01 Fine Tuning 0-127 (angezeigt als -50 cents bis +49 cents)

02 Coarse Tuning 0-127 (angezeigt als -64st bis +63st)

NNNNoooonnnn----RRRReeeeggggiiiisssstttteeeerrrreeeedddd    PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrrssss    ----    NNNNiiiicccchhhhttttrrrreeeeggggiiiissssttttrrrriiiieeeerrrrtttteeee    PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr
Nichtregistrierte Parameter werden vom ASR--X multitibral empfangen und wirken sich auf die Track
Parameter des Tracks mit dem entsprechenden MIDI Kanal aus.

Registrierte Parameter m�ssen an den ASR-X als ein Continuous Controller Status Byte gefolgt von drei
aufeinanderfolgenden Continuous Controller Messages gesendet werden: Die MSB- und LSB-Werte der
nichtregistrierten Parameter w�hlen den zu �ndernden Track Parameter und ein Data Entry Wert stellt
den Track Parameter auf den gew�nschten Wert.

CCCCoooonnnnttttrrrroooolllllllleeeerrrr

NNNNuuuummmmmmmmeeeerrrr NNNNaaaammmmeeee WWWWeeeerrrrtttt

99 Non-Registered Parameter Select MSB (Most
Significant Byte)

immer 0

98 Non-Registered Parameter Select LSB (Least
Significant Byte)

siehe Track Parameter Beschreibungen in Kapitel 2
f�r die Beschreibung der LSB Parameterwerte f�r
den Non-Registered Parameter

6 Data Entry MSB 0-127, gew�nschte Track Parameter Einstellung

LLLLiiiisssstttteeee    ddddeeeerrrr    RRRRPPPPNNNNssss    uuuunnnndddd    NNNNRRRRPPPPNNNNssss
TTTTrrrraaaacccckkkk    PPPPaaaarrrraaaammmmeeeetttteeeerrrr EEEEddddiiiittttiiiieeeerrrruuuunnnngggg    ����bbbbeeeerrrr    MMMMIIIIDDDDIIII

Expression Reagiert auf MIDI Controller 011 und NRPN LSB 034.

FX Bus Zuordnung (Insert, LightReverb, MediumReverb,
WetReverb, Dry)

Reagiert auf MIDI NRPN LSB 033.

Pitch Bend Up Reagiert auf MIDI NRPN LSB 022 (reagiert auch auf RPN LSB 000).

Pitch Bend Down Reagiert auf MIDI NRPN LSB 023 (reagiert auch auf RPN LSB 000).

Octave Shift (-4oct bis +4oct) Reagiert auf MIDI NRPN LSB 011.

Semitone Shift Reagiert auf MIDI RPN LSB 002.

Fine Tuning Reagiert auf MIDI RPN LSB 001.

Pitch Table Reagiert auf MIDI NRPN LSB 021.

Glide Mode Reagiert auf MIDI Controller 065 (siehe unten) und NRPN LSB 031. Wenn ein
Wert von 64 oder h�her f�r MIDI Controller 065 empfangen wird, wird Glide
f�r diesen Track angeschaltet; Werte unter 64 schalten Glide nicht ab.

Glide Time Reagiert auf MIDI Controller 005 und NRPN LSB 032.

Delay Offset (nur positiv) Reagiert auf MIDI NRPN LSB 024.

SyncLFO&Noise (System Tempo Teiler) Reagiert auf MIDI NRPN LSB 025.

Normal LFO Rates Reagiert auf MIDI Controller 075 und NRPN LSB 008.

LFO Depth Reagiert auf MIDI NRPN LSB 009.

LFO Delay Time Reagiert auf MIDI NRPN LSB 010.

Amplitude Envelope Attack Time Reagiert auf MIDI Controller 073 und NRPN LSB 014.

Amplitude Envelope Decay Time Reagiert auf MIDI Controller 076 und NRPN LSB 015.

Amplitude Envelope Release Time Reagiert auf MIDI Controller 072 und NRPN LSB 016.

Filter Cutoff (Lo-Pass & Hi-Pass) Reagiert auf MIDI Controller 074 und NRPN LSB 012.

Filter Resonance Reagiert auf MIDI Controller 077 und NRPN LSB 013

Filter Envelope Attack Time Reagiert auf MIDI NRPN LSB 017.

Filter Envelope Decay Time Reagiert auf MIDI NRPN LSB 018.

Filter Envelope Release Time Reagiert auf MIDI NRPN LSB 019.

Amp & Filter Envelope Velocity Sensitivity Reagiert auf MIDI NRPN LSB 020.

Key Range Low limit Reagiert auf MIDI NRPN LSB 026.

Key Range High limit Reagiert auf MIDI NRPN LSB 027.

Velocity Range Low limit Reagiert auf MIDI NRPN LSB 028.

Velocity Range High limit Reagiert auf MIDI NRPN LSB 029.

VelocityMode Reagiert auf MIDI NRPN LSB 035.

Pressure Mode Reagiert auf MIDI NRPN LSB 030.

Mute Taster Reagiert auf MIDI NRPN LSB 036 (0=normal muted, 1=unmuted, 2=solo
muted, 3=solo, 4-127=solo).
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PPPPiiiittttcccchhhh    TTTTaaaabbbblllleeeessss    uuuunnnndddd    ddddaaaassss    MMMMIIIIDDDDIIII    TTTTuuuunnnniiiinnnngggg    SSSSttttaaaannnnddddaaaarrrrdddd    FFFFoooorrrrmmmmaaaatttt
Pitch Tables, die mit einem externen Computer erstellt wurden, k�nnen mithilfe des MIDI Tuning
Standard-Formats in die RAM Pitch Table des ASR-X geladen werden. Der ASR-X kann eine benutzer-
definierte RAM Pitch Table zus�tzlich zu den vielen Pitch Tables im ROM verwenden. Die Pitch Tables
des ASR-X k�nnen von jedem seiner 16 Parts durch Einstellen des Part PitchTbl Parameters verwendet,
oder mit NRPN LSB 021 Werten eingestellt werden, die �ber den Part MIDI-Kanal gesendet werden. Sie
k�nnen auch eine systemweite spezielle Pitch Table anw�hlen, indem die gew�nschte Table mit dem
PitchTbl Systemparameter eingestellt wird.

Der MIDI Tuning Standard besteht aus zwei Arten von Meldungen: dem MIDI Tuning Dump, einem
SysEx Bulk Dump, der die Stimmung aller Tasten �bertr�gt, und eine Einzelnoten�nderung, die die
Stimmung einer speziellen Note �ndert.

Das Bulk Dump Format wird von mehreren Stimmungseditoren unter Apple Macintosh und Microsoft
Windows 95 verwendet. Die Einzelnoten-Meldung wird k�nftig �hnlich h�ufig unterst�tzt, und zwar
von Stimmungs-Controllern f�r Skalen aus dem Nahen Osten.

Die Note-Change Meldung wurde insofern erweitert, als die Stimmungs�nderung �ber s�mtliche Noten
der aktuellen RAM Pitch Table wiederholt wird, wenn die Meldung an die Tuning-Nummer 7F (127)
gesendet wird und die Note zwischen dem mittleren C und einer Oktave dar�ber liegt (Notennummern
60 bis 71 einschlie§lich). In allen anderen F�llen betrifft die Note-Change Meldung nur die entsprechende
Note.

Wenn eine Note-Change Meldung empfangen wird, w�hrend eine Note gespielt wird (zwischen den
Key-Down und Key-Up Meldungen), wirkt die �nderung auf die n�chste Note.

Wir gehen davon aus, da§ Tuning-Controller von Drittanbietern eine Zero-Pitch-Detune Meldung f�r alle
zw�lf Noten senden und auch das RAM-Tuning f�r den empfangenden Kanal. Diese Meldungen m�ssen
nur einmal vor den Note-Change Meldungen gesendet werden.

F�r weitere Information zum MIDI Tuning Standard:

MIDI Manufacturer's Association Just Intonation Network

c/o Tom White, President 535 Stevenson Street

P.O. Box 3173 San Francisco, CA 94103

La Habra, CA  90632-3173 Phone: (415) 824-5325

Phone/FAX: (310) 947-4569 FAX:  (415) 864-8726

email: mma@earthlink.net WWW: http://www.dnai.com/~jinetwk

LLLLiiiisssstttteeee    ddddeeeerrrr    RRRROOOOMMMM    SSSSyyyysssstttteeeemmmm    PPPPiiiittttcccchhhh    TTTTaaaabbbblllleeeessss
Die Intervalle (oder Beziehungen) zwischen den einzelnen Noten einer Skala wird Pitch Table genannt.
Die Standard Pitch Table ist die westliche 12-Ton-Stimmung. Der ASR-X bietet eine ganze Reihe an
traditionellen, modernen, ethnischen und exotischen Stimmungen, die Sie als System Pitch Table nutzen
k�nnen. Dies sind:

Pitch Table Bedeutung
EqualTemper Die westliche 12-Ton-Stimmung wird als Standard-Pitch-Table verwendet.
Pythagrn-C Fr�he Stimmung, abgeleitet aus der Berechnung von 12 reinen Quinten und Anpassung der

Oktaven auf Bedarf nach unten. Alle Quinten au§er der zwischen Gis und Dis sind sehr rein.
Der gesamte mathematische Fehler in einer Stimmung aus 12 perfekten Quinten (genannt das
Pythagor�ische Komma) geht in das Intervall zwischen Gis und Dis.

Just Int-C Stimmung, bei der die Hauptintervalle in allen Skalen sehr rein sind, speziell die Terz und
die Quinte.

Meantone-C Einer der ersten Versuche, eine Stimmung zu erzeugen, die das Musikspiel in vielen
unterschiedlichen Tonarten erm�glicht. Die gro§e Terz ist dabei sehr rein.

Wrkmeistr-C Von Andreas Werkmeister erstellt, einem Zeitgenossen von J.S.Bach, ist dies ein weiterer
Versuch einer Stimmung, die sich in allen Tonarten spielen l�§t.
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Vallotti-C Eine Variation der Pythagor�ischen Stimmung, in der die ersten 6 Quinten des
Quintenzirkels um 1/6 des Pythagor�ischen Kommas erniedrigt sind. Diese liegt
offensichtlich sehr nahe bei der Stimmung, die Bach f�r sein wohltemperiertes Klavier
verwendet hat.

Grk-Diatonc Der Grundbaustein der alten griechischen Musik (in der die meisten westlichen Musikstiile
ihre Wurzeln haben) war der Tetrachord - vier Noten und drei Intevalle umfassen eine reine
Quart. Die Plazierung der beiden inneren Noten des Tetrachords bestimmen sein
GeschlechtÑ diatonisch, chromatisch oder enharmonisch. Diese Pitch Table ist von zwei
diatonischen Tetrachords abgeleitet und zu einer Siebenton-Skala zusammengefa§t sind,
�hnlich der modernen diatonischen Skala. Sie wird nur auf den wei§en Tasten gespielt. Der
mittlere Ton ist das E.

Grk-Chromat Diese Pitch-Table ist von zwei chromatischen Tetrachords abgeleitet (die Intervalle sind grob
ein Viertelton, Halbtonschritt und gro§e Terz) und zu einer Siebenton-Skala
zusammengefa§t. Sie wird nur auf den wei§en Tasten gespielt. Der mittlere Ton ist das E.

Grk-Enharm Diese Pitch-Table ist von zwei enharmonischen Tetrachords abgeleitet (die Intervalle sind
praktisch zwei Quarten gefolgt von einer gro§en Terz) und zu einer Siebenton-Skala
zusammengefa§t. Sie wird nur auf den wei§en Tasten gespielt. Der mittlere Ton ist das E.

Turkish-A Dies ist eine typische t�rkische Oktaven-Skala mit nur einem Viertelton. Die zweite Note in
der T Skala ist um 40 Cents gegen�ber der gleich-temperierten Stimmung zu niedrig
gestimmt. In dieser Stimmung ist H um 40 Cents gegen�ber dem nat�rlichen H niedriger
gestimmt. Die Skala beginnt bei A.

Arabic-1 Die Intervalle in dieser Tabelle sind die Basis f�r viele Musikst�cke aus dem Nahen Osten.
Hier ist eine Oktave in 17 Intervalle unterteilt, entsprechend der Bundabst�nde bei einigen
Saiteninstrumenten aus dieser Region. Die Skala beginnt beim Grundton C4 in einer Serie
von drei wiederholten Intervallen (in Cents) von 90, 90, 24 und so weiter. Von C4 bis F5 reicht
eine Oktave.

Arabic-2 �hnlich wie Arabic 1, au§er da§ hier die Oktave in 24 Intervalle unterteilt ist. Damit belegt
eine Oktave zwei Keyboard-Oktaven, wobei der Griffsatz in jeder Oktave gleich ist. Diese
Skala reicht vom Grundton C4 in einer Serie von vier wiederholten Intervallen (in Cents) von
24, 66, 24, 90 und so weiter.

Arabic-3 Dies ist eine 12-Ton Skala aus Viertelnoten (Noten, die um 50 Cents gegen�ber der
gleichgestimmten Skala zu hoch oder niedrig gestimmt sind) auf den Tasten Cis, E, Gis und
H.

Arabic-4 Eine andere auf einer Oktave basierende Skala mit arabischem Klang. In diesem Fall sind die
ãViertelnotenÒ nicht perfekt gleichm�§ig, sondern verleihen den Noten einen eigenst�ndigen
Charakter.

Java-Pelog1 Eine der beiden Hauptskalen des Gamelanorchesters von Java und Bali ist die Siebenton-
Skala namens Pelog. Die Noten C, D, F, G, und A (die auf den schwarzen Tasten gespielt
werden) werden haupts�chlich ber�cksichtigt, mit E und H f�r besonders w�rdige F�lle. Die
Oktaven sind gestreckt (ein bi§chen zu hoch gestimmt), gem�§ der harmonischen
Zusammensetzung der Instrumente im Gamelan-Orchester. (Beachten Sie, da§ es viele feine
Unterschiede in diesen Stimmungen gibt, nahezu soviele, wie es Gamelan-Ensembles gibt.
Die Stimmungen hier sind zwar typisch, aber nicht f�r alle F�lle verbindlich.)

Java-Pelog2 Eine weitere Version der Siebenton-Pelog-Skala in der Gamelan-Musik. Die Noten C, D, F, G
und A (die auf den schwarzen Tasten gespielt werden) werden haupts�chlich ber�cksichtigt,
mit E und H f�r besonders w�rdige F�lle. Die Oktaven sind gestreckt (ein bi§chen zu hoch
gestimmt), gem�§ der harmonischen Zusammensetzung der Instrumente im Gamelan-
Orchester.

Java-Pelog3 Eine dritte Version der Siebenton-Pelog-Skala in der Gamelan-Musik. Die Noten C, D, F, G
und A (die auf den schwarzen Tasten gespielt werden) werden haupts�chlich ber�cksichtigt,
mit E und H f�r besonders w�rdige F�lle.

Java-Slndro Eine gleichtemperierte 15-Ton-Stimmung aus Java. Wenn man jede Terz spielt (wie in einem
verminderten Akkord), erzielt man die typische 5-Ton-Skala des Gamelan-Orchesters.
Andere Noten k�nnen f�r �berg�nge verwendet werden.

Java-Combi dies sind in Wirklichkeit zwei Pitch-Tables in einer. Die wei§en Tasten spielen die Siebenton-
Pelog-Skala, wie bei JAVA-PELOG1. Die schwarzen Tasten spielen die F�nf-Ton-Skala
Slendro, die nahe bei einer gleichtemperierten F�nfton-Skala liegt. Beide Stimmungen sind in
ihren Oktaven gestreckt (erh�ht gestimmt), gem�§ der harmonischen Zusammensetzung der
Instrumente im Gamelan-Orchester.

Indian-Raga Indische Skala zum Spielen von Ragas, basierend auf 22 reinen Intervallen, genannt Srutis.
Diese Pitch-Table verwendet zwei Keyboardoktaven f�r eine wirkliche Oktave. Die 22 Srutis
sind den Tasten innerhalb der beiden Oktaven zugeordnet, wobei die Ais/B ausgelassen
werden und die gleiche Tonh�he haben, wie das A daneben.

Tibetan Diese Stimmung gr�ndet sich auf eine pentatonische Skala aus Tibet. Beachten Sie, da§ das
Spielen auf den schwarzen Tasten �hnlichkeiten mit der 5-Ton Slendro Stimmung aus
Indonesien aufweist.
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Chinese-1 Dies ist eine Siebenton-Skala, die in China weitverbreitet ist. Sie wird nur auf den wei§en
Tasten gespielt.

Chinese-2 Diese Siebenton-Skala ist auf die altchinesische Lautenstimmung aufgebaut. Sie wird nur auf
den wei§en Tasten gespielt.

Thailand Dies ist eine gleichtemperierte Siebenton-Skala aus Thailand. Sie wird nur auf den wei§en
Tasten gespielt.

24-Tone-Equ Mit der Mitte auf C4, hat diese Skala eine gleichm�§ige Verteilung von Viertelnoten (50
Cents) auf den Keyboardtasten. Jede Oktave ist auf 2 Keyboardoktaven gespreizt. Diese
Stimmung wurde von vielen zeitgen�ssischen Komponisten verwendet und kann auch f�r
Musik aus dem Nahen Osten verwendet werden.

19-Tone-Equ Mit der Mitte auf C4, ist bei dieser Skala jede Oktave in 19 gleiche Schritte unterteilt. Eine
Oktave reicht von C4 bis G5. Diese Skala erzeugt sehr reine Terzen und Sexten, aber nicht
Quinten. Wie die 24-Ton-Skala wird diese Stimmung von einigen modernen Komponisten
verwendet.

31-Tone-Equ Mit der Mitte auf C4, ist bei dieser Skala jede Oktave in 31 gleiche Schritte unterteilt. Eine
Oktave reicht von C4 bis G6. Die Reinheit der Intervalle entspricht der 19-Ton-Skala.

53-Tone-Equ Bei dieser Skala ist jede Oktave in 53 gleiche Schritte unterteilt. Eine Oktave reicht von C2 bis
F6. Sie erzeugt sehr reine Terzen, Quarten und Quinten.

Harmonic Dies ist eine mathematisch erzeugte Skala, die auf der Verwandschaft zwischen den
harmonischen Obert�nen aus der f�nften Oktave eines linearen harmonischen Spektrums
gegr�ndet ist. Sie ist mehr von einem theoretischen Standpunkt aus interessant.

CarlosAlpha Die erste der drei Skalen, die von Wendy Carlos auf der Suche nach Skalen mit m�glichst
reinen Primintervallen mathematisch erstellt wurde. Alpha basiert auf einer Unterteilung
einer Okave in 15.385 gleiche Schritte (78 Cents pro Taste). Eine ãOktaveÒ erstreckt sich �ber
16 Tasten. Obwohl die Carlos-Skalen asymmetrisch sind (keine geradzahlige Unterteilung
einer Oktave), erzielen Sie dennoch keine reinen Oktaven.

Carlos-Beta Wendy Carlosâ Beta-Skala basiert auf der Unterteilung einer Oktave in 18.809 gleiche Schritte
von 63.8 Cents pro Taste. Eine ãOktaveÒ erstreckt sich �ber 19 Tasten. Obwohl die Skala
asymmetrisch ist, erzielt sie keine reinen Oktaven.

CarlosGamma Wendy Carlosâ Gamma-Skala basiert auf der Unterteilung einer Oktave in 34.188 gleiche
Schritte (35.1 Cents pro Taste). Diese Skala hat grunds�tzlich perfekte gro§e Terzen, Quarten
und Quinten. Eine ãOktaveÒ erstreckt sich �ber 35 Tasten. Obwohl auch diese Skala
asymmetrisch ist, erzielt sie keine reinen Oktaven.

Partch-43 Harry Partch war ein Pionier in der Mikrotonalit�t in den fr�hen 20er Jahren. Er entwickelte
diese 43-Ton-pro-Oktave-Skala aus reinen Intervallen und erfand sogar ein komplettes
Orchester mit Instrumenten f�r Musik mit dieser Skala. Das tonale Zentrum liegt auf der
Taste D2 (das tiefe D auf einem 76-Tasten-Keyboard). Diese Pitch-Table wurde um eine
Oktave nach oben transponiert, um die Noten in einen besser spielbaren Bereich zu bringen.

Reverse Diese Pitch-Table dreht einfach die Tonh�henzuordnung auf dem Keyboard um, indem die
h�chsten Noten unten auf dem Keyboard liegen und die tiefsten Noten am oberen Ende. Da
ist Spa§ garantiert.

Bagpipe Dies ist die Stimmung des traditionellen schottischen Dudelsacks.
ShonaMbira1 Dies ist eine Stimmung f�r die afrikanische Mbira, �hnlich der Kalimba oder Daumenpiano.

Jeder Mbira-Spieler verwendet seine eigene ãStimmungÒ, die sein Kennzeichen ist.
ShonaMbira2 Eine andere Mbira-Stimmung.
SuperJust Dies ist eine Intonations-Skala von Wendy Carlos.
88CET 88CET ist eine Skala mit konstanten Intervallen von 88 Cents. Sie hat drei verschiedene

Terzen und eine gute Ann�herung an viele gerade Intervalle. Die Tastenzuordnung l�§t die
Taste Gis/As aus.

Pierce-Bohl Dies ist eine gestreckte Skala mit wiederholten Oktaven von John Pierce, die von reinen
Zw�lfteln abgeleitet ist, indem sie in dreizehn Schritte unterteilt ist.

WS1 Die WS-Skalen wurden f�r Einzelsamples erstellt, die �ber die gesamte Tastatur gespielt
werden. WS1 enth�lt 12 T�ne pro Oktave f�r zwei Oktaven um das mittlere C, gefolgt von
jeweils 48 T�nen pro Oktave zu den Enden der Tastatur hin.

WS2 WS2 beh�lt 12 T�ne pro Oktave �ber drei Oktaven um das mittlere C von G bis G.
WS3 WS3 beh�lt 12 T�ne pro Oktave �ber vier Oktaven um das mittlere C.
Stretch Eine gestreckte Stimmung, bei der das mittlere C normal gestimmt ist, C1 um 40 Cents nach

unten und C8 um 40 Cents nach oben. Die Streckung ist linear zwischen diesen beiden Noten.
RandomDetun Dies ist eine Stimmung, bei der jede Note um ±10 Cents ãverbogenÒ ist. Dies gibt Akkorden

einen gewissen Chorus-Effekt, der f�r jede Note anders klingt.
RAM Hiermit w�hlen Sie Pitch-Tables, die Sie �ber MIDI geladen haben.
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