Kapitel 1 — Steuerung & Basisfunktionen

Da gibt es doch
bestimmt eine
Alternative...

Dieses Kapitel gibt lhnen eine Ubersicht Uber die vielen Knopfe des DP/4+ und die Buchsen auf
der Ruckseite, Uber die Systemkonzeption, Uber das Anwahlen von DP/4+ Presets und Uber das
Andern der unterschiedlichen Parameter. Wir gehen davon aus, daB Sie dieses Kapitel sorgfaltig
durchlesen — nur so kdnnen Sie richtig was aus lhrem DP/4+ herausholen.
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1. Phones

An dieser 6,5mm Buchse kbnnen Sie Ihren Kopfhorer
anschlieBen und denAusgang des DP/4+ in Stereo
abhoren. Das Signal an dieser Buchse entspricht der
Summe aller vier Ausgange auf der Ruckseite, selbst
wenn dort nichts angeschlossen ist. Die 4 hinteren
Outputs werden wie folgt auf den Stereokopfhorer
verteilt: 1 und 3 nach links, 2 und 4 nach rechts. Die
Lautstarke wird durch die vier Output-Knopfe
bestimmt. Durch Einstecken des Kopfhorers werden die
Outputs nicht abgeschaltet.

> Warnung: Der Kopfhorerausgang ist so ausgelegt,
daB er die Lautstarkeunterschiede zwischen Horern mit
hoher und niedriger Impedanz minimiert. Da Kopfhorer
unterschiedliche Lautstarken haben, mussen Sie diese
mit den Output-Kndpfen entsprechend einstellen —
zu hohe Lautstarke kann lhre Horfahigkeit
beeintrachtigen.

2. Input 1 — (inst/mic)

An dieser kombinierten symmetrischen XLR mic /
unsymmetrischen 6,5mm Mono-Inputbuchse kénnen Sie
Gitarren, Mikrofone oder ein beliebiges Instrument mit
hoher oder niedriger Impedanz anschlieBen. Die Buchse
ist auf denselben Schaltkreis gefuhrt, wie die Input 1
Buchse auf der Ruckseite und mit ihr aquivalent.

3. Mic Gain — (rear Input 1 off)

Diese Taste aktiviert den XLR Mic (Mikrofon) Input und
und schaltet den Mikrofonvorverstarker auf die Mic- und
Instrumenten-Inputs.

Wenn auf Instrument eingestellt (LED aus):
ist der XLR Mic Input abgeschaltet.
ist der vordere 6,5mm Input durchgeschaltet.
ist der hintere Input 1 abgeschaltet, falls am vorderen
6,5mm Instrument-Input etwas angeschlossen ist.

Wenn auf Mic eingestellt (LED an):
ist der XLR Mic Input eingeschaltet.
wirkt der Vorverstarker auf den XLR Mic Input.
ist der vordere 6,5mm Instrument-Input eingeschaltet.

® ®0 ®

wirkt der Vorverstarker nicht auf den vorderen Input.
ist der hintere Input 1 abgeschaltet.

4. Mute Outputs — (inst/mic)

Mit dieser Taste werden die hinteren Output-Buchsen
abgeschaltet. Wenn die LED an ist, sind die Output-
Buchsen stumm, der Kopfhdrerausgang bleibt aktiv.

5. Output-Knopfe

Die vier Output-Knopfe steuern den Output-Pegel
jedes Kanals. Falls separate Signale vom ENSONIQ
DP/4+ verarbeitet werden, machen Sie mit diesen
Knopfen Ihre Abmischung. Der maximale Output-Pegel
ist +19 dBu.

6. Input-Knopfe

Die vier Input-Knbdpfe steuern die Eingangsverstarkung.
Die Eingangsschaltkreise sind so ausgelegt, daB sie mit
Signalen von -34.6 dBV bis +22 dBu klarkommen. Stellen
Sie mit diesen Knodpfen jeden Input auf seinen optimalen
Pegel fur das anliegende Signal.

7. Signal/Peak LEDs

Die drei LEDs uber jedem Knopf zeigen den Pegel des

Input-Signals an, wie er in die Analog/Digital-Wandler

(ADC) gefunhrt wird.

- Die Signal LED (grun) leuchtet, wenn ein Signal mit
niedrigem Pegel (-30dB) am Eingang anliegt. Extrem
niedrige Pegel bei Eingangssignalen lassen diese LED
eventuell nicht leuchten.

+ Die mittlere LED (gelb) leuchtet ab -12dB.

» Die rote Peak LED leuchtet, wenn das Eingangssignal
-6dB unter dem Clipping-Punkt des Wandlers liegt.

Fur optimalen Pegel drehen Sie den Input-Knopf so,

daB die Peak LED nur gelegentlich aufleuchtet. Beachten

Sie, daB die Peak LEDs nur die Pegel der

Eingangssignale anzeigen, aber nichts Uber das Clipping

innerhalb der digitalen Signalverarbeitung aussagen.
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8. Write-Copy Taste

Die Taste speichert oder kopiert Presets
in den RAM-Speicher des DP/4+.

9 Cancel-Undo Taste

Die Cancel-Undo Taste bricht Kommandofunktionen
ab, kehrt zum angewahlten Preset zurlck oder macht
Ihre letzten Parameteranderungen ruckgangig.

10. Linke und rechte Pfeiltaste

Die beiden Pfeiltasten wechseln zwischen den
Parametern. Im Select-Modus schalten sie zum
nachsten Preset, und beim Benennen von Presets
andern sie die Position der Schreibmarke im Namen.

11. LED- und LCD-Display

Im Select-Modus zeigt das rote zweistellige LED-Display
die Presetnummer an. Im Edit- und System+MIDI-Modus
zeigt dieses Display die aktive Parameternummer.
AuBerdem zeigt es ,--“, wenn die Presetnummer unguiltig
ist (d.h. wenn die aktuellen Einstellungen nicht
gespeichert sind).

Das gelbe 32-Zeichen LCD-Display zeigt lhnen
Informationen Uber Parameter, Presets und fragt
manchmal auch nach zusatzlichen Eingaben.

Der MIDI Message Anzeiger (ein kleiner roter Punkt im
LED-Display) leuchtet, wenn MIDI-Events empfangen
werden. Dies hilft beim Troubleshooting von MIDI-
Verbindungen.

12. Select Taste

Diese Taste wahlt Presets an, die dann Effekte in die
Units laden und die Signalwege einstellen, je nach Art
des gewahlten Presets.

13. Edit Taste
Diese Taste dient zum Editieren von Preset-Parametern,
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Preset-Namen und zum Speichern von Presets.

14. System-MIDI Taste

System- (oder globale) und MIDI-Parameter anzeigen
und andern.

15. Dateneingabe-Knopf

Im Select-Modus wahlen Sie mit dem Dateneingabe-
Knopf die Presets an. In allen anderen Fallen andert der
Knopf den Wert des aktuellen Parameters. Nach rechts
werden die Werte groBer, nach links kleiner.

16. Unit Tasten

Die vier Unit-Tasten (A, B, C und D) entsprechen den
vier separaten Signalprozessoren im DP/4+. Diese
Tasten aktivieren eine bestimmte Unit fur Presetauswahl
oder Parameteranderung. Die gelbe LED uber jeder Taste
leuchtet, wenn diese Unit aktiv ist. Wenn eine Unit-Taste
zum zweiten Mal gedriickt wird, wird die Unit auf Bypass
geschaltet (die rote LED leuchtet). Nochmaliges Drucken
reaktiviert die Unit.

17. Config-Taste

Mit dieser Taste kbnnen Sie Config-Presets auswahlen
und Config-Parameter editieren. Wenn Config aktiv ist,
leuchtet die gelbe LED uber der Taste. Durch
nochmaliges Drucken kbnnen Sie alle vier Units auf
Bypass schalten (alle roten Unit-LEDs leuchten). Wenn
Sie das dritte Mal auf die Taste drucken, werden die
Units reaktiviert (alle roten Unit-LEDs aus).

18. Power
Der Netzschalter schaltet den DP/4+ an und aus.

19. Input-Configuration LEDs

Eine der LEDs Uber den Diagrammen zeigt an, welche
Input-Configuration gerade angewahlt ist.
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1. Line
Hier wird das mitgelieferte Netzkabel eingesteckt.

2. MIDI Thru

~ourchlassen” aller MIDI (Musical Instrument Digital
Interface) Informationen, die beim DP/4+ ankommen,
zu weiteren Geraten. Informationen, die vom DP/4+
selbst erzeugt werden, gehen nicht an diese Buchse
— die Thru-Buchse gibt nur weiter, was an der MIDI In
Buchse ankommt.

3. MIDI Out

Sendet MIDI-Informationen an andere Instrumente und
Computer, wenn der System+MIDI Parameter ,,63 Send
MIDI PrgChg + Controllers® auf ,ON*“ steht.

4. MIDI In

Diese Buchse empfangt MIDI-Informationen von
anderen MIDI-Instrumenten oder Computern.

5. Foot Switch 1 und 2 Buchsen

Diese zwei unabhangigen FuBschalter-Buchsen sind
fur Doppel- (Stereo) FuBschalter ausgelegt und
kdbnnen fur eine Reihe verschiedener Funktionen
verwendet werden, d.h. insgesamt vier unabhangige
FuBschalter (wenn zwei optionale SW-10
DoppelfuBschalter angeschlossen sind).

Warnung!
Einzelfuflschalter (mono) sollten nicht
verwendet werden, da sie die Funktion und
Leistung des DP/4+ beeintrachtigen kénnen.

Sehen Sie auch unter ,Eine Bemerkung Uber
FuBschalter” weiter unten in diesem Kapitel.

® ® ©

6. CV-Pedal

Diese Buchse dient zum AnschluB3 eines ENSONIQ
CVP-1 Control Voltage FuBpedals, das als Modulator
den Parametern im DP/4+ zugeordnet werden kann.

Pedal/CV Specs: 3-poliger Stecker (Spitze =
Steuerspannung, Ring = 424. Ohm Widerstand an
+4.25 Volt, Abschirmung = Masse). 110. KOhm
Eingangsimpedanz, Gleichspannung.
Eingangsspannung = 0 bis 4 Volt. Fur den Betrieb mit
einer externen Steuerspannung verwenden Sie einen
2-poligen Stecker mit der Steuerspannung an der
Spitze und Masse auf der Abschirmung.

7. Output-Buchsen

Die vier massekompensierten Output-Buchsen
kdbnnen in vielfaltiger Weise konfiguriert werden, da der
DP/4+ uber eine vollprogrammierbare
Ausgangssteuerung verfugt, Sie kbnnen praktisch alle
Kombinationen wahlen, von einem einfachen Mono-
Output bis zu vier gemischten Stereo-Signalen.

Sehen Sie auch unter ,Bemerkung Uber Input- und
Output-Buchsen® weiter unten in diesem Kapitel.

8. Level-Schalter

Mit diesem Schalter wahlen Sie zwischen +4 dBu und
-10 dBV (dies bezieht sich nur auf die Input- und
Output-Buchsen auf der Riickseite). Da hiermit ein
breiterer Eingangsbereich moglich wird, erlaubt er ein
besseres Signal/Rauschverhaltnis.

9. Input-Buchsen

Diese vier symmetrischen Input-Buchsen sind wirklich
unabhangige Inputs und kbnnen fur Konfigurationen
mit einer, zwei, drei oder vier Quellen benutzt werden.

Sehen Sie auch unter ,Bemerkung Uber Input- und
Output-Buchsen® weiter unten in diesem Kapitel.

ENSONIQ DP/4+ Referenzhandbuch
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Die Input- und Output-Pegel beeinflussen das Volumen der Audio-Signale am Eingang und
Ausgang des DP/4+ und werden mit zwei Reihen je vier Kndpfen auf der linken Vorderseite
eingestellt. Die obere Reihe steuert die Input-Pegel fiir die Inputs 1 bis 4, die untere Reihe steuert
die Output-Pegel fiir die Outputs 1 bis 4.

Input Knbdpfe
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Einstellen des Level-Schalters

Der Level (dBu) Schalter (auf der Riickseite des DP/4+) schaltet zwischen +4 dBu und -10 dBV
um (nur fir die Input- und Output-Buchsen auf der Riickseite). Da hiermit ein breiterer
Eingangsbereich moglich wird, erlaubt er ein besseres Signal / Rauschverhéltnis. Dieser Schalter
sollte so eingestellt sein, dafl er dem Ausgangspegel Thres Mischers/ Verstarkers entspricht.
Sehen Sie hierzu in den entsprechenden Handbtichern nach.

Einstellen der Input-Pegel:

1. Wenn Sie alle Verbindungen hergestellt haben, schicken Sie ein Signal in den DP/4+ und
drehen Sie den zugehdrenden Input Knopf nach rechts. Die griine Signal-LED beginnt zu
blinken, sobald das Signal festgestellt wird.

2. Drehen Sie den Input Knopf solange nach rechts, bis die rote Peak LED tiber dem Knopf zu
blinken beginnt. Diese rote LED blinkt, wenn der Spitzenpegel erreicht ist, und zeigt damit
an, daf bald mit Clipping zu rechnen ist.

3. Drehen Sie den Input Knopf wieder soweit zuriick (nach links) bis die rote LED nicht mehr
blinkt. Dann haben Sie den optimalen Input Signalpegel.

4. Wiederholen Sie dies fiir alle weiteren Inputs, die Sie belegt haben.

Einstellen der Output-Pegel:

1. Wenn Sie alle Anschliisse vorgenommen und die Input-Pegel sauber eingestellt haben,
schicken Sie ein Signal in den DP/4+ und drehen Sie den zugehtrenden Output-Knopf nach
rechts. Falls Sie einen Stereo-Output verwenden, drehen Sie beide Kndpfe fiir die Outputs 1
und 2. Sie sollten jetzt das Signal aus dem DP/4+ in Threm Verstdrker, Mischer usw. héren
kénnen.

2. Drehen Sie den Output-Knopf weiter nach rechts, bis Sie Verzerrungen feststellen. Zum
Optimieren des Signal / Rauschabstands stellen Sie die Output-Pegel des DP/4+ so hoch wie
ohne Verzerrung moglich ein und drehen Sie den Eingangspegel am empfangenden Gerit ggf.
zurtick.

3. Drehen Sie den Output-Knopf wieder zuriick (nach links) bis die Verzerrung aufhort.
4. Wiederholen Sie dies fiir alle weiteren Outputs, die Sie angeschlossen haben.

ENSONIQ DP/4+ Referenzhandbuch 5
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Ein Kopfhorer am DP/4+

Kopfthérer kénnen am DP /4+ an der 6,5mm Stereobuchse Phones auf der Vorderseite
angeschlossen werden, um den Ausgang des DP/4+ in Stereo zu héren. Das Signal an dieser Buchse
ist die Summe aller vier hinteren Outputs, selbst wenn dort nichts angeschlossen ist. Die 4
hinteren Outputs werden wie folgt auf den Stereo-Kopfhorer gelegt: 1 und 3 nach links; 2 und 4
nach rechts. Die Outputs werden nicht ganz nach links oder rechts auSen geroutet, um eine
,Stereomischung” zu erreichen:

Linkes Ohr Rechtes Ohr
Outputs 1 & 3 - meistens Outputs 2 & 4 - meistens

Outputs 2 & 4 - manchmal Outputs 1 & 3 - manchmal
Kopfhorer

Die Lautstirke des Kopfhorer wird mit den Output-Knopfen eingestellt. Bei angeschlossenem
Kopfhorer in der Phones-Buchse werden die anderen Outputs nicht automatisch
stummgeschaltet. Denken Sie daran, die Output-Knopfe paarweise (1 und 2, 3 und 4) einzustellen,
damit das Stereobild erhalten bleibt. Je nach Ausgangsbelegung auf der Riickseite, miissen Sie ggf.
die Output-Knopfe 3 und 4 aufdrehen.

1w Warnung: Der Kopfhorerverstarker ist so ausgelegt, daf8 er die Lautstdrkeunterschiede
zwischen Kopfhorern mit niedriger und hoher Impedanz ausgleicht. Da manche Kopfhérer
lauter sind als andere, sollten Sie die Output Knopfe entsprechend einstellen — hohe
Lautstarken konnen sonst Thr Horvermdgen beeintréachtigen.

6 ENSONIQ DP/4+ Referenzhandbuch
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Die Input 1 Buchse — Vorderseite gegen Ruckseite

Die folgende Abbildung zeigt, wie die vordere Input 1 Buchse (zusammen mit der
Taste) die hintere Input 1 Buchse beeinfluf3t.

Mit einem 6,5mm-Stecker in der vorderen Input 1 Buchse und leuchtender Mic Gain LED:
Der vordere Input 1 funktioniert— der hintere Input 1 nicht:

© @D Mic (ain
- ® G

P! .
inst/mic €3 rear input 1 off

Mit einem 6,5mm-Stecker in der vorderen Input 1 Buchse und ausgeschalteter Mic Gain LED:
Der vordere Input 1 funktioniert— der hintere Input 1 nicht:

) Mic Gain

®
input 1
@inst/mic rear input 1 off

Mit einem XLR-Stecker in der vorderen Input 1 Buchse und leuchtender Mic Gain LED:
Der vordere Input 1 funktioniert— der hintere Input 1 nicht:

/ input 1 ® X
@inst/mic 3 rear input 1 off

Mit einem XLR-Stecker in der vorderen Input 1 Buchse und ausgeschalteter Mic Gain LED:
Der vordere Input 1 funktioniert nicht — dafiir aber der hintere Input 1:

Mic Gain Inputs
D 1

rear input 1 off L

Wenn an der vorderen Input 1 Buchse nichts angeschlossen ist, und die Mic Gain LED leuchtet:
Der vordere Input 1 funktioniert nicht (nichts ist angeschlossen) — und auch der hintere Input 1 nicht:

EC

rear input 1 off

Wenn an der vorderen Input 1 Buchse nichts angeschlossen ist, und die Mic Gain LED leuchtet nicht:
Der vordere Input 1 funktioniert nicht (nichts ist angeschlossen) — aber dafiir der hintere Input 1:

Mic Gain

|:| 1
nnnnn

rear input 1 off L
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Bemerkung Uber Input- und Output-Buchsen

Verwenden Sie symmetrische Stereokabel oder unsymmetrische Monokabel fiir diese
Verbindungen. Falls es ein Problem mit Brummen oder Rauschen gibt, schauen Sie im nichsten
Abschnitt iiber Masseschleifen nach .

Outputs Level (dBu) Inputs
4 3

3

q e 1 e
+4
y— = Front panel
TRS Bal /Unbal alln.:: Giin
Inputs & Outputs d!l on
isables
rea Input 1
. -10
R L R_M" L R L R

L

T

S S Y SO S S S

Output-Buchsen Input-Buchsen

Wie die Beschriftung der Input und Output Buchsen anzeigt, verwendet der DP/4+ umfangreiche
automatische Schalter fiir jedes Stereopaar der Inputs und Outputs. Das sind:

Normalerweise werden die Inputs 1 und 2 und die Inputs 3 und 4 als Stereo-Inputs verwendet.
Wenn allerdings nichts in die Inputs 2 oder 4 eingesteckt ist, werden die Inputs 1 und 3 als
Mono-Inputs behandelt und auf die Inputs 2 und 4 durchgeschleift.

Bemerkung: In einigen Féllen werden Sie nicht wollen, daf das Mono-Signal am
Input 1 und/oder 3 auf die Inputs 2 und/oder 4 gelegt wird. Um ein diskretes Mono-
Signal auf Input 1 und/oder 3 zu legen, stecken Sie einen Blindstecker in die Input 2
und/oder 4 Buchse.

Entsprechend sind die Outputs 1 und 2 und die Outputs 3 und 4 normalerweise Stereo-Outputs.
Falls nichts an die Outputs 2 oder 4 angeschlossen ist, wird das Stereosignal als Monosignal
auf die Outputs 1 und 3 gelegt.

Falls nichts an Output 3 angeschlossen ist, werden die Stereosignale der Outputs 3 und 4 mit
den Stereosignalen der Outputs 1 und 2 zusammengefaf3t bevor der oben beschriebene
automatische Schalter wirkt.

Bemerkung: Bei einigen Anwendungen im Studio (z.B. beim Verkabeln mit einer
Patchbay) mochten Sie vielleicht die Outputs 3 und 4 angeschlossen lassen, und
trotzdem die Stereosignale der Outputs 3 und 4 mit denen der Outputs 1 und 2
zusammenfassen. Es gibt einen Parameter im System ¢ MIDI Modus, der Thnen dies
erlaubt (Parameter 60, Mix Output 3/4 onto 1/2). Mehr Informationen tiber diesen
Parameter finden Sie in Kapitel 4 — SystemeMIDI.

ENSONIQ DP/4+ Referenzhandbuch
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Masseschleifen

Unter gewissen Umstidnden kénnen Strome auf der Masseleitung ein Signal erzeugen, das von
einem anderen Schaltungsteil mit derselben Masse aufgenommen wird. Mit anderen Worten, wenn
es zwei gleichwertige Signalwege innerhalb eines Schaltkreises gibt, kénnen diese eine Schleife
bilden, die ein Brummen und/oder Rauschen erzeugt. Falls Sie Geréte mit 3-adrigem , geerdetem”
Netzkabel haben, kann solch eine Masseschleife entstehen. Die folgende Abbildung zeigt, wie
die Verbindung des Outputs eines geerdeten Gerdtes mit dem Input eines anderen geerdeten Gerits
iber ein unsymmetrisches 2-adriges Kabel (z.B. ein 6,5mm Gitarrenkabel) eine Masseschleife

bildet.
Unsymmetr. Output auf unsymmetr. Input. Unsymmetr. Output auf unsymmetr. Input.
Einadriges abgeschirmtes Kabel Einadriges abgeschirmtes Kabel
LSIGNALREAD (- LSIGNALEEAD. -
3-adriges 3-adriges 3-adriges 2-adrigeq
"geerdetes" + + "geerdetes" "geerdetes" + _I_"UNgeerdetes'
System System System System
b (MassefSShaItg.) 6 {7 (Masse der 6
TS . Schaltung)
{ Masseschleife/)
e
Erde Erde i
Abb. 1 Abb. 2

Abb. 1 zeigt ein System, bei dem eine Masseschleife entstehen kann. Abb. 2 dagegen zeigt ein
System OHNE Masseschleife.

i

DP/4+ hat ,massekompensierte”” Outputs, die den Vorteil eines symmetrischen Outputs
(minimales Brummen und Interferenz) mit dem von galvanisch entkoppelten Outputs verbindet
(welcher Masseprobleme verhindert). Die Massen der Output-Buchsen sind nicht direkt mit der
Masse des DP/4+ verbunden und lassen daher keine Masseschleife zu. Dieses
Kompensationsschema funktioniert sowohl bei symmetrischem wie unsymmetrischem Equipment
mit Standardkabeln.

Masseschleifen gibt es nur bei den Inputs und nur in folgenden Situationen:
1. Wenn ein symmetrisches Standardkabel vom vorangehenden Gerit kommt
symmetrisches Standard-Kabel

Spitze
= ||| =2 ] —
L 5 Abschirmung—sb

2. Wenn ein unsymmetrisches Standardkabel vom vorangehenden Gerédt kommt

unsymmetrisches Standard-Kabel
> ]| T ] e >
1 ‘—E—Abschirmung—sb

Dies bedeutet nicht, dafl immer Masseschleifen auftreten miissen. Nur ist hier die Moglichkeit
gegeben.

ENSONIQ DP/4+ Referenzhandbuch 9
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Falls sie auftreten, konnen Input-Masseschleifenauf folgende Art eliminiert werden:

1. Insymmetrischen Anwendungen, 6ffnen Sie die Masseleitung am Stecker, der in den Output
der Quelle eingesteckt ist. .

Spezielles symmetrisches Kabel (gegen die Masseschleife am Input)

Spitze
| [[E= aino — =l [y
ﬁ Abschirmung—sb

(nicht verbunden)

Anderer 6,5mm Output (symmetrisch) ENSONIQ 6,5mm Input (symmetrisch)

2. In unsymmetrischen Anwendungenverwenden Sie ein Spezialkabel, bei dem die Masse des
Steckers, der in die Quelle eingesteckt ist, unterbrochen ist. Die Masse der Quelle wird auf
den Ring DP/4+ Input gefiihrt. Die beiden Spitzen sind normal verbunden.

Spezielles unsymmetr. Kabel (gegen die Masseschleife am Input)

T Spitze —T\E
< || aing —e eIl [Ty
1 Abschirmung—b
S S

(nicht verbunden)

Anderer 6,5mm Output (unsymmetrisch) ENSONIQ 6,5mm Input (symmetrisch)

3. Geréte mit Isoliertransformatoren beheben das Problem mit symmetrischen und
unsymmetrischen Kabeln, solange die beiden Massen nicht verbunden sind. Viele dieser
Gerite haben einen Schalter, mit dem man die Masseverbindung herstellen und auftrennen
kann.

XLR Inputs und Outputs am DP/4+

Die massekompensierten Outputs des DP/4+ vereinfachen die Sache erheblich. Mit
Kabelverbindungen von Standard 6,5mm auf XLR treten keine Masseschleifen auf.

Symmetrisches Kabel 6,5mm auf XLR

" Ring - 3
3 Abschirmung - 1 Gehause
ENSONIQ 6,5mm Output 3-Pin XLR-Stecker

(massekompensiert) (symmetrisch)

Wie bei den Verbindungen von 6,5mm auf 6,5mm kénnen Verbindungen von XLR auf 6,5mm einige
Probleme bereiten. Ideal wire die Verbindung des Gehduses und Stift 1 der XLR Output-Buchse.
Ungliicklicherweise ist sie es aber nicht. Falls Sie ein Masseproblem am Input mit einem XLR auf
6,5mm Kabel haben, sieht die Lésung folgendermafien aus:

1. Trennen Sie die Verbindung der Abschirmung von Pin 1 und die Gehauseverbindung wie unten
abgebildet:

Spezielles symmetrisches Kabel XLR auf 6,5mm

2 - Spitze
N i | —
(offen) Absch. —Sb

3-Pin XLR Buchse (symmetrisch) ENSONIQ 6,5mm Input (symmetrisch)

2. Verwenden Sie einen Isoliertrafo.

Wenn alle Audiogerite dieses Input/Output-Schema hitten, gehorten Masseschleifen der
Vergangenheit an.
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Kapitel 1 — Steuerung & Basisfunktionen

Bemerkungen zu den FuBschaltern

Uber

[

=
£

MIDI

Foot Foo

Thru t
Switch 2 Switch 1

Out. In
WARNING!
To reduce the risk of fire or
electric shock do not expose
ct o rain or

ctric
this produ

moisture. ’ ’

Als FuBschalter fiir den DP/4+ empfehlen wir den ENSONIQ SW-10 Doppelfu8schalter. Der
SW-10 ist ein doppelter Fufschalter (dhnlich wie beim Klavier) mit zwei separaten Pedalen.
Wenn der SW-10 angeschlossen ist, konnen die beiden Pedale unabhingig programmiert werden,
z.B. als Effekt-Bypass-Schalter, als zwei separate programmierbare Modulationsquellen oder
zum Anwéhlen von Presets.

Der SW-10 ist ein
Stereo-FuBschalter

e

mit einem
Stereo-Stecker

SW-10

Warnung!
Der Einsatz von Einzelfu8schaltern wird nicht empfohlen und kann den
Betrieb und die Leistung des DP/4+ beeintrachtigen.

Falls Sie die Anschaffung eines Fuf3schalters erwégen, raten wir Thnen dringend zu einem
ENSONIQ SW-10 Doppelfu8schalter.

Mono-FuBschalter

Der DP/4+ ist von Hause aus mit zwei Stereo-FuSpedal-Buchsen ausgestattet. Wenn dort ein
Einzelfuflschalter angeschlossen wird, funktioniert dieser wie das rechte Pedal eines
Doppelfufischalters mit dauernd gedriicktem linken Pedal. Viele einfache Bedienschritte am
DP/4+ erfordern allerdings zwei simultane Tastendriicke, und funktionieren nicht sauber, weil
das linke Pedal permanent vom DP/4+ als gedriickt erkannt wird.

Falls Sie zwei EinzelfuBschalter angeschlossen haben, mufl der DP/4+ annehmen, daf8 zwei
Tasten dauernd gedriickt sind (die linken Pedale der beiden Fuf3schalter), und der DP/4+
funktioniert iiberhaupt nicht mehr.

Falls ein Einzelfuf3schalter an der Foot Switch 1 Buchse angeschlossen ist und der DP/4+
eingeschaltet wird, sehen Sie kurz die Meldung ,,Button #14” im Display. Falls ein
EinzelfuBischalter an die Foot Switch 2 Buchse angeschlossen ist, und der DP/4+ eingeschaltet
wird, erscheint kurz die Meldung ,,Button #15” im Display.

Falls Sie einen Einzelfuf$schalter verwenden miissen, sehen Sie sich bitte eine der beiden
Modifikationen im Abschnitt ,HOT MODS” weiter unten in diesem Kapitel an.

ENSONIQ DP/4+ Referenzhandbuch 11



| Kapitel 1 — Steuerung & Basisfunktionen |

Die Anwendung von zwei DoppelfuBschaltern zum Schalten von Effekten

Der DP/4+ erlaubt es Thnen, mit zwei Doppelfufischaltern (wie dem ENSONIQ SW-10) die vier
Effektprozessoren des DP/4+ an- und auszuschalten. Fiir diese Einstellung:

1. Verbinden Sie ein Pedal mit der Foot Switch 1 Buchse auf der Riickseite des DP/4+.

2. Schlielen Sie das andere Pedal an der Foot Switch 2 Buchse an.

3. DPlazieren Sie die beiden Pedale nebeneinander auf dem Boden, das erste links vom zweiten.

/! X /! X

Foot Switch  Foot Switch Foot Switch ~ Foot Switch
1L 1-R 2L 2R

4. Driicken Sie die Taste an der Vorderseite des DP/4+.

5. Driicken Sie die Taste () oder (1), bis die grofle rote Anzeige auf , 06" steht und die obere
Zeile im Display ,, Unit A Bypass=" anzeigt.

6. Drehen Sie den grofien silbernen Dateneingabeknopf auf , Ftsw 1-L Toggle.”

7. Driicken Sie (), bis die rote Anzeige auf , 13“ steht und das Display , Unit B Bypass="
anzeigt. Drehen Sie auf ,Ftsw 1-R Toggle.”

8. Driicken Sie (3), bis die rote Anzeige auf ,20” steht und das Display ,,Unit C Bypass="
anzeigt. Drehen Sie auf , Ftsw 2-L Toggle.”

9. Driicken Sie (»), bis die rote Anzeige auf , 27" steht und das Display ,,Unit D Bypass="
anzeigt. Drehen Sie auf ,Ftsw 2-R Toggle.”

Jeder einzelne Schalter ist jetzt seinem eigenen Prozessor zugeordnet:

7 XN /XN

schaltet Unit A schaltet Unit B schaltet Unit C schaltet Unit D
an und aus an und aus an und aus an und aus

Bemerkung: Ob der Effekt ein- oder ausgeschaltet wird (bypass) — oder der
Sound selbst (kill) — héngt von der Einstellung ,(b)ypass oder (k)ill” der jeweiligen
Unit ab. Die Beschreibung des Parameters Bypass/Kill finden Sie in Kapitel 3—
C on f i g P a r a m e t e r

12 ENSONIQ DP/4+ Referenzhandbuch



Kapitel 1 — Steuerung & Basisfunktionen

Obwohl Einzelfuschalter nicht empfohlen werden kénnen, sind sie, wie z.B. die ENSONIQ
Modelle SW-2 oder SW-6 erfolgreich einsetzbar, wenn Sie eine der beiden folgenden
Modifikationen vornehmen. Falls Sie es nicht selbst machen wollen, fragen Sie einen
qualifizierten Techniker um Hilfe:

Ersetzen Sie den Mono-Stecker durch einen Stereo-Stecker

Der Vorteil dieser Modifikation ist es, da8 das Problem mit dem permanent geschlossenen linken
FufBschalter (siehe oben) gelost ist.

Vorher Nachher

) i A

Abschirmung \Spitze

Erforderliches Werkzeug/Material:
Lotkolben
Lotzinn
Kabelschneider
6,5mm Stereostecker

1. Schrauben Sie den Monostecker auf und schieben Sie die Hiille das Kabel hinauf.

2. Entfernen Sie die beiden Drihte vom Monostecker mit dem Létkolben oder dem
Kabelschneider.

3. Ersetzen Sie die Hiille des Monosteckers auf dem Kabel durch die Hiille des Stereosteckers.

4. Loten Sie den isolierten Draht (in der Mitte des Kabels) an den Anschluf fiir die
Steckerspitze und die Abschirmung an den Korper des Stereosteckers (siehe Abbildung).

5. Schrauben Sie die Hiille des Steckers an den Korper.

ENSONIQ DP/4+ Referenzhandbuch 13
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HOT MODS!

Bauen Sie eine Adapterbox 2-mal Mono auf Stereo

Der Vorteil dieser Modifikation ist das Verwenden von zwei Einzelfufischaltern als

14

Doppelfufischalter.
Stereokabel von hier zu einer
/der DP/4+ FuBschalterbuchsen
Stereobuchse
Ring
b KOrper
Spitze
Spitze Spitze !
Korper Korper
Monobuchsei i Monobuchse
Linker Mono-FuBscheL]r T Rechter Mono-FuBschalter

Erforderliches Werkzeug und Material:

NS Do

Lotkolben

Lotzinn

Kabelschneider

Bohrer und Einsétze

eine Plastikgehduse, grof genug fiir drei Buchsen
eine Stereo-Buchse

zwei Mono-Buchsen

abgeschirmten Draht

6,5mm Stereo-Kabel

Bohren Sie drei Lécher in das Gehduse und montieren Sie die Stereo- und Mono-Buchsen.

Loten Sie einen Draht zwischen der Spitze der linken Mono-Buchse und dem Ring der Stereo-
Buchse.

Loten Sie einen Draht zwischen der Spitze der rechten Mono-Buchse und der Spitze der
Stereo-Buchse.

Loten Sie einen Draht zur Verbindung der drei Buchsenkéorper.

Stecken Sie die Einzelfufischalter in die Mono-Buchsen.

Stecken Sie das Stereo-Kabel in die Stereo-Buchse und eine der DP/4+ Foot Switch Buchsen.
Sie kénnen die einzelnen Buchsen auf dem Gehiduse zur besseren Unterscheidung beschriften.

Tip: Wenn Sie die oben beschriebene Schaltung doppelt in ein grofieres Gehduse
einbauen, kénnen Sie damit vier Einzelfuf3schalter an die beiden Fufischalterbuchsen
des DP/4+ anschliefen, die dann wie zwei Doppelfufischalter zu spielen sind!

ENSONIQ DP/4+ Referenzhandbuch
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Die Betriebsarten des DP/4+

Der DP/4+ befindet sich grundsétzlich in einer der drei Betriebsarten: Select, Edit oder
System®MIDI. Sie gelangen in eine von ihnen, indem Sie ihre Taste auf der Vorderseite driicken;
der aktuelle Modus wird durch die leuchtende LED angezeigt.

Select-Modus

Select Edit System

1 1

Compare  MIDI

Driicken Sie die Taste fur den Select Modus. Ihre LED leuchtet. In diesem
Modus wahlen Sie Presets. Dies kbnnen 1Unit-, 2Unit-, 4Unit- oder Config-Presets
sein, je nach der aktuellen Konfiguration.

Im Select-Modus kbnnen Presets auch auf neue Speicherplatze kopiert werden,
indem Sie die Taste drucken. Siehe auch Kapitel 5 — Speicherung.

Edit-Modus

Select System

1

Compare  MIDI

Drucken Sie die Taste fur den Edit-Modus. lhre LED leuchtet. In diesem
Modus kbnnen Sie Presets editieren (d.h. ihre Einstellungen andern), die
Algorithmen (Effekte) in den vier Units ((&), (B), oder (D)) und ihre
zugehorigen Parameter, sowie die Config-Parameter (wie die Signale geroutet sind).
Der Edit-Modus bietet die einfachste Moglichkeit zum Andern des Algorithmus
(durch Wahl eines 1 Unit Presets) in einer einzelnen Unit.

Im Edit-Modus kbnnen geanderte Presets gespeichert werden, indem Sie die
Taste driicken. Siehe auch Kapitel 5 — Speicherung.

Detaillierte Informationen zu den Algorithmen und ihren Parametern finden Sie im
Kapitel 2 — Algorithmen. Weitere Informationen Uber die Config-Parameter finden
Sie im Kapitel 3 — Config-Parameter.

System-MIDI-
Modus

Select Edit

1 ]

System

Compar MIDI

Drucken Sie die Taste fur den System-MIDI-Modus. Ihre LED
leuchtet. In diesem Modus kbnnen Sie MIDI-Parameter und systemweite, globale
Parameter andern. Die System+MIDI Parameter andern sich nicht bei der Anwahl
unterschiedlicher Presets und Configs.

Detaillierte Informationen Uber die System+MIDI Parameter finden Sie im Kapitel 4
— System-MIDI.

Im System+-MIDI-Modus kénnen Sie mit der Taste den MIDI System
Exclusive (SysEx) Datentransfer aufrufen, um DP/4+ Presets und System-
Parameter extern zu speichern.

Informationen Uber SysEx zum Speichern von Daten des DP/4+ finden Sie im
Kapitel 5 — Speicherung.

Wenn wir in diesem Handbuch eine Taste ansprechen, wird sie im Text als (TASTE) bezeichnet,
wie z.B. in ,,driicken Sie die (EDIT) Taste”. Damit finden Sie sich schneller mit den Tastendriicken
in den einzelnen Abschnitten zurecht.
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Im Select-Modus wihlen Sie Presets. Dies kénnen 1Unit-, 2Unit-, 4Unit- oder Config-Presets sein,
je nach der aktuellen Konfiguration und welche Unit-Tasten ((A), (B), oder (D)) nach der
Taste gedriickt wurden.

Input-Konfiguration: Welche Presets Sie wahlen kdnnen:
1 Source Configuration 4-Unit Presets

2 Source Configuration 2-Unit Presets

3 Source Configuration zwei 1-Unit Presets und ein 2-Unit Preset

4 Source Configuration vier 1-Unit Presets

In diesem Modus zeigt das Display die Nummer des gewihlten Presets, seinen Namen, die
Algorithmen der Units, die gerade gewihlte Unit und das Signalrouting an. Der
Dateneingabeknopf und die () und (») Tasten wihlen andere Presets.

Preset Hame Hier
crmE*REL+Add ]l =ddl

t t t

Preset-Nummer Algorithmusus und Signalrouting

e Das rote LED-Display (links) zeigt den Speicherplatz des Presets im Speicher des DP/4+.
Falls Parameter in diesem Preset editiert (gedndert) wurden, zeigt das Display ,,- -.“
e Die obere Zeile des LCD-Displays (rechts) zeigt den Presetnamen.

* Die untere Zeile zeigt an, welche Algorithmen (Effekte) den einzelnen Units zugeordnet sind
und wie das Signalrouting in der aktuellen Konfiguration aussieht.

Bei einem 2-Unit- oder 4-Unit-Preset werden Sie feststellen, dafs eine der Abkiirzungen im
Display in GroBbuchstaben erscheint. Dies zeigt den Algorithmusus der aktuellen Unit (in der
Abbildung oben Unit B). Falls keine der Abkiirzungen in Grofibuchstaben erscheint, ist die Config
aktiviert. Driicken Sie einfach mal die verschiedenen Unit-Tasten ((A), (B), und/oder (D))
und Sie sehen, wie die Darstellungen zwischen Grof- und Kleinbuchstaben wechseln. Wenn Sie
die Taste driicken, ist keine der Abkiirzungen grofgeschrieben.

Wenn eine Unit mit ihrer Unit-Taste ((A), (B), oder (D)) angewdhlt ist:
e erscheint die Abkiirzung fiir den Algorithmus in Grobuchstaben
e ist diese Unit zum Editieren ausgewdhlt, wenn Sie die Taste driicken.

e durch nochmaliges Driicken der Unit-Taste wird sie auf Bypass geschaltet (ihre rote LED
leuchtet)

ENSONIQ DP/4+ Referenzhandbuch
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Im Edit-Modus konnen Sie Presets editieren (ihre Einstellungen dndern), die Algorithmen
(Effekte) der vier Units (A), (B), oder (D) und ihre Parameter, sowie die Config-Parameter
(wie die Signale geroutet sind). Der Edit-Modus ist die einfachste Moglichkeit zum Andern des
Algorithmus (durch Wahl eines 1-Unit-Presets) in einer Unit.

Nach Driicken der Taste (EDIT), wiahlen Sie mit (A), (B), oder (D) oder , was Sie

andern mochten. Das Display zeigt:

HiSmall Foom Eew
Mix=48 llalume=333

t t t

Parameter-Nummer Parameter, der gewahlt und geandert werden
kann

e Das rote LED-Display (links) zeigt die Nummer des gerade gewédhlten Parameters. Diese
andern Sie mit den Tasten () und (»), um zu den unterschiedlichen Parametern zu gelangen.

e  Wenn der Name des Algorithmus gewdhlt ist, blinkt das rote LED-Display zur
Unterscheidung von den anderen Parametern. Die angezeigte Nummer ist die des 1-Unit-
Presets, das als nédchstes durch Drehen des Knopfs angewéhlt wird.

e Das LCD-Display (rechts) zeigt einen oder mehrere Parameter, die gew&hlt und gedndert
werden konnen. Der aktuell gewidhlte Parameter blinkt.

* Mit dem Dateneingabeknopf dndern Sie den Wert des gewéhlten Parameters.

Edit-Buffer

Sobald Sie den Wert eines Parameters dndern, beginnt die Edit-LED zu blinken. damit wird
angezeigt, daf8 Sie jetzt die modifizierte Version des Algorithmus im Edit-Buffer horen. Der
Edit-Buffer ist ein Bereich im RAM-Speicher, in dem Anderungen temporér gespeichert werden.

Mit der Taste konnen Sie zwischen der urspriinglichen Einstellung (LED leuchtet konstant)
und der gednderten Version (LED blinkt) dieses Algorithmus hin- und herschalten. Im Display
sehen Sie jeweils die Parametereinstellungen, die Sie auch horen.
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Im SystemeMIDI-Modus koénnen Sie unit-spezifische MIDI-Parameter und systemweite, globale
Parameter dndern. Die System®MIDI-Parameter (wie z.B. die MIDI-Kandle, Controller und
Program Change Maps) dndern sich nicht mit den unterschiedlichen Presets und Configs.

Detaillierte Informationen iiber die Systeme®MIDI-Parameter finden Sie im Kapitel 4 —
SystemeMIDI.

In den SystemeMIDI-Modus gelangen Sie mit der Taste. Das Display zeigt:

Parameter-Nummer Parameter-Name

¥ 4

Preset Memordg
Protect=0ff

t

Parameterbereich zum Wahlen und Andern

e Das rote LED-Display (links) zeigt die Nummer des gewahlten Parameters. Es gibt 67
Parameter in diesem Modus.

e Das LCD-Display (rechts) zeigt einen oder mehrere Parameter, die angew&hlt und gedndert
werden konnen. Der aktuell gewidhlte Parameter blinkt.

e Mit den Tasten (1) und () blittern Sie durch die verschiedenen Parameter.
* Der Dateneingabeknopf dndert den Wert des gewahlten Parameters.

Tip: Wenn Sie mit den Tasten ({) und (») durch alle 67 System e MIDI-Parameter
hindurchblattern, kann das ganz schén nerven. Mit folgenden Tastenkombinationen kénnen Sie
die Parametersuche etwas beschleunigen:

e Nach driicken Sie (&), (B), (©), (D) oder fiir die unit-spezifischen
MIDI-Parameter.

*  Durch wiederholtes Driicken von (SYSTEM-MIDD) gelangen Sie zu einigen bevorzugten
Parametern, von wo aus Sie den gewiinschten Parameter schnell erreichen.
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Uber Presets

Der DP/4+ hat 400 Presets in seinem Speicher, aber Sie kénnen Sie nicht alle auf einmal
erreichen. Das liegt daran, dafi:

* 100 der Presets Config-Presets sind, die sowohl die Input-Configuration und das Routing
andern, als auch neue Effekt-Algorithmen laden; und

e von den tibrigen 300 Presets, die Art(en) der verfiigbaren Presets von der aktuellen Config-Art
abhéngen.

Die Diagramme in der oberen rechten Ecke des DP/4+ zeigen die Input Configurations. Alle Input
Configurations des DP/4+ passen zu einem der vier Diagramme:

input configurations
L] L] L] L]

1 source 2 source 3 source 4 source

Al AR ER TR
a1 B2 exEle Bt
>
ke Joe  Jofe oo
’] lefa o4 axTa

1-Source-Input-Configuration

Bei einer Input Config mit einer Quelle leuchtet die LED tiber dem 1-Source-Input-Configuration-
Diagramm. Verwenden Sie Input 1 fiir ein Mono-Signal (etwa eine Gitarre) oder die Inputs 1 und 2
fiir ein Stereo-Signal (z.B ein Keyboard). Ob ein Stereo- oder Mono-Signal am Input ein 1-Source-
Config-Parameter ist, wird weiter unten in diesem Kapitel beschrieben. Denken Sie daran, daf
jedes Mono-Signal (mit hoher oder niedriger Impedanz) in die Buchse auf der Vorderseite
eingespeist werden kann. Die Input 1 Buchse vorne hat immer Vorrang vor der Input 1 Buchse auf
der Riickseite.

2-Source-Input-Configuration

Bei einer 2-Source-Config leuchtet die LED tiiber dem 2-Source-Input-Configuration-Diagramm.
Verwenden Sie Input 1, wenn die erste Quelle ein Mono-5Signal ist, oder die Inputs 1 und 2 fiir ein
Stereo-Signal. Fiir die zweite Quelle verwenden Sie Input 3 fiir ein Mono-Signal oder die Inputs 3
und 4 fiir ein Stereo-Signal. Sie kdnnen eine Stereo- oder Mono-Input-Kombination fiir die Inputs 1
und 2 und/oder die Inputs 3 und 4 mit dem entsprechenden 2-Source-Config-Parameter festlegen
(s.u.).

3-Source-Input-Configuration

Bei einer 3-Source-Config leuchtet die LED tiber dem 3-Source-Input-Configuration-Diagramm.
Verwenden Sie die Inputs 1 und 2 fiir zwei unabhéngige Mono-Signale. Fiir Ihre dritte Quelle
nehmen Sie Input 3 fiir ein Mono-Signal (Gitarre oder Mikrofon), bzw. die Inputs 3 und 4 fiir ein
Stereo-Signal. Die Auswahl zwischen Stereo und Mono fiir die Inputs 3 und 4 ist ein 3-Source-
Config-Parameter und wird weiter unten beschrieben.

4-Source-Input-Configuration

Bei einer 4-Source-Config leuchtet die LED tiber dem rechten Diagramm. Verbinden Sie vier
separate Quellen mit den Inputs 1, 2, 3, und 4.
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Auswahlen von Config Presets

20

Von den vier Presetarten ist das Config Preset das leistungsfdhigste. Mit einem Config-Preset
konnen Sie den aktuellen Zustand des DP/4+, einschlieflich aller Algorithmen, Signalrouting
und Mischer-Informationen speichern und spéter wieder aufrufen,.

Beim Auswihlen eines Config Preset werden

e die Inputs und Outputs des DP/4+ neu konfiguriert;

* das Signalrouting zwischen den Units gedndert und

* jeein neuer Algorithmus in die vier Units geladen.

Zum Auswihlen eines Config-Presets
1. Driicken Sie (SELECT).
2. Falls die Config LED noch nicht an ist, driicken Sie (CONFIG).

3. Drehen Sie den grofien silbernen Dateneingabeknopf oder driicken Sie die Tasten () und ().
Die Select LED blinkt, d.h. Sie konnen jetzt Presets vorhoren. Das Display zeigt die
verfiigbaren Config-Presets.

4. Wenn das Display das gewiinschte Preset anzeigt, driicken Sie noch einmal (SELECT). Damit
wird das Preset ausgewdhlt und die Select LED hort auf zu blinken.

Bemerkung: Die ersten 10 ROM Config-Speicherplitze (Presets 50 bis 60) konnen
Sie als ,, Ausgangspunkt” fiir Ihre eigenen Kreationen verwenden. Sie decken die
tiblichen Signalrouting-Set-ups ab.
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Wie die Config-Art das Auswahlen von Presets beeinfluBt

Die vier unterschiedlichen Config-Arten verwandeln den DP/4+ in 1, 2, 3 oder 4 unabhéngige
Effektprozessoren, mit einer wechselnden Anzahl von Effekt-Units pro , Prozessor”:

Configurationsart:

A B C D

Eine 1-Source-Config verwandelt den DP/4+
in einen gigantischen Mehrfach-
Effektprozessor, bei dem vier Effekt-Units
dasselbe Input-Signal verarbeiten. Diese
werden 4-Unit-Presets genannt.

A B C D

Eine 2-Source-Config verwandelt den
DP/4+ in zwei Mehrfach-
Effektprozessoren mit zwei Effekt-Units
fur jedes Input-Signal. Diese werden 2-
Unit-Presets genannt.

A B C D

Eine 3-Source-Config verwandelt den
DP/4+ in drei Effektprozessoren; zwei mit
einer Effekt-Unit (A und B), und einer mit
zwei Effekt-Units (C und D). Die Units A
und B beziehen sich auf 1-Unit-Presets,
und die Units C und D auf 2-Unit Presets.

A B C D

Eine 4-Source-Config verwandelt den
DP/4+ in vier unabhangige
Effektprozessoren; jede der vier Units
verarbeitet ein anderes Input-Signal und
wird als separates Gerat behandelt.

Preset-
Beispiel(e):
Crastal Cauve
CHP+f1at+Fit=rew

In einem 4-Unit-Preset zeigt die untere Zeile
des Displays die Abkiirzungen aus 3
Buchstaben fur die Algorithmen in den 4
Units. Ein 4-Unit Preset ladt neue
Algorithmen in alle vier Units.

AirrFrlane Han9ar
A:REL + Birew

In einem 2-Unit-Preset zeigt die untere Zeile
die Abkiirzungen aus 3 Buchstaben fur die
beiden Units und in welche 2 Units die Presets
geladen werden (A&B oder C&D).

Uocal Plate 1
A:iLar9e= Flate

AirFlane Han9ar
A:RELl + Birew

In einem 1-Unit Preset
zeigt die untere Zeile des
Displays den kompletten
Namen des Algorithmus im
Preset und in welche Unit
das Preset geladen wird (A
oder B).

In einem 2-Unit Preset
zeigt die untere Zeile die
Abkurzungen fur die
Algorithmen in beiden Units
und in welche 2 Units das
Preset geladen wird (A&B
oder C&D).

Uocal Plate 1
H:Large Flate

In einem 1-Unit Preset zeigt die untere Zeile
des Displays den vollen Namen des
Algorithmus in dem Preset und in welche Unit
das Preset geladen wird (A, B, C oder D).

Wenn Sie sich die dufleren grauen Késtchen oben als verschiedene ,Prozessoren” vorstellen, sehen
Sie, daB jede dieser Configs eine bestimmte Anzahl von ,Prozessoren” beinhaltet, die aus 1, 2
oder 4 Units bestehen. Damit wird festgelegt, welche Presets Sie zu gegebener Zeit auswihlen
kénnen. Der DP/4+ hat 1-Unit-, 2-Unit- und 4-Unit-Presets und Sie kénnen nur solche Presets
auswihlen, wie sie von der aktuellen Config zugelassen werden.

ENSONIQ DP/4+ Referenzhandbuch
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22

Es gibt zwei Anzeigearten fiir die wahlbare Presetart:

1.

Wenn Sie im Select-Modus eine der Unit-Tasten ((A), (B), oder (D)) driicken, gehen
entweder 1, 2 oder 4 der gelben Unit-LEDs an. Die Anzahl der leuchtenden LEDs entsprechen
der Presetart, die Sie mit dem Dateineingabeknopf wihlen. Die gelben Unit-LEDs zeigen
auch an, in welche Unit(s) ein neuer Algorithmus geladen wird, wenn Sie ein neues Preset
wihlen.

Das Display gibt Thnen permanent eine Information. Fiir alle Presetarten gibt die obere Zeile
des Displays den Presetnamen an. Die untere Zeile zeigt an, wieviele Units zu dem
gewihlten Preset gehoren.
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Ersetzen des Algorithmus in einer einzelnen Unit

Sie konnen im Edit-Modus leicht den Algorithmus in einer der vier Units d&ndern, ohne die
aktuelle Config zu &ndern oder die anderen Units zu beeinflussen.

Um den Algorithmus in einer Unit zu ersetzen:

1. Driicken Sie (EDIT).

2. Driicken Sie Unit (&), (B), oder (D) zum Editieren. Die gelbe LED der aktiven Unit(s)
geht an. Das Display zeigt:

Preset-Nummer der Unit Gewahlte Unit Algorithmus-Auswahl (blinkt)

Ty 1 1

H:Hl9orithm Hame
Mix=d42 Llolume=349

Das rote LED-Display blinkt und zeigt die Nummer des zuletzt gewéhlten Presets. Der Name
des Algorithmus blinkt in der oberen Zeile des LCD-Displays. Falls er nicht blinkt, driicken
Sie die Taste (), bis dies der Fall ist.

3. Drehen Sie den Dateneingabeknopf zur Auswahl der Algorithmen im Speicher. Das Display
bléttert durch die Namen der Algorithmen in der oberen Zeile und den Namen des 1-Unit-
Presets mit diesem Algorithmus in der unteren Zeile. Wenn Sie den Knopf nicht mehr
weiterdrehen, wird der angezeigte Algorithmus in die Unit geladen, und das Display
wechselt wieder zur Anzeige oben.

Bemerkung: Wenn Sie Algorithmen im Edit Modus auswéhlen, wéhlen Sie aus
der Liste von 100 1-Unit-Presets. Wéahrend Sie den Knopf drehen, zeigt das rote LED-
Display die Preset-Nummern der 1-Unit-Presets. Eine Sekunde nachdem Sie zu drehen
aufgehort haben, wird der Algorithmus in die Unit geladen und das rote LED-Display
zeigt blinkend die Preset-Nummer.

4. Zum Andern des Algorithmus in einer anderen Unit driicken Sie einfach deren Unit-Taste und
wiederholen Sie die oben beschriebenen Schritte. Bedenken Sie dabei, daf eine bereits
aktive Unit dadurch auf Bypass geschaltet wird. Die rote Bypass-LED dieser Unit leuchtet
dann. Weitere Tastendriicke schalten den Bypass an und aus.

Bemerkung: Falls Sie versehentlich einen Algorithmus in einer Unit gedndert
haben, verlieren Sie alle Parametereinstellungen des alten Algorithmus aufler Sie
driicken (UNDO) und rufen damit den Original-Algorithmus mit seinen Parametern
zurlick. Sie miissen dann driicken, bevor Sie einen anderen Parameter anwéhlen
oder den Edit-Modus verlassen.
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Laden eines 2-Unit-Presets in einer 1-Source-Config
Wenn Sie den DP/4+ in einer 1-Source-Config betreiben (wo Sie 4 Unit Presets auswihlen kénnen),
konnen Sie die Effektkombination eines 2-Unit-Preset (oder eines 2-Unit-Algorithmus) in A & B
oder C & D laden. Das geht so:
1. Driicken Sie (falls Sie noch nicht im Edit-Modus sind).
2. Driicken Sie die Tasten und (B), oder und (D) zusammen. Beide LEDs gehen an.

3. Drehen Sie den Dateneingabeknopf bis zur Anzeige des gewiinschten 2-Unit-Presets. Nach
einem Moment wird es automatisch geladen.

An den vier Audio-Inputs werden analoge Signale zugefiihrt, die in die Analog/Digital-Wandler
gehen . Die vier Units sind digitale Audio-Signalprozessoren, mit digitalen Inputs und Outputs.
Der Signalverlauf zwischen den Units ist digital. Die Output einer Unit wird wieder
analoggewandelt und an die Output-Buchse gefiihrt.

Analog/ iigi’:all
Digital . nalog
Inputs Wandler Units Wandler Outputs

D/A peeeei@) 1
D/A (@ 2
D/A @ 3
D/A @) 4

=Analog  --—————- = Digital

1 @=— AD
2 @—-AD
3 @— AD
4 @ AD

(Nicht alle mobglichen Signalfuhrungen abgebildet.)

Alle oben gezeigten Elemente kénnen komplett iiber die Software gesteuert werden.
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Signalverlauf zwischen den Units

Abhingig von der aktuellen Config, kénnen die vier Units miteinander auf fiinf verschiedene
Arten verbunden werden, die mit fiinf verschiedenen Symbolen dargestellt werden. Die
Signalverlauf-Symbole (angezeigt zwischen den Algorithmen im Select-Modus) sind:

Preset Hame Heres
cmr+RELI+dd]1=f1a

Two Cool Effects
Fit¥Frit cho+*rFan

-+ Bezeichnet eine serielle Verbindung von einer linken Unit in die rechte Unit. Das obere
Beispiel zeigt eine serielle Verbindung von Unit A in Unit B.

+ Bezeichnet eine parallele Verbindung zwischen der linken und rechten Unit. Das obere
Beispiel zeigt dies zwischen Unit B und Unit C.

— Bezeichnet eine Ruckkopplung von der rechten Unit zuriick in die linke Unit. Das obere

- Beispiel zeigt eine Ruckkopplung von Unit D zuriick in Unit C.

+ Bezeichnet zwei ,zusammenhangende® Units mit einem Algorithmus, der mehr als eine
Unit an Prozessorleistung erfordert (z.B. der PitchShift 2U Algorithmus). Der
Signalverlauf zwischen den beiden Units kann nicht geandert werden, solange so ein 2-
Unit-Algorithmus aktiv ist. Das untere Beispiel zeigt dies fur die Units A und B.

(Leerzeichen) Steht fur keine Verbindung zwischen den Units, und daB sie einen separaten

Signalverlauf haben (das Leerzeichen erscheint nicht in einer 1-Source-Config, da
hierbei alle vier Units immer miteinander verbunden sind). Das untere Beispiel zeigt
keine Verbindung zwischen Unit B und Unit C. So wird eine 2-Source-Configuration
dargestellt.
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Zum Verstandnis von seriellem, parallelem und ruckgekoppeltem
Signalverlauf

26

Wenn wir vom Signalverlauf zwischen den Units sprechen, beziehen wir uns gewdhnlich auf eine
von drei Arten des Signalverlaufs, seriell, parallel oder riickgekoppelt. Es ist wichtig, daf8 Sie
den Unterschied zwischen diesen Arten verstehen.

Serieller Verlauf
Beim seriellen Verlauf durchlduft das Input-Signal zunéchst die erste Unit, bevor es in die
zweite Unit gelangt.

Dies ist eine serielle Signalfuhrung:

_Input g lerste] __y Jzweite] Output
Signal Unit Unit Signal

Falls beispielsweise die erste Unit einen Chorus und die zweite einen Reverb beinhaltet,
durchlduft das Signal zuerst den Chorus und dann den Reverb. Als Ergebnis bekommen Sie den
verhallten Chorussound.

Paralleler Signalverlauf
Beim parallelen Signalverlauf durchlduft dasselbe Signal separat beide Units und dann werden
ihre Outputs zusammengemischt.

Dies ist eine parallele Signalfuhrung:

— )| erste
Unit 0]
Input utput
Signal L weite Signal
Unit

Wenn auch in diesem Beispiel die erste Unit einen Chorus beinhaltet und die zweite einen
Reverb, dann horen Sie den Chorussound und einen Sound mit Reverb, aber der Chorussound ist
nicht verhallt, und der Sound aus dem Reverb hat keinen Chorus.

Riickkopplung

Die riickgekoppelte Signalfiihrung (durch ein 3 gekennzeichnet) dhnelt der seriellen, aber mit
einer zusétzlichen Riickkopplung des Signals. Mehr Informationen tiber diesen Signalverlauf
finden Sie in Kapitel 3 — Config-Parameter.

Dies ist eine Signalfuhrung mit Ruckkopplung:

Input erste| . Jzweite] Output
Signal % Unit Unit Signal

Wenn auch in diesem Beispiel die erste Unit einen Chorus beinhaltet und die zweite einen
Reverb, dann geht das Signal zuerst durch den Chorus und dann durch den Reverb. Auflerdem gibt
es noch eine zusétzliche Verbindung vom Ausgang der zweiten Unit (dem bearbeiteten Signal)
zurtick zum Eingang der ersten Unit (dem Chorus).
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Umgehen von Units

Wihrend Sie zwischen verschiedenen 4-Unit-Presets auswihlen, wollen Sie sicher manchmal
nur horen, wie ein einzelner Effekt das ankommende Audio-Signal verarbeitet. In diesem Fall
miissen Sie die anderen drei Units umgehen, d.h. auf Bypass setzen.

Bypass fiir einen 1-Unit-Algorithmus:
1. Driicken Sie die Taste der Unit ((A), (B), oder (D)), die Sie auf Bypass setzen wollen.

2. Driicken Sie dieselbe Taste noch einmal. Die rote LED iiber der Unit-Taste leuchtet, und die
Unit wird umgangen.

3. Weiteres Driicken auf die Unit-Taste schaltet den Bypass an und aus.

Zum Umgehen aller Units:

1. Driicken Sie die Taste.
2. Driicken Sie noch einmal die Taste. Alle roten LEDs iiber den Unit-Tasten leuchten
und die Units werden umgangen.

3. Weiteres Driicken auf die (CONFIG) Taste schaltet den Bypass fiir alle vier Units an und aus.

Weitere Informationen finden Sie in der Beschreibung des Bypass/Kill-Parameter im Kapitel 3
— Config-Parameter.

Bemerkung: Units kénnen auch fernbedient auf Bypass, Normalverarbeitung
und Killed geschaltet werden, indem die MIDI Program Changes in der MIDI Program
Change Map der Unit zugelassen werden. Mehr Informationen dariiber finden Sie im
Kapitel 4 — SystemeMIDI.

Tricks und Abkurzungen

Hier noch ein paar Tips zum Umgang mit dem DP/4+.

Tip:  Um zum ersten Parameter des Algorithmus im Edit Modus zu gelangen, ohne
durch alle Parameter blittern zu miissen, kénnen Sie eine der beiden Tasten (1) oder (3)

driicken und gleichzeitig (CANCEL).

Tip: Wenn gerade mehrere Parameter gleichzeitig im Display sind und Sie schnell
zum néchsten Bildschirm gelangen wollen, ohne durch alle Parameter zu steppen,
driicken Sie die Tasten () und (>) zusammen.

Tip: Halten Sie eine der beiden Tasten (1) oder (») gedriickt und drehen Sie den
Dateneingabeknopf. Damit bewegen Sie sich sehr schnell durch eine lange Liste von
Parameter, statt wiederholt eine Pfeiltaste zu driicken.

Tip: Um den zuletzt gednderten Parameter wieder auf seinen urspriinglichen Wert
zuriickzusetzen, driicken Sie die (CANCEL) Taste. Dies funktioniert nur solange, wie der
Parameter noch angewdhlt ist. Falls Sie bereits zu einem anderen Parameter
weitergeblittert haben, kénnen Sie den Wert nicht wiederherstellen.

Tip: Falls Sie versehentlich den Algorithmus einer Unit gedndert haben, verlieren
Sie alle Parameter-Einstellungen des alten Algorithmus, sofern Sie nicht mit (CANCEL)
den urspriinglichen Algorithmus und seine Parameter zuriickrufen. Sie miissen
driicken, bevor Sie zum néchsten Parameter weitergeblittert oder den Edit-Modus
verlassen haben.

Tip: Wenn Sie die Taste mit einem Doppelklick driicken, wird ein
angewdhlter Parameter (mit einem Bereich von -99 bis +99) auf den Wert +00 (den
Mittelwert) gesetzt.
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Kapitel 2 — Algorithmen

HELLO
HELLO

HELLO I
HELLO

Dieses Kapitel zeigt Ihnen, wie die Effekte (genannt Algorithmen) im DP/4+ funktionieren, und
welche Bedeutung die dazugehodrenden Parameter haben.
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Liste von Algorithmen

Die folgenden Algorithmen (in alphabetischer Reihenfolge aufgelistet) sind im DP/4+ eingebaut:

3.3 sec DDL 2U

Large Room Rev

8 Voice Chorus

MultiTap Delay

De-esser No Effect
DigitalTubeAmp Non Lin Reverb1
Dual Delay NonLin Reverb2
Ducker / Gate NonLin Reverb3
DynamicTubeAmp Parametric EQ

EQ-Chorus-DDL

Phaser - DDL

EQ-Compressor

Pitch Shift 2U

EQ-DDL-withLFO

Pitch Shift-DDL

EQ-Flanger-DDL

Pitch Shifter

EQ-Panner-DDL ReverseReverb1
EQ-Tremolo-DDL ReverseReverb2
EQ-Vibrato-DDL Rotating Spkr
Expander Rumble Filter
FastPitchShift Sine/Noise Gen
Flanger Small Plate
Gated Reverb Small Room Rev
Guitar Amp 1 Speaker Cabinet
Guitar Amp 2 Tempo Delay
Guitar Amp 3 Tunable Spkr 1
Guitar Amp 4 Tunable Spkr 2
GuitarTuner 2U VandrPolFilter
Hall Reverb VCF-Distort 1
InversExpander VCF-Distort 2

Keyed Expander

Vocal Remover

Large Plate

Vocoder

30
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DP/4+ Algorithmen

Ein Algorithmus ist ein Steuerprogramm fiir den Digital-Signalprozessor (die grundlegende
signalverarbeitende Einheit des DP/4+). Das Wort “Effekt” konnte genausogut anstelle von
Algorithmus stehen, aber manche Algorithmen kénnen mehrere Effekte gleichzeitig erzeugen
(z.B. der EQ-Flanger-DDL Algorithmus bietet drei verschiedene Effekte — einen Equalizer, einen
Flanger und ein Digital-Delay). Alle Algorithmen arbeiten in Stereo (auler dem Ducker und dem
Keyed Expander) und verfiigen iiber einen Parametersatz, der sie fiir alle méglichen
Anwendungen programmierbar macht.

Algorithmen werden mit den Presets gespeichert. Die meisten Algorithmen finden Sie in den 1-
Unit ROM-Presets. Einige Algorithmen brauchen mehr als 1-Unit an DSP-Rechenleistung oder
ein spezielles Routing. Daher werden sie mit den 2-Unit ROM-Presets gespeichert. Der Vocoder
ist ein besonderer Fall, der als Config-Preset gespeichert ist, weil er die Rechenleistung aller vier
Units benétigt.

Uber die Algorithmus-Parameter

Jeder Algorithmus im DP/4+ enthilt einen vollstindigen Satz an Parametern, die festlegen, wie
dieser Algorithmus klingt. Der Algorithmus ist selbst dann vorhanden, wenn das Signal nicht
durch den Effekt geroutet wird, z.B. wenn die Units abgeschaltet sind (Bypass/Kill). Wenn Sie
ein Preset kopieren oder speichern, werden seine Algorithmus-Parameter ebenfalls
mitgespeichert.

Zum Anzeigen der Algorithmus-Parameter

1. Driicken Sie die Taste und dann die entsprechende Unit Taste ((A), (B), oder
@)

2. Die Algorithmus-Parameter konnen editiert werden, indem Sie die Tasten () und (&)
driicken, um die Parameter anzuwéhlen. Mit dem Dateneingabeknopf dndern Sie den

Parameter-Wert. Die zu jedem Algorithmus gehdrenden Parameter sind weiter unten in
diesem Kapitel beschrieben.

Programmieren von Algorithmen

Die Parameter-Einstellungen fiir die Algorithmen des DP/4+ sind in hohem Mafe
programmierbar. Es gibt verschiedene gemeinsame Parameter fiir alle Algorithmen, ebenso wie
algorithmus-spezifische Parameter. Der erste Parameter legt den verwendeten Algorithmus fest.
Wenn dieser Parameter gedndert wird, wird auch ein neuer Algorithmus eingestellt. Dabei
passieren einige wesentliche Dinge:

e ein neues Effekt-Preset wird in den ESP-Chip geladen, wobei das Audio-Signal einen
Ubergang vom bisherigen zum neuen Algorithmus vollzieht.
e die Parameter-Anzeige wird fiir den gewahlten Algorithmus angepafit, und

e die Parameter-Werte werden auf ihre Standard-Einstellungen fiir den neuen Algorithmus
gesetzt.

ENSONIQ DP/4+ Referenzhandbuch 31



Kapitel 2 — Algorithmen |

Wann werden neue Algorithmen in die ESP-Chips geladen?

Wenn ein neuer Algorithmus in die ESP(s) geladen wird, blendet der DP/4+ den Audio-Input
auf einen trockenen Signalpfad, um einen sauberen Effektiibergang zu bewirken.

Wenn Sie ein neues Preset anwéhlen, wird der Algorithmus und seine Parameter in die ESP(s)
geladen, und Sie horen diesen Algorithmus.

Bemerkung: Wenn Sie Units abschalten (Bypass/Kill), werden die Algorithmen
nicht gedndert.

Algorithmus-Abkurzungen

Jeder Algorithmus im DP/4+ hat eine Abkiirzung aus drei Buchstaben, tiber die er im Select-
Modus identifiziert werden kann. Die Abkiirzungen der DP/4+ Algorithmen sind:

Algorithmus: Abkurzung: Algorithmus:  Abkurzung: Algorithmus:  Abkiurzung:

No Effect (Bypass Preset) | dry DigitalTubeAmp amp EQ-Compressor cmp
Small Room Rev rev DynamicTubeAmp amp Expander exp
Large Room Rev rev Speaker Cabinet spk InversExpander exp
Hall Reverb rev Tunable Spkr 1, 2 spk De-esser ess
Small Plate rev Rotating Spkr rot Rumble Filter flt
Large Plate rev EQ-Chorus-DDL cho Parametric EQ equ
Reverse Reverb rev EQ-Vibrato-DDL vib VandrPolFilter flt
ReverseReverb2 rev EQ-Panner-DDL pan Sine/Noise Gen gen
Gated Reverb rev EQ-Flanger-DDL fla 3.3 sec Delay 2U ddl
NonLin Reverb 1, 2, 3 rev EQ-Tremolo-DDL trm Pitch Shift 2U pit
MultiTap Delay ddl Phaser - DDL pha GuitarTuner2U tun
Dual Delay dd| 8 Voice Chorus cho Ducker / Gate gat
Tempo Delay ddl Flanger fla Keyed Expander key
EQ-DDL-withLFO dd| Pitch Shifter pit Vocoder (4) voc
VCF-Distort 1, 2 dst Pitch Shift-DDL pit Vocal Remover flt
Guitar Amp 1, 2, 3, 4 amp FastPitchShift pit

Bemerkung: Die Abkiirzungen erscheinen im Select-Modus beim Auswéhlen

von 2-Unit-, 4-Unit- und Config-Presets, aber nicht bei 1-Unit-Presets (bei einem 1-
Unit-Preset pait der volle Name in das Display).

Algorithmus-Parameter

Jeder Algorithmus hat einen Mix-, einen Volumen- sowie mehrere Modulationsparameter, plus
einen Parametersatz, der typisch fiir den Algorithmus ist. Einige Parameter kommen bei vielen
Effekten vor, einige nur bei einem bestimmten Effekt. Alle diese Parameter (auler dem
Algorithmusnamen) sind programmierbar und bieten eine hohe Flexibilitit beim Anpassen der
Effekte.
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Editieren der Algorithmus-Parameter

Wenn Sie den Algorithmus in einer Unit gut finden, aber die Mischung zwischen trockenem und
Efffektsignal, den Pegel der Unit, die Reverb Decay Time oder einen anderen Parameter des
Effekts andern wollen, kénnen Sie dies im Edit-Modus tun. Im folgenden Beispiel wollen wir die
Mischung und den Pegel dndern .

Andern der Parameter des Algorithmus einer Unit:
1. Driicken Sie (auBSer Sie sind schon im Edit-Modus).

2. Waihlen Sie die Unit mit (&), (B), oder (D) zum Editieren. Die gelbe LED der gewéhlten

Unit leuchtet.
3. Driicken Sie die Taste (>) noch einmal fiir den Parameter 01, Wet/Dry Mix. Das Display
zeigt:
Parameternummer Ausgewahlte Unit

¥ ¥

H:Hl9orithm Hame
Mix=d42 Llolume=349

t

Wet/Dry Mix (blinkt)

Das LED-Display (links) zeigt die Parameternummer 01, das ist Wet/Dry Mix, und der Mix-
Wert sollte blinken (falls nicht, driicken Sie (4) oder (»), bis es der Fall ist).

4. Stellen Sie den Mix mit dem Dateneingabeknopf ein. Ein Wert von 00 bedeutet vollig
“trocken” (kein Effekt) und ein Wert von 99 steht fiir den Effektanteil allein.

5. Driicken Sie die Taste () noch einmal fiir den Parameter 02 Volume. Das Display zeigt:

Parameternummer Gewahlte Unit

¥ ¥

H:Hl9orithm Hame
Mix=d42 Llolume=349

)

Volume (blinkt)

6. Stellen Sie mit dem Dateneingabeknopf das Volumen (Lautstidrke) der Unit ein. Dieser
Parameter steuert die Pegel der verschiedenen Units im Verhéltnis zueinander .

Bemerkung: Die Parameter 01 Wet/Dry Mix, und 02 Volume sind fiir alle
Algorithmen gleich. Die tibrigen Parameter (die man beim Weiterbldttern nach
Parameter 02 findet) hingen vom jeweiligen Algorithmus ab.

7. Fiir das weitere Editieren des Algorithmus, wihlen Sie den Parameter mit den Tasten (1)
und (&) und stellen den Wert des aktuellen Parameters (blinkt) mit dem
Dateneingabeknopf ein. Sie finden bei jedem Algorithmus eine vielfiltige Auswahl von
Parametern, mit denen Sie die Effekte des DP/4+ nach Thren Wiinschen anpassen kénnen.
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Mix und Volume Parameter

Alle Algorithmen des DP/4+ haben die Parameter Mix und Volume gemeinsam:

01 — Mix Bereich: 00 bis 99

Der Mix-Parameter (immer Parameter 01) steuert die Mischung zwischen dem (trockenen)
Original-Signal und dem Effekt-Signal. Die Einstellung des Parameters auf 00 fithrt zu einem
unbearbeiteten Ausgangssignal, wihrend die Einstellung 99 das trockene Signal vollig eliminiert,
wobei nur der Effektanteil iiberbleibt. Einige Algorithmen klingen mit einer Mischung aus beiden
Signalen am besten, wihrend andere bei einer Einstellung von 99 optimal sind.

Bemerkung: Wenn der DP/4+ bei Anwendungen verwendet wird, wo nur das
Effektsignal am Ausgang des DP/4+ erscheinen soll, stellen Sie den System e MIDI-Parameter 61
auf “Set All 1U Pset Mixes To Wet=Yes”. Er setzt automatisch alle 1-Unit-Preset Mix-Pegel auf 99,
wenn sie ausgewéhlt werden — oder im Edit-Modus — ohne allerdings die Werte in den Presets
zu dndern. Sie finden die Beschreibung dieses Parameters in Kapitel 4 — SystemeMIDI.

02 — Volume Bereich: 00 bis 99

Der Volume Parameter (immer Parameter 02) bestimmt die Ausgangslautstirke des Signals. Eine
Einstellung des Parameters auf 00 eliminiert das Signal und alle Algorithmen und/oder Configs
in Serie mit dieser Unit produzieren kein Ausgangssignal mehr.

Algorithmus-Modulatoren

34

Alle Algorithmen erméglichen die Echtzeit-Modulation von wéhlbaren Parametern und haben
deswegen auch dieselben Steuerparameter (auler dem Gitarren-Tuner-Algorithmus). Die
Nummern der Parameter hingen vom jeweiligen Algorithmus ab, es sind aber immer die letzten
acht Parameter fiir alle Algorithmen:

Mod1 Source
Mod2 Source Einstellungen: Off/Controller 1 - 8

Diese Parameter wihlen die Modulatoren fiir die zu modulierenden Parameter. Jeder
Algorithmus hat zwei verschiedene Modulatoren. Jeder der acht System-Controller des DP/4+,
die im SystemeMIDI-Modus eingestellt sind, kann hierfiir ausgewahlt werden. Weitere
Informationen finden Sie bei den globalen System-Parametern im Kapitel SystemeMIDI).

Mod1 Destination Parameter
Mod2 Destination Parameter Bereich: Off, 01 bis 34 (je nach Algorithmus)

Dieser Parameter legt fest, welche Algorithmus-Parameter von den Modulatoren moduliert
werden. Die hierbei méglichen Parameter hdngen vom ausgewihlten Algorithmus ab. Es kann
jeder Parameter des Algorithmus ausgewihlt werden (auler dem Algorithmusnamen). Jeder
Algorithmus hat zwei verschiedene Modulationsziele.

Mod1 Param Range Min
Mod1 Param Range Max
Mod2 Param Range Min
Mod2 Param Range Max Bereich: 00 bis 99

Diese vier Parameter bestimmen die Minimal- und Maximalwerte (in Prozent des Parameter-
Wertebereichs) fiir die Modulation der Zielparameter durch die Modulatoren. Durch Umkehren
dieser Werte kann auch das Modulationsverhalten invertiert werden.

Die acht verschiedenen Modulatoren (zwei fiir jede Unit) werden im System®MIDI-Modus
eingestellt und sind niher im entsprechenden Kapitel beschrieben.
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Effekt-Parameter mit dem CV-Pedal modulieren

Fast jeder Parameter von allen Algorithmen kann mit einem der acht programmierbaren
Controller gesteuert werden, die Sie im System ®MIDI-Modus einstellen. Das folgende Beispiel
zeigt Thnen, wie das optionale CV-Pedal zum Andern von Parametern eines Effekt-Algorithmus
in Echtzeit eingestellt wird. Nehmen wir an, Sie wollen das CV-Pedal zum Verdndern des Mix
zwischen trockenem und Effektsignal in einer der Units verwenden:

1.

10.

Driicken Sie , bis das Display den Parameter 37 zeigt:

P4 Controllerl=
DF4 Analog CL Ik

Stellen Sie den Parameter “DP4 Controllerl” auf “DP4 Analog CV In”, wie oben dargestellt
(mit diesem und den nichsten sieben Parametern bestimmen Sie die acht Controller, die der
DP/4+ als Modulatoren verwendet).

Driicken Sie und wihlen Sie die Unit (A, B, C oder D), deren Mix Sie mit dem CV-
Pedal modulieren wollen.

Driicken Sie die Taste () bis der “Mod 1 Src¢” Parameter im Display erscheint:

Modl Src=0++

t

Parameternummer, hangt vom Algorithmus ab

Mit dem Dateneingabeknopf stellen Sie den Parameter auf “Mod 1 Src=Cntrl 1”. Die untere
Zeile des Displays zeigt den Namen des Controllers, der als “Cntrl 1” im System e MIDI-
Modus definiert wurde. Es sollte “DP4 Analog CV In” sein.

Driicken Sie (>). Das Display zeigt:

Modl Destination
Parametaer=AE1

t

Parameternummer, hangt vom Algorithmus ab

Hier wihlen Sie den Parameter, der im Algorithmus vom gewéhlten Controller moduliert
wird. Da der Mix-Parameter in jedemn Algorithmus die Nummer 01 hat, stellen wir “Mod1
Destination Parameter=001".

Driicken Sie die Taste (3) und stellen Sie den Mod 1 Param Range Min=00%.
Driicken Sie die Taste () und stellen Sie den Mod 1 Param Range Max=99%.

Das CV-Pedal steuert jetzt den Mix des Algorithmus. Wenn Sie jetzt nach links zum
Parameter 01 blattern, kénnen Sie die Anderungen des Werts beim Treten des Pedals
beobachten. Vergessen Sie nicht, dieses Preset zu speichern, falls Sie es behalten wollen.

Bemerkung: Ahnlich kénnen Sie zur Echtzeit-Modulation jeden der acht
wihlbaren Controller fiir jeden Parameter verwenden.
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Effekte

In einem 2-Unit- oder 4-Unit-Preset konnen Sie zwischen zwei verschiedenen Algorithmen mit
einem Controller, z.B. dem optionalen CV-Pedal, MIDI-Modulationsrad usw. tiberblenden.
Uberblenden heif3t hier, daf8 der Pegel des einen Algorithmus von einem Controller erhéht und
der des anderen abgesenkt wird. Im Beispiel unten wollen wir zwischen einem Hall Reverb (Unit
A) und einem Dual Delay (Unit B) in einer 2-Source-Config tiberblenden.

1.

36

Driicken Sie , bis das Display den Parameter 37, “DP4 Controllerl” zeigt und
stellen Sie ihn auf “DP4 Analog CV In” (oder den Controller, den Sie wiinschen).

Driicken Sie (EDIT), dann (CONFIG). Blattern Sie mit den (1) und (») Tasten zum Parameter
00 und stellen Sie ihn mit dem Dateneingabeknopf auf 2-Source-Config (falls nicht schon 2-
Source-Config eingestellt ist).

Driicken Sie (b)), bis das Display Parameter 03, AB Unit Routing, zeigt und stellen Sie ihn mit
dem Dateneingabeknopf auf “[A+B] Parallel”.

Driicken Sie (Sie sollten immer noch im Edit-Modus sein), blattern Sie mit der ({) Taste

zum Algorithmusnamen, und wihlen Sie mit dem Dateneingabeknopf Preset 52 Hall
Reverb.

Blittern Sie mit den Tasten () und (») zum Parameter 23 und stellen Sie den Mod 1
Parameter auf folgende Werte:

Parameternr.: Parameter: Einstellen auf:
23 Mod 1 Src= Cntrl-1

24 Mod 1 Destination Parameter=002
25 Mod 1 Param Range Min 00%

26 Mod 1 Param Range Max 99%

Damit moduliert der Controller 1 des DP/4+ das Volumen der Unit linear — niedrige Werte
reduzieren das Volumen; hohe Werte erhthen es.

Driicken Sie und bléttern Sie mit der (4) Taste zum Algorithmusnamen. Wihlen Sie
Preset 62 Dual Delay mit dem Dateneingabeknopf.

Blattern Sie mit den (X) und (») Tasten zum Parameter 13 und stellen Sie den Mod 1
Parameter auf folgende Einstellungen:

Parameternr.: Parameter: Einstellen auf:
13 Mod 1 Src= Cntrl-1

14 Mod 1 Destination Parameter=002
15 Mod 1 Param Range Min 99%

16 Mod 1 Param Range Max 00%

Damit moduliert der Controller 1 das Volumen von Unit B in umgekehrter Weise — niedrige
Werte erhéhen das Volumen und hohe Werte reduzieren es.
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Schicken Sie jetzt ein Signal in den DP/4+ und bewegen Sie den gewé&hlten Controller (ein CV-
Pedal oder ein externer MIDI-Controller) und Sie sollten das Uberblenden der zwei Effekt-
Algorithmen beim Bewegen des Controllers horen.

e Wenn die zwei Units parallel geroutet sind, funktioniert das Uberblenden nur, wenn Mod 1
Destination auf Parameter 02 (Volumen) eingestellt ist.

* Wenn die zwei Units in Serie geroutet sind, funktioniert das Uberblenden nur, wenn Mod 1
Destination auf Parameter 01 (Mix) eingestellt ist.

Bemerkung: Falls Sie einen MIDI-Controller fiir diese oder eine anderen Effekt-
Modulation verwenden, stellen Sie sicher, daff “Control Chan” (Parameter 35 im
SystemeMIDI-Modus) auf denselben MIDI-Kanal eingestellt ist, auf dem Sie den
Controller senden, und daf8 MIDI eingeschaltet ist (Parameter 36). Sonst wird der
MIDI-Controller vom DP/4+ nicht erkannt.
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3.3 SEC DDL 2U

38

Dieser Zwei-Unit-Algorithmus bietet Ihnen ein Hifi-Delay von mehr als drei Sekunden. 3.3 sec
DDL 2U erméglicht Thnen auch die Aufnahme eines Signals mit anschlieBender Wiedergabe in
einer Schleife. Mit diesem “Instant Replay” koénnen Sie zu einer geloopten Passage spielen oder
singen und einige interessante Effekte erzielen.

01 — Mix
02 — Volume

Die Beschreibung der Mix- und Volumen-Parameter finden Sie am Anfang dieses Kapitels.
Delays klingen wie ein Echo, wenn Sie mit dem Original-Signal gemischt werden.

03 — Delay Time Bereich: 0 bis 3668 ms

Dieser Parameter bestimmt die Dauer des Delays. Einige interessante Effekte lassen sich mit
einem Echtzeit-Controller fiir diesen Parameter erzielen.

04 — Delay Regen Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt den Pegel des Signals, das vom Ausgang zum Eingang zurtickgefiihrt
wird und so die Anzahl der Wiederholungen im Delay erhoht. Eine Einstellung von 71 (mit einer
niedrigen Delay Regen Damping Einstellung) erzeugt unendliche Wiederholungen. Hohere
Einstellungen fithren zu einem zunehmenden Riickkopplungs-Effekt.

05 — Delay Pan Bereich: -99 bis +99

Dieser Parameter bestimmt die Position des Delays im Stereopanorama. Ein Wert von -99 steht
fiir ganz links, +99 fiir rechts auflen.

06 — Delay Regen Damping Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter steuert die Eckfrequenz eines Tiefpaf3-Filters im riickgekoppelten Signalweg,
der den Anteil an hohen Frequenzen reduziert. Je hcher dieser Wert desto starker wird das Signal
geddmpft.

07 — Delay Modus Einstellungen: Continuous, Loop/Muted,

Loop/Record, Loop/Replay

Dieser Parameter bestimmt, ob das Delay kontinuierlich (continuous) ist oder die Funktion
“Instant Replay” gew&hlt wird. Bei Continuous wird jedes Eingangssignal an der Unit verzogert.
Bei Loop konnen Sie eine “Instant Replay” Loop verwenden, indem Sie eine Modulationsquelle
mit Parameter 08 einstellen.

Loop/Muted  Jedes Eingangssignal an der Unit wird verzogert, weil aber muted (stumm)
gewihlt ist, horen Sie nichts davon. Mit diesem Modus beginnen Sie bei der
Aufnahme der Loop.

Loop/Record  In diesem Modus kénnen Sie ein Signal von bis zu 3.6 Sekunden Léange
aufnehmen.

Loop/Replay = Nachdem Sie ein Signal aufgenommen haben, wird es permanent wiederholt. Sie
koénnen dann zu dieser Loop spielen (das Live-Spiel wird nicht verzogert).

Auf der nichsten Seite finden Sie weitere Informationen iiber diesen Parameter.

08 — DelaySet Einstellungen: Off, Controller 1 - 8

Dieser Parameter bestimmt die Modulationsquelle zum Steuern der Loop-Funktion. Er hat keine
Bedeutung, wenn Parameter 07 auf Continuous eingestellt ist. Wenn der Controller grofier als 64
ist, beginnt der DP/4+ mit der Aufzeichnung. Bei Werten unter 64 geht er auf Wiedergabe.

Die Wiedergabe wird stummgeschaltet, wenn eine Aufnahme kiirzer als 300 ms ist.
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Instant Replay Funktion

Instant Replay Funktion:Uber die;Wir wollen ein Beispiel durchgehen, bei dem ein Fu8schalter
zwischen Aufnahme und Wiedergabe umschaltet:

1. Driicken Sie bis das Display den Parameter 45 zeigt:

Footswitch 1-L=
P4 Controller

2. Mit dem Dateneingabeknopf stellen sie den Footswitch 1-L auf “DP4 Controller”. Dann
konnen Sie einen Fuischalter an der Buchse Foot Switch 1 als Modulationsquelle
anschlieflen.

3. Driicken Sie und wihlen Sie mit den () und (») Tasten den Parameter 08. Drehen
Sie mit dem Dateneingabeknopf auf “Ftsw 1-L Toggle”. Das Display sieht dann so aus:

Parameternummer Gewabhlter Controller (blinkt)

¥ ¥

el agSet=Chtrl1-1
Ft=sw 1-L Tog99le

Damit konnen Sie zwischen Aufnahme und Wiedergabe hin- und herschalten. Bei der Wiedergabe

wird das aufgenommene Audiosignal (bis zu 3.6 Sekunden) dauernd wiederholt

4. Driicken Sie (@) fiir den Parameter 07. Drehen sie den Dateneingabeknopf auf
“Modus=Loop/Muted”.

5. Driicken Sie den Fufischalter und das Display zeigt “Modus=Loop/Record”. Sie haben jetzt
bis zu 3.6 Sekunden Zeit fiir die Aufnahme.

6. Driicken Sie den Fufischalter noch einmal. Das Display sagt “Modus=Loop/Replay”. Sie
sollten jetzt wiederholt die Passage horen, die Sie gerade eingespielt haben. Durch einen
Doppelklick (zweimal kurz hintereinander) auf den Fufischalter kénnen Sie zum Display
“Modus=Loop/Muted” zuriickkehren.

Der Regen-Parameter sollte auf 71 eingestellt werden, um unendliche Wiederholungen bei der
Wiedergabe zu bekommen. Mit weniger Regen werden die Wiederholungen ausgeblendet. Mit
mehr Regen bekommen Sie einen Riickkopplungseffekt. Der Regen hiangt auch von der
Panoramaposition des Delays ab.

Bemerkung: Wenn Sie lidnger als 3.6 Sekunden in der Aufnahme verweilen,
dann erhalten Sie nach dem Verlassen der Aufnahme die letzten 3.6 Sekunden zur
Wiederholung.

09 — Mod1 Source 13 — Mod2 Source

10 — Mod1 Destination 14 — Mod2 Destination

11 — Mod1 Param Bereich Min 15 — Mod2 Param Bereich Min

12 — Mod1 Param Bereich Max 16 — Mod2 Param Bereich Max

Eine Beschreibung finden Sie unter Algorithmus-Modulatoren am Anfang dieses Kapitels.
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8 VOICE CHORUS

8 Voice Chorus erzielt einen symphonischen Chorussound mit acht verschiedenen Voices und
acht separaten LFOs. Dieser Algorithmus bietet auch noch ein programmierbares Stereo-Delay in
einer Uberkreuz-Anordnung der linken und rechten Chorus-Outputs (siehe Diagramm). Dieser
Algorithmus ist gut geeignet zum Erzeugen von Instrumenten-Ensembles aus einer einzigen
Klangquelle (keine der Chorus-Voices wird dabei gefiltert).

8 Voice Chorus Signalverlauf
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01 — Mix
02 — Volume

Die Beschreibung der Mix- und Volumen-Parameter finden Sie am Anfang dieses Kapitels. Fiir
diesen Algorithmus empfehlen wir einen Mix von etwa 50 als Ausgangswert.

03 — 8V Chorus LFO Rate Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter steuert die Frequenz der Tonhhenmodulation fiir die Delays.

04 — 8V Chorus LFO Width Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter steuert die Intensitdt der Tonhéhenmodulation fiir die Delays.

05 — 8V Chorus Stereo Spread Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter steuert die Breite des kiinstlichen.Stereofeldes. Der hchste Wert steht fiir
richtiges Stereo, mittlere Werte haben die linken und rechten Signale auf beiden Seiten gemischt
und bei niedrigen Werte geht nur der linke Input-Kanal an die rechten und linken Outputs.
Dieser Parameter ermdglicht, wenn auch kein Stereo-Panorama, so doch einige interessante
Stereo-Effekte, wenn er tiber einen Modulator gesteuert wird.

06 — 8V Chorus Regen Bereich: 00 bis 99

Bestimmt den Signalanteil, der vom Output des Chorus an den Input des Chorus riickgekoppelt
wird. Der Wert 00 unterdriickt die Riickkopplung.
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07 — 8V Chorus Left Regen Time Bereich: 0 bis 800 ms

Dieser Parameter steuert die Verzégerungszeit fiir das chorusfreie Signal auf dem linken Kanal.

08 — 8V Chorus Right Regen Time  Bereich: 0 bis 800 ms

Dieser Parameter steuert die Verzogerungszeit fiir das chorusfreie Signal auf dem rechten Kanal.

09 — 8V Chorus Delay Regen Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt den Signalanteil, der vom Delay-Output zum Chorus-Input
zurtickgekoppelt wird und damit die Anzahl der Wiederholungen im Delay bei hohen Werten
erhoht (siehe Diagramm). Der Wert 00 unterdriickt den Delay-Effekt.

10 — Mod1 Source 14 — Mod2 Source

11 — Mod1 Destination 15 — Mod2 Destination

12 — Mod1 Param Bereich Min 16 — Mod2 Param Bereich Min
13 — Mod1 Param Bereich Max 17 — Mod2 Param Bereich Max

Eine Beschreibung finden Sie unter Algorithmus-Modulatoren am Anfang dieses Kapitels.
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DE-ESSER

De-esser ist ein Stereo-Algorithmus, der Zischlaute komprimiert, sobald sie zu laut werden.
Dieser Effekt war fiir Sanger und Sprecher gedacht, kann aber auch z.B. zum Verdndern von
lauten Gitarrensounds oder glockenartigen Percussionssounds verwendet werden, wenn der
Equalizer im Side-Chain entsprechend eingestellt wird. Es gibt keinen EQ im Audio-Pfad,
sondern nur im Side Chain.

De-esser Signalverlauf
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01 — Mix
02 — Volume

Die Beschreibung der Mix- und Volumen-Parameter finden Sie am Anfang dieses Kapitels. Fiir
diesen Algorithmus empfehlen wir einen Mix von etwa 99 als Ausgangswert.

03 — Output Gain Bereich: -48 bis +48 dB

Stellt die Verstdrkung ein, nachdem die Kompression den Pegel reduziert hat. Wir empfehlen
einen Ausgangswert von +00 dB.

04 — Comp Ratio Bereich: 1:1 bis 40:1, infinity

Bestimmt die Starke der Kompression. Die Einstellung erfolgt in Dezibel (dB) oberhalb des
Schwellwerts. Wenn dieser Parameter z.B. auf 4:1 eingestellt ist, resultieren 1 dB Pegelanstieg am
Ausgang bei jeweils 4 dB Pegelanstieg am Eingang. Bei der Einstellung “infinity” (unendlich)
arbeitet der Kompressor wie ein Limiter.

05 — Schwellwert Bereich: -96 bis +00 dB

Stellt den Schwellwertpegel ein. Signale, die diesen Pegel iiberschreiten, werden komprimiert,
wihrend Signale darunter nicht verdndert werden.

06 — Gain Change Einstellung: nicht moglich

Dieser Parameter zeigt die Kompression in Echtzeit an.

07 — Comp Attack Bereich: 50us bis 100ms

Dieser Parameter bestimmt die Anstiegszeit vom Eintreffen des Signals bis zur Wirkung der
Kompression.

08 — Comp Release Bereich: 1ms bis 10.0s

Dieser Parameter bestimmt, wie lange die Kompression braucht, bis sie vollig deaktiviert ist,
nachdem das Eingangssignal unter den Schwellwert sinkt. Dieser Wert wird generell linger als
die Attack Time (Parameter 07) eingestellt.
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09 — Noise Gate Off Below Bereich: -96 bis +00 dB

Dieser Parameter bestimmt den unteren Schwellwert, bei dem das Noise Gate das Audiosignal
abschaltet.

10 — Noise Gate On Above Bereich: -96 bis +00 dB

Stellt den oberen Schwellwert ein, ab dem das Noise Gate Audio-Signale durchlédst. Dieser
hohere zweite Schwellwert verhindert Fehltriggerungen.

11 — Sidechain EQ HighPass Fc Bereich: 4 bis 8000 Hz

Dieser Parameter steuert die Hochpaffilterfrequenz fiir den Side-Chain EQ. Dies ist fiir den De-
esser-Effekt sinnvoll.

12 — Bass Fc Bereich: 0 bis 1000 Hz

Bestimmt die Eckfrequenz des unteren Frequenzbands des Shelving-Filters im EQ.

13 — Bass Gain (loShv) Bereich: -48 bis +24 dB

Bestimmt die Verstarkung/ Abschwéchung fiir den unteren Frequenzbereich des Shelvingfilters
im EQ.

14 — Mid1 Fc Bereich: 100 bis 9999 Hz

Bestimmt die Mittenfrequenz des mittleren Bands im EQ. Hohere Werte bewirken einen helleren
Klang.

15 — Mid1 Gain Bereich: -48 bis +24 dB

Stellt die Verstarkung/ Abschwichung fiir diese Frequenz ein.

16 — Mid1 Q Bereich: 01 bis 18

Dieser Parameter bestimmt die Bandbreite fiir das mittlere Frequenzband. Er entspricht der
Eckfrequenz geteilt durch die Bandbreite. Mit hoheren Werten fiir Q erzielen Sie ein schmaleres

Frequenzband.

17 — Mid2 Fc
18 — Mid2 Gain
19 — Mid2 Q

Diese drei Parameter sind identisch mit den vorangegangenen drei Parametern und beschreiben
ein zweites Frequenzband im mittleren Bereich.

20 — Treble Fc Bereich: 01KHz bis 16KHz

Stellt die Eckfrequenz fiir den Hochpaf8 des Shelving-EQ ein.

21 — Treble Gain (HiShv) Bereich: -48 bis +24 dB

Stellt die Verstdarkung/ Abschwéchung des Shelving-Hochpaffilters ein.

22 — Sidechain EQ Input Trim Bereich: -48 bis +00 dB

Bestimmt den Eingangspegel des Side-Chain EQ.

23 — Mod1 Source 27 — Mod2 Source

24 — Mod1 Destination 28 — Mod2 Destination

25 — Mod1 Param Bereich Min 29 — Mod2 Param Bereich Min
26 — Mod1 Param Bereich Max 30 — Mod2 Param Bereich Max

Eine Beschreibung finden Sie unter Algorithmus-Modulatoren am Anfang dieses Kapitels.
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DIGITAL TUBE AMP

DigitalTubeAmp ist die Simulation eines modernen digitalen Gitarrenverstarkers. Wahrend die
anderen DP/4+ Gitarrenverstirker-Algorithmen auf einer Waveshaping-Tabelle aufbauen, bietet
der DigitalTube Amp acht verschiedene Wavetables, zwischen denen Sie dynamisch wechseln
kénnen, indem Sie den Signalpegel erhohen/absenken (Ihre Gitarre hérter / weicher anschlagen).
Wir empfehlen dringend, diesen Algorithmus in Serie mit einem TunableSpeaker 2 einzusetzen.

DigitalTubeAmp Signalverlauf
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01 — Mix
02 — Volume

Die Beschreibung der Mix- und Volumen-Parameter finden Sie am Anfang dieses Kapitels.

03 — Pre-EQHighPass Cutoff Bereich: 4 bis 1000 Hz

Mit diesem Parameter filtern Sie die niedrigen Frequenzen vor dem Preamp. Je hoher der Wert,
desto weniger niedrige Frequenzen werden durchgelassen.

04 — PreEQ PreAmp Gain Bereich: -42 bis +48 dB

Einstellung der Eingangsverstarkung fiir das ankommende Signal. Diesen Parameter kénnen Sie
sich als erste Verzerrerstufe (Ubersteuerung) vorstellen. Wir empfehlen eine Einstellung von 00
dB, da der Verzerrer fiir diesen Wert optimiert ist. Niedrigere Preamp-Verstiarkungen fithren zu
geringeren Verzerrungen, wihrend hohere Verstarkungen zu Verzerrungen durch Beschneiden
(Clipping) fiihren. Bei niedrigen Preamp-Verstirkungen ist es sinnvoll, niedrige Tube Bias Werte
einzustellen.

05 — Pre-EQ1 Fc Bereich: 5 bis 9999 Hz

Dieser Parameter bestimmt die Mittenfrequenz des parametrischen Filters vor dem Preamp.
Hohere Werte erzielen einen helleren Klang.

06 — Pre-EQ1 Gain Bereich: -48 bis +24 dB
Einstellung der Verstiarkung/ Abschwéchung durch den parametrischen Filter vor dem Preamp.
07 — Pre-EQ1 Q Bereich: 01 bis 18

Dieser Parameter bestimmt die Breite der Resonanzspitze bei der Mittenfrequenz des
parametrischen Filters. Wahrend der Fc-Parameter festlegt, bei welcher Frequenz diese Spitze
auftritt, bestimmt die Q-Einstellung die Breite der Spitze.

08 — Pre-EQ2 Fc 11 — Pre-EQ3 Fc
09 — Pre-EQ2 Gain 12 — Pre-EQ3 Gain
10 — Pre-EQ2 Q 13 — Pre-EQ3 Q

Diese Parameter sind identisch mit den vorangegangenen, definieren aber einen zweiten und
dritten parametrischen Filter vor dem Vorverstarker .
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14 — Amp Drive Gain Bereich: -48 bis +48dB

Einstellung der Verstarkung/ Abschwéchung des Signals nach dem EQ. Dieser Parameter erzeugt
ebenfalls Verzerrungen durch Ubersteuern, aber wesentlich weniger als der Pre-EQ PreAmp Gain
Parameter (Nummer 04). Dieser Parameter, in Kombination mit Pre-EQ PreAmp Gain, erzeugt
harmonische Obert6ne, die Summen und Differenzen der Eingangsfrequenzen sind. Wir nennen
das “Intermodulation Distortion”.

15 — Amp Level Detect Attack Bereich: 50us bis 100ms

Stellt die Attackzeit der RMS-Messung des Eingangssignals ein. Der RMS-Pegel bestimmt die
Auswahl der Tabelle. Gewdhnlich sollte die Attack-Zeit kurz sein.

16 — Amp Level Detect Release Bereich: 1ms bis 10.0s

Stellt die Release-Zeit der RMS-Messung ein, nachdem die Tabelle bestimmt ist. Gewo6hnlich ist
diese Zeit langer als die Attack-Zeit.

17 — Amp Waveshaper Onset Level Bereich: -64 bis +00

Dieser Parameter bestimmt den Pegel, ab dem die erste Tabelle zur Wirkung kommt.

18 — Amp Waveshaper First Table  Bereich: 00 bis 07

Dieser Parameter bestimmt die erste Tabelle, wenn das Eingangssignal den Pegel erreicht, der
beim Amp Level Detect Attack Parameter (Nummer 15) eingestellt ist.

19 — Amp Waveshaper Last Table  Bereich: 01 bis 07

Stellt die hochste erreichbare Tabelle ein. Damit wird der Gesamtklang festgelegt. Ein groferer
Tabellenbereich erzeugt einen dynamischeren Klang.

20 — Amp Waveshaper Table Slope Bereich: 001 bis 127

Dieser Parameter bestimmt, wie schnell Sie von einer Tabelle zur nichsten schalten.

21 — Amp Tube Bias Bereich: 00 bis 99

Fiir Preamp-Verstarkungen; von etwa 00 dB steuert dieser Parameter das Verhiltnis von geraden
zu ungeraden harmonische Oberténen, d.h. den Klang des Verstéarkers. Mittlere Werte stellen die
geraden harmonischen; heraus und erzielen den warmeren Klang eines Réhrenverstarkers,
wihrend die hochsten Werte mehr nach kaputten Rohren klingen. Tube Bias und Preamp Gain
sind unabhéingige Parameter. Fiir niedrige Preamp-Verstarkungen kann es sinnvoll sein, niedrige
Tube Bias Werte einzustellen, weil das dann etwas mehr nach einem richtigen Verstérker klingt.

22 — Amp Output Level Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter steuert die Ausgangspegel des Hauptverstarkers.

23 — Mod1 Source 27 — Mod2 Source

24 — Mod1 Destination 28 — Mod2 Destination

25 — Mod1 Param Bereich Min 29 — Mod2 Param Bereich Min
26 — Mod1 Param Bereich Max 30 — Mod2 Param Bereich Max

Eine Beschreibung finden Sie unter Algorithmus-Modulatoren am Anfang dieses Kapitels.
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DUAL DELAY

Dual Delay ist ein professionelles, qualitativ hochwertiges Stereo Digital-Delay. Dieser
Algorithmus splittet den verfiigbaren Speicher in zwei gleiche Delay-Striange und erzielt so eine
richtige Stereoverarbeitung innerhalb des Delays.

Dual Delay Signalverlauf
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Die Beschreibung der Mix- und Volumen-Parameter finden Sie am Anfang dieses Kapitels. Das
Dual Delay klingt am besten mit einem Mix aus Effekt und Eingangssignal.

03 — Left Input Delay Time Bereich: 0 bis 840 ms

Dieser Parameter bestimmt die Delay-Zeit zwischen dem Originalsignal und dem linken Delay.
04 — Left Input Delay Time (fine) Bereich: 0.00 bis 0.99 ms

Feineinstellung (in Millisekunden) fiir die Delay-Zeit zwischen dem Originalsignal und dem
linken Delay.

05 — Left Input Delay Regen Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt den Signalanteil vom linken Delay, den vom Output zuriick zum
Input gefiihrt wird und damit die Anzahl der Wiederholungen im Delay erhoht.

06 — Left Input Delay Pan Bereich: -99 bis +99

Dieser Parameter bestimmt die Position des linken Input-Delays im Stereopanorama. Ein Wert
von -99 entspricht links aulen , wihrend +99 fiir rechts auf8en steht.
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07 — Right Input Delay Time Bereich: 0 bis 840 ms
Dieser Parameter bestimmt die Verzégerung zwischen dem Originalsignal und dem rechten
Delay.

08 — Right Input Delay Time (fine)  Bereich: 0.00 bis 0.99 ms

Feineinstellung (in Millisekunden) fiir die Delay-Zeit zwischen dem Originalsignal und dem
rechten Delay.

09 — Right Input Delay Regen Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt den Signalanteil vom rechten Delay, der vom Output zurtick zum
Input gefiihrt wird und damit die Anzahl der Wiederholungen im Delay erhoht.

10 — Right Input Delay Pan Bereich: -99 bis +99

Dieser Parameter bestimmt die Position des rechten Delays im Stereopanorama. Dabei steht -99
fiir links auflen und +99 fiir rechts auflen.

11 — Dual Delay Cross Regen Bereich: -99 bis +99

Dieser Parameter ermdglicht Thnen, die riickgekoppelten, verzégerten Signale tiber Kreuz
zuriickzufiihren (wenn beide Delay-Pans auf entgegengesetzte Werte eingestellt sind). Das linke
Signal wird zur rechten Voice und das rechte Signal wird zur linken Voice gefiihrt. Die
Einstellung auf +99 oder -99 erzeugt ein unendliches Delay.

12 — Dual Delay Regen Damping Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter steuert die Eckfrequenz eines Tiefpafs-Filters fiir die Dampfung der
riickgekoppelten Signale. Je hoher der Wert umso mehr wird das Signal gedampft.

13 — Mod1 Source 17 — Mod2 Source

14 — Mod1 Destination 18 — Mod2 Destination

15 — Mod1 Param Bereich Min 19 — Mod2 Param Bereich Min
16 — Mod1 Param Bereich Max 20 — Mod2 Param Bereich Max

Eine Beschreibung finden Sie unter Algorithmus-Modulatoren am Anfang dieses Kapitels.
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DUCKER / GATE

Ducker / Gate; ist ein Kompressor, der automatisch den Pegel eines Signals (z.B. Musik) absenkt,
wenn ein anderes Signal (z.B. die Stimme eines Ansagers) ankommt. Wenn der Pegel der Ansage
abféllt, wird der Pegel des Originalsignals wiederhergestellt. Dieser Algorithmus ist sinnvoll fiir
Ansagen, Raps; und DJ;-Einsatz. Damit dieser Algorithmus sauber arbeitet, muf$ das Musiksignal
an Input 1 (links) und die Ansage an Input 2 (rechts) angeschlossen sein. Bei dieser Anordnung
wird Input 2 als Side-Chain; zu einem traditionellen Kompressor betrachtet. Der Algorithmus
besitzt auch einen eingebauten Mixer, der den linken und rechten Input zu einem Mono-
Ausgangssignal zusammenmischt.

Die Gate-Funktion; wird bei hohen Kompressionsraten; erreicht. Dabei kann beispielsweise ein
Attack-Signal wie eine Snare Drum, ein anderes Musiksignal an Input 1 ein- und ausschalten, um
einen extern steuerbaren i.Stakkato-Effekt; zu erzielen.

w Wichtig: Dieser spezielle Algorithmus ist im DP/4+ nur als ein 2-Unit ROM-Preset
(Speicherplatz 85) verfiigbar, da er einen besonderen Signalverlauf erfordert.

Ducker / Gate Signalverlauf

48

Output
Gain
Compressor L
O 3 (Synthese) —
L
. Ducker Main
Ct(zliieln) Output Output
Mixer (Mono)
EQ
(Analyse) é
R
Side Trim

O
R

01 — Mix

02 — Volume

Die Beschreibung der Mix- und Volumen-Parameter finden Sie am Anfang dieses Kapitels. Der
Mischer arbeitet wie in allen anderen Algorithmen und unterscheidet sich vom oben abgebildeten
Ducker Output Mixer.

03 — Output Gain Bereich: -48 bis +48 dB

Bestimmt die Abschwiachung (negative Werte) oder Verstiarkung (positive Werte) fiir das
Ausgangsvolumen des Duckers. Wir empfehlen +00 dB als Ausgangswert.

04 — Ducker Output Mix Bereich: 00 bis 99

Mischt den Ausgang des Musiksignals (Input 1) mit dem Output des Duckersignals (Input 2) auf
einen Mono-Ausgang. Dies ist der interne Mixer, der oben abgebildet ist.

05 — Comp Ratio Bereich: 1:1 bis 40:1, infinity

Stellt die Kompression ein. Der Wertebereich entspricht Dezibel (dB) iiber dem Schwellwert. Falls
er z.B. auf 4:1 eingestellt ist, steigt der Ausgangspegel um 1 dB bei einem Anstieg des
Eingangssignals um 4 dB. Wenn der Wert auf “ infinity” eingestellt ist, arbeitet der Kompressor
als Limiter.
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06 — Threshold Bereich: -96 bis +00 dB

Stellt den Schwellwert-Pegel ein. Signale, die diesen Pegel tibersteigen, werden komprimiert,
wihrend Signale darunter unverdndert bleiben.

07 — Gain Change Bereich: N/A

Dieser Parameter zeigt an, wie stark das Signal komprimiert wird.

08 — Comp Attack Bereich: 50us bis 100ms

Dieser Parameter bestimmt die Attack-Zeit fiir die Kompression, nachdem das Signal erkannt
wurde.

09 — Comp Release Bereich: 1ms bis 10.0s

Dieser Parameter bestimmt wie lange es dauert, bis die Kompression ganz abgeschaltet wird,
nachdem das Eingangssignal unter den Schwellwert sinkt. Dieser Wert wird tiblicherweise langer
als die Attack-Zeit (Parameter 08) eingestellt.

10 — Noise Gate Off Below Bereich: -96 bis +00 dB
Stellt den unteren Schwellwert ein, bei dem das Noise Gate das Audiosignal abschaltet.
11 — Noise Gate On Above Bereich: -96 bis +00 dB

Stellt den oberen Schwellwert ein, ab dem das Noise Gate Audiosignale wieder einschaltet.
Dieser Schwellwert mufl hoher eingestellt sein, um fehlerhafte Triggerungen zu vermeiden.

12 — Bass Fc Bereich: 0 bis 1000Hz
Stellt die Eckfrequenz des Shelving-Filters fiir den Ba3bereich ein.

13 — Bass Gain (loShv) Bereich: -48 bis +24 dB
Stellt die Verstarkung oder Dampfung fiir das Shelving-Filter fiir den Baflbereich ein.
14 — Mid1 Fc Bereich: 100 bis 9999 Hz

Stellt die Mittenfrequenz des ersten mittleren parametrischen Filters ein. Hohere Werte erzielen
einen helleren Klang.

15 — Mid1 Gain Bereich: -48 bis +24 dB
Stellt die Verstarkung oder Dampfung fiir diesen parametrischen Filter ein.
16 — Mid1 Q Bereich: 01 bis 18

Dieser Parameter bestimmt die Bandbreite der Resonanzspitze bei der Mittenfrequenz des
Frequenzbands. Hohere Werte bewirken eine engere Bandbreite.

17 — Mid2 Fc
18 — Mid2 Gain
19 — Mid2 Q

Diese drei Parameter sind identisch mit den vorangegangenen drei Parametern. Mit ihnen 143t
sich ein zweites Frequenzband beeinflussen.

20 — Treble Fc Bereich: 01KHz bis 16KHz

Stellt die Eckfrequenz des Shelving-EQ fiir die hohen Frequenzen ein.

21 — Treble Gain (HiShv) Bereich: -48 bis +24 dB

Stellt die Verstiarkung oder Dampfung des Shelving-Filters fiir die hohen Frequenzen ein.

22 — Side-Chain EQ Input Trim Bereich: -48 bis +00 dB

Regelt den Eingangspegel des Side-Chain-EQ. Damit werden nur bestimmte Frequenzbereiche
des Eingangssignals selektiv komprimiert.
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23 — Mod1 Source 27 — Mod2 Source

24 — Mod1 Destination 28 — Mod2 Destination

25 — Mod1 Param Bereich Min 29 — Mod2 Param Bereich Min
26 — Mod1 Param Bereich Max 30 — Mod2 Param Bereich Max

Eine Beschreibung finden Sie unter Algorithmus-Modulatoren am Anfang dieses Kapitels.
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DYNAMIC TUBE AMP

DynamicTubeAmp ist identisch mit DigitalTubeAmp, aber die Reihenfolge der acht
Waveshaper-Tabellen ist umgekehrt. Wir empfehlen diesen Algorithmus in Serie mit Tunable
Speaker2 zu schalten.

DynamicTubeAmp Signalverlauf

Pre-EQ
HighPass
Cutoff

PreEQ
PreAmp Amp Drive
Gain 3 Band Gain

Parametric
EQ

L .
Main
Amp R

Output
RMS Detector Amp L P |
Amp Level Detect Attack WaveShaper eve
Amp Level Detect Release
Amp Waveshaper Onset Level Tabellen
Amp Waveshaper First Table
Amp Waveshaper Last Table
Amp Waveshaper Table Slope
Amp Tube Bias

01 — Mix
02 — Volume

Die Beschreibung der Mix- und Volumen-Parameter finden Sie am Anfang dieses Kapitels.

03 — Pre-EQHighPass Cutoff Bereich: 4 bis 1000 Hz

Filtert die niedrigen Frequenzen vor dem Preamp aus. Je hoher der Wert desto weniger niedrige
Frequenzen werden durchgelassen.

04 — PreEQ PreAmp Gain Bereich: -42 bis +48 dB

Bestimmt die Verstarkung oder Dampfung fiir das Eingangssignal. Dieser Parameter kann als
erste Verzerrerstufe (Clipping) angesehen werden. Wir empfehlen eine Einstellung von 00 dB, da
der Algorithmus fiir diesen Wert optimiert ist. Eine niedrigere Preamp-Verstarkung bewirkt
weniger Verzerrung, wihrend héhere Preamp-Verstirkungen zum Ubersteuern fiihren. Fiir
niedrige Preamp-Verstarkungen sind auch niedrige Tube Bias Werte sinnvoll.

05 — Pre-EQ1 Fc Bereich: 5 bis 9999 Hz

Dieser Parameter bestimmt die Mittenfrequenz des parametrischen Filters vor dem Preamp.
Hohere Werte bewirken einen helleren Klang.

06 — Pre-EQ1 Gain Bereich: -48 bis +24 dB

Stellt die Verstdarkung oder Dampfung beim parametrischen Filter vor dem Preamp ein.

07 — Pre-EQ1 Q Bereich: 01 bis 18

Dieser Parameter bestimmt die Bandbreite der Resonanzspitze bei der Mittenfrequenz des
parametrischen Filters. Wahrend der Fc-Parameter bestimmt bei welcher Frequenz diese Spitze
auftritt, steuert die Q-Einstellung die Form der Spitze.

08 — Pre-EQ2 Fc 11 — Pre-EQ3 Fc
09 — Pre-EQ2 Gain 12 — Pre-EQ3 Gain
10 — Pre-EQ2 Q 13 — Pre-EQ3 Q

Diese Parameter sind identisch mit den vorangegangenen, steuern aber einen zweiten und dritten
parametrischen Filter vor dem Preamp.
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14 — Amp Drive Gain Bereich: -48 bis +48dB

Bestimmt die Verstarkung oder Dampfung fiir das Signal nach dem EQ. Dieser Parameter
erzeugt ebenfalls Verzerrungen (Ubersteuerungen), aber deutlich weniger als der Pre-EQ
PreAmp Gain Parameter (Nummer 04). Dieser Parameter, in Kombination mit Pre-EQ PreAmp
Gain, erzeugt Summen und Differenzen von Oberténen, die “Intermodulation Distortion”
genannt werden

15 — Amp Level Detect Attack Bereich: 50us bis 100ms

Stellt die Attack-Zeit der RMS-Messung fiir das Eingangssignal ein. Der RMS-Pegel bestimmt,
welche Tabelle verwendet wird. Generell sollte der Attack moglichst kurz sein.

16 — Amp Level Detect Release Bereich: 1ms bis 10.0s

Stellt the Release-Zeit der RMS-Messung ein, nachdem bestimmt ist, welche Tabelle verwendet
wird. Generell sind diese Zeiten ldnger als die Attack-Zeiten.

17 — Amp Waveshaper Onset Level Bereich: -64 bis +00

Damit wird der Pegel eingestellt, bei dem die erste Tabelle einsetzt.

18 — Amp Waveshaper First Table  Bereich: 00 bis 07

Dieser Parameter bestimmt, mit welcher Tabelle begonnen wird, wenn das Input-Signal den
Pegel erreicht, der mit dem Amp Level Detect Attack Parameter (Nummer 15) eingestellt wurde.

19 — Amp Waveshaper Last Table  Bereich: 01 bis 07

Stellt die hochste erreichte Tabelle ein. Damit wird der Gesamtklang festgelegt. Ein breiterer
Tabellenbereich ermoglicht dynamischere Sounds.

20 — Amp Waveshaper Table Slope Bereich: 001 bis 127

Dieser Parameter bestimmt wie schnell von einer Tabelle zur nichsten geschaltet wird.

21 — Amp Tube Bias Bereich: 00 bis 99

Fiir Preamp-Verstarkungen nahe bei 00 dB steuert dieser Parameter die Auspragung der geraden
zu den ungeraden Obertonen, d.h. den Klang des Verstirkers. Mittlere Werte heben die geraden
Obertone hervor und erzeugen einen warmeren Sound, wihrend die hochsten Werte mehr nach
defekten Rohren klingen. Tube Bias und Preamp Gain sind unabhéngige Parameter. Fiir niedrige
Preamp-Verstdarkungen sind niedrige Tube Bias Werte sinnvoll, weil so besser der Klang von
echten Verstarkern imitiert wird.

22 — Amp Output Level Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter steuert den Ausgangspegel des Hauptverstirkers.

23 — Mod1 Source 27 — Mod2 Source

24 — Mod1 Destination 28 — Mod2 Destination

25 — Mod1 Param Bereich Min 29 — Mod2 Param Bereich Min
26 — Mod1 Param Bereich Max 30 — Mod2 Param Bereich Max

Eine Beschreibung finden Sie unter Algorithmus-Modulatoren am Anfang dieses Kapitels.
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EQ - CHORUS - DDL

EQ-Chorus-DDL ist eine Kombination aus einem EQ mit einem Chorus und einem Digital-Delay.
Dies ist ein Standard-Chorus-Effekt mit zwei sehr langen Delays zusétzlich zu den modulierten
Chorus-Delays. Der Algorithmus klingt ganz grof3artig mit einer Gitarre, aber probieren Sie ruhig
irgendeinen Klang!

EQ-Chorus-DDL Signalverlauf

Echo Level
Echo ©_\—\
O-@. ~N L
)

—>

-]
Input Level Trim gain

\L Regen Control utputs
O-@H = | e |

| c D—>
R 4

Das Signal geht in einen programmierbaren EQ, an dessen Eingang der Pegel eingestellt werden
kann (Input level trim: Parameter 17). Das Signal geht dann in den Chorus, der direkt am Output
abgehort werden kann. Es gibt auch ein verzogertes Signal ohne Chorus (mit demselben Delay-
Signalweg), das in den Chorus zurtickgefiihrt wird. Es gibt auch ein zweites Signal vom Delay,
das zur rechten Seite geroutet ist. Es gibt zwei diskrete Echos vor dem Chorus-Delay-Weg. Dies
sind Echos ohne Chorus. Das Signal von den Echos wird direkt auf die Outputs gefiihrt. Es gibt
auch ein trockenes Signal (nicht dargestellt), das direkt vom Eingang auf den Ausgang gefiihrt
wird und mit dem Mix-Parameter (01) gesteuert wird.

01 — Mix
02 — Volume

Die Beschreibung der Mix- und Volumen-Parameter finden Sie am Anfang dieses Kapitels.

03 — Chorus LFO Rate Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter steuert die Frequenz der Tonhshen-Modulation fiir den Chorus.

04 — Chorus LFO Width Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter steuert die Stirke der Tonhhen-Modulation. Bedenken Sie, daf3 die Stirke
(Width) der Tonhchen-Modulation von der Frequenz (Rate) abhingt. Bei steigender Frequenz
wird auch die hérbare Tonhshen-Modulation stirker.

05 — Chorus Center Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter steuert die nominale Delay-Zeit des Chorus fiir die Delay-Modulation. Die
Einstellung des Parameters verdndert den Klangcharakter des Effekts. Diese Delay-Zeit hingt
nicht mit den Regen-Delays oder Echo-Delays zusammen.
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06 — Left/Right LFO Einstellung: Out-of-Phase oder In-Phase

Wenn dieser Parameter auf “In-Phase” eingestellt ist, werden die linken und rechten Chorus-
Delays zusammen moduliert. Bei “Out-of-Phase” steigt das Chorus-Delay auf dem linken Kanal
an, wenn das Chorus-Delay auf dem rechten abnimmt und umgekehrt.

07 — Chorus Left Delay Time Bereich: 0 bis 1500 ms

Dieser Parameter steuert die Verzégerungszeit fiir das linke Delay, das unabhingig vom Chorus-
Effekt ist.

08 — Chorus Right Delay Time Bereich: 0 bis 1500 ms

Dieser Parameter steuert die Verzogerungszeit fiir das rechte Delay, das unabhéngig vom
Chorus-Effekt ist.

09 — Chorus Delay Regen Bereich: -99 bis +99

Dieser Parameter bestimmt die Stirke der Riickkopplung des Delays. Das Vorzeichen des Wertes
bestimmt die Polaritdt der Riickkopplung. Die Polaritit beeinflufst die Klangqualitét der
Riickkopplung.

10 — Chorus Left Echo Time Bereich: 0 bis 1500 ms

Dieser Parameter bestimmt die Verzégerungszeit fiir das linke Chorus-Echo. Hohere
Einstellungen ergeben ein tieferes Echo. Es gibt zwei diskrete Echos, eines auf dem linken und
eines auf dem rechten Kanal.

11 — Chorus Right Echo Time Bereich: 0 bis 1500 ms

Dieser Parameter bestimmt die Verzégerungszeit fiir das rechte Chorus-Echo. Hohere
Einstellungen ergeben ein tieferes Echo.

12 — Chorus Echo Level Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt das Volumen der diskreten Echos fiir beide Seiten. Hohere Werte
machen die Echos lauter, wihrend bei 00 das Echo entfillt. Fiir Sustain-Sounds kann man mit
mittleren Echopegeln ein einfaches Reverb erzeugen.

13 — Bass Fc Bereich: 0 bis 1000 Hz

Stellt die Eckfrequenz des Shelving-Filters fiir das untere Frequenzband ein.

14 — Bass EQ Gain Bereich: -48 bis +24 dB

Stellt die Verstarkung oder Dampfung fiir das Shelving-Filter ein.

15 — Treble Fc Bereich: 01KHz bis 16KHz

Stellt die Eckfrequenz des Shelving-Filters fiir das obere Frequenzband ein.

16 — Treble EQ Gain Bereich: -48 bis +24 dB

Stellt die Verstiarkung oder Dampfung fiir das Shelving-Filter ein.

17 — EQ Input Level Trim Bereich: -24 bis +00 dB

Bestimmt die Eingangslautstirke des EQs, um méogliche Ubersteuerungen zu vermeiden.
18 — Mod1 Source 22 — Mod2 Source

19 — Mod1 Destination 23 — Mod2 Destination

20 — Mod1 Param Bereich Min 24 — Mod2 Param Bereich Min
21 — Mod1 Param Bereich Max 25 — Mod2 Param Bereich Max

Eine Beschreibung finden Sie unter Algorithmus-Modulatoren am Anfang dieses Kapitels.
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EQ - COMPRESSOR

EQ-Compressor verbindet einen EQ mit einem vollstindigen Stereo-Kompressor. Bei hohen
Kompressionsraten arbeitet dieser Algorithmus als Limiter. Dieser Algorithmus komprimiert
(dampft) Signale oberhalb des Schwellwerts und 148t Signale unterhalb des Schwellwerts durch.
Bei hoheren Raten und niedrigen Schwellwerten kann dieser Algorithmus ein Sustain erzeugen.
Der EQ existiert im Signal- und im Side-Chain-Pfad (der Expander dagegen hat einen Filter nur
im Side-Chain-Pfad).

Signalpegel
gnapeg a Dampfung
Schwellwert

——— ®» Durchlassen

Zeit

01 — Mix
02 — Volume

Die Beschreibung der Mix- und Volumen-Parameter finden Sie am Anfang dieses Kapitels. Wir
empfehlen eine Einstellung von 99.

03 — Compressor Gain Bereich: -48 bis +48 dB

Dieser Parameter bestimmt die Verstarkung des komprimierten Signals.

04 — Compressor Ratio Bereich: 1:1 bis 40:1, infinity

Bestimmt die Kompressionsrate. Die Einstellung beruht auf Dezibel (dB) oberhalb des
Schwellwerts. Wenn er z.B. auf 4:1 eingestellt ist, resultiert ein Anstieg um 1 dB am Ausgang,
wenn das Eingangssignal um 4 dB ansteigt. Bei “infinity” funktioniert der Kompressor als
Limiter.

05 — Compressor Threshold Bereich: -96 bis +00 dB

Einstellung des Schwellwertpegels. Signale, die diesen Pegel iibersteigen, werden komprimiert,
wihrend Signale darunter durchgelassen werden. Zum Ausschalten des Kompressors stellen Sie
den Pegel auf +00 dB.

06 — Gain Change Bereich: kein Zugriff

Dieser Parameter fungiert als Echtzeit-Anzeige fiir die Kompression.

07 — Comp Attack Bereich: 50us bis 100ms

Dieser Parameter bestimmt die Attack-Zeit fiir den Einsatz der Kompression, nachdem das Signal
erkannt wurde.

08 — Comp Release Bereich: 1ms bis 10.0s

Dieser Parameter bestimmt wie lange es dauert, bis die Kompression voll ausgeschaltet ist, nachdem
das Input-Signal unter den Schwellwert absinkt. Dieser Parameter sollte linger als die Attack-Zeit
(Parameter 06) eingestellt werden.
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09 — Comp Noise Gate Off Below Bereich: -96 bis +00 dB

Bestimmt den unteren Schwellwert, bei dem das Noise-Gate das Audiosignal abschaltet.

10 — Comp Noise Gate On Above Bereich: -96 bis +00 dB

Bestimmt den oberen Schwellwert, bei dem das Noise-Gate das Audiosignal wieder passieren
1aBt. Dieser hohere, zweite Schwellwert verhindert fehlerhafte Triggerungen.

11 — Gate Release Time Bereich: 1ms bis 10.0s

Dieser Parameter bestimmt wie lange es dauert, bis das Gate voll abgeschaltet hat, nachdem das
Input-Signal unter den Schwellwert gesunken ist. Bei niedrigen Einstellungen erhdlt man ein
schnelles Gate.

12 — Bass Fc Bereich: 0 bis 1000 Hz

Bestimmt die Eckfrequenz des Shelving-Filters fiir das untere Frequenzband.

13 — Bass EQ Gain Bereich: -48 bis +24 dB
Bestimmt die Verstarkung oder Dampfung durch das Shelving-Filter.

14 — Treble Fc Bereich: 01KHz bis 16KHz

Bestimmt die Eckfrequenz des Shelving-Filters fiir das obere Frequenzband.

15 — Treble EQ Gain Bereich: -48 bis +24 dB
Bestimmt die Verstarkung oder Dampfung durch das Shelving-Filter.

16 — EQ Input Level Trim Bereich: -24 bis +00 dB

Einstellung fiir die Eingangslautstirke des EQs, um Ubersteuerungen zu vermeiden.

17 — Mod1 Source 21 — Mod2 Source

18 — Mod1 Destination 22 — Mod2 Destination

19 — Mod1 Param Bereich Min 23 — Mod2 Param Bereich Min
20 — Mod1 Param Bereich Max 24 — Mod2 Param Bereich Max

Eine Beschreibung finden Sie unter Algorithmus-Modulatoren am Anfang dieses Kapitels.
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EQ - DDL - WITH LFO

EQ-DDL-withLFO bietet einen parametrischen EQ und ein Stereo Digital Delay (dhnlich wie das
Dual Delay) mit einer LFO-Modulation fiir vielféltige Delays. Dieser Algorithmus klingt
hervorragend mit E-Pianos, aber probieren Sie selbst !

EQ-DDL-withLFO Signalverlauf

Regen

Dampfun
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\t Output Level
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Right Dampfun
Delay (TiefpaB)
Input Regen

(On/Off)

01 — Mix
02 — Volume

Die Beschreibung der Mix- und Volumen-Parameter finden Sie am Anfang dieses Kapitels.

03 — DDL+LFO Left Delay-Zeit Bereich: 0 bis 845 ms

Dieser Parameter bestimmt die Verzogerungszeit zwischen dem Eingangssignal und dem linken
Delay-Output.

04 — DDL+LFO Delay-Zeit Bereich: 0 bis 845 ms

Dieser Parameter bestimmt die Verzégerungszeit zwischen dem Eingangssignal und dem linken
Delay-Output. Stellen Sie hier einen anderen Wert ein als bei Parameter 03, um synkopische
Echos zu erzeugen.

05 — DDL+LFO LFO Rate Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt die Frequenz fiir die Tonh6hen-Modulation mit dem LFO. Fiir einen
Chorus-Effekt muf8 dieser Wert sehr klein sein.

06 — DDL+LFO LFO Width Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter steuert die Stirke der Tonhshen-Modulation. Meist stellt man die Rate sehr
langsam und die Width sehr grof ein.

07 — Left/Right LFO Einstellung: Out-of-Phase oder In-Phase

Wenn dieser Parameter auf In-Phase eingestellt ist, wird der linke und rechte Chorus gemeinsam
moduliert. Bei Out-of-Phase wird der linke Kanal nach oben verstimmt, wihrend der rechte nach
unten verstimmt wird.
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08 — DDL+LFO Delay Regen Bereich: -99 bis +99

Dieser Parameter bestimmt die Riickkopplung fiir das Delay. Das Vorzeichen des Wertes
bestimmt die Polaritdt der Riickkopplung.

09 — DDL+LFO Delay Cross Regen Bereich: -99 bis +99

Mit diesem Parameter kénnen Sie die Riickkopplungen der Delay-Signale auf die
gegentiberliegenden Kanile fithren. Das linke Signal wird auf die rechte Seite gefiihrt und das
rechte Signal auf die linke Seite. Eine Einstellung auf +99 oder -99 fiihrt zu unendlichen
Wiederholungen. Vorsicht: bei zu grofien Werten kann es zu Ubersteuerungen kommen.

10 — DDL+LFO Regen Damping Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt die Eckfrequenz eines Tiefpaf3-Filters fiir das riickgekoppelte Signal
und damit die Dampfung dieser Signale. Gro6flere Werte stehen fiir stirkere Dampfung.

11 — DDL+LFO Right Delay Input Einstellung: Off oder On

Ausschalter fiir den rechten Eingang. Der rechte Kanal erhédlt immer noch Signale durch Cross-
Regen. Damit wird ein Ping-Pong Delay-Effekt moglich.

12 — DDL+LFO Right Output Level Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter steuert den rechten Ausgangspegel.

13 — Bass Fc Bereich: 0 bis 1000 Hz

Bestimmt die Eckfrequenz fiir den Shelving-Filter im unteren Frequenzband.

14 — Bass EQ Gain Bereich: -48 bis +24 dB

Dieser Parameter bestimmt die Verstirkung oder Dampfung durch den Shelving-Filter.

15 — Treble Fc Bereich: 01KHz bis 16KHz

Bestimmt die Eckfrequenz fiir den Shelving-Filter im oberen Frequenzband.

16 — Treble EQ Gain Bereich: -48 bis +24 dB

Dieser Parameter bestimmt die Verstiarkung oder Dampfung durch den Shelving-Filter.

17 — EQ Input Level Trim Bereich: -24 bis +00 dB

Dieser Parameter bestimmt den Eingangspegel des EQs, um Ubersteuerungen zu vermeiden.

18 — Mod1 Source 22 — Mod2 Source

19 — Mod1 Destination 23 — Mod2 Destination

20 — Mod1 Param Bereich Min 24 — Mod2 Param Bereich Min
21 — Mod1 Param Bereich Max 25 — Mod2 Param Bereich Max

Eine Beschreibung finden Sie unter Algorithmus-Modulatoren am Anfang dieses Kapitels.
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EQ - FLANGER - DDL

EQ-Flanger-DDL bietet einen EQ mit einem Flanger und einem Digital Delay. Damit erzeugen
Sie den bekannten Diisenjdger-Sound.

EQ - Flanger - DDL Signalverlauf

e O} II
EQ Flanger
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Level Main

Input Level Trim Outputs
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Das Signal geht in einen Eingangspegelregler (Parameter 20), gefolgt von einem programmierbaren
EQ, und wird dann in den Flanger gefiihrt. Der Ausgang des Flangers wird direkt auf den Output
gefiihrt. Das Signal auf dem linken Kanal passiert das Delay und wird dann zurtick in den Flanger
gefiihrt. Ein anderes Signal vom Delay wird auf den rechten Output gefiihrt. Ein
Riickkopplungsparameter (12) steuert beide Delaypegel. Es gibt zwei diskrete Echos, die auf die
linken bzw. rechten Outputs gefiihrt sind. Die Signale beider Echos haben einen einzigen
Pegelregler (Parameter 15). Es gibt auch ein externes trockenes Signal (nicht dargestellt), das direkt
vom Input zum Output geht und mit dem Mix-Parameter (01) eingestellt wird.

Feedback

01 — Mix
02 — Volume

Die Beschreibung der Mix- und Volumen-Parameter finden Sie am Anfang dieses Kapitels. Wir
empfehlen eine Mix-Einstellung von 99.

03 — Flanger LFO Rate Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter steuert die Modulationsgeschwindigkeit des Flanger-Effekts.

04 — Flanger LFO Width Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter steuert den Frequenzbereich fiir den Sweep-Effekt des Flangers.

05 — Flanger Center Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter steuert die Mittenfrequenz fiir den Flanger-Effekt. Je grofser der Wert, desto
grofer ist der verfiigbare Frequenzbereich.

06 — Flanger Feedback Bereich: -99 bis +99

Dieser Parameter steuert die Riickkopplung vom Ausgang des Flangers zu seinem Eingang. Das
Vorzeichen bestimmt die Polarit4t der Riickkopplung.

07 — Flanger Notch Depth  Bereich: -99 bis +99

Dieser Parameter bestimmt die Tiefe der Einschnitte im Frequenzspektrum durch den Flanger.
Beim Wert +00 wird der Flanger ausgeschaltet. Man kann allerdings einen Doppler-Effekt mit
langsamen LFO-Raten erzeugen.
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08 — Left/Right LFO Einstellung: Out-of-Phase oder In-Phase

Dieser Parameter bestimmt, ob die Flanger der linken und rechten Kanile gemeinsam moduliert
werden.

09 — Flanger Sample & Hold Rate Bereich: Off, 001 bis 100

Dieser Parameter steuert die Samplerate des Sample and Hold. Diese gilt fiir den LFO im Flanger.
Dabei werden zeitweise feste Einschnitte im Frequenzspektrum erzeugt (falls die Notch Depth
nicht 00 ist). Bei einer Einstellung auf 001 sind die Zeitabstinde zwischen den Samples am
langsten. Hohere Werte bewirken mehr Samples pro Sekunde und machen den Flanger-Effekt
flieBender. Das Sample and Hold kann mit Off abgeschaltet werden.

10 — Flanger Left Delay Time Bereich: 0 bis 1500 ms
Dieser Parameter steuert die Verzégerung des linken Riickkopplungs-Delays. Dies ist das “Ping”.
11 — Flanger Right Delay Time Bereich: 0 bis 1500 ms

Dieser Parameter steuert die Verzogerung des rechten Riickkopplungs-Delays. Dies ist das
“Pong”.

12 — Flanger Delay Feedback Bereich: -99 bis +99

Dieser Parameter steuert die Riickkopplung der Delays. Das Vorzeichen des Werts bestimmt die
Polaritdt der Riickkopplung.

13 — Flanger Left Echo Time Bereich: 0 bis 1500 ms

Dieser Parameter steuert die Verzégerungszeit des linken Echos. Héhere Werte bewirken ein
spéteres Echo.

14 — Flanger Right Echo Time Bereich: 0 bis 1500 ms

Dieser Parameter steuert die Verzogerungszeit des rechten Echos.

15 — Flanger Echo Level Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter steuert die Lautstdrke der diskreten Echos. Bei 00 ist kein Echo zu horen.
16 — Bass Fc Bereich: 0 bis 1000 Hz

Bestimmt die Eckfrequenz des Shelving-Filters fiir das tiefe Frequenzband.

17 — EQ Gain Bereich: -48 bis +24 dB

Bestimmt die Verstarkung oder Dampfung durch das Shelving-Filter.

18 — Treble Fc Bereich: 01KHz bis 16KHz

Bestimmt die Eckfrequenz des Shelving-Filters fiir das obere Frequenzband.

19 — EQ Gain Bereich: -48 bis +24 dB

Bestimmt die Verstarkung oder Dampfung durch das Shelving-Filter.

20 — EQ Input Level Trim Bereich: -24 bis +00 dB

Bestimmt den Eingangspegel der EQs, um Ubersteuerungen zu vermeiden.

21 — Mod1 Source 25 — Mod2 Source

22 — Mod1 Destination 26 — Mod2 Destination

23 — Mod1 Param Bereich Min 27 — Mod2 Param Bereich Min
24 — Mod1 Param Bereich Max 28 — Mod2 Param Bereich Max

Eine Beschreibung finden Sie unter Algorithmus-Modulatoren am Anfang dieses Kapitels.
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EQ - PANNER - DDL

EQ-Panner-DDL verkniipft einen EQ mit einem Panorama-Effekt und einem Digital-Delay.
Wenn bei diesem Algorithmus kein Panorama zu héren ist, priifen Sie den Parameter 05, ob er
auf In-Phase oder Out-of-Phase eingestellt ist. Bei einem Mono-Signal funktioniert nur “In-
phase.”

EQ - Panner - DDL Signalverlauf

@/

L "

Input Level Trim

|

O-@. EQ anoram:’l;I
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Das Signal durchlduft einen Eingangspegelregler (Parameter 17) gefolgt von einem
programmierbaren EQ und dann dem Panorama-Effekt. Der Panorama-Effekt wird direkt auf
den Output gefiihrt. Das Signal auf dem linken Kanal passiert das Digital-Delay und wird in das
Delay zurtickgekoppelt. Es gibt ein weiteres Signal vom Delay, das zum Output des rechten
Kanals gefiihrt ist. Ein Riickkopplungs-Parameter (09) steuert beide Delaypegel. Es gibt zwei
diskrete Echos, die zum rechten bzw. linken Output geschickt werden. Die Signale beider Echos
haben einen einzigen Pegelregler. Diese Anordnung von Delays und Echos erzeugt einen “Ping-
Pong”-Effekt. Es gibt aufierdem ein externes trockenes Signal (nicht dargestellt), das direkt vom
Input auf den Output gefiihrt wird und mit dem Mix-Parameter (01) eingestellt wird.

01 — Mix
02 — Volume

Die Beschreibung der Mix- und Volumen-Parameter finden Sie am Anfang dieses Kapitels.

03 — Panner Rate Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt die Geschwindigkeit der Panorama-Modulation. Hohere Werte
bewirken eine schnellere Bewegung. Hohe Werte dieses Parameters ergeben zusammen mit der
Sample & Hold Rate interessante Stakkato-Effekte.

04 — Panner Width Bereich: 00 bis 99

Bestimmt die Breite der Panorama-Modulation zwischen links und rechts. Hohere Werte
erzeugen eine breitere Kanaltrennung.

05 — Left/Right LFO Einstellung: Out-of-Phase oder In-Phase

Dieser Parameter wihlt fiir den LFO entweder “In-Phase” (wie gew6hnliche Scheibenwischer)
oder “Out-of-Phase” (gegenldufige Wischer). In-Phase moduliert beide Kanile gemeinsam
abwechselnd nach links und rechts. Out-Of-Phase verschiebt den linken Kanal nach links und
den rechten nach rechts und dann den linken nach rechts und den rechten nach links.
Dazwischen treffen sich beide Kanile in der Mitte und ein Stereo-Signal wird zu Mono. Probieren
Sie beide Einstellungen bis es nach IThren Vorstellungen klingt.
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06 — Panner Sample & Hold Rate Bereich: Off, 001 bis 100

Dieser Parameter steuert die Samplerate des Sample and Hold. Diese gilt fiir den LFO im
Panorama-Effekt. Dabei werden zeitweise feste Positionen im Stereopanorama eingefroren (falls
Width nicht 00 ist). Bei einer Einstellung auf 001 sind die Zeitabstdnde zwischen den Samples am
langsten. Hohere Werte bewirken mehr Samples pro Sekunde und machen den Panorama-Effekt
flieBender. Das Sample & Hold kann mit Off abgeschaltet werden.

07 — Panner Left Delay Time Bereich: 0 bis 1500 ms

Dieser Parameter bestimmt die Verzégerung fiir das linke riickgekoppelte Delay, unabhidngig vom
Panorama-Effekt.

08 — Panner Right Delay Time Bereich: 0 bis 1500 ms

Dieser Parameter bestimmt die Verzégerung fiir das rechte riickgekoppelte Delay, unabhangig
vom Panorama-Effekt.

09 — Panner Delay Regen Bereich: -99 bis +99

Dieser Parameter bestimmt die Stiarke der Riickkopplungen fiir die Delays. Das Vorzeichen
bestimmt die Polaritdt der Riickkopplung. Der Wert +00 eliminiert jegliches horbare Delay.

10 — Panner Left Echo Time Bereich: 0 bis 1500 ms

Dieser Parameter steuert die Verzégerungszeit fiir das linke Echo. Hohere Einstellungen erzielen
ein spéteres Echo. Es gibt zwei diskrete Echos, eines auf der linken und eines auf der rechten
Seite.

11 — Panner Right Echo Time Bereich: 0 bis 1500 ms
Dieser Parameter steuert die Verzégerungszeit fiir das rechte Echo.
12 — Panner Echo Level Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter steuert die Lautstdrke der beiden diskreten Echos. Je hoher der Wert desto
lauter das Echo. Bei 00 ist kein Echo zu horen.

13 — Bass Fc Bereich: 0 bis 1000 Hz

Bestimmt die Eckfrequenz des EQ fiir die tiefen Frequenzen.

14 — Bass EQ Gain Bereich: -48 bis +24 dB

Bestimmt die Verstarkung oder Dampfung durch den EQ.

15 — Treble Fc Bereich: 01KHz bis 16KHz

Bestimmt die Eckfrequenz des EQ fiir die hohen Frequenzen.

16 — Treble EQ Gain Bereich: -48 bis +24 dB

Bestimmt die Verstarkung oder Dampfung durch den EQ.

17 — EQ Input Level Trim Bereich: -24 bis +00 dB

Bestimmt den Eingangspegel fiir die EQs, um Ubersteuerungen zu vermeiden.

18 — Mod1 Source 22 — Mod2 Source

19 — Mod1 Destination 23 — Mod2 Destination

20 — Mod1 Param Bereich Min 24 — Mod2 Param Bereich Min
21 — Mod1 Param Bereich Max 25 — Mod2 Param Bereich Max

Eine Beschreibung finden Sie unter Algorithmus-Modulatoren am Anfang dieses Kapitels.
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EQ-TREMOLO-DDL

EQ-Tremolo-DDL verbindet einen EQ und einen Tremolo-Effekt, d.h. eine pulsierende
Lautstdrke-Modulation, mit einem Digital-Delay.

EQ-Tremolo-DDL Signalverlauf

O =~ }|
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Tremolo --HL

Main
Outputs

Input Level Trim

J
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Das Signal gelangt an einen Eingangspegelregler (Parameter 17) gefolgt von einem
programmierbaren EQ und wird dann zum Tremolo gefiihrt. Das Tremolo ist direkt mit dem
Output verbunden. Das Signal auf dem linken Kanal passiert das Digital-Delay und wird dann in
das Delay zuriickgefiihrt. Es gibt ein weiteres Signal, das vom Delay auf den rechten Output
gefiihrt ist. Ein Riickkopplungs-Parameter (09) zwischen den Delay Sends steuert den Pegel des
linken und rechten Delays. Dies erzeugt den “Ping-Pong”-Effekt. Es gibt zwei Echos auf dem
rechten bzw. linken Output . Das Signal der beiden diskreten Echos hat einen gemeinsamen
Pegelregler. Weiter gibt es noch ein externes trockenes Signal (nicht abgebildet), das direkt vom
Input auf den Output gefiihrt ist und tiber den Mix-Parameter (01) eingestellt wird.

01 — Mix
02 — Volume

Die Beschreibung der Mix- und Volumen-Parameter finden Sie am Anfang dieses Kapitels.

03 — Tremolo Rate Bereich: 000 bis 200

Bestimmt die Tremolofrequenz. Mittlere Werte erzeugen einen pulsierenden Klang . Hohe Werte
heben das Tremolo in den horbaren Bereich und erzeugen eine Art Ring Modulation
(Amplituden-Modulation). Dieser Parameter kann zusammen mit dem Sample & Hold Rate
Parameter einige interessante Stakkato-Effekte erzeugen.

04 — Tremolo Depth Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt die Tiefe der Amplituden-Modulation.

05 — Left/Right LFO Einstellung: Out-of-Phase oder In-Phase

Dieser Parameter bestimmt, ob der linke und rechte Kanal des Stereo-Tremolos in Phase oder nicht
in Phase moduliert werden.
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06 — Tremolo Sample & Hold Rate  Bereich: Off, 001 bis 100

Dieser Parameter steuert die Samplerate des Sample and Hold. Diese gilt fiir den LFO im
Tremolo-Effekt. Dabei wird zeitweise eine feste Amplitude eingefroren (falls Depth nicht 00 ist).
Bei einer Einstellung auf 001 sind die Zeitabstinde zwischen den Samples am ldngsten. Niedrige
Einstellungen erzeugen einen Stakkato-Effekt, wihrend hohere Werte die Anzahl der Samples
erhShen und damit das Tremolo flieBender machen. Dieser Parameter kann auch ausgeschaltet
werden (off).

07 — Tremolo Left Delay Time Bereich: 0 bis 1500 ms

Dieser Parameter bestimmt die Verzégerungszeit fiir die Riickkopplung im Delay des linken
Kanals, unabhingig vom Tremolo-Effekt.

08 — Tremolo Right Delay Time Bereich: 0 bis 1500 ms

Dieser Parameter bestimmt die Verzogerungszeit fiir die Riickkopplung im Delay des rechten
Kanals.

09 — Tremolo Delay Regen Bereich: -99 bis +99

Dieser Parameter bestimmt die Stirke der Riickkopplung fiir das Delay. Das Vorzeichen des
Werts bestimmt die Polaritédt der Riickkopplung. Bei +00 ist das Delay nicht mehr hérbar.

10 — Tremolo Left Echo Time Bereich: 0 bis 1500 ms

Dieser Parameter bestimmt die Echo-Zeit fiir das linke Tremolo. Hohere Einstellungen erzielen
ein spéteres Echo.

11 — Tremolo Right Echo Time Bereich: 0 bis 1500 ms

Dieser Parameter bestimmt die Echo-Zeit fiir das rechte Tremolo.

12 — Tremolo Echo Level Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter steuert die Lautstdrke der diskreten Echos fiir beide Seiten.

13 — Bass Fc Bereich: 0 bis 1000 Hz

Einstellung der Eckfrequenz des EQ fiir den unteren Frequenzbereich.

14 — Bass EQ Gain Bereich: -48 bis +24 dB

Bestimmt die Verstarkung oder Dampfung durch den EQ.

15 — Treble Fc Bereich: 01KHz bis 16KHz
Einstellung der Eckfrequenz des EQ fiir den oberen Frequenzbereich.

16 — Treble EQ Gain Bereich: -48 bis +24 dB

Bestimmt die Verstarkung oder Dampfung durch den EQ.

17 — EQ Input Level Trim Bereich: -24 bis +00 dB

Bestimmt den Eingangspegel des EQs, um Ubersteuerungen zu verhindern.

18 — Mod1 Source 22 — Mod2 Source

19 — Mod1 Destination 23 — Mod2 Destination

20 — Mod1 Param Bereich Min 24 — Mod2 Param Bereich Min
21 — Mod1 Param Bereich Max 25 — Mod2 Param Bereich Max

Eine Beschreibung finden Sie unter Algorithmus-Modulatoren am Anfang dieses Kapitels.
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EQ - VIBRATO - DDL

EQ-Vibrato-DDL verbindet einen EQ und einen Vibrato-Effekt (ein Pitch Shifter mit kleinem
Modulationsbereich) mit einem Digital-Delay. Viele alten Gitarrenverstérker verfiigten tiber ein
Vibrato. Denken Sie aber nicht, daf8 dieser Algorithmus nur fiir Gitarren einsetzbar ist. Probieren
Sie auch andere Sounds aus. Es gibt einen Sample & Hold-Parameter, der zwar nicht die
momentane Tonhohenabweichung einfriert, aber bei entsprechender Einstellung einen
“Zwitscher”-Effekt erzeugt.

EQ - Vibrato - DDL Signalverlauf
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Das Signal geht in einen programmierbaren EQ, dem ein Eingangspegelregler vorangestellt ist
(Parameter 17). Das Signal gelangt dann zum Vibrato. Das Vibrato wird dann direkt auf den
Output gefiihrt. Das Vibrato-Signal passiert dann auch das Delay, welches dann riickgekoppelt
wird. Ein anderes Delay-Signal wird zum rechten Output gefiihrt. Damit wird ein “Ping-Pong”-
Delay-Effekt erzeugt. Der Riickkopplungs-Parameter zwischen den Delay Sends steuert die
Stéarke der Riickkopplung. Es gibt auch zwei Echos, die zum linken bzw. rechten Output gefiihrt
sind. Die beiden Echosignale haben einen gemeinsamen Pegelregler. Aufierdem gibt es auch noch
ein externes trockenes Signal (nicht abgebildet), das direkt vom Input zum Output gefiihrt ist
und mit dem Mix-Parameter (01) eingestellt wird.

01 — Mix
02 — Volume

Die Beschreibung der Mix- und Volumen-Parameter finden Sie am Anfang dieses Kapitels.
Dieser Algorithmus klingt am besten bei 100% Effektanteil (Mix=99).

03 — Vibrato Rate Bereich: 00 bis 99

Bestimmt die Geschwindigkeit der Modulation. Hohere Werte fiihren zu einem schnelleren
Vibrato .

04 — Vibrato Width Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt die Modulationsstarke.

05 — Left/Right LFO Einstellung: Out-of-Phase oder In-Phase

Dieser Parameter bestimmt die Vibratorichtung der beiden Kanile. Bei Out-of-Phase hat der linke
Kanal einen Phasenvorsprung von 90° vor dem rechten. Bei In-Phase werden beide Kanile
phasengleich moduliert.
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06 — Vibrato Sample & Hold Rate Bereich: Off, 001 bis 100

Dieser Parameter steuert die Samplerate des Sample & Hold. Diese gilt fiir den LFO im Vibrato-
Effekt. Niedrige Einstellungen erzeugen ein rhythmisches Zwitschern, wahrend hohere Werte die
Anzahl der Samples erhéhen und damit das Vibrato flieBender machen. Dieser Parameter kann
auch ausgeschaltet werden (off).

07 — Vibrato Left Delay Time Bereich: 0 bis 1500 ms

Dieser Parameter bestimmt die Verzégerungszeit der Riickkopplung im linken Delay.
08 — Vibrato Right Delay Time Bereich: 0 bis 1500 ms

Dieser Parameter bestimmt die Verzégerungszeit im rechten Delay ohne Riickkopplung.
09 — Vibrato Delay Regen Bereich: -99 bis +99

Dieser Parameter bestimmt die Starke der positiven oder negativen Riickkopplung fiir das
riickgekoppelte Delay. Das Vorzeichen des Werts bestimmt die Polaritédt der Riickkopplung. Bei
+00 erfolgt keine Riickkopplung. Dieser Parameter steuert die rechten und linken Pegel.

10 — Vibrato Left Echo Time Bereich: 0 bis 1500 ms

Dieser Parameter bestimmt die Echo-Zeit fiir die linke Seite. Hohere Einstellungen erzeugen ein
spéteres Echo. Es gibt zwei diskrete Echos, eines rechts und eines links.

11 — Vibrato Right Echo Time Bereich: 0 bis 1500 ms
Dieser Parameter bestimmt die Echo-Zeit fiir die rechte Seite.
12 — Vibrato Echo Level Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter steuert die Lautstirke der beiden diskreten Echos auf der linken und rechten
Seite. Bei einer Einstellung von 00 hoért man kein Echo.

13 — Bass Fc Bereich: 0 bis 1000 Hz

Einstellung der Eckfrequenz des Shelving-Filters fiir die tiefen Frequenzen.

14 — Bass EQ Gain Bereich: -48 bis +24 dB

Bestimmt die Verstarkung oder Dampfung durch das Shelving-Filter.

15 — Treble Fc Bereich: 01KHz bis 16KHz
Einstellung der Eckfrequenz des Shelving-Filters fiir die hohen Frequenzen.

16 — Treble EQ Gain Bereich: -48 bis +24 dB

Bestimmt die Verstarkung oder Dampfung durch das Shelving-Filter.

17 — EQ Input Level Trim Bereich: -24 bis +00 dB

Regelt den Eingangspegel des EQs, um Ubersteuerungen zu verhindern.

18 — Mod1 Source 22 — Mod2 Source

19 — Mod1 Destination 23 — Mod2 Destination

20 — Mod1 Param Bereich Min 24 — Mod2 Param Bereich Min
21 — Mod1 Param Bereich Max 25 — Mod2 Param Bereich Max

Eine Beschreibung finden Sie unter Algorithmus-Modulatoren am Anfang dieses Kapitels.
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EXPANDER

Expander erweitert den Dynamikbereich eines Eingangssignals nach unten. Bei hohen
Expansionsraten wirkt dieser Algorithmus als Gate. Der Algorithmus verringert den Pegel von
Signalen unterhalb des Schwellwerts und 148t die Signale oberhalb des Schwellwerts durch. Der
Schwellwert ist einer der definierbaren Parameter. Mit diesem Algorithmus kann Rauschen
unterdriickt werden. Es gibt keinen EQ im Signalweg. Ein Hoch- und Tiefpaffilter sind nur im
Side-Chain verfiigbar. Der Expander hat zwei spezielle Eigenschaften:

1. Der ADSR; (Hillkurvengenerator;) in diesem Algorithmus hat eine Attack;-, Sustain; und
Release;-Phase (das Sustain ist neu und wird Haltezeit - Hold Time - genannt).

2. Der Algorithmus hat eine “Trigger-Mask”-Funktion. Diese Funktion dient hauptsdchlich zum
Ableiten eines Click-Tracks von einem Drum-Track. Einmal ausgelost, gibt diese Funktion fiir
eine vorgegebene Zeitspanne einen Null-Pegel auf den Side-Chain-Detektor. Diese Funktion
wird aktiv, wenn Trigger Mask eingeschaltet ist und das Side-Chain-Signal unter den
Trigger-Mask-Schwellwert fallt.

Signalpegel
gnalped ——P» Durchlassen

Schwellwert

A Dampfen

Zeit
01 — Mix
02 — Volume

Die Beschreibung der Mix- und Volumen-Parameter finden Sie am Anfang dieses Kapitels. Wir
empfehlen eine Einstellung auf 99.

03 — Exp Ratio Bereich: 1:1 bis 1:40, infinity

Dieser Parameter bestimmt die Stirke der Expansion. Die Einstellung erfolgt in Dezibel (dB)
unterhalb des Schwellwerts. Wenn der Wert z.B. auf 1:4 eingestellt ist, werden die Signale
unterhalb des Schwellwerts um den Faktor vier abgeschwécht. Bei “infinity” arbeitet der
Algorithus als Gate. Die Einstellung 1:1 ergibt keine Expansion.

04 — Exp Threshold Bereich: -96 bis +00 dB

Dieser Parameter bestimmt den Schwellwertpegel. Signale oberhalb dieses Pegels bleiben
unangetastet, wihrend Signale unterhalb abgeschwicht werden. Mit -96 dB kénnen Sie den
Effekt ausschalten.

05 — Gain Change Bereich: nicht veranderbar

Dieser Parameter zeigt die Abschwéchung in Echtzeit an.

06 — Exp Attack Bereich: 50us bis 100ms

Dieser Parameter bestimmt die Attack-Rate, d.h. die Zeit zwischen Erkennen des Signals und
Einsetzen des Expanders.

07 — Exp Release Bereich: 1ms bis 10.0s

Dieser Parameter bestimmt die Release-Rate, d.h. die Zeit zwischen dem Abfall des Signals unter
den Schwellwert und dem Abschalten des Expanders. Dieser Wert sollte generell linger sein als
die Attack-Zeit (Parameter 06).
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08 — Expander Gate Hold Time Bereich: 1ms bis 10.0s
Dies ist die Sustain-Dauer in der Hiillkurve (ADSR).

09 — Sidechain EQ Gain Bereich: -48 bis +48 dB

Dieser Parameter bestimmt die Verstirkung des Ausgangssignals am Hoch-/ Tiefpa3-Filter. So
konnen Sie Lautstirkeverluste durch diese Filter ausgleichen.

10 — HighPass Fc Bereich: 4 bis 8000 Hz

Hier wird die Eckfrequenz des HochpaB-Shelving-Filters im tiefen Frequenzband eingestellt.

11 — LowPass Fc Bereich: 100 Hz bis 16 KHz
Hier wird die Eckfrequenz des Tiefpa8-Shelving-Filters im hohen Frequenzband eingestellt.

12 — Trigger Mask Einstellung: Off oder On

Dieser Parameter schaltet die Trigger-Mask-Funktion ein. Einmal getriggert, bekommt der Side-
Chain-Detektor kein Input-Signal fiir die Zeitspanne aus Parameter 13.

13 — Trigger Time Bereich: 1ms bis 10.0s

Stellt die Zeitspanne ein, fiir die der Side-Chain-Detektor abgeschaltet ist. Dieser Parameter ist
niitzlich zum Isolieren des ersten Schlags in einem Drum-Track.

14 — Trig Mask Lower Schwellwert  Bereich: -96 bis +00 dB

Dieser Parameter bestimmt den Trigger-Mask;-Schwellwertpegel. Signale unterhalb dieses Pegels
triggern die Mask-Funktion. Die Trigger-Mask-Funktion verwendet den Expander-Schwellwert
(04) als obere Triggerschwelle. Daher sollte der Trigger-Mask-Schwellwert immer niedriger als
der Expander-Schwellwert eingestellt sein.

15 — Expander Output Gain Bereich: -48 bis +48 dB

Bestimmt die Abschwichung (negative Werte) oder Verstirkung (positive Werte) am
Expanderausgang. Wir empfehlen einen Ausgangswert von +00 dB.

16 — Mod1 Source 20 — Mod2 Source

17 — Mod1 Destination 21 — Mod2 Destination

18 — Mod1 Param Bereich Min 22 — Mod2 Param Bereich Min
19 — Mod1 Param Bereich Max 23 — Mod2 Param Bereich Max

Eine Beschreibung finden Sie unter Algorithmus-Modulatoren am Anfang dieses Kapitels.
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FAST PITCH SHIFT

FastPitchShift arbeitet mit einer Verzogerung von nur 10 Millisekunden und erreicht eine
maximale Verstimmung von einem Halbton. Durch leichtes Verstimmen der beiden Stimmen
gegeneinander (positive und negative Werte bei Parameter 03 und 06) erzeugen Sie einen fetten
Sound. Dieser Algorithmus kann fiir Tonhchenkorrekturen eingesetzt werden (versuchen Sie z.B.
das Ansteuern mit einem Modulationsrad iiber MIDI).

01 — Mix
02 — Volume

Die Beschreibung der Mix- und Volumen-Parameter finden Sie am Anfang dieses Kapitels.
Dieser Algorithmus klingt am besten mit einem Mix aus trockenem und Effektsignal. Verwenden
Sie einen Controller fiir den Mix-Parameter, um das Pitch-Shift-Signal ein- und auszublenden.

03 — PitchShifter Vc 1 Fine Bereich: -99 bis +99

Mit diesem Parameter kénnen Sie die Tonhthe von Stimme 1 feineinstellen.

04 — PitchShifter Vc 1 Level Bereich: 00 bis 99
Lautstirke von Stimme 1. Die Einstellung 00 blendet den Pitch-Shifter fiir Stimme 1 aus.

05 — PitchShifter Vc 1 Pan  Bereich: -99 bis +99

Panorama-Position von Stimme 1. Der Wert -99 bedeutet links aufien und +99 ist rechts aufen.

06 — PitchShifter Vc 2 Fine Bereich: -99 bis +99

Mit diesem Parameter konnen Sie die TonhShe von Stimme 2 feineinstellen.

07 — PitchShifter Vc 2 Level Bereich: 00 bis 99

Lautstdrke von Stimme 2. Die Einstellung 00 blendet den Pitch-Shifter fiir Stimme 2 aus.

08 — PitchShifter Vc 2 Pan  Bereich: -99 bis +99

Panorama-Position von Stimme 2. Der Wert -99 bedeutet links auf3en und +99 ist rechts aufden.

09 — PitchShifter LFO Rate Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter steuert die Geschwindigkeit der Tonhéhen-Modulation, die einen Chorus-
Effekt bewirkt. Fiir einen Chorus mufl dieser Wert sehr klein sein.

10 — PitchShifter LFO Width Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt die Stdrke der Pitch-Modulation. So wie die Rate gewdhnlich sehr
niedrig eingestellt ist, sollte die Stirke sehr grof8 eingestellt werden.

11 — Mod1 Source 15 — Mod2 Source

12 — Mod1 Destination 16 — Mod2 Destination

13 — Mod1 Param Bereich Min 17 — Mod2 Param Bereich Min
14 — Mod1 Param Bereich Max 18 — Mod2 Param Bereich Max

Eine Beschreibung finden Sie unter Algorithmus-Modulatoren am Anfang dieses Kapitels.
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FLANGER

Flanger ist ein fetter Digital-Flanger. Der DP/4+ verfiigt iiber zwei verschiedene Flanger-
Algorithmen. Dieser Flanger hat tiefere Einschnitte im Frequenzband und benétigt weniger
Riickkopplung als der EQ-Flanger-DDL-Algorithmus.

01 — Mix
02 — Volume

Die Beschreibung der Mix- und Volumen-Parameter finden Sie am Anfang dieses Kapitels. Die
Flangerintensitadt kann iiber den Mix etwas verdndert werden.

03 — Flanger LFO Rate Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter steuert die Modulationsgeschwindigkeit des Flangereffekts.

04 — Flanger LFO Width Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt den Bereich des Sweeps im Flanger-Effekt.

05 — Flanger Center Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt die mittlere Frequenz des Sweeps im Flanger-Effekt.

06 — Flanger Regen Bereich: -99 bis +99

Dieser Parameter bestimmt die Starke der Riickkopplung vom Ausgang zum Eingang des
Flangers. Das Vorzeichen des Werts bestimmt die Polaritit der Riickkopplung.

07 — Mod1 Source 11 — Mod2 Source

08 — Mod1 Destination 12 — Mod2 Destination

09 — Mod1 Param Bereich Min 13 — Mod2 Param Bereich Min
10 — Mod1 Param Bereich Max 14 — Mod2 Param Bereich Max

Eine Beschreibung finden Sie unter Algorithmus-Modulatoren am Anfang dieses Kapitels.
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GATED REVERB

Gated Reverb erzeugt ein hervorragendes Gated Reverb. Der Effekt wird erzeugt, indem der
Ausgang eines Reverbs nach einer bestimmten Zeit stummgeschaltet wird. Fiir diesen Gate-Effekt
miissen sowohl das Gated als auch das Reverse Reverb eine Reihe von internen Parameter
schalten, nicht nur das Ausgangssignal. Der Benutzer hat allerdings nur Zugriff auf die
Ausgangslautstdrke. Der DP/4+ verfiigt tiber ein vielseitig programmierbares Gated Reverb,
optimiert fiir perkussive Instrumente, das aber auch fiir andere Sounds sinnvoll einsetzbar ist.
Das Gate wird zundchst gedffnet, wenn das Eingangssignal den Trigger-Schwellwert
tiberschreitet. Dieser Schwellwert sollte so niedrig wie mdoglich eingestellt werden, damit kein
Anteil vom Eingangssignal abgeschnitten wird. Das Gated Reverb unterscheidet sich vom
Reverse Reverb durch das Retriggern, das jedesmal auftritt, wenn das Eingangssignal den
programmierbaren Retrigger-Schwellwert tibersteigt (siehe Diagramme). Das Gate bleibt solange
geodffnet, wie das Eingangssignal tiber dem Retrigger-Schwellwert liegt. Alle Eingangssignale
werden solange verhallt, bis der gesamte Eingangspegel den Retrigger-Schwellwert
unterschreitet. Wenn dies passiert , beginnt die Hold-Zeit (siehe Diagramm unten). Es gibt zwei
Schwellwerte, damit Fehltriggerungen vermieden werden und die Hold-Zeiten prazise
eingehalten werden. Wenn Sie ein separates Gate fiir jede Note brauchen, verwenden Sie ein Non
Lin Reverb. Der Signalverlauf des Gated Reverb ist vom Plate Reverb abgeleitet.

Gated Reverb mit hohem Retrigger-Schwellwert

Hold-Zeit

Attack-Zeit Release
—

Pege /\

Retrigger

U/\U/\VAV\,\ Trigger
Signal —

\_
Zeit
Gated Reverb mit niedrigem Retrigger-Schwellwert
Hold-Zeit
Hold Zeit
Hold-Zeit >
Hold-Zeit >
Hold-Zeit N
Hold-Zeit >
Hold-Zeit
Hold-Zeit N
Pegell Hold-Zeit N
Retrigger
\VALVAVAVAYS S e
Signal
Zeit

01 — Mix
02 — Volume

Die Beschreibung der Mix- und Volumen-Parameter finden Sie am Anfang dieses Kapitels.
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03 — Attack Bereich: 1ms bis 10.0s

Attack-Zeit des Gated Reverbs, nachdem das ankommende Signal den Trigger-Pegel erreicht hat.
Generell sollte der Attack kurz eingestellt werden, nicht linger als die Hold-Zeit. Diesen
Parameter sollten Sie nicht dazu verwenden, ein Reverse Reverb zu erreichen, weil hier die
Lautstirke beim Attack zunimmt, wihrend beim Reverse Reverb das Attack schneller wird.

04 — Hold Time Bereich: 1ms bis 10.0s

Dieser Parameter legt fest, wie lange das Reverb zwischen Retrigger und Release erklingt. Die
Hold-Zeit beginnt mit Retrigger erneut (siehe Diagramme).

05 — Decay Bereich: 0.20 bis 100.0 sec.

Bestimmt die Decay-Rate, dhnlich wie beim Reverse Reverb Algorithmus. Ublicherweise wird die
Decay-Rate sehr hoch eingestellt. Die Decay-Rate wird nicht als programmierbarer Parameter
beim Reverse Reverb angeboten, aber der DP/4+ hat ihn hier fiir spezielle Effekte bei niedrigen
Werten.

06 — Release Time Bereich: 1ms bis 10.0s

Bestimmt die Zeitdauer nach dem Ablauf der Hold-Zeit, bis das Gated Reverb abschaltet.
Generell wird diese Zeit kurz eingestellt.

07 — Trigger Threshold Bereich: -96 bis +00 dB

Bestimmt den Signalpegel der das Gated Reverb triggert. Wenn das ankommende Signal diesen
Wert erreicht, triggert (startet) es das Gated Reverb. Hohere Werte erfordern ein kréftigeres
Eingangssignal. Stellen Sie diesen Parameter so niedrig wie fiir Ihr Signal méglich ein, aber nicht
zu niedrig, weil sonst Fehltriggerungen entstehen kénnen.

08 — Retrigger Threshold Bereich: -96 bis +00 dB

Dieser Parameter bestimmt den Pegel, bei dem das Gated Reverb retriggert wird. Damit die
Hold-Zeit préazise mit dem Einsetzen des ankommenden Signals beginnt, sollte dieser Parameter
hoher als das ankommende Signal eingestellt sein, um ein Retriggern zu vermeiden (wie in den
Diagrammen angedeutet). Nachdem das ankommende Signal den Trigger-Schwellwert erreicht
hat, wird das Gated Reverb aktiviert. Jedesmal, wenn das Signal den Retrigger-Schwellwert
erreicht, wird das Gated Reverb retriggert, indem die Hold-Zeit neu beginnt.

Wenn der Pegel dieses Parameters niedriger eingestellt ist, als das ankommende Signal, wird das
Gated Reverb weiter retriggern (wie in den Diagrammen dargestellt). Mit einer hohen Decay-
Rate (Parameter 05) verschaffen Sie IThren Perkussions-Instrumenten einen etwas hohlen
Charakter.

09 — HF Damping Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt die Abschwichung der hohen Frequenzen im Decay des Reverbs. Je
hoher der Wert des Parameters desto mehr werden die Frequenzen aus dem Eingangssignal
gefiltert. Wir empfehlen die Einstellung 00.

10 — Diffusion 1 Bereich: 00 bis 99

Mit diesem Parameter wird das Eingangssignal “verwischt”, um den Klang diffus und weich zu
machen. Niedrige Werte erzeugen impulsartige Klénge, die als eine Reihe von diskreten Echos
erscheinen, wihrend hohere Werte den Klang weicher machen. Wir empfehlen Einstellungen um
50.
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11 — Diffusion 2 Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter arbeitet d4hnlich wie und in Serie mit Diffusion 1, bezieht sich aber auf den
tiefen Frequenzbereich. Wir empfehlen Einstellungen um 50.

12 — Decay Definition Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt die Echodichte im abklingenden Reverb. Bei zu hohen Werten baut
sich die Echodichte schneller auf als die Decay-Rate. Als Faustregel sollte die Definition nicht
groBer sein als die Decay-Rate. Wir empfehlen Einstellungen zwischen 25 und 50.

13 — Slapback Bereich: 0 bis 500 ms

Dieser Parameter bestimmt die Verzégerungszeit eines internen trockenen Stereosignals fiir ein
Slapback-Echo. Stellen Sie diesen Parameter gleich oder hoher ein als die Hold-Zeit (Parameter
04), um einen Reverse Effekt zu erzielen.

14 — Slapback Level Bereich: 00 bis 99
Dieser Parameter bestimmt die Lautstédrke des Slapback-Echos. Beim Wert 00 ist kein Slapback
horbar.

15 — Early Reflections 1
16 — Early Reflections 2
17 — Early Reflections 3
18 — Early Reflections 4 Bereiche: -99 bis +99

Diese Parameter bestimmen vier Early Reflection Pegel. Niedrigere Werte erzeugen einen
undeutlicheren Sound.

19 — Left/Right Balance Bereich: -99 bis +99

Dieser Parameter bestimmt die Stereo-Balance (links/rechts) des Gated Reverb Signals. Die
Einstellung -99 ist links auflen, wihrend +99 rechts auflen ist. Die Einstellung +00 plaziert das
Reverb in der Mitte des Stereo-Panoramas.

20 — Mod1 Source 24 — Mod2 Source

21 — Mod1 Destination 25 — Mod2 Destination

22 — Mod1 Param Bereich Min 26 — Mod2 Param Bereich Min
23 — Mod1 Param Bereich Max 27 — Mod2 Param Bereich Max

Eine Beschreibung finden Sie unter Algorithmus-Modulatoren am Anfang dieses Kapitels.
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Diese Algorithmen erzeugen den warmen Sound eines Rohren-Gitarrenverstarkers. Erreicht wird
dies durch Nachbildung der charakteristischen Rohrenverzerrung. Diese Algorithmen eignen
sich gut fiir alle Saiteninstrumente. Der Guitar Amp 1 bietet dabei mehr Verzerrungen als Guitar
Amp 2.

Guitar Amp 1 ist fiir Hard Rock Sounds ausgelegt.
Guitar Amp 2 ist optimiert fiir “bluesige” Sounds.

01 — Mix
02 — Volume

Die Beschreibung der Mix- und Volumen-Parameter finden Sie am Anfang dieses Kapitels.

03 — Amp Preamp Gain Bereich: -48 bis +48 dB

Bestimmt die Verstarkung oder Ddmpfung fiir das ankommende Signal. Wir empfehlen eine
Einstellung von 00 dB, da die R6hren-Simulationen fiir diesen Wert optimiert sind. Niedrigere
Preamp-Verstiarkungen erzielen weniger Verzerrungen, wihrend hohere Werte zum Ubersteuern
fithren. Bei niedriger Preamp-Verstiarkung sollte der Tube Bias Parameter auch auf niedrige
Werte eingestellt werden.

04 — Output Level Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt den Ausgangspegel des Hauptverstarkers vor dem Output-EQ.

05 — Amp Tube Bias Bereich: 00 bis 99

Fiir Preamp-Verstarkungen bei etwa 00 dB, regelt dieser Parameter das Verhéltnis von geraden
zu ungeraden Harmonischen und damit den Klang des Verstirkers. Mittlere Werte betonen die
geraden Harmonischen und erzeugen den typischen warmen “Rohrensound”, wéihrend hohere
Werte mehr nach kaputten Rohren klingen. Tube Bias und Preamp Gain sind unabhingige
Parameter. Fiir niedrige Preamp Gain Werte empfehlen sich niedrige Tube Bias Werte, weil so die
Eigenschaften eines echten Rohrenverstérkers besser imitiert werden.

06 — Pre-EQ Input Level Trim Bereich: -24 bis +00 dB

Dieser Parameter bestimmt den Eingangspegel fiir den EQ vor dem Verstirker, um eventuelle
Ubersteuerungen zu vermeiden.

07 — Pre-EQ HochpaB Cutoff Bereich: 4 bis 1000 Hz

Dieser Parameter filtert die niedrigen Frequenzen vor dem Preamp. Je hoher der Wert desto
weniger tiefe Frequenzen werden durchgelassen.

08 — Pre-EQ Fc Bereich: 100 bis 9999 Hz

Dieser Parameter bestimmt die Mittenfrequenz des parametrischen Filters vor dem Preamp.
Hohere Werte erzielen einen helleren Klang.

09 — Pre-EQ Gain Bereich: -48 bis +24 dB

Bestimmt die Verstarkung oder Dampfung durch den parametrischen Filter vor dem Preamp.

10 — Pre-EQ Q Bereich: 01 bis 18

Dieser Parameter bestimmt die Breite der Resonanzspitze bei der Mittenfrequenz des
parametrischen Filters. Wahrend der Fc-Parameter bestimmt wo (bei welcher Frequenz) diese
Spitze auftritt, steuert die Q-Einstellung die Bandbreite der Spitze.
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11 — Noise Gate Off Below Bereich: -96 bis +00 dB
Bestimmt den unteren Schwellwert, bei dem das Noise Gate das Signal abschaltet .
12 — Noise Gate On Above Bereich: -96 bis +00 dB

Bestimmt den oberen Schwellwert, bei dem das Noise Gate die Audiosignale wieder durchlat.
Dieser hohere zweite Schwellwert beugt Fehltriggerungen vor.

13 — Gate Release Time Bereich: 1ms bis 10.0s

Dieser Parameter bestimmt die Zeitdauer zwischen dem Unterschreiten des Schwellwerts und
dem Abschalten des Noise Gates. Fiir ein lingeres Sustain stellen Sie hohere Werte ein.

14 — Speaker High Pass Cutoff Bereich: 4 bis 1000 Hz

Dieser Parameter filtert die niedrigen Frequenzen zwischen Verstarker und Lautsprecher aus. Je
hoher der Wert desto weniger tiefe Frequenzen werden durchgelassen.

15 — OutEQ1 Fc Bereich: 100 bis 9999 Hz

Dieser Parameter bestimmt die Filtermittenfrequenz des parametrischen EQ im Hauptverstérker.
Hohere Werte erzielen einen helleren Klang.

16 — OutEQ1 Gain Bereich: -48 bis +24 dB
Dieser Parameter bestimmt die Verstdrkung oder Dampfung durch den parametrischen EQ.
17 — OutEQ1 Q Bereich: 01 bis 18

Dieser Parameter bestimmt die Breite der Resonanzspitze des parametrischen EQs. Wahrend die
Mittenfrequenz bestimmt, wo (bei welcher Frequenz) diese Spitze auftritt, bestimmt die Q-
Einstellung die Breite der Spitze.

18 — OutEQ2 Fc Bereich: 100 bis 9999 Hz

Dieser Parameter bestimmt die Filtermittenfrequenz des zweiten parametrischen EQ im
Hauptverstdrker. Hohere Werte erzielen einen helleren Klang.

19 — OutEQ2 Gain Bereich: -48 bis +24 dB

Dieser Parameter bestimmt die Verstiarkung oder Dampfung durch den zweiten parametrischen
EQ.

20 — OutEQ2 Q Bereich: 01 bis 18

Dieser Parameter bestimmt die Breite der Resonanzspitze des zweiten parametrischen EQs.

21 — Speaker Low Pass Cutoff Bereich: 2.0 bis 16.0 KHz

Filtert die hohen Frequenzen wie bei einem Lautsprecher. Je niedriger der Wert desto weniger
hohe Frequenzen werden durchgelassen. Dieser Lautsprecher-Filter ist weniger selektiv als die
Lautsprecher-Algorithmen (Speaker Cabinet).

22 — Mod1 Source 26 — Mod2 Source

23 — Mod1 Destination 27 — Mod2 Destination

24 — Mod1 Param Bereich Min 28 — Mod2 Param Bereich Min
25 — Mod1 Param Bereich Max 29 — Mod2 Param Bereich Max

Eine Beschreibung finden Sie unter Algorithmus-Modulatoren am Anfang dieses Kapitels.
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Guitar Amp 3 verbindet einen inversen Expander mit einer hellen Verzerrung fiir Lead-Gitarren-
Sounds. Der inverse Expander ist eine Art Kompressor, der alle Signale unterhalb des
Schwellwert verstdrkt. Dieser Algorithmus eignet sich gut fiir Heavy Metal- und Hard Rock-
Gitarrensoli.

01 — Mix
02 — Volume

Die Beschreibung der Mix- und Volumen-Parameter finden Sie am Anfang dieses Kapitels.

03 — Preamp Gain Bereich: -48 bis +48 dB

Bestimmt die Verstirkung oder Dampfung des ankommenden Signals. Fiir Lead Sounds werden
hohe Gain-Werte verwendet.

04 — Output Level Bereich: 00 bis 99
Dieser Parameter bestimmt den Output-Pegel vor dem Output-EQ.

05 — PreEQ Input Level Trim Bereich: -24 bis +00 dB

Dieser Parameter bestimmt den Eingangspegel fiir den EQ vor dem Verstiarker, um eventuelle
Ubersteuerungen zu vermeiden.

06 — Pre-EQ Fc Bereich: 100 bis 9999 Hz

Dieser Parameter bestimmt die Filtermittenfrequenz des parametrischen EQ im Preamp. Hohere
Werte erzielen einen helleren Klang.

07 — Pre-EQ Gain Bereich: -48 bis +24 dB

Bestimmt die Verstarkung oder Dampfung durch den parametrischen Filter vor dem Preamp.

08 — Pre-EQ Q Bereich: 01 bis 18

Dieser Parameter bestimmt die Breite der Resonanzspitze bei der Mittenfrequenz des
parametrischen Filters. Wahrend der Fe-Parameter bestimmt, wo (bei welcher Frequenz) diese
Spitze auftritt, steuert die Q-Einstellung die Bandbreite der Spitze.

09 — ExpndRatio Bereich: 1:1 bis 40:1, infinity

Dieser Parameter bestimmt die Stérke der Inversen Expansion. Expansion erfolgt unterhalb des
Schwellwerts. Wenn der Wert z.B. auf 3:1 eingestellt ist, werden die Signale unterhalb des
Schwellwerts um den Faktor drei verstiarkt, damit die Signalamplitude an den Schwellwert
angendhert wird.

10 — Threshold Bereich: -96 bis +00 dB

Bestimmt den Schwellwertpegel des Inversen Expanders. Signale unterhalb dieses Pegels
werden verstirkt, wihrend Signale oberhalb unverdndert durchgelassen werden. Wenn das
Eingangssignal unter den Schwellwert abfllt, verstarkt der Expander diese Signale.

11 — Gain Change Bereich: N/A

Dieser Parameter zeigt den Signalpegel in Echtzeit.

12 — Noise Gate Off Below Bereich: -96 bis +00 dB

Bestimmt den unteren Schwellwert, bei dem das Noise Gate das Signal abschaltet .
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13 — Noise Gate On Above Bereich: -96 bis +00 dB

Bestimmt den oberen Schwellwert, bei dem das Noise Gate die Audiosignale wieder durchlaft.
Dieser hohere zweite Schwellwert beugt Fehltriggerungen vor.

14 — Gate Release Time Bereich: 1ms bis 10.0s

Dieser Parameter bestimmt die Zeitdauer zwischen dem Unterschreiten des Schwellwerts und
dem Abschalten des Noise Gates. Fiir ein lingeres Sustain stellen Sie hohere Werte ein.

15 — Speaker High Pass Cutoff Bereich: 4 bis 1000 Hz

Dieser Parameter filtert die niedrigen Frequenzen zwischen Verstarker und Lautsprecher aus. Je
hoher der Wert desto weniger tiefe Frequenzen werden durchgelassen.

16 — OutEQ1 Fc Bereich: 100 bis 9999 Hz

Dieser Parameter bestimmt die Filtermittenfrequenz des parametrischen EQ im Hauptverstarker.
Hohere Werte erzielen einen helleren Klang.

17 — OutEQ1 Gain Bereich: -48 bis +24 dB

Dieser Parameter bestimmt die Verstarkung oder Dampfung durch den parametrischen EQ.

18 — OutEQ1 Q Bereich: 01 bis 18

Dieser Parameter bestimmt die Breite der Resonanzspitze des parametrischen EQ . Wihrend die
Mittenfrequenz bestimmt, wo (bei welcher Frequenz) diese Spitze auftritt, bestimmt die Q-
Einstellung die Breite der Spitze. Dieser Parameter entspricht der Eckfrequenz geteilt durch die
Bandbreite.

19 — OutEQ2 Fc Bereich: 100 bis 9999 Hz

Dieser Parameter bestimmt die Filtermittenfrequenz des zweiten parametrischen EQ im
Hauptverstirker. Hohere Werte erzielen einen helleren Klang.

20 — OutEQ2 Gain Bereich: -48 bis +24 dB

Dieser Parameter bestimmt die Verstirkung oder Dampfung durch den zweiten parametrischen
EQ.

21 — OutEQ2 Q Bereich: 01 bis 18

Dieser Parameter bestimmt die Breite der Resonanzspitze des zweiten parametrischen EQ .

22 — Speaker Low Pass Cutoff Bereich: 2.0 bis 16.0 KHz

Filtert die hohen Frequenzen wie bei einem Lautsprecher. Je niedriger der Wert desto weniger
hohe Frequenzen werden durchgelassen. Dieser Lautsprecher-Filter ist weniger selektiv als die
Lautsprecher-Algorithmen (Speaker Cabinet).

23 — Mod1 Source 27 — Mod2 Source

24 — Mod1 Destination 28 — Mod2 Destination

25 — Mod1 Param Bereich Min 29 — Mod2 Param Bereich Min
26 — Mod1 Param Bereich Max 30 — Mod2 Param Bereich Max

Eine Beschreibung finden Sie unter Algorithmus-Modulatoren am Anfang dieses Kapitels.
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Guitar Amp 4 erzeugt den warmen Klang der guten alten Klasse “A” Rohrengitarrenverstarker.
Der DP/4+ schafft dies durch sorgféltige Simulation ihrer Verzerrer-Charakteristik. Die
Waveshaping-Tabelle fiir diese Gitarrenverstarkersimulation ist symmetrisch. Eine symmetrische
Tabelle erzeugt ungerade Harmonische (keine geraden Obertone). Der Amp Tube Bias Parameter
ist sehr wichtig fiir diesen Algorithmus, weil er dynamisch die Symmetrie dndert und dadurch
auch gerade Harmonische erzeugt.

Wir empfehlen diesen Algorithmus mit einem der Speaker-Algorithmen zu verbinden.

01 — Mix
02 — Volume

Die Beschreibung der Mix- und Volumen-Parameter finden Sie am Anfang dieses Kapitels.

03 — Amp Preamp Gain Bereich: -48 bis +48 dB

Dieser Parameter bestimmt die Verstarkung oder Dampfung fiir das ankommende Signal. Wir
empfehlen eine Einstellung von 20 dB, da die Réhren-Simulationen fiir diesen Wert optimiert
sind. Niedrigere Preamp-Verstarkungen erzielen weniger Verzerrungen, wihrend hohere Werte
zu mehr Verzerrungen fiihren. Bei niedriger Preamp-Verstiarkung sollte der Tube Bias Parameter
auch auf niedrige Werte eingestellt werden.

04 — Output Level Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt den Ausgangspegel des Hauptvertarkers vor dem Output-EQ.

05 — Amp Level Detect Attack Bereich: 50us bis 100ms

Dieser Parameter bestimmt die Zeit, die das ankommende Signal braucht, um zum Amp Tube
Bias zu gelangen. Generell sollte der Attack kurz sein.

06 — Amp Level Detect Release Bereich: 1ms bis 10.0s

Bestimmt die Zeitdauer zwischen dem Abfallen des ankommenden Signals und dem Abschalten
des Verstérkers. Generell ist diese Zeit langer als die Attack-Zeit.

07 — Amp Tube Bias Bereich: 00 bis 99

Fiir Preamp-Verstarkungen bei etwa 00 dB regelt dieser Parameter das Verhiltnis von geraden zu
ungeraden Harmonischen und damit den Klang des Verstirkers. Mittlere Werte betonen die
geraden Harmonischen und erzeugen den typischen warmen “Rohrensound”, wéahrend hohere
Werte mehr nach kaputten Rohren klingen. Tube Bias und Preamp Gain sind unabhéngige
Parameter. Fiir niedrige Preamp Gain Werte empfehlen sich niedrige Tube Bias Werte, weil so die
Eigenschaften eines echten Rohrenverstérkers besser imitiert werden.

08 — Pre-EQ InputLevel Trim Bereich: -18 bis +06 dB

Dieser Parameter bestimmt den Eingangspegel fiir den EQ vor dem Verstarker, um eventuelle
Ubersteuerungen zu vermeiden.

09 — Pre-EQHighPass Cutoff Bereich: 4 bis 1000 Hz

Dieser Parameter filtert die niedrigen Frequenzen vor dem Preamp. Je hoher der Wert desto
weniger tiefe Frequenzen werden durchgelassen.

10 — Pre-EQ Fc Bereich: 5 bis 9999 Hz

Dieser Parameter bestimmt die Mittenfrequenz des parametrischen Filters vor dem Preamp.
Hohere Werte erzielen einen helleren Klang.
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11 — Pre-EQ Gain Bereich: -48 bis +24 dB
Bestimmt die Verstarkung oder Dampfung durch den parametrischen Filter vor dem Preamp.
12 — Pre-EQ Q Bereich: 01 bis 18

Dieser Parameter bestimmt die Breite der Resonanzspitze bei der Mittenfrequenz des
parametrischen Filters. Wahrend der Fc-Parameter bestimmt, wo (bei welcher Frequenz) diese
Spitze auftritt, steuert die Q-Einstellung die Bandbreite der Spitze.

13 — Noise Gate Off Below Bereich: -96 bis +00 dB

Bestimmt den unteren Schwellwert, bei dem das Noise Gate das Signal abschaltet . Dieser
Parameter bewirkt auch automatisch, daf$ das Noise Gate mit 6dB iiber dem definierten Wert
einschaltet, um Hysteresen vorzubeugen.

14 — Gate Release Time Bereich: 1ms bis 10.0s

Dieser Parameter bestimt die Zeitdauer zwischen dem Unterschreiten des Schwellwerts und dem
Abschalten des Noise Gates. Fiir ein ldngeres Sustain stellen Sie hhere Werte ein.

15 — Speaker HighPass Cutoff Bereich: 4 bis 1000 Hz

Dieser Parameter filtert die niedrigen Frequenzen zwischen Verstdrker und Lautsprecher aus. Je
hoher der Wert desto weniger tiefe Frequenzen werden durchgelassen.

16 — OutEQ1 Fc Bereich: 5 bis 9999 Hz

Dieser Parameter bestimmt die Filtermittenfrequenz des parametrischen EQ im Hauptverstirker.
Hohere Werte erzielen einen helleren Klang.

17 — OutEQ1 Gain Bereich: -48 bis +24 dB
Dieser Parameter bestimmt die Verstarkung oder Dampfung durch den parametrischen EQ.
18 — OutEQ1 Q Bereich: 01 bis 18

Dieser Parameter bestimmt die Breite der Resonanzspitze des parametrischen EQ. Wahrend die
Mittenfrequenz bestimmt, wo (bei welcher Frequenz) diese Spitze auftritt, bestimmt die Q-
Einstellung die Breite der Spitze.

19 — OutEQ2 Fc Bereich: 5 bis 9999 Hz

Dieser Parameter bestimmt the Filtermittenfrequenz des zweiten parametrischen EQ im
Hauptverstiarker. Hohere Werte erzielen einen helleren Klang.

20 — OutEQ2 Gain Bereich: -48 bis +24 dB

Dieser Parameter bestimmt die Verstirkung oder Dampfung durch den zweiten parametrischen
EQ.

21 — OutEQ2 Q Bereich: 01 bis 18

Dieser Parameter bestimmt die Breite der Resonanzspitze des zweiten parametrischen EQ .

22 — Speaker TiefpaB Cutoff Bereich: 2.0 bis 16.0 KHz

Filtert die hohen Frequenzen wie bei einem Lautsprecher. Je niedriger der Wert desto weniger
hohe Frequenzen werden durchgelassen. Dieser Lautsprecher-Filter ist weniger selektiv als die
Lautsprecher-Algorithmen (Speaker Cabinet).

23 — Mod1 Source 27 — Mod2 Source

24 — Mod1 Destination 28 — Mod2 Destination

25 — Mod1 Param Bereich Min 29 — Mod2 Param Bereich Min
26 — Mod1 Param Bereich Max 30 — Mod2 Param Bereich Max

Eine Beschreibung finden Sie unter Algorithmus-Modulatoren am Anfang dieses Kapitels.
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GUITAR TUNER 2U

80

GuitarTuner2U ist ein Hilfs-Algorithmus speziell fiir das Stimmen von Gitarren oder Bass-
Gitarren. Wenn ein Preset mit diesem Algorithmus angewé&hlt wird, gelangen Sie im Select-
Modus automatisch zum Parameter 03, damit Sie sofort stimmen kénnen.

01 — Mix Bereich: 00 bis 99

Diesen Parameter konnen Sie sich als umgekehrten Lautstarkeregler vorstellen. Wenn dieser
Parameter auf 99 eingestellt ist, wird das Signal stummgeschaltet. Wenn der Algorithmus das
Signal durchlassen soll, stellen Sie den Mix auf 00 (oder die Unit auf Bypass).

02 — Volume Bereich: 00 bis 99

Bestimmt die Lautstédrke eines trockenen externen Signals — 00 bedeutet stumm, 99 volle
Lautstérke.
03 — Note Bereich: A bis G#

Dieser Parameter erkennt automatisch die gespielte Note und stellt fest, ob die Tonh6he zu hoch
oder niedrig ist. Wenn sich die Anzeige auf der Mittellinie einpegelt, ist Thr Instrument auf die
angezeigte Note gestimmt .

04 — Bereich Einstellung: Bass oder Gitarre

Dieser Parameter optimiert den Frequenz-Detektor fiir Bass und Gitarre.
06 — Reference Bereich: A438 to A445

Dieser Parameter bestimmt die Referenztonhdhe, normalerweise A=440. Verschiedene Lander
verwenden andere Referenztonhthen und mit diesem Parameter kénnen Sie diese feineinstellen.
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HALL REVERB

Hall Reverb ist ein grofer akustischer Raum und erzeugt einen sehr dichten Reverb

Hall Reverb Signalverlauf
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Das Signal gelangt in einen Tiefpaf3-Filter und geht dann direkt durch die Diffuser, die das Signal
verwischen. Das Signal wird dann zu einem gréferen Nachklang-Diffuser gefiihrt und dort tiber
eine gewisse Zeit verhallt. Es gibt von den linken und rechten Definitions-Blécken
Abzweigungen zum jeweils anderen Kanal, um ein kiinstliches Stereo-Bild zu erzeugen. Das
Signal geht von der Definition durch einen Tiefpaf3-Filter, gefolgt von einem Low Frequency
Decay Parameter, der das Abklingen der tiefen Frequenzen regelt. Es gibt auch einen Parameter
an dieser Stelle, der die Nachklingzeit fiir beide Kandle regelt. Die Signale rechts und links
werden zur Definition zuriickgekoppelt. Es gibt zwei Echo-Blocke zwischen dem Diffuser und
der Definition, die direkt auf den Ausgang oder zurtick durch die Definition geschickt werden.
Es gibt auch ein externes trockenes Signal (nicht dargestellt), das direkt vom Eingang zum
Ausgang gefiihrt wird und mit dem Mix-Parameter (01) eingestellt wird.

01 — Mix
02 — Volume

Die Beschreibung der Mix- und Volumen-Parameter finden Sie am Anfang dieses Kapitels.
Reverbs klingen am besten mit einem Mix aus trockenem und Effektsignal.

03 — Decay Bereich: 0.70 bis 250.0 sec.

Dieser Parameter bestimmt die Dauer des Reverbs, nachdem das Eingangssignal abgefallen ist.
Hohere Werte erzeugen grofie Hallen.

04 — PreDelay-Zeit Bereich: 0 bis 450 ms

Dieser Parameter bestimmt mit welcher Verzogerung das Originalsignal an das Reverb gelangt.
Hohere Werte stehen fiir eine grofiere Verzogerung.
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05 — LF DecayTime Bereich: -99 bis +99

Dieser Parameter funktioniert als Klangregler und verlangert (positiver Wert) oder verkiirzt
(negativer Wert) die Ausklingzeit fiir tiefe Frequenzen.

06 — HF Damping Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt die Zunahme der Dampfung der hohen Frequenzen wihrend des
Reverbs. Bei nattirlichem Reverb werden hohe Frequenzen von der Umgebung absorbiert. Mit
hoheren Werten fiir diesen Parameter werden hohe Frequenzen schneller herausgefiltert.

07 — HF Bandwidth Bereich: 01 bis 99

Dieser Parameter wirkt als TiefpaB8-Filter auf das Signal, das in das Reverb geht. Er steuert den
Anteil der hohen Frequenzen, die den Effekt durchlaufen. Je hoher die Einstellung desto mehr
hohe Frequenzen werden durchgelassen. Die Wirkung entspricht dem Tone-Regler an einer
Gitarre.

08 — Diffusioni Bereich: 00 bis 99

Mit diesem Parameter wird das Eingangssignal “verwischt”, um den Klang diffus und weich zu
machen. Niedrige Werte erzeugen impulsartige Kldnge, die als eine Reihe von diskreten Echos
erscheinen, wihrend hohere Werte den Klang weicher machen (mit weniger diskreten Echos).
Fiir den Anfang empfehlen wir Einstellungen um 50.

09 — Diffusion2 Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter arbeitet dhnlich wie und in Serie mit Diffusion 1, bezieht sich aber auf den
tiefen Frequenzbereich. Experimentieren Sie mit verschiedenen Pegeln fiir die Diffusions-
Parameter, um die richtigen Einstellungen fiir Thren Sound zu finden.

10 — Decay Definition Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt die Echodichte im abklingenden Reverb. Bei zu hohen Werten baut
sich die Echodichte schneller auf als die Decay-Rate. Als Faustregel sollte die Definition nicht
grofer sein als die LF Decay Time plus die Decay Time.

11 — Detune Rate Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt die LFO-Frequenz fiir Verstimmungen wéhrend des Nachhalls.
Detune erzeugt eine leichte, oszillierende TonhShenidnderung wéhrend des Ausklingens. Das
ergibt einen natiirlicheren Klang durch Aufbrechen von Resonanzknoten.

12 — Detune Depth Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt die Stdrke der Verstimmung, d.h. wie sehr sich die Tonhohe dndert.
Niedrige Werte erzeugen einen metallischen Klang. Einige Sounds benétigen sehr niedrige
Werte, wihrend andere Sounds mit hoheren Werten natiirlicher klingen.

13 — Primary Send Bereich: -99 bis +99

Dieser Parameter bestimmt den Pegel des Signals, das aus dem Diffuser in die Reverb Definition
gelangt.

14 — Ref 1 Time Bereich: 0 bis 120 Millisekunden

Dieser Parameter bestimmt die Verzégerung fiir das erste Pre-Echo. Pre-Echos sind die ersten
Klange, die von den Wénden oder anderen Oberflachen reflektiert werden. Hohere Werte
verzogern das Diffuser-Signal mehr.
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15 — Ref 1 Level Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt den Pegel des ersten Pre-Echos. Dieser Pegel regelt die Starke, mit der
das Echo in den Definition-Block geht.

16 — Ref 1 Send Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt mit welchem Pegel das erste Pre-Echo am Ausgang erscheint.

17 — Ref 2 Time Bereich: 0 bis 120 Millisekunden

Dieser Parameter bestimmt die Verzogerung fiir das zweite Pre-Echo.

18 — Ref 2 Level Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt den Pegel des zweiten Pre-Echos. Wahrend das Signal von
verschiedenen Oberflichen (Winden) reflektiert wird, nimmt seine Lautstirke ab. Stellen Sie
diesen Parameter auf einen niedrigeren Wert als Ref 1 Level, um ein natiirlich klingendes Echo zu
erzeugen.

19 — Ref 2 Send Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt mit welchem Pegel das zweite Pre-Echo am Ausgang erscheint.

20 — Position Balance (1)
21 — Position Balance (2)
22 — Position Balance (3) Bereiche: -99 bis +99

Diese Parameter simulieren die Tiefe des Raums. Stellen Sie sich diese Parameter als drei
verschiedene Mikrophone vor, die in verschiedenen Abstdnden innerhalb des Raums aufgestellt
sind (Parameter 20 ist am nichsten vorn, und Parameter 22 am weitesten hinten). Wenn der Wert
fiir Parameter 20 erhoht wird, erscheint der Klang weiter vorne. Eine hohere Einstellung fiir
Parameter 22 verschiebt den Klang nach hinten und erzeugt einen gréfleren Raumeindruck.

23 — Mod1 Source 27 — Mod2 Source

24 — Mod1 Destination 28 — Mod2 Destination

25 — Mod1 Param Bereich Min 29 — Mod2 Param Bereich Min
26 — Mod1 Param Bereich Max 30 — Mod2 Param Bereich Max

Eine Beschreibung finden Sie unter Algorithmus-Modulatoren am Anfang dieses Kapitels.
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INVERS EXPANDER

84

InversExpander erzeugt ein Sustain, indem alle Signalpegel tiber dem Schwellwert
durchgelassen werden und Pegel unterhalb des Schwellwerts verstirkt werden. Ein
gewohnlicher Expander hitte genau den umgekehrten Effekt: ein Signal unterhalb des
Schwellwerts wiirde abgeschwicht. Ein Inverser Expander arbeitet insofern mehr wie ein
Kompressor, als beide zum Erzeugen von Sustain-Sounds verwendet werden kénnen und
Transienten-Signale abschwéchen. Sowohl im Signalweg, als auch im Side-Chain gibt es einen
EQ, wihrend der Expander nur einen EQ im Side-Chain hat.

Signalpegel > Durchlassen

Schwellwert
W Verstarken

Zeit

01 — Mix
02 — Volume

Die Beschreibung der Mix- und Volumen-Parameter finden Sie am Anfang dieses Kapitels. Wir
empfehlen eine Mix-Einstellung von 99.

03 — Expnd Ratio Bereich: 1:1 bis 40:1, Infinity

Dieser Parameter bestimmt die Stirke der Expansion. Die Eingabe erfolgt in Dezibel (dB)
unterhalb des Schwellwerts. Bei einer Einstellung von 3:1 werden z.B. Signaldnderungen
unterhalb des Schwellwerts von 1 dB auf 3 dB am Ausgang angehoben. Wir empfehlen fiir den
Anfang Einstellungen um 1:1 (die Einstellung 1:1 selbst schaltet die Expansion ab).

04 — Schwellwert Bereich: -96 bis +00 dB

Einstellung fiir den Schwellwertpegel. Signale unterhalb dieses Pegels werden verstérkt,
wihrend Signale oberhalb unverdndert durchgelassen werden. Wenn das Eingangssignal unter
den Schwellwert abféllt, verstirkt der Expander das Signal. Wenn Sie den Schwellwert auf -96dB
einstellen, wird der Inverse Expander abgeschaltet.

05 — Gain Change Bereich: nicht veranderbar

Dieser Parameter zeigt die Verstarkung in Echtzeit an.

06 — Exp Attack Bereich:50us bis 100ms

Dieser Parameter bestimmt die Zeit zwischen dem Erkennen der Signalamplitude und dem
Einschalten des Expanders.

07 — Exp Release Bereich: 1ms bis 10.0s

Dieser Parameter bestimmt, wie lange der Expander noch aktiv ist, nachdem das Eingangssignal
tiber den Schwellwert angestiegen ist. Diese Zeit sollte ldnger als die Attack-Zeit sein.

08 — Exp Noise Gate Off Below Bereich: -96 bis +00 dB

Dieser Parameter bestimmt den unteren Schwellwertpegel, bei dem das Noise-Gate die
Audiosignale abschneidet.

09 — Comp Noise Gate On Above Bereich: -96 bis +00 dB

Bestimmt den oberen Schwellwert, bei dem das Noise-Gate die Audiosignale wieder durchlafit.
Dieser zweite Parameter erzeugt eine Hysterese, um Fehltriggerungen zu verhindern.
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10 — Bass Fc Bereich: 0 bis 1000 Hz
Hier wird die Eckfrequenz des Hochpaf3-Shelving-Filters im tiefen Frequenzband eingestellt.

11 — Bass EQ Gain Bereich: -48 bis +24 dB
Bestimmt die Verstarkung oder Dampfung durch das Shelving-Filter.

12 — Treble Fc Bereich: 01KHz bis 16KHz
Hier wird die Eckfrequenz des Tiefpa3-Shelving-Filters im hohen Frequenzband eingestellt.

13 — Treble EQ Gain Bereich: -48 bis +24 dB
Bestimmt die Verstarkung oder Dampfung durch das Shelving-Filter.

14 — EQ Input Level Trim Bereich: -24 bis +00 dB

Bestimmt den Eingangspegel des EQs, um Ubersteuerungen durch verstirkte Signale zu

verhindern.

15 — Mod1 Source 19 — Mod2 Source

16 — Mod1 Destination 20 — Mod2 Destination

17 — Mod1 Param Bereich Min 21 — Mod2 Param Bereich Min
18 — Mod1 Param Bereich Max 22 — Mod2 Param Bereich Max

Eine Beschreibung finden Sie unter Algorithmus-Modulatoren am Anfang dieses Kapitels.
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KEYED EXPANDER

Keyed Expander funktioniert genau wie der Expander. Der einzige Unterschied besteht darin, daf§
der Expander fiir das linke Signal (Input 1) durch das Signal im rechten Kanal (Input 2) gesteuert
wird. Dieser Effekt wird hdufig in Studios benutzt, um Rhythmus-Spuren zu verbessern (z.B. eine
Rhythmus-Gitarre an Input 1 durch eine Drum-Maschine an Input 2).

i Wichtig: Dieser spezielle Algorithmus wird im DP/4+ nur als 2-Unit ROM-Preset
(Speicherplatz 86) angeboten, weil er einen speziellen Signalverlauf verwendet.

Keyed Expander Signalverlauf
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01 — Mix
02 — Volume

Die Beschreibung der Mix- und Volumen-Parameter finden Sie am Anfang dieses Kapitels. Der
Mixer arbeitet wie in allen anderen Algorithmen und unterscheidet sich von dem Output Mixer
im Diagramm oben.

03 — Exp Ratio Bereich: 1:1 bis 1:40, infinity

Bestimmt den Expansionsfaktor. Diese Einstellung erfolgt in Dezibel (dB) unterhalb des
Schwellwerts. Wenn er z.B. auf 1:4 eingestellt ist, werden Signaldnderungen unterhalb des
Schwellwerts um den Faktor vier verstdrkt. Bei Infinity arbeitet der Expander als Gate. Die
Einstellung 1:1 schaltet den Expander ab.

04 — Exp Threshold Bereich: -96 bis +00 dB

Bestimmt den Schwellwertpegel. Signale, die diesen Pegel tiberschreiten, werden durchgelassen,
wihrend Signale unterhalb verstirkt werden. Mit dem Pegel -96 dB wird der Expander
ausgeschaltet.

05 — Gain Change Bereich: N/A

Dieser Parameter ist eine Echtzeit-Anzeige der Expander-Verstarkung.

06 — Exp Attack Bereich: 50us bis 100ms

Dieser Parameter bestimmt die Attack-Zeit zwischen dem Erfassen des Signals und dem
Einsetzen des Expanders.

07 — Exp Release Bereich: 1ms bis 10.0s

Dieser Parameter bestimmt die Release-Zeit, nachdem das Signal unter den Schwellwert
abgefallen ist. Diese Zeit sollte linger als die Attack-Zeit (Parameter 06) sein.
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08 — Expander Gate Hold Time Bereich: 1ms bis 10.0s

Dieser Parameter bestimmt die Hold-Zeit (Sustain) fiir die Hiillkurve, die das dynamische
Verhalten des Expanders bestimmt (zusammen mit Attack und Release).

09 — Sidechain EQ Gain Bereich: -48 bis +48 dB

Dieser Parameter bestimmt die Ausgangslautstirke des Hoch-/ Tiefpa3-Filters. Damit werden die
Verluste durch diese Filter ausgeglichen.

10 — HighPass Fc Bereich: 4 bis 8000 Hz

Hier wird die Eckfrequenz des HochpaB-Shelving-Filters im tiefen Frequenzband eingestellt.

11 — LowPass Fc Bereich: 100 Hz bis 16 KHz
Hier wird die Eckfrequenz des Tiefpa8-Shelving-Filters im hohen Frequenzband eingestellt.

12 — Trigger Mask Bereich: Off oder On

Dieser Parameter schaltet die Trigger-Mask-Funktion ein. Einmal getriggert, bekommt der Side-
Chain-Detektor kein Input-Signal fiir die Zeitspanne aus Parameter 13.

13 — Trigger Time Bereich: 1ms bis 10.0s

Stellt die Zeitspanne ein, fiir die der Side-Chain-Detektor abgeschaltet ist. Dieser Parameter ist
niitzlich zum Isolieren des ersten Schlags in einem Drum-Track.

14 — Trigger Mask Threshold Bereich: -96 bis +00 dB

Dieser Parameter bestimmt den Trigger-Mask-Schwellwertpegel. Signale unterhalb dieses Pegels
triggern die Mask-Funktion. Die Trigger-Mask-Funktion verwendet den Expander-Schwellwert
(04) als obere Triggerschwelle. Daher sollte der Trigger-Mask-Schwellwert immer niedriger als
der Expander-Schwellwert eingestellt sein.

15 — Expander Output Mix Bereich: 00 bis 99

Mischt den Output des linken Signals (Input 1) mit dem Output des rechten Signals (Input 2).
Dies ist der Output-Mixer, der oben im Diagramm dargestellt ist.

16 — Expander Output Gain Bereich: -48 bis +48 dB

Bestimmt die Dampfung (negative Werte) oder Verstarkung (positive Werte) am Ausgang des
Expanders. Wir empfehlen zum Anfang die Einstellung +00 dB.

17 — Mod1 Source 21 — Mod2 Source

18 — Mod1 Destination 22 — Mod2 Destination

19 — Mod1 Param Bereich Min 23 — Mod2 Param Bereich Min
20 — Mod1 Param Bereich Max 24 — Mod2 Param Bereich Max

Eine Beschreibung finden Sie unter Algorithmus-Modulatoren am Anfang dieses Kapitels.
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LARGE PLATE

Ein Plate Reverb (Hallplatte) verwendet die Schwingungen einer Metallplatte zum Erzeugen
eines metallisch klingenden Reverbs. Grofe Plate Reverbs werden oft zum Verbessern von
Gesangsstimmen verwendet.

Large Plate simuliert einen gréfSeren Plate Reverb.

Large Plate Reverb Signalverlauf
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Die zwei Plate Reverb Algorithmen haben dieselben Signalverldufe. Einige interne Parameter, die
nicht vom Benutzer programmierbar sind, unterscheiden Large und Small Plate Reverb. Das
Signal geht direkt durch die Diffuser, die das Signal verwischen. Das Signal wird dann in einen
groferen Nachklang-Diffuser gefiithrt und dort tiber eine ldngere Zeit verhallt. Das Signal geht
dann durch einen TiefpaB-Filter zum Output . Es gibt einen Parameter, der die Abklingzeit fiir
den rechten und linken Kanal gemeinsam bestimmt (oben als Dreieck dargestellt). Dieses Signal
wird dann zuriick zur Definition gefiihrt. Es gibt auch ein externes trockenes Signal (nicht
dargestellt), das direkt vom Input zum Output gefiihrt und mit dem Mix-Parameter (01)
eingestellt wird.

01 — Mix
02 — Volume

Die Beschreibung der Mix- und Volumen-Parameter finden Sie am Anfang dieses Kapitels.

03 — Decay Bereich: 0.40 bis 140.0 sec.

Dieser Parameter bestimmt die Dauer des Reverbs, nachdem das Eingangssignal abgefallen ist.
Hohere Werte klingen bei diesem Algorithmus sehr gut.

04 — PreDelay-Zeit Bereich: 0 bis 430 ms

Dieser Parameter bestimmt mit welcher Verzogerung das Originalsignal an das Reverb gelangt.
Der Wert 0 schaltet die Verzogerung ab.

05 — HF Damping Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt die Zunahme der Dampfung der hohen Frequenzen wihrend des
Reverbs. Hohere Werte erzielen ein abruptes Abklingen. Dieser Parameter steuert die
Eckfrequenz eines Tiefpaf3-Filters in Serie mit der Verzogerung innerhalb des Definition-Blocks.

06 — HF Bandwidth Bereich: 01 bis 99

Dieser Parameter wirkt als Tiefpaf8-Filter auf das Signal, das in das Reverb geht. Er steuert den
Anteil der hohen Frequenzen, die den Effekt durchlaufen. Je hoher die Einstellung, desto mehr
hohe Frequenzen werden durchgelassen und erzeugen einen helleren Klang. Sie konnen

interessante Effekte erreichen, wenn Sie einen Modulator mit groSem Regelbereich verwenden.
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07 — Diffusion 1 Bereich: 00 bis 99

Mit diesem Parameter wird das Eingangssignal “verwischt”. Niedrige Werte erzeugen
impulsartige Kldnge, die als eine Reihe von diskreten Echos erscheinen, wihrend héhere Werte
den Klang weicher machen (mit weniger diskreten Echos).

08 — Diffusion 2 Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter arbeitet d4hnlich wie und in Serie mit Diffusion 1, bezieht sich aber auf den
tiefen Frequenzbereich. Plate Reverbs klingen normalerweise metallisch. Die Diffuser verwischen
das Signal und eliminieren den metallischen Klang.

09 — Decay Definition Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt die Echodichte im abklingenden Reverb. Bei zu hohen Werten baut
sich die Echodichte schneller auf als die Decay-Rate. Fiir beste Resultate versuchen Sie es mit dem
hochsten Wert, der mit Threm Sound gut klingt.

10 — Early Ref Level 1
11 — Early Ref Level 2
12 — Early Ref Level 3
13 — Early Ref Level 4 Ranges: -99 bis +99

Diese vier Parameter steuern die Pegel der Early Reflections (frithe Reflexionen). Niedrige
Einstellungen machen den Klang undeutlicher. Diese vier Reflexionen werden am Eingang der
Definition-Blécke erzeugt.

14 — Left/Right Balance Bereich: -99 bis +99

Dieser Parameter bestimmt die Stereobalance (links/rechts) des Plate Reverb Signals. Die
Einstellung -99 bedeutet ganz links, die Einstellung +99 ganz rechts. Die Einstellung +00 plaziert
das Reverb in der Mitte des Stereopanoramas.

15 — Mod1 Source 19 — Mod2 Source

16 — Mod1 Destination 20 — Mod2 Destination

17 — Mod1 Param Bereich Min 21 — Mod2 Param Bereich Min
18 — Mod1 Param Bereich Max 22 — Mod2 Param Bereich Max

Eine Beschreibung finden Sie unter Algorithmus-Modulatoren am Anfang dieses Kapitels.
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LARGE ROOM REV

Large Room Rev erzeugt den Eindruck eines gréf8eren Raums als Small Room Rev.

Large Room Rev Signalverlauf
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Das Signal gelangt in einen Tiefpaf3-Filter und geht dann direkt durch die Diffuser, die das Signal
verwischen. Das Signal wird dann zu einem gréeren Nachklang-Diffuser gefiihrt (und dort
tiber eine gewisse Zeit verhallt. Es gibt von den linken und rechten Definitions-Blocken
Abzweigungen zum jeweils anderen Kanal, um ein kiinstliches Stereo-Bild zu erzeugen. Das
Signal geht von Definition durch einen Tiefpa8-Filter, gefolgt von einem Low Frequency Decay
Parameter, der das Abklingen der tiefen Frequenzen regelt. Es gibt auch einen Parameter an
dieser Stelle, der die Nachklingzeit fiir beide Kanéle regelt. Die Signale rechts und links werden
zur Definition zurtickgekoppelt. Es gibt zwei Echo-Blocke zwischen dem Diffuser und der
Definition, die direkt auf den Ausgang, oder zurtick durch die Definition geschickt werden. Es
gibt auch ein externes trockenes Signal (nicht dargestellt), das direkt vom Eingang zum Ausgang
gefithrt wird und mit dem Mix-Parameter (01) eingestellt wird.

01 — Mix
02 — Volume

Die Beschreibung der Mix- und Volumen-Parameter finden Sie am Anfang dieses Kapitels.
Reverbs klingen am besten mit einem Mix aus trockenem und Effektsignal.

03 — Decay Bereich: 0.20 bis 150.0 sec.

Dieser Parameter bestimmt die Dauer des Reverbs, nachdem das Eingangssignal abgefallen ist.
Bei Room Reverbs empfehlen wir keine hoheren Einstellungen, weil sie ein sehr langes
unnatiirliches Sustain erzeugen. Da die meisten nattirlichen Rdume keine lange Abklingzeit
haben, sollten Sie diesen Wert eher niedrig einstellen.

04 — PreDelay-Zeit Bereich: 0 bis 450 ms

Dieser Parameter bestimmt mit welcher Verzdgerung das Originalsignal an das Reverb gelangt.
Hohere Werte stehen fiir eine grofiere Verzogerung.

ENSONIQ DP/4+ Referenzhandbuch



| Kapitel 2 — Algorithmen

05 — LF DecayTime Bereich: -99 bis +99

Dieser Parameter funktioniert als Klangregler und verldngert (positiver Wert) oder verkiirzt
(negativer Wert) die Ausklingzeit fiir tiefe Frequenzen.

06 — HF Damping Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt die Zunahme der Dampfung der hohen Frequenzen wihrend des
Reverbs. Bei nattirlichem Hall werden hohe Frequenzen von der Umgebung absorbiert. Mit
hoheren Werten fiir diesen Parameter werden hohe Frequenzen schneller herausgefiltert.

07 — HF Bandwidth Bereich: 01 bis 99

Dieser Parameter wirkt als TiefpaB8-Filter auf das Signal, das in das Reverb geht. Er steuert den
Anteil der hohen Frequenzen, die den Effekt durchlaufen. Je hoher die Einstellung desto mehr
hohe Frequenzen werden durchgelassen. Die Wirkung entspricht dem Tone-Regler an einer
Gitarre.

08 — Diffusioni Bereich: 00 bis 99

Mit diesem Parameter wird das Eingangssignal “verwischt”, um den Klang diffus und weich zu
machen. Niedrige Werte erzeugen impulsartige Kldnge, die als eine Reihe von diskreten Echos
erscheinen, wihrend hohere Werte den Klang weicher machen (mit weniger diskreten Echos).
Fiir den Anfang empfehlen wir Einstellungen um 50.

09 — Diffusion2 Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter arbeitet dhnlich wie und in Serie mit Diffusion 1, bezieht sich aber auf den
tiefen Frequenzbereich. Experimentieren Sie mit verschiedenen Pegeln fiir die Diffusions-
Parameter, um die richtigen Einstellungen fiir Thren Sound zu finden.

10 — Decay Definition Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt die Echodichte im abklingenden Reverb. Bei zu hohen Werten baut
sich die Echodichte schneller auf als die Decay-Rate. Als Faustregel sollte die Definition nicht
grofer sein als die LF Decay Time plus die Decay Time.

11 — Detune Rate Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt die LFO-Frequenz fiir Verstimmungen wéhrend des Nachhalls.
Detune erzeugt eine leichte, oszillierende TonhShendnderung wéhrend des Ausklingens. Das
ergibt einen natiirlicheren Klang durch Aufbrechen von Resonanzknoten.
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12 — Detune Depth Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt die Stdrke der Verstimmung, d.h. wie sehr sich die Tonhohe dndert.
Niedrige Werte erzeugen einen metallischen Klang. Einige Sounds benétigen sehr niedrige
Werte, wihrend andere Sound natiirlicher mit hheren Werten klingen.

13 — Primary Send Bereich: -99 bis +99

Dieser Parameter bestimmt den Pegel des Signals, das aus dem Diffuser in die Reverb Definition
gelangt.

14 — Ref 1 Time Bereich: 0 bis 120 Millisekunden

Dieser Parameter bestimmt die Verzogerung fiir das erste Pre-Echo. Pre-Echos sind die ersten
Reflexionen, die von den Wanden oder anderen Oberfldchen zuriickgeworfen werden. Hohere
Werte ergeben eine ldngere Verzdgerung des bearbeiteten Signals.

15 — Ref 1 Level Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt den Pegel des ersten Pre-Echos. Dieser Pegel regelt die Starke, mit der
das Echo in den Definition-Block geht.

16 — Ref 1 Send Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt mit welchem Pegel das erste Pre-Echo am Ausgang erscheint.

17 — Ref 2 Time Bereich: 0 bis 120 Millisekunden

Dieser Parameter bestimmt die Verzgerung fiir das zweite Pre-Echo.

18 — Ref 2 Level Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt den Pegel des zweiten Pre-Echos. Wéahrend das Signal von
verschiedenen Oberflichen (Winden) reflektiert wird, nimmt seine Lautstdrke ab. Stellen Sie
diesen Parameter auf einen niedrigeren Wert als Ref 1 Level, um ein natiirlich klingendes Echo zu
erzeugen.

19 — Ref 2 Send Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt mit welchem Pegel das zweite Pre-Echo am Ausgang erscheint.

20 — Position Balance (1)
21 — Position Balance (2)
22 — Position Balance (3) Bereiche: -99 bis +99

Diese Parameter simulieren die Tiefe des Raums. Stellen Sie sich diese Parameter als drei
verschiedene Mikrophone vor, die in verschiedenen Abstinden innerhalb des Raums aufgestellt
sind (Parameter 20 ist am nichsten vorn, und Parameter 22 am weitesten hinten). Wenn der Wert
fiir Parameter 20 erhoht wird, erscheint der Klang weiter vorne. Eine hohere Einstellung fiir
Parameter 22 verschiebt den Klang nach hinten und erzeugt einen groferen Raumeindruck.

23 — Mod1 Source 27 — Mod2 Source

24 — Mod1 Destination 28 — Mod2 Destination

25 — Mod1 Param Bereich Min 29 — Mod2 Param Bereich Min
26 — Mod1 Param Bereich Max 30 — Mod2 Param Bereich Max

Eine Beschreibung finden Sie unter Algorithmus-Modulatoren am Anfang dieses Kapitels.
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MULTI TAP DELAY

MultiTap Delay erzeugt vier unabhingig steuerbare Delays. Dieser Algorithmus benétigt nur
eine Unit, d.h. drei Units sind frei fiir andere Algorithmen.

01 — Mix
02 — Volume

Die Beschreibung der Mix- und Volumen-Parameter finden Sie am Anfang dieses Kapitels.
Dieser Algorithmus klingt am besten mit einem Mix aus trockenem und Effektsignal.

03 — MultiTap 1 Time

07 — MultiTap 2 Time

11 — MultiTap 3 Time

15 — MultiTap 4 Time Bereiche: 0 bis 1834 ms

Diese vier Parameter bestimmen die Verzogerungszeit fiir die unabhingigen Delays.
Experimentieren Sie mit den verschiedenen Einstellungen, um die richtige Mischung fiir Thren

Sound zu finden. Sie kénnen einige interessante Effekte erzielen, wenn Sie einen Echtzeit-
Modulator fiir diese Parameter verwenden.

04 — MultiTap 1 Level
08 — MultiTap 2 Level
12 — MultiTap 3 Level
16 — MultiTap 4 Level Bereiche: 00 bis 99

Diese vier Parameter bestimmen die Lautstidrke der verzogerten Signale gegentiber dem
trockenen Original-Signal. Pegel 00 schaltet sie stumm.

05 — MultiTap 1 Regen

09 — MultiTap 2 Regen

13 — MultiTap 3 Regen

17 — MultiTap 4 Regen Bereiche: 00 bis 99

Diese Parameter bestimmen den Signalanteil, der vom Ausgang zum Eingang zurtickgekoppelt

wird und die Anzahl der Wiederholungen in den Delays erhoht. Die Einstellung 99 erzeugt ein
unendliches Delay.

06 — MultiTap 1 Pan
10 — MultiTap 2 Pan
14 — MultiTap 3 Pan
18 — MultiTap 4 Pan Bereiche: -99 bis +99

Diese Parameter bestimmen die Position der vier steuerbaren Delays im Stereospektrum. Der
Wert -99 bedeutet links aulen und +99 ist rechts aufen.

19 — Regen Damping Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt die Eckfrequenz des Tiefpafi-Filter im Riickkopplungszweig und
damit die Dampfung fiir diese Signale. Je hoher der Wert desto mehr werden die Signale
gedampft.
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20 — Mod1 Source 24 — Mod2 Source

21 — Mod1 Destination 25 — Mod2 Destination

22 — Mod1 Param Bereich Min 26 — Mod2 Param Bereich Min
23 — Mod1 Param Bereich Max 27 — Mod2 Param Bereich Max

Eine Beschreibung finden Sie unter Algorithmus-Modulatoren am Anfang dieses Kapitels.

NO EFFECT (BYPASS EFFECT)

94

No Effect umgeht die Unit, ohne einen Effekt zu erzeugen. Ob dieser Behelfs-Algorithmus
Audiosignale durchlaft (Bypass) oder stummschaltet (Kill), wird mit dem Edit/Config-
Parameter eingestellt und ist naher im Kapitel 3 — Config Parameter erklart.

01 — Mix Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt die Mischung aus Nichts mit einem trockenen Audio-Signal. Mit
anderen Worten: dieser Algorithmus hat zwei Eingangssignale, ein stummes Signal und ein
trockenes Signal. Wenn dieser Parameter auf 00 steht, haben Sie das horbare Signal. Bei 99
wihlen Sie das stumme Signal. Diesen Parameter konnen Sie sich als umgekehrten
Lautstédrkeregler vorstellen.

02 — Volume Bereich: 00 bis 99

Bestimmt die Lautstédrke des trockenen externen Signals — 00 bedeutet stumm und 99 ist volle
Lautstarke.

03 — Mod1 Source 07 — Mod2 Source

04 — Mod1 Destination 08 — Mod2 Destination

05 — Mod1 Param Bereich Min 09 — Mod2 Param Bereich Min
06 — Mod1 Param Bereich Max 10 — Mod2 Param Bereich Max

Eine Beschreibung finden Sie unter Algorithmus-Modulatoren am Anfang dieses Kapitels.
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NON LIN REVERB 1, 2, 3

Nichtlineare Reverbs kénnen Gated Reverbs, Reverse Reverbs und Early Reflections erzeugen. Im
Allgemeinen erzeugen sie kein exponentiell abfallendes Reverb. Im Gegensatz zum Hall, Room
und Plate Reverb wird beim Non Lin Reverb 1, 2 und 3 das Eingangssignal nur einmal durch die
Reverb Diffuser geschickt. Daher werden hier die Reverb Diffuser auch Density genannt, um sie
von den anderen Reverb Diffusern (Definition) zu unterscheiden. Density bestimmt die Dichte

der Echos, im Gegensatz zur Steigerungsrate der Echodichte. Andere Reverbs haben eine

beschrankte Kontrolle tiber Early Reflections. Wenn Sie mehr Kontrolle dartiber haben wollen,

versuchen Sie diese Algorithmen in Serie oder parallel zu anderen Reverbs, um die Early
Reflections hervorzuheben. Die Non Lin Reverbs haben eine kolorierende Wirkung auf den
Sound.

Non Lin 1 ist optimiert fiir kiirzere Effekte (etwa 0.5 Sekunden).
Non Lin 2 hat eine Dauer von etwa 1.5 Sekunden.

Non Lin 3 ist im Klang vergleichbar mit Non Lin 1, aber es gibt weniger Bewegung im Stereobild,

was ihn besser geeignet fiir Drum-Tracks macht.

Non Lin Reverb Signalverlauf

|E;ho-2eit

Echo-Zeit

Density

(O— piffuser I. D

Main
Outputs

Density

(OH Diffuser I. -

Echo-Zeit

Das Signal geht direkt durch einen Diffuser, der das Signal verhallt. Das Signal wird dann weiter
in einen Density-Block gefiihrt und tiber eine Zeitspanne weiter verhallt. Innerhalb des Density-
Blocks werden die hochfrequenten Signale geddmpft. Das Signal wird dann zum Output gefiihrt.

Nach dem Density-Block durchlduft das Signal noch ein Tiefpaf3-Filter. Es gibt zwei Echos
zwischen dem Diffuser und dem Density. Es gibt auch ein externes trockenes Signal (nicht
dargestellt), das direkt vom Input zum Output gefiihrt wird und mit dem Mix-Parameter (01)
eingestellt wird.

01 — Mix
02 — Volume

Die Beschreibung der Mix- und Volumen-Parameter finden Sie am Anfang dieses Kapitels.
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Hullkurvenpegel 1 —> Hullkurvenpegel 2 —> —— Hullkurvenpegel 9

ZEIT

03 — Envelope Level 1

04 — Envelope Level 2

05 — Envelope Level 3

06 — Envelope Level 4

07 — Envelope Level 5

08 — Envelope Level 6

09 — Envelope Level 7

10 — Envelope Level 8

11 — Envelope Level 9 Bereiche: 00 bis 99

Diese Parameter steuern die Lautstdrke der neun Abgriffe, die sich zeitlich verteilt an
verschiedenen Stellen des Density-Blocks befinden. Envelope Level 1 wird direkt nach den
Diffusern und vor den Echos (siehe Diagramme) abgegriffen. Wenn Sie dies nicht wiinschen,
stellen Sie Envelope Level 1 auf 00. Envelope Level 8 und 9 befinden sich ganz am Ende des
Density-Blocks. Hohe Einstellungen fiihren zu einem exzessiven Klingeln. Die Envelope Level 8
und 9 sind auch sehr trocken. Verstellen Sie alle neun Pegel, um geeignete Werte fiir Thren Sound
zu finden. Wir empfehlen als mittleren Envelope Level nicht mehr als einen Wert von 45, um ein
Ubersteuern der drei Reverbs zu verhindern.

12 — NonLin HF Damping Bereich: 00 bis 99

Die HF-Dampfung befindet sich innerhalb des Density-Blocks. Dieser Parameter wihlt den Anteil
der ausgefilterten hohen Frequenzen.

13 — NonLin HF Bandwidth Bereich: 01 bis 99

Der Hochfrequenz-Bandbreiten-Parameter arbeitet als Tiefpaf3-Filter auf das Ausgangssignal. Er
bestimmt den Anteil horbarer hoher Frequenzen am Ausgang. Je hoher die Einstellung desto
mehr hohe Frequenzen sind horbar. Die Arbeitsweise ist dhnlich einem Tone-Regler an einer
Elektro-Gitarre.

14 — NonlLin Diffusioni Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter verwischt die hoheren Frequenzbereiche des Eingangssignals. Wir empfehlen
hohere Werte fiir eine weichere Perkussion. Sehr niedrige Werte ergeben einen echo-artigen
Klang. Diffusion] und 2 existieren in beiden Diffuser-Blocken (siehe Diagramm).

15 — NonlLin Diffusion2 Bereich: 00 bis 99

Diffusion2 ist dhnlich Diffusionl, wirkt aber auf die niedrigen Frequenzen. Die Einstellung 50
ergibt etwa eine gleiche Mischung aus trockenem und Diffuser-Sound. Diese Einstellung ist ein
guter Ausgangswert.
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16 — NonLin Density 1 Bereich: 00 bis 99
Density 1 bestimmt die Anzahl der Echos.

17 — NonLin Density 2 Bereich: 00 bis 99

Density 2 bestimmt die Anzahl der Echos im unteren Frequenzbereich. Um einen weichen Klang
zu erhalten, sollte Density 2 einen niedrigeren Wert haben als Density 1.

18 — NonLin Primary Send  Bereich: -99 bis +99

Dieser Parameter bestimmt den Pegel fiir das Eingangssignal in den Diffuser, das ja noch nicht
verzogert ist. Dieses Signal wird direkt mit dem angegebenen Pegel in den Density-Block gefiihrt.

19 — Reflection 1 Time Non Lin 1, 3 Bereich: 0 bis 600 ms
Non Lin 2 Bereich: 0 bis 85 ms

Dieser Parameter bestimmt mit welcher Verzégerung die ersten Pre-Echos in den Density-Block
gefithrt werden. Pre-Echos sind Reflexionen von Winden oder anderen Oberfldchen.

20 — Reflection 1 Send Bereich: -99 bis +99

Dieser Parameter bestimmt den Pegel des ersten Pre-Echos.

21 — Reflection 2 Time Non Lin 1, 3 Bereich: 0 bis 600 ms
Non Lin 2 Bereich: 0 bis 85 ms

Dieser Parameter bestimmt mit welcher Verzogerung die zweiten Pre-Echos in den Density-Block
gefiihrt werden.

22 — Reflection 2 Send Bereich: -99 bis +99

Dieser Parameter bestimmt den Pegel des zweiten Pre-Echos. Experimentieren Sie mit positiven
und negativen Werten fiir alle Echos, um den Klangcharakter des Ergebnisses zu beeinflussen.

23 — Left/Right Balance Bereich: -99 bis +99

Dieser Parameter bestimmt die Stereobalance des Reverb-Signals. Die Einstellung -99 bedeutet
links auB8en, wihrend +99 fiir rechts auflen steht. Die Einstellung +00 plaziert das Reverb in die
Mitte des Stereopanoramas.

24 — Mod1 Source 28 — Mod2 Source

25 — Mod1 Destination 29 — Mod2 Destination

26 — Mod1 Param Bereich Min 30 — Mod2 Param Bereich Min
27 — Mod1 Param Bereich Max 31 — Mod2 Param Bereich Max

Eine Beschreibung finden Sie unter Algorithmus-Modulatoren am Anfang dieses Kapitels.
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PARAMETRIC EQ

98

Parametric EQ ist ein vierbandiger, parametrischer EQ mit minimaler Phase.

01 — Mix
02 — Volume

Die Beschreibung der Mix- und Volumen-Parameter finden Sie am Anfang dieses Kapitels. Fiir
diesen Algorithmus empfehlen wir eine Einstellung von 99.

03 — Bass Fc Bereich: 0 bis 1000 Hz

Bestimmt die Mittenfrequenz des Niederfrequenz-EQ.

04 — Bass Gain (loShv) Bereich: -48 bis +24 dB
Bestimmt die Verstarkung oder Dampfung durch den Niederfrequenz-EQ.

05 — Mid1 Fc Bereich: 100 bis 9999 Hz

Bestimmt die Mittenfrequenz des ersten mittleren, parametrischen EQ.

06 — Mid1 Gain Bereich: -48 bis +24 dB
Bestimmt die Verstarkung oder Dampfung durch diesen EQ.

07 — Mid1 Q Bereich: 01 bis 18

Dieser Parameter bestimmt die Breite der Resonanzspitze im mittleren Frequenzband. Dieser
Parameter entspricht der Eckfrequenz dividiert durch die Bandbreite. Mit hheren Werten
erreichen Sie eine schmalere Resonanzspitze.

08 — Mid2 Fc
09 — Mid2 Gain
10 — Mid2 Q

Diese drei Parameter sind identisch mit den vorangegangenen drei Parametern und definieren
ein zweites mittleres Frequenzband des EQ.

11 — Treble Fc Bereich: 01 bis 16 KHz
Bestimmt die Mittenfrequenz des Hochfrequenz-EQ.

12 — Treble Gain (HiShv) Bereich: -48 bis +24 dB
Bestimmt die Verstarkung oder Dampfung durch den Hochfrequenz-EQ.

13 — EQ Input Level Attenuation Bereich: -24 bis +00 dB

Bestimmt den Eingangspegel fiir den EQ, um mégliche Ubersteuerungen zu verhindern.

14 — Mod1 Source 18 — Mod2 Source

15 — Mod1 Destination 19 — Mod2 Destination

16 — Mod1 Param Bereich Min 20 — Mod2 Param Bereich Min
17 — Mod1 Param Bereich Max 21 — Mod2 Param Bereich Max

Eine Beschreibung finden Sie unter Algorithmus-Modulatoren am Anfang dieses Kapitels.
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PHASER-DDL

Phaser-DDL verbindet einen Phaser mit einem Digital-Delay. Der Phaser erzeugt nicht-
harmonische Liicken im Frequenzband, wihrend ein Flanger harmonische Liicken erzeugt.
Dieser Phaser ist ein zwolfpoliger Stereo-Phaser, um eine frequenzabhéngige Verzégerung zu
erzeugen. Damit unterscheidet sich der Phaser vom Flanger. Der Phaser-Effekt wird vollstandig
innerhalb des Phasers erzeugt und hdngt damit nicht vom externen Mix ab. Im linken Ausgang
des Phasers gibt es eine Verzogerung, die in den Eingang des Phasers riickgekoppelt wird (siehe
Diagramm). Die Einstellung des Phaser Delay Feedback Parameters (als Knopf dargestellt) auf 00
schaltet diese Delay-Funktion ab. Der Delay Feedback steuert auch den Pegel einer anderen
Verzogerungsleitung auf den rechten Kanal. Diese Verzogerungsanordnung ermdoglicht einen
Ping-Pong-Effekt von 1.5 Sekunden Dauer und auch einen einfachen Nachhall.

Phaser - DDL Signalverlauf

Delay Feedback

@ Einstellung
O G_j Phaser || L
(LFO) >
- lo—

/[ Delay Main
Phaser Feedback Outputs
Einstellung
v Delay Feedback
Einstellung
Phaser | n >
(LFo) | ~ R
R

01 — Mix
02 — Volume

Die Beschreibung der Mix- und Volumen-Parameter finden Sie am Anfang dieses Kapitels.
Fiir diesen Algorithmus empfehlen wir einen Mix von 99.

03 — Phaser LFO Rate Bereich: 00 bis 99

Der LFO ist Bestandteil des Phaser-Netzwerks. Dieser Parameter bestimmt die
Modulationsfrequenz fiir die Phaser-Pole. Je hoher der Wert desto schneller die Modulation.
Niedrige Werte horen sich sehr gut mit Sustain-Sounds an.

04 — Phaser LFO Width Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt wie weit sich die Phasenausléschungen hin- und herbewegen. Fiir
weitere Bewegungen stellen Sie diesen Parameter auf 99. Dies ergibt ein sehr hohes “Wusch” und
ein tiefes “Wusch.”

05 — Phaser Center Bereich: -99 bis +99

Dieser Parameter bestimmt die Stellen, an denen die Phasenausloschungen liegen. Hohe Werte
heben die Frequenz fiir den “Wusch”-Sound, wahrend niedrige Werte entprechend tiefer klingen.
Die Bewegung zwischen hoch und tief wird mit Phaser LFO Width eingestellt.
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06 — Phaser Feedback Bereich: -99 bis +99

Dieser Parameter bestimmt die Stdrke der Riickkopplung fiir den rechten und linken Phaser. Das
Vorzeichen bestimmt die Polarit4t der Riickkopplung.

07 — Phaser Notch Depth Bereich: -99 bis +99

Dieser Parameter bestimmt die Stdrke der Phasenausloschungen durch den Phaser. Tiefe
Ausloschungen erreicht man mit dem Parameterwert 99. Wenn dieser Parameter auf +00
eingestellt ist, ist der Phaser-Effekt ausgeschaltet, aber es gibt einen Doppler-Effekt bei hoheren

LFO-Raten.

08 — Left/Right LFO Einstellung: Out-of-Phase oder In-Phase
Dieser Parameter bestimmt, ob der linke und rechte Kanal synchron moduliert werden oder
nicht.

09 — Phaser Sample & Hold Rate Bereich: Off, 001 bis 100

Dieser Parameter steuert die Samplerate des Sample & Hold. Diese gilt fiir den LFO im Phaser.
Dabei werden zeitweise feste Einschnitte im Frequenzspektrum eingefroren (falls die Notch
Depth nicht 00 ist). Bei einer Einstellung auf 001 sind die Zeitabstinde zwischen den Samples am
langsten. Hohere Werte bewirken mehr Samples pro Sekunde und machen den Phaser-Effekt
flieBender. Das Sample & Hold kann mit Off abgeschaltet werden.

10 — Phaser Left Delay-Zeit Bereich: 0 bis 1600 ms

Dieser Parameter definiert die Verzogerungszeit fiir die linke Seite. Dies ist das “Ping.”

11 — Phaser Right Delay-Zeit Bereich: 0 bis 1600 ms

Dieser Parameter definiert die Verzogerungszeit fiir die rechte Seite. Dies ist das “Pong.”

12 — Phaser Delay Feedback Bereich: -99 bis +99

Dieser Parameter bestimmt die Stdrke der Riickkopplung fiir den Delay Effekt. Das Vorzeichen
des Werts bestimmt die Polaritit der Riickkopplung. Der Wert +00 schaltet den Delay-Effekt ab.
Dieser Parameter regelt auch die Lautstidrke, mit der das verzogerte Signal zum rechten Ausgang
geschickt wird (siehe Diagramm).

13 — Mod1 Source 17 — Mod2 Source

14 — Mod1 Destination 18 — Mod2 Destination

15 — Mod1 Param Bereich Min 19 — Mod2 Param Bereich Min
16 — Mod1 Param Bereich Max 20 — Mod2 Param Bereich Max

Eine Beschreibung finden Sie unter Algorithmus-Modulatoren am Anfang dieses Kapitels.
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PITCH SHIFT 2U

Pitch Shifter ermoglichen die TonhShendnderung eines Signals innerhalb einer Oktave nach oben
oder unten. Pitch Shift 2U ist ein Splicer Pitch Shifter mit Nulldurchgangserkennung.

Der Pitch Shift 2U benétigt einen zusétzlichen ESP Chip fiir die Nulldurchgangserkennung zur
Splice-Synchronisation mit einem optimalen Erkennungsbereich von 55 bis 555Hz. Splicer Pitch
Shifter sind populdr, weil bei kleinen Tonhéhendnderungen das Auftrennen (splicing) sehr selten
ist. Diese Pitch Shifter erzeugen sehr interessante Stereo-Effekte — indem die beiden Pitch Shifter
Voices selektiv im Panorama eingestellt werden, und wegen der Verzégerungsmodulation des
Algorithmus. Pitch Shift 2U verwendet den linken Eingangskanal als Voice 1 und den rechten
Eingangskanal als the Voice 2.

Pitch Shift 2U Signalverlauf

Panorama L
Vc 1 Pitch Shifter Main

L: Outputs
O—
R

Main

Vc 2 Pitch Shifter Outputs

Panorama

01 — Mix
02 — Volume

Die Beschreibung der Mix- und Volumen-Parameter finden Sie am Anfang dieses Kapitels.
Diese Algorithmen klingen am besten mit einem Mix aus trockenem und Effektsignal .
Verwenden Sie einen Controller fiir den Mix-Parameter, um das Pitch-Shift-Signal ein- und
auszublenden.

03 — PitchShifter Vc 1 Semi Bereich: -12 bis +12

Einstellung der Tonhohe von Voice 1 um eine Oktave nach oben oder unten in Halbtonschritten.

04 — PitchShifter Vc 1 Fine Bereich: -99 bis +99

Dieser Parameter dient zur Feineinstellung der Tonhéhe von Voice 1.

05 — PitchShifter Vc 1 Level Bereich: 00 bis 99

Bestimmt die Lautstdrke von Voice 1. Die Einstellung 00 macht diese Stimme unhérbar.
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06 — PitchShifter Vc 1 Pan  Bereich: -99 bis +99

Bestimmt die Position von Voice 1 im Stereopanorama. Der Wert -99 bedeutet links aufen und
+99 ist rechts auflen.

07 — PitchShifter Vc 2 Semi Bereich: -12to +12

Einstellung der Tonhhe von Voice 2 um eine Oktave nach oben oder unten in Halbtonschritten.

08 — PitchShifter Vc 2 Fine Bereich: -99 bis +99

Dieser Parameter dient zur Feineinstellung der Tonhshe von Voice 2.

09 — PitchShifter Vc 2 Level Bereich: 00 bis 99

Bestimmt die Lautstérke von Voice 2. Die Einstellung 00 macht diese Stimme unhérbar.

10 — PitchShifter Vc 2 Pan  Bereich: -99 bis +99

Bestimmt die Position von Voice 2 im Stereopanorama. Der Wert -99 bedeutet links aufen und
+99 ist rechts auflen.

11 — PitchShifter LFO Rate Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt die Geschwindigkeit der Tonhthen-Modulation, die einen Chorus-
Effekt erzeugt. Fiir einen Chorus muf3 dieser Wert sehr klein sein.

12 — PitchShifter LFO Width Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt die Stdrke der Tonh6hen-Modulation. So wie die Geschwindigkeit
gewohnlich sehr niedrig eingestellt ist, sollten Sie die Stdrke sehr hoch einstellen.

13 — Mod1 Source 17 — Mod2 Source

14 — Mod1 Destination 18 — Mod2 Destination

15 — Mod1 Param Bereich Min 19 — Mod2 Param Bereich Min
16 — Mod1 Param Bereich Max 20 — Mod2 Param Bereich Max

Eine Beschreibung finden Sie unter Algorithmus-Modulatoren am Anfang dieses Kapitels.
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PITCHSHIFT - DDL

PitchShift-DDL verbindet einen Pitch Shifter mit einem Digital-Delay. PitchShift-DDL
verwendet eine Uberblendtechnik zur Erzeugung des Pitch Shifters. Dabei bleibt das Stereobild
exakt erhalten. Unter den 1- Unit Pitch Shiftern eignet sich dieser Algorithmus am besten fiir
grole TonhShenverschiebungen. Aulerdem verfiigt dieser Algorithmus tiber ein Digital-Delay
mit Riickkopplung auf den Eingang des Pitch Shifters. Damit konnen Sie Echos erzeugen, die in
der Tonhohe ansteigen oder abfallen.

PitchShift-DDL Signalverlauf

Panorama L

Ve 1

@ Ruckkopplung
Stereo

Shifter l
trocken in DDL @'G')- Delay

iyl

Stereo
@R'Uckkopplung

:

Main
Outputs

L

2);

Main
Outputs

R Shifter

[

Panorama

01 — Mix
02 — Volume

Die Beschreibung der Mix- und Volumen-Parameter finden Sie am Anfang dieses Kapitels.
Dieser Algorithmus klingt am besten mit einem Mix aus trockenem und Effektsignal .
Verwenden Sie einen Controller fiir den Mix-Parameter, um das Pitch-Shift-Signal ein- und
auszublenden.

03 — PitchShift Vc 1 Semi Bereich: -12 bis +12

Einstellung der Tonhhe von Voice 1 um eine Oktave nach oben oder unten in Halbtonschritten.

04 — PitchShift Vc 1 Fine Bereich: -99 bis +99

Dieser Parameter dient zur Feineinstellung der Tonhéhe von Voice 1.

05 — PitchShift Vc 1 Level Bereich: 00 bis 99

Bestimmt die Lautstarke von Voice 1. Die Einstellung 00 macht diese Stimme unhérbar.

06 — PitchShifter Vc 1 Pan  Bereich: -99 bis +99

Bestimmt die Position von Voice 1im Stereopanorama. Der Wert -99 bedeutet links aufien und
+99 ist rechts auflen.

07 — PitchShift Vc 2 Semi Bereich: -12 bis +12

Einstellung der Tonhhe von Voice 2 um eine Oktave nach oben oder unten in Halbtonschritten.
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08 — PitchShift Vc 2 Fine Bereich: -99 bis +99

Dieser Parameter dient zur Feineinstellung der Tonhohe von Voice 2. Geringe Verdnderungen
erzeugen eine Art Chorus-Effekt.

09 — PitchShift Vc 2 Level Bereich: 00 bis 99

Bestimmt die Lautstirke von Voice 2.

10 — PitchShifter Vc 2 Pan Bereich: -99 bis +99

Bestimmt die Position von Voice 2 im Stereopanorama. Der Wert -99 bedeutet links aufien und
+99 ist rechts auflen.

11 — PitchShift Dry Level to DDL Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter ist der Pegel eines trockenen Signals, das um den Pitch Shifter herum in das
Digital-Delay geschickt wird. Bei hheren Werten ist der Anteil des trockenen Signals im Delay
hoher. Zweck dieses Parameters ist es, das trockene Signal mit dem verschobenen Signal vor dem
Delay zu mischen.

12 — PitchShift Left Delay-Zeit Bereich: 0 bis 1500 ms

Dieser Parameter bestimmt die Verzogerungszeit des linken Kanals.

13 — PitchShift Right Delay-Zeit Bereich: 0 bis 1500 ms

Dieser Parameter bestimmt die Verzogerungszeit des rechten Kanals.

14 — PitchShift Delay Mix Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt das Mischungsverhaltnis zwischen dem verzogerten Signal und dem
Signal aus dem Pitch Shifter. Bei 00 ist nur der Pitch Shifter horbar und bei 99 nur das Signal aus
dem Delay.

15 — PitchShift Delay Regen Bereich: -99 bis +99

Dieser Parameter legt fest, wie stark das riickgekoppelte Signal vom Ausgang des Delays zum
Eingang des Pitch Shifters ist. Damit konnen Sie Echos mit steigender oder abfallender Tonhohe

erzeugen.

16 — Mod1 Source 20 — Mod2 Source

17 — Mod1 Destination 21 — Mod2 Destination

18 — Mod1 Param Bereich Min 22 — Mod2 Param Bereich Min
19 — Mod1 Param Bereich Max 23 — Mod2 Param Bereich Max

Eine Beschreibung finden Sie unter Algorithmus-Modulatoren am Anfang dieses Kapitels.
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PITCH SHIFTER

Ein Pitch Shifter ermoglicht die Anderung der Tonhshe innerhalb von einer Oktave nach oben
und unten. Pitch Shifter ist ein 1 Unit Splicer Pitch Shifter.

Probieren Sie die verschiedenen Pitch Shifter aus, bis Sie den richtigen fiir Ihren Sound finden. Ein
“Splicer” Pitch Shifter nimmt kleine Abschnitte aus dem Originalsignal und baut daraus den Effekt
auf. Pitch Shifter verbraucht nur eine Unit, hat aber keine Nulldurchgangserkennung. Dieser Pitch
Shifter eignet sich am besten fiir Doppelungs-Effekte. Splicer Pitch Shifter sind popular, weil bei
kleinen TonhShendnderungen das Auftrennen (splicing) sehr selten ist. Diese Pitch Shifter erzeugen
sehr interessante Stereo-Effekte — indem die beiden Pitch Shifter Voices selektiv im Panorama
eingestellt werden, und wegen der Verzégerungsmodulation des Algorithmus. Dieser Pitch Shifter
verwendet den linken Eingangskanal als Voice 1 und den rechten Eingangskanal als Voice 2.

Pitch Shifter Signalverlauf
Panorama L
Vc 1 Pitch Shifter Main

L: Outputs
Oo—
R

Main

Vc 2 Pitch Shifter Outputs

Panorama

01 — Mix
02 — Volume

Die Beschreibung der Mix- und Volumen-Parameter finden Sie am Anfang dieses Kapitels.
Diese Algorithmen klingen am besten mit einem Mix aus trockenem und Effektsignal .
Verwenden Sie einen Controller fiir den Mix-Parameter, um das Pitch-Shift-Signal ein- und
auszublenden.

03 — PitchShifter Vc 1 Semi Bereich: -12 bis +12

Einstellung der Tonhéhe von Voice 1 um eine Oktave nach oben oder unten in Halbtonschritten.

04 — PitchShifter Vc 1 Fine Bereich: -99 bis +99

Dieser Parameter dient zur Feineinstellung der Tonhéhe von Voice 1.

05 — PitchShifter Vc 1 Level Bereich: 00 bis 99

Bestimmt die Lautstarke von Voice 1. Die Einstellung 00 macht diese Stimme unhérbar.
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06 — PitchShifter Vc 1 Pan  Bereich: -99 bis +99

Bestimmt die Position von Voice 1 im Stereopanorama. Der Wert -99 bedeutet links aufen und
+99 ist rechts auflen.

07 — PitchShifter Vc 2 Semi Bereich: -12 bis +12

Einstellung der Tonhhe von Voice 2 um eine Oktave nach oben oder unten in Halbtonschritten.

08 — PitchShifter Vc 2 Fine Bereich: -99 bis +99

Dieser Parameter dient zur Feineinstellung der Tonhshe von Voice 2.

09 — PitchShifter Vc 2 Level Bereich: 00 bis 99

Bestimmt die Lautstiarke von Voice 2.

10 — PitchShifter Vc 2 Pan  Bereich: -99 bis +99

Bestimmt die Position von Voice 2 im Stereopanorama. Der Wert -99 bedeutet links aufen und
+99 ist rechts auflen.

11 — Delay vs Quality Einstellung: Long/Smoother oder Short/Coarser

Mit diesem Parameter konnen Sie wihlen, ob der Pitch Shifter auf geringe Verzdgerungen oder
auf Klangqualitit optimiert ist. Fiir langsame, liegende Akkorde sollten Sie Long/Smoother
einstellen. Short/Coarser ist dagegen die richtige Einstellung fiir schnell gespielte Passagen.
Stellen Sie diesen Parameter also entsprechend ein. Dieser Parameter steuert in Wirklichkeit die
wirksame Verzogerung. Smooth erzeugt ein langes Delay, Coarse ein kurzes Delay.

12 — PitchShifter LFO Rate Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt die Geschwindigkeit der Tonhchen-Modulation, die einen Chorus-
Effekt erzeugt. Fiir einen Chorus muf3 dieser Wert sehr klein sein.

13 — PitchShifter LFO Width Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt die Stiarke der Tonhchen-Modulation. So wie die Geschwindigkeit
gewohnlich sehr niedrig eingestellt ist, sollten Sie die Stdrke sehr hoch einstellen.

14 — Mod1 Source 18 — Mod2 Source

15 — Mod1 Destination 19 — Mod2 Destination

16 — Mod1 Param Bereich Min 20 — Mod2 Param Bereich Min
17 — Mod1 Param Bereich Max 21 — Mod2 Param Bereich Max

Eine Beschreibung finden Sie unter Algorithmus-Modulatoren am Anfang dieses Kapitels.
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REVERSE REVERB

Reverse Reverb erzeugt einen Nachhall, der ansteigt. Es simuliert einen Riickwarts-Sound mit
einer maximalen Dauer von einigen Sekunden. Wenn ein Signal in diesen Algorithmus
hineingeschickt wird, wird das Plate Reverb (von dem dieser Algorithmus abgeleitet ist) sofort
eingeschaltet und dann die Ausgangslautstiarke langsam hochgefahren. Dieser Algorithmus wird
nur einmal getriggert. Reverse Reverb wird bei einem bestimmten Eingangspegel (Schwellwert)
getriggert, der vom Benutzer eingestellt werden kann. Einmal getriggert, wird die Reverse-
Hiillkurve voll abgefahren. Dabei werden Triggersignale ignoriert. Wenn Sie einen Reverse Effekt
suchen, der zu beliebiger Zeit neu getriggert wird, nehmen Sie Reverse Reverb 2. Der Aufbau des
Reverse Reverb dhnelt dem Plate Reverb.

01 — Mix
02 — Volume

Die Beschreibung der Mix- und Volumen-Parameter finden Sie am Anfang dieses Kapitels.

< HOLD-ZEIT
RELEASE
P ATTACK-ZEIT P ZEIT
- L - »
PEGEL
SIGNAL
ZEIT

03 — Envelope Hold Time Bereich: 1ms bis 10.0s

Dieser Parameter bestimmt die Zeitdauer fiir das Reverse Reverb, nachdem es getriggert ist.
Daumenregel: Stellen Sie die Hold-Zeit nicht viel linger ein als die Attack-Zeit (siche Diagramm
oben).

04 — Envelope Attack Bereich: 1ms bis 10.0s

Bestimmt die Dauer der Lautstdrkezunahme. Wir empfehlen Thnen, diesen Wert kleiner als die
Hold-Zeit einzustellen (Parameter 03).

05 — Envelope Release Bereich: 1ms bis 10.0s

Dieser Parameter bestimmt die Release-Zeit, nachdem die Hold-Zeit abgelaufen ist. Generell
sollte sie sehr kurz eingestellt werden. Niedrigere Werte ergeben ein abruptes Ende des Reverbs.
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06 — Trigger Threshold Bereich: -96 bis +00 dB

Stellen Sie diesen Parameter passend zu Ihrem Sound so niedrig wie moglich ein. Um
Fehltriggerungen zu vermeiden, sollte der Wert wiederum nicht zu niedrig sein. Wenn das
Eingangssignal tiber diesen Schwellwert ansteigt, beginnt die Hiillkurve des Reverse Reverbs.

07 — HF Damping Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter klingt am besten, wenn er auf niedrige Werte eingestellt ist. Er hat dieselbe
Funktion wie im Plate Reverb, d.h. er filtert zunehmend die hohen Frequenzen aus. Fiir einen
moglichst natiirlich klingenden Reverse-Effekt empfehlen wir die Einstellung 00.

08 — Diffusion 1 Bereich: 00 bis 99

Diffusion 1 verwischt das Eingangssignal und erzeugt dadurch ein weicher klingendes Reverb.
Dieser Parameter bestimmt die hohen Frequenzanteile. Fiir perkussive Kldnge empfehlen wir
hohe Werte.

09 — Diffusion 2 Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter arbeitet dhnlich wie und in Serie mit Diffusion 1, bezieht sich aber auf den
tiefen Frequenzbereich.

10 — Decay Definition Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt die Echodichte im zunehmenden Reverb. Bei zu hohen Werten baut
sich die Echodichte schneller auf als die Decay-Rate. Dies kann fiir spezielle Effekte genutzt
werden.

11 — Slapback Bereich: 0 bis 530ms

Dieser Parameter bestimmt die Verzogerungszeit eines internen trockenen Stereosignals fiir ein
Slapback-Echo. Dieser Effekt ist sehr wichtig bei der Simulation des Reverse Reverbs, weil jetzt
das trockene Signal am Ende erscheint. Wir empfehlen, den Mix (Parameter 01) dafiir auf vollen
Effekt (99) zu stellen. Daumenregel: Stellen Sie diesen Parameter auf etwa denselben Wert ein,
wie den Hiillkurven-Hold Parameter (03).

12 — Slapback Level Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt die Lautstidrke des Slapback-Echos. Beim Wert 00 ist kein Slapback
horbar.

13 — Mod1 Source 17 — Mod2 Source

14 — Mod1 Destination 18 — Mod2 Destination

15 — Mod1 Param Bereich Min 19 — Mod2 Param Bereich Min

16 — Mod1 Param Bereich Max 20 — Mod2 Param Bereich Max

Eine Beschreibung finden Sie unter Algorithmus-Modulatoren am Anfang dieses Kapitels.
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REVERSE REVERB 2

Reverse Reverb 2 ist identisch mit dem Reverse Reverb, auler dafd dieser Algorithmus jedesmal
neu getriggert wird, wenn das Eingangssignal den vom Benutzer eingestellten Schwellwert
tiberschreitet. Einmal getriggert, 1duft die Reverse-Hiillkurve ab, aufSer sie wird durch
nachfolgende Eingangssignale neu getriggert. Wenn Sie nach einem Reverse-Effekt suchen, der
nicht neu getriggert wird, verwenden Sie den oben beschriebenen Reverse Reverb Algorithmus.

01 — Mix
02 — Volume

Die Beschreibung der Mix- und Volumen-Parameter finden Sie am Anfang dieses Kapitels.

03 — Envelope Hold Time Bereich: 1ms bis 10.0s

Dieser Parameter bestimmt die Zeitdauer fiir das Reverse Reverb, nachdem es getriggert ist.
Daumenregel: Stellen Sie die Hold-Zeit nicht viel langer ein als die Attack-Zeit (siehe Diagramm
oben).

04 — Attack Bereich: 1ms bis 10.0s

Bestimmt die Dauer der Lautstiarkezunahme. Wir empfehlen Thnen, diesen Wert kleiner als die
Hold-Zeit einzustellen (Parameter 03).

05 — Release Bereich: 1ms bis 10.0s

Dieser Parameter bestimmt die Release-Zeit, nachdem die Hold-Zeit abgelaufen ist. Generell
sollte sie sehr kurz eingestellt werden. Niedrigere Werte ergeben ein abruptes Ende des Reverbs.

06 — Trigger Threshold Bereich: -96 bis +00 dB

Stellen Sie diesen Parameter passend zu Ihrem Sound so niedrig wie moglich ein. Um
Fehltriggerungen zu vermeiden, sollte der wiederum nicht zu niedrig sein. Wenn das
Eingangssignal tiber diesen Schwellwert ansteigt, beginnt die Hiillkurve des Reverse Reverb.

07 — Pre-Trigger Memory Bereich: 0 bis 530 ms

Dieser Parameter dient zum Erfassen von Transienten, die vor dem Trigger erscheinen. Dieser
Parameter ist kritisch fiir die Klangqualitit. Sie kénnen damit festlegen, wieviel Signalanteil vor
dem Trigger fiir das Reverse Reverb verwendet wird.

08 — HF Damping Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter klingt am besten, wenn er auf niedrige Werte eingestellt ist. Er hat die Aufgabe,
zunehmend die hohen Frequenzen auszufiltern. Fiir einen moglichst nattirlich klingenden
Reverse-Effekt empfehlen wir die Einstellung 00.

09 — Diffusion 1 Bereich: 00 bis 99

Diffusion 1 verwischt das Eingangssignal und erzeugt dadurch ein weicher klingendes Reverb.
Dieser Parameter bestimmt die hohen Frequenzanteile. Fiir perkussive Kldnge empfehlen wir
hohe Werte.
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10 — Diffusion 2 Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter arbeitet d4hnlich wie und in Serie mit Diffusion 1, bezieht sich aber auf den
tiefen Frequenzbereich.

11 — Decay Definition Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt die Echodichte im zunehmenden Reverb. Bei zu hohen Werten baut
sich die Echodichte schneller auf als die Decay-Rate. Dies kann fiir spezielle Effekte genutzt
werden.

12 — Mod1 Source 16 — Mod2 Source

13 — Mod1 Destination 17 — Mod2 Destination

14 — Mod1 Param Bereich Min 18 — Mod2 Param Bereich Min
15 — Mod1 Param Bereich Max 19 — Mod2 Param Bereich Max

Eine Beschreibung finden Sie unter Algorithmus-Modulatoren am Anfang dieses Kapitels.

ENSONIQ DP/4+ Referenzhandbuch



Kapitel 2 — Algorithmen

ROTATING SPEAKER

Rotating Spkr erzeugt den bekannten klassischen Leslie-Effekt. Eine abstimmbare Verzerrung
wird dem Eingangssignal hinzugefiigt und ebenfalls durch die Rotoren geschickt.

01 — Mix
02 — Volume

Die Beschreibung der Mix- und Volumen-Parameter finden Sie am Anfang dieses Kapitels. Fiir
diesen Algorithmus empfehlen wir hhere Mix-Einstellungen.

03 — Rotating Speaker Slow Speed Bereich: 01 bis 55

Dieser Parameter bestimmt die Umdrehungsgeschwindigkeit der Lautsprecher in der Einstellung
“Slow” (Parameter 05). Dieser Parameter hat nur dann eine Bedeutung, wenn Speed=Slow oder
wenn der gewihlte Modulator seinen Nullpegel annimmt. Je hoher der Wert desto schneller die
Drehgeschwindigkeit. Mit einem Modulator fiir diesen Parameter konnen Sie die langsame
Geschwindigkeit in Echtzeit verdndern.

04 — Rotating Speaker Fast Speed  Bereich: 01 bis 55

Dieser Parameter bestimmt die Umdrehungsgeschwindigkeit der Lautsprecher in der Einstellung
“Fast” (Parameter 05). Je hoher der Wert desto schneller die Drehgeschwindigkeit. Mit einem
Modulator fiir diesen Parameter kénnen Sie die langsame Geschwindigkeit in Echtzeit
verandern.

05 — Rotating Speaker Speed Einstellung: Slow oder Fast

Dieser Parameter bestimmt, ob sich der rotierende Lautsprecher langsam oder schnell dreht. Das
Verhalten dieses Schalters entspricht genau dem eines echten rotierenden Lautsprechers.
Abhiéngig vom Wert des Inertia Parameter (06) wird der Lautsprecher beim Umschalten mehr
oder weniger schnell beschleunigt oder abgebremst. Mit einem Modulator konnen Sie in Echtzeit
zwischen langsam und schnell umschalten.

06 — Rotating Speaker Inertia Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt wie schnell der Rotor-Effekt beim Umschalten beschleunigt oder
abbremst. Stellen Sie diesen Parameter so ein, daf er den Effekt der anlaufenden Lautsprecher
richtig simuliert.

07 — Distortion Level In Bereich: -48 to +48 dB

Dieser Parameter bestimmt die Verstarkung des Eingangssignals bei der Verstdrkersimulation,
indem ein Overdrive nach Art eines Rohrenverstédrkers entsteht. Hohere Einstellungen erzielen
mehr Verzerrungen.

08 — Distortion Level Out Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt den Ausgangspegel des Verzerrers. Es gibt einen (festen) trockenen
Signalweg parallel zum Verzerrer. Wenn Sie den Verzerrer ausschalten wollen, stellen Sie diesen
Parameter auf 00.
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09 — Rotating Speaker Distortion Tone Bereich: 000 bis 127

Dieser Parameter ist der Klangregler fiir den Verzerrer. Hohe Werte bewirken eine rauhe
Verzerrung, wihrend mittlere Einstellungen eine warme, leichte Verzerrung erzeugen. Wenn
dieser Parameter auf 000 eingestellt ist, gibt es keine Verzerrung.

10 — Rotating Speaker Stereo Spread Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt die horbare Breite des Stereobilds, das vom Rotating Speaker Effekt
erzeugt wird. Die Einstellung 99 erzeugt eine synthetische Stereospreizung von rechts nach links.
Die Einstellung 00 erzeugt eine synthetische Stereospreizung von links nach rechts. Die
Einstellung 50 erzeugt ein Mono-Signal.

11 — Mod1 Source 15 — Mod2 Source

12 — Mod1 Destination 16 — Mod2 Destination

13 — Mod1 Param Bereich Min 17 — Mod2 Param Bereich Min
14 — Mod1 Param Bereich Max 18 — Mod2 Param Bereich Max

Eine Beschreibung finden Sie unter Algorithmus-Modulatoren am Anfang dieses Kapitels.
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RUMBLE FILTER

Rumble Filter ist ein Hochpaf-Filter in Reihe mit einem Tiefpaf-Filter vierter Ordnung (24dB pro
Oktave). Der Hochpaf-Filter eignet sich zum Entfernen von Plattenteller-Rumpeln. Der Tiefpaf3-
Filter eignet sich zum Abschwichen von Rauschen. Alternativ konnen diese Filter in einem
Riickkopplungszweig mit einem anderen Effekt verwendet werden.

01 — Mix
02 — Volume

Die Beschreibung der Mix- und Volumen-Parameter finden Sie am Anfang dieses Kapitels. Fiir
diesen Algorithmus empfehlen wir mittlere Werte fiir den Mix.

03 — HighPass Fc Bereich: 4 bis 8000 Hz

Dieser Parameter bestimmt die Eckfrequenz des HochpaR-Filters.

04 — LowPass Fc Bereich: 100 Hz bis 16 KHz

Dieser Parameter bestimmt die Eckfrequenz des Tiefpafs-Filters.

05 — Filter Gain Bereich: -48 bis +48 dB

Da die Reihenschaltung eines Hochpasses mit einem Tiefpafl Lautstarkeverluste mit sich bringt,
erlaubt Thnen dieser Parameter das Anheben des gefilterten Ausgangssignals.

06 — Mod1 Source 10 — Mod2 Source

07 — Mod1 Destination 11 — Mod2 Destination

08 — Mod1 Param Bereich Min 12 — Mod2 Param Bereich Min
09 — Mod1 Param Bereich Max 13 — Mod2 Param Bereich Max

Eine Beschreibung finden Sie unter Algorithmus-Modulatoren am Anfang dieses Kapitels.
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SINE/NOISE GEN

Sine/Noise Gen ist ein Hilfs-Algorithmus, aber in Verbindung mit einem Echtzeit-
Modulator/Controller kénnen interessante musikalische Effekte erzeugt werden. Es gibt Filter
fiir den Rauschgenerator (Noise), aber nicht fiir den Sinusgenerator.

01 — Mix
02 — Volume

Die Beschreibung der Mix- und Volumen-Parameter finden Sie am Anfang dieses Kapitels. Fiir
diesen Algorithmus empfehlen wir niedrige Mix-Einstellungen.

03 — Sine Frequenz Bereich: 0 bis 9999 Hz

Dieser Parameter bestimmt die Frequenz des Sinus-Generators.

04 — Sine/Noise Gen Balance Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt die Mischung zwischen dem Sinussignal und dem weiflen Rauschen.
Bei der Einstellung 00 ist nur der Sinuston hérbar und bei 99 nur das weifle Rauschen.

05 — Noise Filter Low Pass Fc Bereich: 100 Hz bis 16 KHz

Bestimmt die Eckfrequenz des Tiefpaf-Filters, mit dem ein rosa Rauschen erzeugt werden kann.

06 — Bass Fc Bereich: 0 bis 1000 Hz

Bestimmt die Eckfrequenz fiir den Shelving-Tiefpaf-Filter des Rauschgenerators.

07 — Bass EQ Gain Bereich: -48 bis +48 dB

Bestimmt die Verstarkung oder Dampfung durch den Shelving-Filter auf das Rauschen.

08 — Treble Fc Bereich: 01 KHz bis 16 KHz

Bestimmt die Eckfrequenz fiir den Shelving-Hochpaf-Filter des Rauschgenerators.

09 — Treble EQ Gain Bereich: -48 bis +24 dB

Bestimmt die Verstarkung oder Dampfung durch den Shelving-Filter auf das Rauschen.

10 — EQ Input Level Trim Bereich: -24 bis +00 dB

Regelt den Eingangspegel des EQs, um ein Ubersteuern zu verhindern.

11 — Mod1 Source 15 — Mod2 Source

12 — Mod1 Destination 16 — Mod2 Destination

13 — Mod1 Param Bereich Min 17 — Mod2 Param Bereich Min
14 — Mod1 Param Bereich Max 18 — Mod2 Param Bereich Max

Eine Beschreibung finden Sie unter Algorithmus-Modulatoren am Anfang dieses Kapitels.
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SMALL PLATE

Ein Plate Reverb (Hallplatte) verwendet die Schwingungen einer Metallplatte zum Erzeugen
eines metallisch klingenden Reverbs. Kleine Plate Reverbs werden meist in Studios fiir Drums
und Perkussion verwendet. Small Plate ist ein dichtes Plate Reverb

Small Plate Signalverlauf

L
_ Definition
(O— Diffuser (Decay Diffuser)
L | Main
Outputs
. Definition
O— Diffuser (Decay Diffuser)
R R

Einige interne Parameter, die nicht vom Benutzer programmierbar sind, unterscheiden Large und
Small Plate Reverb. Das Signal geht direkt durch die Diffuser, die das Signal vermischen. Das
Signal wird dann in einen gréBeren Nachklang-Diffuser (Definition;) gefiihrt und dort tiber eine
langere Zeit verhallt. Das Signal geht dann durch einen Tiefpaf3-Filter zum Output . Es gibt einen
Parameter, der die Abklingzeit fiir den rechten und linken Kanal gemeinsam bestimmt (oben als
Dreieck dargestellt). Dieses Signal wird dann zurtick zur Definition gefiihrt. Es gibt auch ein
externes trockenes Signal (nicht dargestellt), das direkt vom Input zum Output gefiithrt und mit
dem Mix-Parameter (01) eingestellt wird.

01 — Mix
02 — Volume

Die Beschreibung der Mix- und Volumen-Parameter finden Sie am Anfang dieses Kapitels.

03 — Decay Bereich: 0.20 bis 100.0 sec.

Dieser Parameter bestimmt die Dauer des Reverbs, nachdem das Eingangssignal abgefallen ist.
Perkussive Kldnge klingen am besten mit der Small Plate. Hohere Werte klingen bei diesem
Algorithmus sehr gut.

04 — PreDelay-Zeit Bereich: 0 bis 500 ms

Dieser Parameter bestimmt, mit welcher Verzégerung das Originalsignal an das Reverb gelangt.
Der Wert 0 schaltet die Verzogerung ab.
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05 — HF Damping Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt die Zunahme der Dampfung der hohen Frequenzen wihrend des
Reverbs. Hohere Werte erzielen ein abruptes Anklingen. Dieser Parameter steuert die
Eckfrequenz eines TiefpaBi-Filter in Serie mit der Verzdgerung innerhalb des Definition-Blocks.

06 — HF Bandwidth Bereich: 01 bis 99

Dieser Parameter wirkt als Tiefpa3-Filter auf das Signal, das in den Reverb geht. Er steuert den
Anteil der hohen Frequenzen, die den Effekt durchlaufen. Je hoher die Einstellung desto mehr
hohe Frequenzen werden durchgelassen und erzeugen einen helleren Klang. Sie kénnen
interessante Effekte erreichen, wenn Sie einen Modulator mit grofem Regelbereich verwenden.

07 — Diffusion 1 Bereich: 00 bis 99

Mit diesem Parameter wird das Eingangssignal “verwischt”. Niedrige Werte erzeugen
impulsartige Kldnge, die als eine Reihe von diskreten Echos erscheinen, wihrend hohere Werte
den Klang weicher machen (mit weniger diskreten Echos).

08 — Diffusion 2 Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter arbeitet dhnlich wie und in Serie mit Diffusion 1, bezieht sich aber auf den
tiefen Frequenzbereich. Plate Reverbs klingen normalerweise metallisch. Die Diffuser verwischen
das Signal und eliminieren den metallischen Klang.

09 — Decay Definition Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt die Echodichte im abklingenden Reverb. Bei zu hohen Werten baut
sich die Echodichte schneller auf als die Decay-Rate. Fiir beste Resultate versuchen Sie es mit dem
hochsten Wert, der mit Threm Sound gut klingt.

10 — Early Ref Level 1
11 — Early Ref Level 2
12 — Early Ref Level 3
13 — Early Ref Level 4 Bereiche: -99 bis +99

Diese vier Parameter steuern die Pegel der Early Reflections (frithe Reflexionen). Niedrige
Einstellungen machen den Klang undeutlicher. Diese vier Reflexionen werden am Eingang der
Definition-Blécke erzeugt.

14 — Left/Right Balance Bereich: -99 bis +99

Dieser Parameter bestimmt die Stereobalance (links/rechts) des Plate Reverb Signals. Die
Einstellung -99 bedeutet ganz links, die Einstellung +99 ganz rechts. Die Einstellung +00 plaziert
das Reverb in der Mitte des Stereopanoramas.

15 — Mod1 Source 19 — Mod2 Source

16 — Mod1 Destination 20 — Mod2 Destination

17 — Mod1 Param Bereich Min 21 — Mod2 Param Bereich Min
18 — Mod1 Param Bereich Max 22 — Mod2 Param Bereich Max

Eine Beschreibung finden Sie unter Algorithmus-Modulatoren am Anfang dieses Kapitels.

ENSONIQ DP/4+ Referenzhandbuch



Kapitel 2 — Algorithmen

SMALL ROOM REV

Small Room Rev erzeugt den Eindruck eines kleinen Raums.

Small Room Rev Signalverlauf
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Das Signal gelangt in einen Tiefpaf3-Filter und geht dann direkt durch die Diffuser, die das Signal
verwischen. Das Signal wird dann zu einem gréeren Nachklang-Diffuser gefiihrt (Definition)
und dort iiber eine gewisse Zeit verhallt. Es gibt von den linken und rechten Definition-Blocken
Abzweigungen zum jeweils anderen Kanal, um ein kiinstliches Stereo-Bild zu erzeugen. Das
Signal geht von Definition durch einen Tiefpaf-Filter, gefolgt von einem Low Frequency Decay
Parameter, der das Abklingen der tiefen Frequenzen regelt. Es gibt auch einen Parameter an
dieser Stelle, der die Nachklingzeit fiir beide Kanéle regelt. Die Signale rechts und links werden
zur Definition zurtickgekoppelt. Es gibt zwei Echo-Blocke zwischen dem Diffuser und der
Definition, die direkt auf den Ausgang oder zuriick durch die Definition geschickt werden. Es
gibt auch ein externes trockenes Signal (nicht dargestellt), das direkt vom Eingang zum Ausgang
gefithrt wird und mit dem Mix-Parameter (01) eingestellt wird.

01 — Mix
02 — Volume

Die Beschreibung der Mix- und Volumen-Parameter finden Sie am Anfang dieses Kapitels.
Reverbs klingen am besten mit einem Mix aus trockenem und Effektsignal.
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03 — Decay Bereich: 0.20 bis 100.0 sec.

Dieser Parameter bestimmt die Dauer des Reverbs, nachdem das Eingangssignal abgefallen ist.
Bei Room Reverbs empfehlen wir keine hoheren Einstellungen, weil sie ein sehr langes
unnatiirliches Sustain erzeugen. Da die meisten nattirlichen Rdume keine lange Abklingzeit
haben, sollten Sie diesen Wert eher niedrig einstellen.

04 — PreDelay-Zeit Bereich: 0 bis 450 ms

Dieser Parameter bestimmt mit welcher Verzogerung das Originalsignal an das Reverb gelangt.
Hohere Werte stehen fiir eine gréfiere Verzogerung.

05 — LF DecayTime Bereich: -99 bis +99

Dieser Parameter funktioniert als Klangregler und verlédngert (positiver Wert) oder verkiirzt
(negativer Wert) die Ausklingzeit fiir tiefe Frequenzen.

06 — HF Damping Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt die Zunahme der Dampfung der hohen Frequenzen wahrend des
Reverbs. Bei nattirlichem Reverb werden hohe Frequenzen von der Umgebung absorbiert. Mit
hoéheren Werten fiir diesen Parameter werden hohe Frequenzen schneller herausgefiltert.

07 — HF Bandwidth Bereich: 01 bis 99

Dieser Parameter wirkt als Tiefpaf8-Filter auf das Signal, das in den Reverb geht. Er steuert den
Anteil der hohen Frequenzen, die den Effekt durchlaufen. Je hoher die Einstellung, desto mehr
hohe Frequenzen werden durchgelassen. Die Wirkung entspricht dem Tone-Regler an einer
Gitarre.

08 — Diffusiont Bereich: 00 bis 99

Mit diesem Parameter wird das Eingangssignal “verwischt”, um den Klang diffus und weich zu
machen. Niedrige Werte erzeugen impulsartige Klénge, die als eine Reihe von diskreten Echos
erscheinen, wihrend hohere Werte den Klang weicher machen (mit weniger diskreten Echos).
Fiir den Anfang empfehlen wir Einstellungen um 50.

09 — Diffusion2 Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter arbeitet d4hnlich wie und in Serie mit Diffusion 1, bezieht sich aber auf den
tiefen Frequenzbereich. Experimentieren Sie mit verschiedenen Pegeln fiir die Diffusions-
Parameter, um die richtigen Einstellungen fiir Thren Sound zu finden.

10 — Decay Definition Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt die Echodichte im abklingenden Reverb. Bei zu hohen Werten baut
sich die Echodichte schneller auf als die Decay-Rate. Als Faustregel sollte die Definition nicht
groBer sein als die LF Decay Time plus die Decay Time.

11 — Detune Rate Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt die LFO-Frequenz fiir Verstimmungen wihrend des Nachhalls.
Detune erzeugt eine leichte, oszillierende Tonhéhendnderung wéhrend des Ausklingens. Das
ergibt einen nattirlicheren Klang durch Aufbrechen von Resonanzknoten.
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12 — Detune Depth Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt die Stdrke der Verstimmung, d.h. wie sehr sich die Tonhohe dndert.
Niedrige Werte erzeugen einen metallischen Klang. Einige Sounds benétigen sehr niedrige
Werte, wihrend andere Sounds mit hoheren Werten natiirlicher klingen.

13 — Primary Send Bereich: -99 bis +99

Dieser Parameter bestimmt den Pegel des Signals, das aus dem Diffuser in die Reverb Definition
gelangt.

14 — Ref 1 Time Bereich: 0 bis 120 Millisekunden

Dieser Parameter bestimmt die Verzogerung fiir das erste Pre-Echo. Pre-Echos sind die ersten
Kliange, die von den Wénden oder anderen Oberflachen reflektiert werden. Hohere Werte
verzogern das Diffuser-Signal mehr.

15 — Ref 1 Level Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt den Pegel des ersten Pre-Echos. Dieser Pegel regelt die Starke, mit der
das Echo in den Definition-Block geht.

16 — Ref 1 Send Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt, mit welchem Pegel das erste Pre-Echo am Ausgang erscheint.

17 — Ref 2 Time Bereich: 0 bis 120 Millisekunden

Dieser Parameter bestimmt die Verzgerung fiir das zweite Pre-Echo.

18 — Ref 2 Level Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt den Pegel des zweiten Pre-Echos. Wéahrend das Signal von
verschiedenen Oberflichen (Winden) reflektiert wird, nimmt seine Lautstdrke ab. Stellen Sie
diesen Parameter auf einen niedrigeren Wert als Ref 1 Level, um ein natiirlich klingendes Echo zu
erzeugen.

19 — Ref 2 Send Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt, mit welchem Pegel das zweite Pre-Echo am Ausgang erscheint.

20 — Position Balance (1)
21 — Position Balance (2)
22 — Position Balance (3) Bereiche: -99 bis +99

Diese Parameter simulieren die Tiefe des Raums. Stellen Sie sich diese Parameter als drei
verschiedene Mikrophone vor, die in verschiedenen Abstinden innerhalb des Raums aufgestellt
sind (Parameter 20 ist am nichsten vorn, und Parameter 22 am weitesten hinten). Wenn der Wert
fiir Parameter 20 erhoht wird, erscheint der Klang weiter vorne. Eine hohere Einstellung fiir
Parameter 22 verschiebt den Klang nach hinten und erzeugt einen groferen Raumeindruck.

23 — Mod1 Source 27 — Mod2 Source

24 — Mod1 Destination 28 — Mod2 Destination

25 — Mod1 Param Bereich Min 29 — Mod2 Param Bereich Min
26 — Mod1 Param Bereich Max 30 — Mod2 Param Bereich Max

Eine Beschreibung finden Sie unter Algorithmus-Modulatoren am Anfang dieses Kapitels.
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Speaker Cabinet simuliert den warmen Sound eines Lautsprechers mit offener Riickwand.
Speaker Cabinet eignet sich hervorragend fiir Gitarre, Bass oder andere Saiten-Instrumente und
findet im Studio hdufig Anwendung, wenn das Instrument direkt an die Mischerkonsole
angeschlossen werden soll. Dieser Algorithmus erzeugt Resonanzen und Nichtlinearititen eines
echten Musikinstrumenten-Lautsprechers. Achten Sie darauf, den Lautsprecher nicht zu
tibersteuern, indem Sie ein lautes Signal vom vorangegangenen Effekt einspeisen. Drehen Sie
dort zunéchst die Lautstdrke herunter und drehen Sie dafiir Output Gain auf.

Fiir einen helleren Lautsprecherklang konnen Sie auch den Tunable Speaker ausprobieren.
01 — Mix
02 — Volume

Die Beschreibung der Mix- und Volumen-Parameter finden Sie am Anfang dieses Kapitels.

03 — Speaker Output Gain  Bereich: -48 bis +24 dB

Da Lautsprecher verlustbehaftet sind, gibt es diesen Lautstdrke-Parameter, mit dem Sie den
Verlust ausgleichen konnen. Bei zu hohen Einstellungen kann das Ausgangssignal tibersteuert
werden.

04 — Mod1 Source 08 — Mod2 Source

05 — Mod1 Destination 09 — Mod2 Destination

06 — Mod1 Param Bereich Min 10 — Mod2 Param Bereich Min
07 — Mod1 Param Bereich Max 11 — Mod2 Param Bereich Max

Eine Beschreibung finden Sie unter Algorithmus-Modulatoren am Anfang dieses Kapitels.
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TEMPO DELAY

Tempo Delay ist ein Stereo-Digital-Delay (dhnlich dem MultiTap), in dem das Tempo von einem
Modulator gesteuert werden kann, etwa von einem Fufischalter.

01 — Mix
02 — Volume

Die Beschreibung der Mix- und Volumen-Parameter finden Sie am Anfang dieses Kapitels.

03 — Tempo Delay-Rate Einstellungen: verschiedene

Dieser Parameter wihlt eine von zwélf verschiedenen Einstellungen fiir die Delay-Rate: 1/32
Note, 1/16 Triole, 1/16 Note, 1/16 punktiert, 1/8 Triole, 1/8 Note, 1/8 punkktiert, 1/4 Triole,
1/4 Note, 1/4 punktiert, 1/2 Triole und 1/2 Note.

04 — Internal Clock Tempo Bereich: 050 bis 250 bpm

Dieser Parameter bestimmt die Anzahl der Schldge pro Minute (bpm) fiir das Tempo, sofern es
von der internen Clock kontrolliert wird. Wenn MIDI Clocks oder Footswitch Tapping eingestellt
ist (Parameter 06), hat dieser Parameter keine Funktion.

05 — TempoDelay Fine Tune Bereich: -99 bis +99

Dieser Parameter ermdglicht die Feineinstellung der Delay-Zeit. Niedrigere Werte entsprechen
einer hoheren Geschwindigkeit.

06 — Tempo Control Einstellungen: Internal Clock, MIDI clocks,

FtSw1L Tapping

Dieser Parameter bestimmt wie das Tempo gesteuert wird. Damit der Fu8schalter 1 als Controller
benutzt werden kann, mus er als DP/4+ Controller im SystemeMIDI-Modus definiert werden
(Parameter 45). Der Fuf3schalter wird dann zweimal getreten (fiir Viertelnoten), um das Tempo
zu bestimmten. Kontinuierliches Tapping mit dem Fufschalter é&ndert dauernd das Tempo, weil
der DP/4+ immer nur die letzten beiden Tritte berticksichtigt. Dies kann durchaus niitzlich sein,
wenn sich in einem Song oder Arrangement das Tempo laufend dndern soll.

07 — Tempo Delay Regen Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt den Signalanteil, der vom Ausgang riickgekoppelt wird. Dabei wird
die Anzahl der Wiederholungen im Delay erhoht.

08 — Tempo Delay Pan Bereich: -99 bis +99

Bestimmt die Position des verzogerten Signals im Stereopanorama.

09 — Tempo Delay Regen Damping Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt die Eckfrequenz eines Tiefpaf3-Filters im Riickkopplungszweig, der
die Dampfung der Riickkopplung bewirkt. Je hcher der Wert umso mehr werden die Signale
gedampft. Wir empfehlen Thnen niedrigere Einstellungen.

10 — Mod1 Source 14 — Mod2 Source

11 — Mod1 Destination 15 — Mod2 Destination

12 — Mod1 Param Bereich Min 16 — Mod2 Param Bereich Min
13 — Mod1 Param Bereich Max 17 — Mod2 Param Bereich Max

Eine Beschreibung finden Sie unter Algorithmus-Modulatoren am Anfang dieses Kapitels.
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TUNABLE SPEAKER

Tunable Speaker verschafft Ihnen einen EQ-gesteuerten Lautsprecher-Sound, der heller klingt
als beim Speaker Cabinet. Durch Andern der drei parametrischen Filter kénnen Sie viele
verschiedene Lautsprecher-Sounds simulieren, die in allen moglichen Musikstilen Verwendung
finden.

01 — Mix
02 — Volume

Die Beschreibung der Mix- und Volumen-Parameter finden Sie am Anfang dieses Kapitels.

03 — Mid1 Fc Bereich: 100 bis 9999 Hz

Bestimmt die Mittenfrequenz des mittleren EQ. Hohere Werte bewirken einen helleren Klang.

04 — Mid1 Gain Bereich: -48 to +24 dB

Bestimmt die Abschwichung (negative Werte) oder Verstarkung (positive Werte) durch diesen
mittleren, parametrischen Filter.

05 — Mid1 Q Bereich: 01to 18

Dieser Parameter bestimmt die Breite der Resonanzspitze an der Mittenfrequenz des
Frequenzbands. Mit hheren Werten wird die Resonanzspitze schmaler.

06 — Mid2 Fc 09 — Mid3 Fc
07 — Mid2 Gain 10 — Mid3 Gain
08 — Mid2 Q 11 — Mid3 Q

Diese Parameter sind identisch mit den vorangegangenen, kénnen aber andere Frequenzbereiche
bei den mittleren Frequenzen steuern.

12 — Speaker Input Attenuation Bereich: -24 bis +00 dB

Dieser Parameter ermdglicht die Anpassung des Eingangspegels vor den EQs, um mdogliche
Ubersteuerungen zu verhindern.

13 — Speaker Output Gain Bereich: -48 bis +24 dB

Da Lautsprecher verlustbehaftet sind, gibt es diesen Lautstidrke-Parameter, mit dem Sie den
Verlust ausgleichen konnen. Bei zu hohen Einstellungen kann das Ausgangssignal tibersteuert

werden.

14 — Mod1 Source 18 — Mod2 Source

15 — Mod1 Destination 19 — Mod2 Destination

16 — Mod1 Param Bereich Min 20 — Mod2 Param Bereich Min
17 — Mod1 Param Bereich Max 21 — Mod2 Param Bereich Max

Eine Beschreibung finden Sie unter Algorithmus-Modulatoren am Anfang dieses Kapitels.
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TUNABLE SPEAKER 2

Tunable Spkr 2 ist dhnlich wie der Tunable Speaker 1, erméglicht einen EQ-gesteuerten
Lautsprecher-Sound, aber mit einem wirmeren, “analogen” Klang. Durch Andern der drei
parametrischen Filter konnen Sie viele verschiedene Lautsprecher-Sounds simulieren, die in allen
moglichen Musikstilen Verwendung finden.

Tunable Speaker 2 Signalverlauf
Pre-EQ

_ Speaker
L Input Level Trim Output Gain
L
O > Mai
£Q ain
Outputs
O R)
R Pre-EQ High
Pass Cutoff
01 — Mix

02 — Volume

Die Beschreibung der Mix- und Volumen-Parameter finden Sie am Anfang dieses Kapitels.

03 — Mid1 Fc Bereich: 100 bis 9999 Hz

Bestimmt die Mittenfrequenz des mittleren EQ. Hohere Werte bewirken einen helleren Klang.

04 — Mid1 Gain Bereich: -48 bis +24 dB

Bestimmt die Abschwéchung (negative Werte) oder Verstarkung (positive Werte) durch diesen
mittleren parametrischen Filter.

05 — Mid1 Q Bereich: 01 bis 18

Dieser Parameter bestimmt die Breite der Resonanzspitze an der Mittenfrequenz des
Frequenzbands. Mit hheren Werten wird die Resonanzspitze schmaler.

06 — Mid2 Fc 09 — Mid3 Fc
07 — Mid2 Gain 10 — Mid3 Gain
08 — Mid2 Q 11 — Mid3 Q

Diese Parameter sind identisch mit den vorangegangenen, kénnen aber andere Frequenzbereiche
bei den mittleren Frequenzen steuern.

12 — PreEQ InputLevel Trim Bereich: -18 bis +06 dB

Dieser Parameter ermdglicht die Anpassung des Eingangspegels vor den EQs, um mégliche
Ubersteuerungen zu verhindern.

13 — Speaker Output Gain  Bereich: -48 bis +24 dB

Da Lautsprecher verlustbehaftet sind, gibt es diesen Lautstdrke-Parameter, mit dem Sie den
Verlust ausgleichen kénnen. Bei zu hohen Einstellungen kann das Ausgangssignal tibersteuert
werden.

14 — Noise Gate Off Below Bereich: -96 bis +00 dB

Dieser Parameter bestimmt den Schwellwertpegel, bei dem das Noise Gate die Audiosignale
abschaltet.
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15 — Gate Release Time Bereich: 1ms bis 10.0s

Dieser Parameter bestimmt wie lange das Gate braucht, bis die Signale wieder durchgelassen
werden, nachdem die Eingangssignale unter den Schwellwert abgefallen sind. Niedrigere
Einstellungen erzielen ein schnelles Gate.

16 — Pre-EQHighPass Cutoff Bereich: 4 bis 1000 Hz

Das Filter schwicht die tiefen Frequenzen ab. Je hoher der Wert desto weniger tiefe Frequenzen
werden durchgelassen. Dieser Parameter wird fiir das Aufhellen des Klangs verwendet.

17 — Mod1 Source 21 — Mod2 Source

18 — Mod1 Destination 22 — Mod2 Destination

19 — Mod1 Param Bereich Min 23 — Mod2 Param Bereich Min
20 — Mod1 Param Bereich Max 24 — Mod2 Param Bereich Max

Eine Beschreibung finden Sie unter Algorithmus-Modulatoren am Anfang dieses Kapitels.
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VAN DER POL FILTER

VandrPol Filter fiigt dem Eingangssignal synthetische Obertone hinzu und hellt den Klang
insgesamt auf. Dieser Algorithmus wird meist im Studio fiir Singer verwendet. Probieren Sie ihn
aber ruhig auch mal mit Ihrem Lieblingsinstrument aus. Dieser Algorithmus ist bekannt fiir seine
Verbesserung (Enhancer) von Transientenkldngen, die ihn ideal fiir “gezupfte” Sounds macht.
Das Filter in diesem Algorithmus wirkt vor dem Enhancer auf das Signal. Stellen Sie den Filter so
ein, dafl der gewiinschte Frequenzbereich verbessert wird. Dann mischen Sie das Enhancer-
Signal mit dem trockenen Signal.

01 — Mix
02 — Volume

Die Beschreibung der Mix- und Volumen-Parameter finden Sie am Anfang dieses Kapitels. Fiir
diesen Algorithmus empfehlen wir mittlere Werte fiir den Mix.

03 — HighPass Fc Bereich: 4 to 8000 Hz

Dieser Parameter bestimmt die Verstirkung oder Dampfung des Eingangssignals durch den
HochpaB-Filter.

04 — LowPass Fc Bereich: 100 Hz to 16 KHz

Dieser Parameter bestimmt die Verstarkung oder Dampfung des Eingangssignals durch den
Tiefpafs Filter.

05 — Filter Gain Bereich: -48 to +48 dB

Da die Reihenschaltung von Hochpafl und Tiefpaf8 einen Signalverlust bewirkt, konnen Sie mit
diesem Parameter das Ausgangssignal des Filters anheben.

06 — Mod1 Source 10 — Mod2 Source

07 — Mod1 Destination 11 — Mod2 Destination

08 — Mod1 Param Bereich Min 12 — Mod2 Param Bereich Min
09 — Mod1 Param Bereich Max 13 — Mod2 Param Bereich Max

Eine Beschreibung finden Sie unter Algorithmus-Modulatoren am Anfang dieses Kapitels.
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VCF - DISTORT 1

VCF - Distort 1 ist eine Kombination aus einem spannungsgesteuerten Filter und einem rauhen
Distortion (Verzerrer), gefolgt von einem zweiten spannungsgesteuerten Filter. Damit kénnen
drei Effekte erzeugt werden: Distortion, Wah-wah und Auto-Wah. Die Wah-Effekte verwenden
dasselbe VCEF. Die Filter konnen bei Bedarf abgeschaltet oder als EQ verwendet werden. Wenn
Sie den Effekt fiir Distortion einsetzen, sollten Sie einen Speaker-Effekt dahinterschalten (z.B. den
Tunable Speaker). Es gibt ein zweites VCF hinter dem Distortion-Block, das auch als einfacher
Lautsprecher-Simulator eingesetzt oder zusammen mit dem ersten VCF moduliert werden kann.

L . i Post-Dist
. Pre-Dist VCF L .
Variabl Clip Main
HiPass i _®_ Outputs
Filter Distortion Distortion Distortion EnvFol R
R Env Fol )
Gain In Level Out Bypass
01 — Mix

02 — Volume

D ie Beschreibung der Mix- und Volumen-Parameter finden Sie am Anfang dieses Kapitels. Bei
diesem Algorithmus steuert das Volumen den Ausgangspegel der Verzerrung. Fiir hohe
Eingangsverstdrkungen am Verzerrer verwenden Sie niedrigere Volumenwerte.

03 — Distortion Level In Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter regelt die Lautstdrke des Signals, das in den Distortion-Effekt geht. Distortion
Level In verstirkt das Signal um bis zu 48 dB. Wenn Sie eine starke Verzerrung mochten, stellen
Sie diesen Parameter moglichst hoch und den Distortion Level Out (04) niedrig ein, um die
Gesamtlautstirke auszugleichen. Fiir weniger Verzerrung verwenden Sie einen niedrigen Level
In und einen héheren Level Out.

04 — Distortion Level Out Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter regelt den Ausgangspegel des Distortion-Effekts. Wenn der Distortion Level In
(03) hoch eingestellt ist, sollten Sie diesen Parameter niedrig einstellen.

05 — Pre-Distortion VCF Fc Bereich: 01 bis 99

Dieser Parameter bestimmt die Filter-Eckfrequenz vor dem Distortion-Block. Hohere Werte
erzeugen einen helleren Klang. Dieser Parameter kann mit einem CV Pedal fiir einen Wah Wah
Pedal-Effekt moduliert werden. Um den Distortion Filter auszuschalten, stellen Sie diesen
Parameter auf 99. Wenn Sie ihn als EQ verwenden wollen, stellen Sie den gewtinschten Wert ein
und setzen Sie den Envelope Follower (Parameter 07) auf 00. Fiir einen Auto-Wah-Effekt stellen
Sie diesen Parameter auf einen niedrigen Wert (z.B. 01) und aktivieren Parameter 07.

06 — Pre-Distortion VCF Q  Bereich: 01 bis 25

Dieser Parameter bestimmt die Lautstdrke und Breite der Resonanzspitze an der Filter-
Eckfrequenz. Wahrend der Parameter Fc (Filter cutoff) bestimmt, wo (bei welcher Frequenz)
diese Spitze auftritt, steuert die Q-Einstellung die Ausprigung der Spitze. Diese Einstellung ist
wichtig fiir den Auto-Wah-Effekt.
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07 — Envelope Follower to Pre VCF  Bereich: -99 bis +99

Dieser Parameter bestimmt wie stark die Amplitude des Eingangssignals die Eckfrequenz des
Filters vor dem Distortion-Block beeinflufit (Hiillkurven-Folger). Bei der Einstellung +00 gibt es
keine Beeinflussung. Bei mittleren positiven Werten steigt die Filterfrequenz an, geht aber dann
wieder auf ihren Sollwert zuriick. Bei mittleren negativen Werten sinkt die Filterfrequenz ab und
geht dann auf ihren Sollwert zurtick. Wie schnell dies passiert, hangt von den Parametern 11 und
12 ab. Diesen Effekt nennt man Auto-Wabh. Positive Werte verstdrken die hohen Frequenzen und
erzeugen ein “ouu-ouu”, negative Werte ddmpfen die hohen Frequenzen und erzeugen ein
“twiep-twiep”.

08 — Post-Distortion VCF Fc
09 — Post-Distortion VCF Q
10 — Envelope Follower to Post VCF

Diese drei Parameter sind identisch mit den vorangegangenen Parametern und dienen zum
Einstellen des zweiten VCFs nach dem Distortion-Block.

11 — Envelope Follower Attack Bereich: 50us bis 10.0s

Dieser Parameter bestimmt die Reaktionszeit des Hiillkurven-Folgers (d.h. wie exakt die
Hiillkurve dem Signal folgt), sobald das Eingangssignal ansteigt. Meistens stellt man diesen Wert
kurz ein.

12 — Envelope Follower Release Bereich: 1ms bis 10.0s

Dieser Parameter bestimmt wie schnell der Envelope Follower schlief8t, nachdem das
Eingangssignal abgeklungen ist. Diese Zeit sollte normalerweise langer sein als die Attack-Zeit.

13 — Distortion Bypass Einstellung: Off oder On

Mit diesem Parameter konnen Sie den Distortion-Block umgehen (siehe Bypass im Diagramm
oben).

14 — Pre-EQ HighPass Cutoff Bereich: 0 bis 1000 Hz

Dieser Parameter filtert die tiefen Frequenzen vor dem EQ. Je hoher der Wert desto weniger tiefe
Frequenzen werden durchgelassen.

15 — Mod1 Source 19 — Mod2 Source

16 — Mod1 Destination 20 — Mod2 Destination

17 — Mod1 Param Bereich Min 21 — Mod2 Param Bereich Min
18 — Mod1 Param Bereich Max 22 — Mod2 Param Bereich Max

Eine Beschreibung finden Sie unter Algorithmus-Modulatoren am Anfang dieses Kapitels.
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VCF - DISTORT 2

VCF - Distort 2 ist eine Kombination aus einem spannungsgesteuerten Filter und einem rauhen
Distortion (Verzerrer), gefolgt von einem zweiten spannungsgesteuerten Filter. Dieser
Algorithmus ist identisch mit VCF - Distort 1, mit einer zusétzlichen “abstimmbaren”
Riickkopplung.

Damplng Fllter©‘ "Abstimmbare" Riickkopplung

L . Post-Dist
- Pre-Dist VCF L .
Variabl Clip Main
HiPass 4 —@)——‘ Outputs

Distortion Distortion Distortion Env Fol R
Gain In Level Out Bypass

R Env Fol

01 — Mix
02 — Volume

Die Beschreibung der Mix- und Volumen-Parameter finden Sie am Anfang dieses Kapitels. Bei
diesem Algorithmus steuert das Volumen den Ausgangspegel der Verzerrung. Fiir hohe
Eingangsverstdrkungen am Verzerrer verwenden Sie niedrigere Volumenwerte.

03 — Distortion Level In Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter regelt die Lautstdrke des Signals, das in den Distortion-Effekt geht. Distortion
Level In verstarkt das Signal um bis zu 48 dB. Wenn Sie eine starke Verzerrung mochten, stellen
Sie diesen Parameter moglichst hoch und den Distortion Level Out (04) niedrig ein, um die
Gesamtlautstdrke auszugleichen. Fiir weniger Verzerrung verwenden Sie einen niedrigen Level
In und einen héheren Level Out.

04 — Distortion Level Out Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter regelt den Ausgangspegel des Distortion-Effekts. Wenn der Distortion Level In
(03) hoch eingestellt ist, sollten Sie diesen Parameter niedrig einstellen.

05 — Pre-Distortion VCF Fc  Bereich: 01 bis 99

Dieser Parameter bestimmt die Filter-Eckfrequenz vor dem Distortion-Block. Héhere Werte
erzeugen einen helleren Klang. Dieser Parameter kann mit einem CV Pedal fiir einen Wah Wah
Pedal-Effekt moduliert werden. Um den Distortion Filter auszuschalten, stellen Sie diesen
Parameter auf 99. Wenn Sie ihn als EQ verwenden wollen, stellen Sie den gewiinschten Wert ein
und setzen Sie den Envelope Follower (Parameter 07) auf 00. Fiir einen Auto-Wah-Effekt stellen
Sie diesen Parameter auf einen niedrigen Wert (z.B. 01) und aktivieren Parameter 07.

06 — Pre-Distortion VCF Q  Bereich: 01 bis 25

Dieser Parameter bestimmt die Lautstdarke und Breite der Resonanzspitze an der Filter-
Eckfrequenz. Wahrend der Parameter Fc (Filter cutoff) bestimmt, wo (bei welcher Frequenz)
diese Spitze auftritt, steuert die Q-Einstellung die Ausprigung der Spitze. Diese Einstellung ist
wichtig fiir den Auto-Wah-Effekt.
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07 — Envelope Follower to Pre VCF  Bereich: -99 bis +99

Dieser Parameter bestimmt wie stark die Amplitude des Eingangssignals die Eckfrequenz des
Filters vor dem Distortion-Block beeinflufit (Hiillkurven-Folger). Bei der Einstellung +00 gibt es
keine Beeinflussung. Bei mittleren positiven Werten steigt die Filterfrequenz an, geht aber dann
wieder auf ihren Sollwert zuriick. Bei mittleren negativen Werten sinkt die Filterfrequenz ab und
geht dann auf ihren Sollwert zurtick. Wie schnell dies passiert, hangt von den Parametern 11 und
12 ab. Diesen Effekt nennt man Auto-Wabh. Positive Werte verstdrken die hohen Frequenzen und
erzeugen ein “ouu-ouu”, negative Werte ddmpfen die hohen Frequenzen und erzeugen ein
“twiep-twiep”.

08 — Post-Distortion VCF Fc
09 — Post-Distortion VCF Q
10 — Envelope Follower to Post VCF

Diese drei Parameter sind identisch mit den vorangegangenen Parametern und dienen zum
Einstellen des zweiten VCFs nach dem Distortion-Block.

11 — Envelope Follower Attack Bereich: 50us bis 10.0s

Dieser Parameter bestimmt die Reaktionszeit des Hiillkurven-Folgers (d.h., wie exakt die
Hiillkurve dem Signal folgt), sobald das Eingangssignal ansteigt. Meistens stellt man diesen Wert
kurz ein.

12 — Envelope Follower Release Bereich: 1ms bis 10.0s

Dieser Parameter bestimmt wie schnell der Envelope Follower schlief8t, nachdem das
Eingangssignal abgeklungen ist. Diese Zeit sollte normalerweise langer sein als die Attack-Zeit.

13 — Distortion Bypass Einstellung: Off oder On

Mit diesem Parameter konnen Sie den Distortion-Block umgehen (siehe Bypass im Diagramm
oben).

14 — Pre-EQ HighPass Cutoff Bereich: 0 bis 1000 Hz

Dieser Parameter filtert die tiefen Frequenzen vor dem EQ. Je hoher der Wert desto weniger tiefe
Frequenzen werden durchgelassen.

15 — Speaker HighPass Cutoff Bereich: 4 to 1000 Hz

Dieser Parameter filtert die tiefen Frequenzen des Hauptverstarkers vor dem Lautsprecher aus .
Je hoher der Wert desto weniger tiefe Frequenzen werden durchgelassen.

16 — Amp Feedback Amount Bereich -99 bis +99

Dieser Parameter bestimmt die Lautstdrke des riickgekoppelten Signals vom Envelope Follower
des zweiten VCFs zum Eingang des pre-EQ Hochpaf-Filters. Das Vorzeichen des Werts bestimmt
die Polaritdt der Riickkopplung.

17 — Amp Feedback HF Damping Bereich: 00 bis 99

Dieser Filter bedampft die hohen Frequenzen im Riickkopplungszweig. Durch Erhéhen dieses
Parameterwerts werden zunehmend mehr hohe Frequenzen ausgefiltert.

18 — Amp Feedback Delay Bereich: 000 bis 127

Dies ist ein sehr schnelles Delay zum “Abstimmen” des Riickkopplungssignals.
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Mod1 Source Mod2 Source

Mod1 Destination Mod2 Destination

Mod1 Param Bereich Min Mod2 Param Bereich Min
Mod1 Param Bereich Max Mod2 Param Bereich Max

Eine Beschreibung finden Sie unter Algorithmus-Modulatoren am Anfang dieses Kapitels.

ENSONIQ DP/4+ Referenzhandbuch



Kapitel 2 — Algorithmen

VOCAL REMOVER

Vocal Remover ist der “Karaoke”-Algorithmus. Er entfernt aus einem Stereosignal alle Anteile,
die auf beiden Kanilen gleich stark vertreten sind. Die Gesangsspur befindet sich meist in der
Mitte des Stereobildes und kann daher durch Subtrahieren des einen Kanals vom anderen
herausgeltscht werden.

Dieser Algorithmus verwendet einen Vocal Position Parameter zum Ausgleichen von
Positionsabweichungen. Es gibt auch eine L/R Delay-Kontrolle, mit der leichte Zeitunterschiede
zwischen dem linken und rechten Kanal ausgeglichen werden, wie sie bei der Aufnahme oder
Wiedergabe entstehen konnen.

Bandpaffilter werden zusitzlich zum Abgrenzen des Gesangs eingesetzt. Tiefpafl und
Hochpa8filter (Bass und Hohen) dienen zum Ausgleich der hohen und tiefen Frequenzen nach
der Verarbeitung.

i Wichtig: Dieser spezielle Algorithmus ist nur als ROM-Config-Preset (Speicherplatz 96) im
DP/4+ verfiigbar, weil er einen besonderen Signalverlauf hat.

Wie wird der Vocal Remover verwendet:
1. Speisen Sie ein Stereosignal ein und stellen Sie den Bass Level und Treble Level auf 00.

Stellen Sie den Mid Level auf 99.
Stellen Sie Mid Fc auf etwa 2000 Hz.
Stellen Sie Mid BW auf etwa 4000 Hz oder hoher.

Beginnen Sie mit einer Vocal Position Einstellung von +000 und einer L/R Delay Einstellung
von +000.

S I N

6. Stellen Sie diese beiden Parameter solange nach, bis der Gesang gentigend gut gedampft ist.
Gesang, der bereits mit einem Reverb oder anderen Effekten bearbeitet wurde, kann
gewohnlich nicht vollstindig unterdriickt werden.

7. Stellen Sie Bass Fc auf etwa 100 Hz.
8. Stellen Sie Treble Fc auf etwa 10000 Hz.

9. Passen Sie jetzt schrittweise die Parameter Bass Level, Bass Fc, Treble Level und Treble Fc an,
bis Sie einen ansprechenden Klang erreichen.

Bemerkung: Wenn Bass Fc zu hoch oder Treble Fc zu niedrig eingestellt ist,
konnen Anteile der Gesangsstimme wieder am Ausgang des Effekts erscheinen.

10. Jetzt konnen Sie noch Mid Level, Mid Fc und Mid BW anpassen.

Experimentieren Sie mit den Schritten 9 und 10, bis Sie das bestmégliche Ergebnis bekommen.
Vocal Remover Signalverlauf
—> @ Bass
O—> @ Treble

L Loschen-Block

»W—» Delay —)@X i
9% Delay ©J® Outputs

L/R Delay Vocal Pos
RO_ »© Treble \X R
9@ O—>

>

L

R

Bass
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01 — Mix
02 — Volume

Die Beschreibung der Mix- und Volumen-Parameter finden Sie am Anfang dieses Kapitels. Fiir
diesen Algorithmus empfehlen wir eine Mix-Einstellung von 99.

03 — Vocal Pos Bereich: -127 bis +127

Mit diesem Parameter werden Positionsabweichungen der Gesangsstimme von der Stereomitte
ausgeglichen.

04 — L/R Delay Bereich: -127 bis +127

Dieser Parameter gleicht Verzogerungen zwischen dem linken und rechten Kanal aus, wie sie
beim Aufnahmen und Abspielen auftreten kénnen.

05 — Bass Level Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt den Ausgangspegel der Tiefpaffilter. Dieses Signal geht direkt an die
Main Outputs.

06 — Treble Level Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt den Ausgangspegel der HochpafSfilter. Dieses Signal geht direkt an
die Main Outputs.

07 — Mid Level Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt den Ausgangspegel der Bandpafifilter. Wie aus dem Diagramm zu
ersehen, geht der Ausgang der Bandpaffilter in den Loschen-Block.

08 — Bass Fc Bereich: 80 bis 1000 Hz

Dieser Parameter bestimmt die Eckfrequenz der Tiefpafifilter. Wenn dieser Parameter zu hoch
eingestellt ist, kénnen einige Anteile der Gesangsstimme in den Ausgang tibersprechen.

09 — Trebl Fc Bereich: 1000 bis 16000 Hz

Dieser Parameter bestimmt die Eckfrequenz der Hochpaffilter. Wenn dieser Parameter zu
niedrig eingestellt ist, konnen einige Anteile der Gesangsstimme in den Ausgang tibersprechen.

10 — Mid Fc Bereich: 80 bis 16000 Hz

Dieser Parameter bestimmt die Eckfrequenz der Bandpafifilter.

11 — BW Bereich: 80 bis 16000 Hz

Dieser Parameter bestimmt die Bandbreite der Bandpassfilter.

12 — Mod1 Source 16 — Mod2 Source

13 — Mod1 Destination 17 — Mod2 Destination

14 — Mod1 Param Bereich Min 18 — Mod2 Param Bereich Min
15 — Mod1 Param Bereich Max 19 — Mod2 Param Bereich Max

Eine Beschreibung finden Sie unter Algorithmus-Modulatoren am Anfang dieses Kapitels.
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VOCODER

Der DP/4+ verfiigt tiber einen Vocoder. Ein Vocoder analysiert das Frequenzspektrum eines
Eingangssignals (meistens Sprache von einem Mikrophon) und wendet das Ergebnis der Analyse
auf ein anderes Eingangssignal an (z.B. einen Synthesizersound).

DP/4+ sieht
2 _ — und wendet das
Input 1 (Stimney—» L.tﬁiﬁﬁm.,l auf den Trager an
Audio Out
o TP T AT AT I > — DP/4+ Output

Input 2 (Trager)

ww  Wichtig: Obwohl der Vocoder aus vier 1-Unit-Algorithmen besteht, ist er nur als Config-
Preset im DP/4+ verfiigbar. Es gibt zwei verschiedene Vocoder-Config-Presets im DP /4+
(Config-ROM-Presets 61 und 62). Suchen Sie nicht nach den vier 1-Unit-Algorithmen in der
Liste der 1-Unit Presets -- Sie werden sie nicht finden. Wenn Sie aus Versehen ein 1-Unit-
Preset wechseln, wihrend Sie den Vocoder editieren, dann driicken Sie und
beenden den Editiervorgang.

Wie der Vocoder funktioniert

Der Vocoder im DP/4+ verbraucht alle vier Units fiir eine Funktion. Die vier Algorithmen des
Vocoders bearbeiten jeweils ein anderes Frequenzband. Sie sind parallel angeordnet, d.h. sie
haben dasselbe Stereo-Eingangssignal. Die Vocoder-Algorithmen analysieren das ankommende
Signal (Input 1) und wenden den Frequenzgang auf das andere Eingangssignal (Input 2) an. Das
Vocoder Config Preset enthilt die vier verschiedenen Algorithmen (Vocoder Low, Vocoder Mid1,
Vocoder Mid2 und Vocoder High) und sorgt fiir die richtigen Verbindungen.

|nput 1 OJ- Spektral-

(Stimme) Analyse Zischlaut

Extraktor
Input 2 O— Dynamischer Echtzeitl ® > Vocoder
(Trager) Multi-band EQ I Output

Das Modulator-Eingangssignal (Stimme) an Input 1 wird in eine Spektral-Analyse geschickt. Die
Bandpassfilter im Analyser teilen das Signal in separate Frequenzbander. Der Analyser ermittelt
dann den Signalpegel in jedem Band und gibt diese Information an den Echtzeit-Multiband-EQ.
Dieser EQ-Block teilt das Trager-Signal (Input 2) ebenfalls in separate Frequenzbénder. Der
Ausgangspegel dieser Bander wird jeweils vom in der Analyse gemessenen Signalpegel des
gleichen Bands gesteuert. Als Ergebnis wird dem Frequenzspektrum des Trégersignals das
Spektrum des Modulators aufgepragt. Fiir eine bessere Verstandlichkeit gibt es auch einen
internen Signalpfad, der den Spektrum-Analyser umgeht und die hohen Frequenzanteile (z.B.
Zischlaute) direkt an den Ausgang leitet.
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Einstellung des Vocoders

Mikrophon Synthesizer, Sampler, E-Piano oder Tongenerator
(Stimme) (Trager)

Input 1 Input 2
DP/4+

o

% P5666 O
LOmoooo mmom orrm |

Outputs 1 und 2

Verstarker

Linker Lautsprecher Rechter Lautsprecher

Die richtigen Verbindungen

Der Vocoder funktioniert nur mit korrekten Verbindungen. Verbinden Sie das Modulator-Signal
(Stimme) mit Input 1 (vorn oder hinten am DP/4+). Verbinden Sie das Synthesizer-Signal
(Tréger) mit dem Input 2 auf der Riickseite. Dieses Signal sollte viele Obertdne und einen grofSen
Frequenzumfang haben. Verbinden Sie die Outputs 1 und 2 mit Ihrem Audio-System (siehe
Diagramm).

Vocoder-Preset auswahlen

1. Driicken Sie (SELECT), dann die Taste.

2. Drehen Sie den Dateneingabeknopf oder verwenden Sie die Tasten () und (), zur
Auswahl von Preset 61 Vocoder Preset. Das Display sieht folgendermafien aus:

locoder Preset
vac+uoc+uoct+uoc

3. Driicken Sie noch einmal (SELECT) zur Bestdtigung.

Arbeiten mit dem Vocoder

134

Sprechen Sie in das Mikrophon, spielen Sie gleichzeitig ein paar Noten auf dem Keyboard (oder
einem anderen Controller) und horen Sie sich das Ergebnis an. Der Einsatz eines Vocoders
erfordert sicherlich ein wenig Ubung, aber es lassen sich damit preisverdachtige, musikalische
Effekte erzielen. Einige bekannte Effekte sind “Roboterstimmen” oder Chorstimmen.

Beachten Sie, daf8 die Tonhohe des Ausgangssignals nur vom Triger abhdngt und nicht von der
Tonhohe Threr Stimme am Mikrophon. Der Charakter des Tragersignals bestimmt auch die
Vocoder-Qualitét. Das Tragersignal mufl nicht nur ausreichend Obertone fiir den
Frequenzbereich des Vocoders enthalten, sondern es muf$ auch etwa in der Tonhohe der Stimme
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am Mikrophon gespielt werden. Sie werden beispielsweise kaum brauchbare Ergebnisse erhalten,
wenn Sie mit einer tiefen Stimme in das Mikrophon sprechen, aber hohe Noten auf dem
Keyboard spielen.

Auch wenn der Input 1 fiir Sprache optimiert ist, konnen Sie beliebige andere Signale verwenden.
Der Vocoder wird in jedem Fall das Spektrum des Signals an Input 1 auf das Trager-Signal
anwenden, was recht interessante Effekte erzeugen kann.

Vocoder Low

Vocoder Mid 1
Vocoder Mid 2
Vocoder High

Mix Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt die Mischung zwischen dem trockenen Signal und dem Vocoder-
Signal. Bei einer Einstellung von 00 ist nur das trockene Signal zu horen, wihrend bei 99 das
trockene Signal vollstindig unterdriickt und nur das Vocoder-Signal durchgelassen wird.

Volume Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter regelt die Ausgangslautstdrke der Unit. Bei 00 ist kein Signal zu horen.

Speech Gain Bereich: -48 bis +48 dB

Bestimmt die Verstarkung oder Dampfung von Input 1 (Stimme) nach der Pre-Emphasis. Hohere
Pegel der Pre-Emphasis erfordern im allgemeinen hohere Verstarkungen. Experimentieren Sie
mit diesem Pegel, bis es richtig klingt.

Vocoder Sibilance Level Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt den Pegel der hochfrequenten Zischlaute, die direkt zum Ausgang
gefithrt werden. Dieser Filter 146t alle Modulator-Frequenzen oberhalb von etwa 3500 Hz (siehe
Diagramm) direkt zum Ausgang durch. Im allgemeinen verbessern hthere Werte die
Sprachverstiandlichkeit. Wir empfehlen eine Einstellung von etwa 20 bei einer Unit (A, B, C oder
D) oder eine Einstellung von 5 fiir jede der vier Units.

Vocoder Response Time Einstellung: Slow, Normal oder Fast

Dieser Parameter bestimmt wie schnell der Triager den Frequenzénderungen des Modulator-
Signals (Stimme) folgt. Eine kurze Response Time analysiert und synthetisiert das Signal
schneller. Eine lingere Response Time analysiert und synthetisiert das Signal genauer. Dieser
Parameter steht normalerweise auf Normal.

Vocoder Pre-emphasis Bereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt die Anhebung hoher Frequenzen des Modulatorsignals (Input 1) und
senkt die tiefen Frequenzen ab. Die Einstellung 99 ergibt die maximale Anhebung, 00 keine

Verdnderungen.
Mod1 Source Mod2 Source
Mod1 Destination Mod2 Destination

Mod1 Param Bereich Min Mod2 Param Bereich Min
Mod1 Param Bereich Max Mod2 Param Bereich Max

Eine Beschreibung finden Sie unter Algorithmus-Modulatoren am Anfang dieses Kapitels
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Dieses Kapitel macht Sie mit den Configs bekannt, die die Routings der Effekte (genannt
Algorithmen) im DP/4+ bestimmen, und mit allen Parametern dieser Konfigurationen.
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Kapitel 3 — Config-Parameter

Was ist eine Config?

Eine Config (Abkiirzung fiir CONFIGuration) bestimmt die Anzahl der Eingangssignale, die vom
DP/4+ bearbeitet werden, und wie die Units, ihre Inputs und Outputs miteinander verbunden
sind. Eine ,, 1-Source-Config” bedeutet, daf eine Signalquelle (Stereo oder Mono) den DP/4+
durchlduft. Es gibt auch 2-, 3- und 4-Source-Configs.

Config-Presets

Von den vier Preset-Arten des DP/4+, ist das Config-Preset. das leistungsfahigste. Mit dem
Config-Preset konnen Sie den aktuellen Zustand des DP/4+ mit allen Algorithmen, dem Signal-
Routing und den Mischer-Informationen speichern und spéter wieder laden. Es gibt 100 Config-
Presets im DP/4+ (50 ROM und 50 RAM). Sie konnen Ihre eigenen Presets in den RAM-Speicher
schreiben; die ROM-Presets konnen nicht gedndert werden.

Die vier Audio-Inputs nehmen Analogsignale auf, die in die vier Analog/Digital-Wandler
gefiihrt werden. Die vier Units sind digitale Audiosignalprozessoren, die digitale Inputs und
Outputshaben. Der Signalverlauf (Routing) zwischen den Units ist digital. Der Ausgang einer
Unit wird wieder in ein analoges Audiosignal an der Output-Buchse zuriickgewandelt.

Analog/ Eigiral/
Digital . nalog
nit
Inputs Wandler Units Wandler Outputs

D/A e @) 1
D/A (@ 2
D/A (@ 3
D/A @) 4

=Analog  --——--- = Digital

1 @— Aol
2 @=—- AD
3 @— AD
4 @=—— AD

(Hier sind nicht alle mbglichen Signalwege dargestellt.)

Alle oben beschriebenen Elemente sind unter vollstindiger Kontrolle durch die Software.
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Die Diagramme in der oberen rechten Ecke des DP/4+ zeigen die Input-Configurations. Alle
Input-Configurations des DP/4+ werden durch eines dieser Diagramme beschrieben:
input configurations

[ [ [ [

1 source 2 source 3 source 4 source

A o A AR AR
I o gty e
2 C |3 C}F3 3>cC}s

3 3
[oke Po b4 aTre

B
1>C
D

1-Source Input-Configuration

Bei einer 1-Source-Config leuchtet die LED iiber dem 1-Source Input-Configuration-Diagramm.
Verwenden Sie Input 1 fiir ein Mono-Signal (wie eine Gitarre) oder die Inputs 1 und 2 fiir ein
Stereo-Signal (wie ein Keyboard). Die Wahl zwischen Stereo und Mono fiir einen Input ist ein 1-
Source-Config-Parameter. Dieser wird weiter unten in diesem Kapitel beschrieben. Denken Sie
daran, daB jedes Mono-Signal (mit hoher oder niedriger Impedanz) auch an der Buchse auf der
Vorderseite eingespeist werden kann. Die Input 1 Buchse auf der Vorderseite hat immer
Vorrang vor der Input 1 Buchse auf der Riickseite.

2-Source Input-Configuration

Bei einer 2-Source-Config leuchtet die LED tiiber dem 2-Source-Input-Configuration-Diagramm.
Fiir Ihr erstes Eingangssignal verwenden Sie Input 1 bei einem Mono-Signal oder die Inputs 1 und
2 fiir ein Stereo-Signal. Fiir Thr zweites Eingangssignal verwenden Sie Input 3 bei einem Mono-
Signal oder die Inputs 3 und 4 bei einem Stereo-Signal. Sie konnen zwischen Stereo- oder Mono-
Input fiir die Inputs 1 und 2 bzw. die Inputs 3 und 4 mit dem entsprechenden 2-Source-Config-
Parameter wihlen. Dieser wird weiter unten in diesem Kapitel beschrieben.

3-Source Input-Configuration

Bei einer 3-Source-Config leuchtet die LED tiber dem 3-Source-Input-Configuration-Diagramm.
Verwenden Sie die Inputs 1 und 2 fiir zwei unabhangige Mono-Signale. Fiir IThr drittes
Eingangssignal verwenden Sie Input 3 bei einem Mono-Signal (Gitarre oder Mikrofon) oder die
Inputs 3 und 4 bei einem Stereo-Signal. Die Wahl zwischen Stereo oder Mono fiir die Inputs 3 und
4 ist ein 3-Source-Config-Parameter. Dieser wird weiter unten in diesem Kapitel beschrieben.

4-Source Input-Configuration

Bei einer 4-Source-Config leuchtet die LED tiber dem 4-Source-Input-Configuration-Diagramm.
Sie verbinden vier separate Mono-Eingangssignale mit den Inputs 1, 2, 3 und 4. Obwohl die

Eingangssignale der Units Mono-Signale sein miissen, erzeugt der Effektprozessor vier
Stereoausgangssignale.
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Auswahl eines Config-Presets

Im Select-Modus konnen Sie Config-Presets auswéhlen, die:

die Inputs und Outputs des DP/4+ neu konfigurieren;
die Signal-Routings zwischen den Units éndern, und
einen neuen Algorithmus (mit den gespeicherten Parametern) in jede der vier Units laden.

Zur Auswahl eines Config-Presets:

1.
2.

Driicken Sie (SELECT), dann (CONFIG).
Drehen Sie den Dateneingabeknopf. Die Select-LED blinkt, d.h. Sie befinden sich in der
Presetauswahl. Das Display zeigt die verfiigbaren Config-Presets.

Wenn das Display das gewtinschte Preset anzeigt, dann driicken Sie noch einmal
auf (SELECT) . Damit wihlen Sie das Preset aus und die Select-LED hért auf zu blinken (sie
leuchtet konstant).

Editieren eines Presets

Im Edit-Modus konnen Sie zwischen den Input-Configurations auswéhlen und ihre Parameter
editieren (die weitere Signal-Routing-Informationen enthalten), indem Sie mit den Tasten ()
und () die Parameter anwéhlen und mit dem Dateneingabeknopf den Wert des gewihlten
(blinkenden) Parameters dndern.
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Zum Editieren eines Config-Presets:

1.

Driicken Sie die Taste (EDIT).

2. Falls die gelbe Config-LED noch nicht leuchtet, driicken Sie (CONFIG). Das Display zeigt:

Parameternummer Gewabhlte Input Config (blinkt)

4 ¥

1 Source Conti1d
1.2 > ABCD

Das rote LED-Display zeigt Parameter 00, das ist der Input Config Select Parameter, und in
der oberen Zeile des LCD-Displays blinkt der Config-Typ (falls nicht, driicken Sie (1), bis
das der Fall ist).

Mit dem Dateneingabeknopf wihlen Sie jetzt unter den Config-Arten. Es gibt vier
verschiedene Arten von Configs, die Sie editieren konnen:

| 1 Source Config | 2 Source Config | 3 Source Config | 4 Source Config |

Wenn Sie den Knopf nicht mehr weiterdrehen, zeigt das Display kurz:

Urdat.ing
Config

Dann ist der DP/4+ auf den Config-Typ eingestellt, der im Display angezeigt wird.

Zum Andern der iibrigen Config-Parameter driicken Sie die Taste (®), um zu den anderen
Parametern zu gelangen, und drehen Sie den Dateneingabeknopf zum Andern der Werte.
Bemerkung: Das Editieren einiger Config-Parameter kann zu einer kurzen
Unterbrechung des Audiosignals am Ausgang fiihren. Dies ist normal, weil das System
das Signal-Routing neu einstellen muf3.
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1-Source-Config

1 Source Conti1d
1.2 > ABCD

00 — 1 Source Config

Die Einstellung 1-Source-Config macht den DP/4+ zu einem einzigen gigantischen Multi-Effekt-
Prozessor, der alle vier Units zum Bearbeiten desselben Eingangssignals verwendet. 1-Source-
Configs haben zwei Input-Select-Einstellungen, Mono oder Stereo (siehe Parameter 01).

HE InrFut Select=
Ll.23 Steren

01 — AB Input Select Einstellung: (1,2) Stereo oder (1) Mono
Hiermit stellen Sie das Eingangssignal auf Mono (Input 1) oder Stereo (Inputs 1 und 2).

HE Unit Routing=
[A+E] rFarallel

02 — AB Unit Routing Einstellung: serial, parallel, feedback1 oder feedback?2
Die Units A und B kénnen auf eine von vier verschiedene Arten zusammengeschaltet werden:
‘'e—>| A || B e 1 : 1
2 2 o o,
Serial B
Parallel
trocken
trocken trocken trocken
1 Effekt 1 1 * 1
o A —é}—» B .J-@-> A l®&—>| B
2 o, Effekt ¥
1 Ruckkopplung T Ruckkopplung
Feedback 1 Feedback 2

Die Feedback-Routings sind dhnlich den seriellen Routings, zusitzlich mit einem
riickgekoppelten (Feedback) Signal. Der Unterschied zwischen Feedback 1 und Feedback 2 ist
die Art, wie das Signal ohne Effekt mit dem Effektanteil gemischt wird (siehe oben).
Beachten Sie, daf} das Feedback-Signal nur den Effektanteil enthélt, und daf es vor dem
~trockenen” Signal ohne Effektanteil abgegriffen wird.
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D Upit Routing=
[C=0] feedbackl

03 — CD Unit Routing

Auch die Units C und D konnen auf die gleichen vier Arten verkoppelt werden.

Einstellung:

serial, parallel, feedback1 oder feedback2

HE

D Fouting=
HE =+ CD serial

04 — AB - CD Routing

Die Units A und B kénnen auf zwei Arten mit den Units C und D verbunden werden:

Serielles Routing zwischen AB und CD

&

Input-

c]

Output-

Signal

B]

>

D]

Signal

Einstellung: serial oder parallel

Parallelles Routing zwischen AB und CD

Input- |_>

A

Output-

Signal |_>

D]

Signal

Durch verschiedene Kombinationen der Parameter 02, 03 und 04 gibt es insgesamt 32

verschiedene ABCD Routings.

Bemerkung:

Der Unterschied zwischen Feedback 1 und Feedback 2 liegt allein
im , trockenen” Signalweg (wie oben dargestellt). Da wir auf der folgenden Seite nur
die Effektsignalwege darstellen, gibt es nur 18 verschiedene ABCD-Routings.
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Mogliche ABCD Routings

C
ie»[A}>[B[C>[Dl»e! ;.2

AB Serial —» CD Serial AB Serial —» CD Parallel

-y Gre! é»[[:-%

AB Parallel —» CD Serial AB Parallel —» CD Parallel

HLE

1 1 1 1
2'|02 Ztll@l'"z

AB Feedback —» CD Serial AB Feedback —» CD Parallel
B ]
1 1
1»l.l °! tiad o,
2 2
(2] [D]
AB Serial + CD Serial AB Serial + CD Parallel

<

L ;»[E o)

2 2 C
] L5

AB Parallel + CD Serial AB Parallel + CD Parallel

L LI 1
D]
AB Feedback + CD Serial AB Feedback + CD Parallel
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AB Serial —» CD Feedback

1 1
C °
2"’[: | C>{D] 2

AB Parallel —» CD Feedback

o EPEp BRI

AB Feedback —» CD Feedback

P Y T T
Cl+{]

AB Serial + CD Feedback

AB Parallel + CD Feedback

(o ELALEI
s °
[ C>{D]

AB Feedback + CD Feedback
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05 — (abhangig von der Config)

Dieser Parameter hdngt davon ab, wie die Units A und B miteinander verbunden sind (siehe
Parameter 02). Falls Parameter 02 auf ,serial” eingestellt ist, zeigt das Display:

9 FPath Around
HE Amt =HAH

In diesem Display kénnen Sie einstellen, wie das Effektsignal aus den Units A und B mit einem
extern gefiihrten trockenen Signal gemischt wird. Bei einer Einstellung von 00 steht nur das
Effektsignal am Ausgang der beiden Units, wihrend bei Einstellung von 99 das trockene Signal
mit voller Lautstirke erscheint.

trocken

A Effekt B J_]

/

Dieser Parameter steuert den Anteil

Falls Parameter 02 auf ,feedback 1“ oder ,feedback 2“ eingestellt ist, zeigt das Display

Feedback B to H
Hrmount =86

Hier konnen Sie den Pegel eines riickgekoppelten Signals vom Ausgang der Unit B zum Eingang
der Unit A regeln. Die Einstellung 00 unterdriickt das riickgekoppelte Signal, wihrend 99 das
Signal mit voller Lautstdrke zurtickfiihrt.

Effekt
A

/ * Ruckkopplung
D

ieser Parameter steuert den Anteil.

Falls Parameter 02 auf ,parallel” eingestellt ist, zeigt das Display

HE Feedback not
avallable

Dieser Parameter ist hier nicht verfiigbar, da es bei einer parallelen Signalfithrung keine
Riickkopplung oder trockenen Signalwege gibt.
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Feedback [ to C
Hrmount =86

06 — (abhangig von der Config )

Dieser Parameter entspricht Parameter 05, ist aber fiir die Signalfithrung bei den Units C und D
zustdndig (abhéngig von Parameter 03).

Lthigrass Ckrill
H=b B=k C=b D=k

07 — Bypass Kill (Unit) A 09 — Bypass Kill (Unit) C

08 — Bypass Kill (Unit) B 10 — Bypass Kill (Unit) D

Mit diesen Parametern legen Sie fest, was beim Abschalten (bypass) einer Unit (rote LED
leuchtet) geschieht. Wenn diese Parameter auf bypass (b) eingestellt sind, leuchtet die rote

LED konstant, und nur das trockene Signal wird durch die Unit gefiithrt. Wenn kill (k)
eingestellt ist, blinkt die rote LED, und es wird kein Signal durch die Unit gefiihrt.

Wenn die Units auf bypass (b) geschaltet sind, wirkt sich dies wie ein Mix von 00 aus. Wenn die
Units auf kill (k) geschaltet sind, wirkt dies wie ein Volumen von 00, auch wenn diese Preset-
Werte nicht dadurch geéndert werden.

Damit Sie einen Fufischalter als Bypass-Schalter fiir eine Unit verwenden kénnen, muf er als
DP/4+ Controller eingestellt sein (siche Beschreibung der System e MIDI Parameter 45 bis 48 im
Kapitel 4 — SystemeMIDI).

Bemerkungen

Wenn Sie , kill” in einer Configuration mit Riickkopplung verwenden (z.B. AB Unit
Routing=feedback):

e kill bei Unit B mit Riickkopplung schaltet das Signal stumm.

e kill bei Unit A schaltet das Signal NICHT stumm. Unit B kann immer noch als trockenes
Signal passiert werden.

ENSONIQ DP/4+ Referenzhandbuch 145



Kapitel 3 — Config-Parameter

2-Source-Config

2 Source Config
1.2 *AB 3.4 >CD

00 — 2 Source Config
Die 2-Source-Config teilt den DP/4+ in 2 Multi-Effekt-Prozessoren mit 2 Units Rechenleistung

auf.
AE InrFut Select=
tl.22 Stereo

01 — AB Input Select Einstellung: (1,2) Stereo oder (1) Mono

Dieser Parameter wahlt den Input fiir Units A und B als Mono oder Stereo.

D InFput Select=
Li.dy Stereo

02 — CD Input Select Einstellung: (3,4) Stereo oder (3) Mono

Dieser Parameter wihlt den Input fiir Units C und D als Mono oder Stereo.

HE Unit Routing=
[A+E] rFarallel

03 — AB Unit Routing Einstellung: serial, parallel, feedback1 oder feedback?2

Die Units A und B kénnen entweder seriell, parallel oder mit zwei verschiedenen Arten von
Riickkopplung verbunden werden (siehe Beschreibung unter 1-Source-Config).
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D Upit Routing=
CC+0] Frarallel

04 — CD Unit Routing Einstellung: serial, parallel, feedback1, oder feedback?2

Die Units C und D kénnen entweder seriell, parallel oder mit zwei verschiedenen Arten von
Riickkopplung verbunden werden (siehe Beschreibung unter 1-Source-Config).

9 FPath Around
HE Amt =HAH

05 — AB (Abhangig von der Config)
06 — CD (Abhangig von der Config)

Eine detaillierte Beschreibung der config-abhidngigen Parameter finden Sie unter 1-Source-
Config, Parameter 05 und 06 weiter oben in diesem Kapitel.

Lthigrass Ckrill
H=b B=k C=b D=k

07 — Bypass Kill (Unit) A 09 — Bypass Kill (Unit) C
08 — Bypass Kill (Unit) B 10 — Bypass Kill (Unit) D

Mit diesen Parametern legen Sie fest, was beim Abschalten (Bypass) einer Unit (rote LED
leuchtet) geschieht. Wenn dieser Parameter auf bypass (b) eingestellt ist, wird nur das trockene
Signal durch die Unit gefiihrt. Bei kill (k) wird kein Signal durch die Unit gefiihrt.

Bemerkung: Damit Sie einen Fufischalter als Bypass-Schalter fiir eine Unit
verwenden kénnen, mus8 er als DP/4+ Controller eingestellt sein (siehe Beschreibung
der SystemeMIDI Parameter 45 bis 48 im Kapitel 4 — SystemeMIDI).
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3-Source-Config

3 Source Config
1A 2B 3.4 >CD

00 — 3 Source Config

Die 3-Source-Config teilt den DP/4+ in 3 Effektprozessoren auf. Die Units A und B arbeiten
unabhingig als 1-Unit-Prozessoren, wihrend C und D gemeinsam als 2 Unit Effektprozessor
fungieren.

D InFrut Select
Li.dy Stereo

01 — CD Input Select Einstellung: (3,4) Stereo oder (4) Mono
Dieser Parameter wihlt den Input fiir die Units C und D als Mono (Input 3) oder Stereo (Inputs 3
und 4).

D Upit Routing=
[C=0] feedbackl

02 — CD Unit Routing Einstellung: serial, parallel, feedback1 oder feedback?2

Die Units C und D konnen auf vier verschiedene Arten geroutet werden, siche Beschreibung
weiter oben unter den 1-Source-Config-Parametern.

9 FPath Around
D Amt =HA

03 — (Abhangig von der Config )

Dieser Parameter hingt davon ab, wie die Units C und D geroutet sind. Eine Beschreibung der
config-abhédngigen Parameter finden Sie unter der 1-Source-Config (Parameter 05 und 06).
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HE OutrFut Select
H>1 B>r2 DualMono

04 — AB Output Select Einstellung: Dual Mono oder Mixed Stereo

Mit diesem Parameter kénnen Sie die Ausgénge der Units A und B als zwei unabhéingige Mono-
Signale auf die Outputs 1 und 2 oder gemischt auf einen Stereo-Output legen.

Lthigrass Ckrill
H=b B=k C=b D=k

05 — Bypass Kill (Unit) A 07 — Bypass Kill (Unit) C
06 — Bypass Kill (Unit) B 08 — Bypass Kill (Unit) D

Mit diesen Parametern legen Sie fest, was beim Abschalten (Bypass) einer Unit (rote LED
leuchtet) geschieht. Wenn dieser Parameter auf bypass (b) eingestellt ist, wird nur das trockene
Signal durch die Unit gefiihrt. Bei kill (k) wird kein Signal durch die Unit gefiihrt.

Bemerkung: Damit Sie einen Fufischalter als Bypass-Schalter fiir eine Unit
verwenden kénnen, mus8 er als DP/4+ Controller eingestellt sein (siehe Beschreibung
der SystemeMIDI Parameter 45 bis 48 im Kapitel 4 — SystemeMIDI).
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4-Source-Config

4 Source Confid
1A 2:B 3>*C 4:D

00 — 4 Source Config

Bei einer 4-Source-Config arbeitet jede Unit als unabhangiger 1-Unit-Effektprozessor.

HE OutrFut Select
H>1 B>r2 DualMono

01 — AB Output Select Einstellung: Dual Mono oder Mixed Stereo

Mit diesem Parameter konnen Sie die Ausgénge der Units A und B als zwei unabhéngige Mono-
Signale auf die Outputs 1 und 2 oder gemischt auf einen Stereo-Output legen.

D OutrFut Select
S:d Mixed Stereo

02 — CD Output Select Einstellung: Dual Mono oder Mixed Stereo

Mit diesem Parameter kénnen Sie die Ausgénge der Units C und D als zwei unabhéngige Mono-
Signale auf die Outputs 3 und 4 oder gemischt auf einen Stereo-Output legen.

Lthigrass Ckrill
H=b B=k C=b D=k

03 — bypass kill (Unit) A 05 — bypass kill (Unit) C
04 — bypass kill (Unit) B 06 — bypass kill (Unit) D

Mit diesen Parametern legen Sie fest, was beim Abschalten (Bypass) einer Unit (rote LED
leuchtet) geschieht. Wenn dieser Parameter auf bypass (b) eingestellt ist, wird nur das trockene
Signal durch die Unit gefiihrt. Bei kill (k) wird kein Signal durch die Unit gefiihrt.

Bemerkung: Damit Sie einen Fufischalter als Bypass-Schalter fiir eine Unit
verwenden kénnen, mus8 er als DP/4+ Controller eingestellt sein (siehe Beschreibung
der SystemeMIDI Parameter 45 bis 48 im Kapitel 4 — SystemeMIDI).
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Dieses Kapitel bietet Ihnen eine komplette Beschreibung der System- (globalen) und MIDI-
Parameter des DP/4+ und wie sie diese nach Ihren Wunschen einstellen kbnnen.
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Kapitel 4 — System-MIDI-Modus

Uber den System-MIDI-Modus
Driicken Sie die Taste , um in den System e MIDI-Modus zu gelangen. Seine LED

leuchtet dann:
Select Edit Syitem
FJ

Compa MIDI

In diesem Modus finden Sie die System- und MIDI-Parameter, die festlegen, wie der DP/4+ auf
MIDI-Events, die Fufschalter und das CV-Pedal reagiert. Sie finden auch Parameter, mit
denen Sie die Bedienung anpassen konnen, wie z.B. das Weiterbldttern an Anfang und Ende der
Parameter und das Preset-Auto-Load. System-Parameter werden durch Anwéhlen neuer Presets
nicht verdndert.

Weiter finden Sie eine flexible Datentibertragungsfunktion fiir System-Exclusive-Messages, mit
der Sie Presets und System-Parameter zu einem externen MIDI-Datenrekorder tibertragen und
von dort wieder laden kénnen. Weitere Informationen tiber System-Exclusive-Dumps finden Sie
in Kapitel 5 — Datensicherung.

Alle Parameter im SystemeMIDI-Modus gehoren zu einer von zwei Kategorien:

1. Parameter, die sich auf Units beziehen (MIDI-Kanile, Program-Change-Maps usw.)

2. Parameter, die die Bedienung des Systems global beeinflussen, wie die Einstellungen zur
Bedienung und die System Controller, die als Algorithmus-Modulationsquellen dienen.

System-MIDI-Parameter

Unit A Unit B Unit C Unit D Config
Spezifische Spezifische Spezifische| | Spezifische Spezifische
Parameter Parameter Parameter Parameter Parameter

DP/4+ globale Parameter

Zum Einstellen der System-Parameter
1. Driicken Sie (SYSTEM-MIDI). Das Display zeigt den gewéhlten Parameter. Zum Beispiel:

Parameter-Nummer Gewahlter Parameter (blinkt)

¥ ¥

Control Chan=87y
MIDI 1=t Enakbled

Das rote LED-Display (links) zeigt die Parameter-Nummer und der gerade gewé&hlte
Parameter blinkt im LCD-Display.

2. Mitden Tasten () und (») gelangen Sie zum gewiinschten Parameter, dessen Wert Sie mit
dem Dateneingabeknopf dndern kénnen.
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Direktwahl von System-MIDI-Parametern

Auger der Auswahl von System e MIDI-Parametern mit den Tasten (1) und (>) kénnen Sie auch
mit den folgenden Tastenkombinationen schneller zu den gewiinschten Parametern gelangen:

e Driicken Sie die Taste (SYSTEM+MIDI), dann eine Unit-Taste ((&), (B), oder (D)) oder
CONFIG) . Damit gelangen Sie zum Anfang der unitspezifischen Parameter.
e Driicken Sie die Taste (SYSTEM-MIDI) wiederholt, um durch die Gruppen von globalen
System-Parametern zu bléttern.

Um leichter durch die groie Zahl von System-Parametern zu kommen, sind sie in logische
Gruppen aufgeteilt und der erste Parameter jeder Gruppe kann direkt durch folgende
Tastendriicke angewihlt werden:

Param# | Parameterfunktion Drucken Sie :

00-06 | Unit A MIDI Setup (SYSTEM-MIDI), dann fur #00

07-13 | Unit B MIDI Setup (SYSTEM-MIDI), dann fur #07

14-20 Unit C MIDI Setup (SYSTEM-MIDI), dann fur #14

21-27 | Unit D MIDI Setup (SYSTEM-MIDI), dann (D) fur #21

28-34 | Config MIDI Setup (SYSTEM-MIDI), dann (CONFIG) fur #28

35-36 | MIDI Kanale fur Controller (SYSTEM-MIDI) wiederholen, bis #35 angezeigt wird

37-44 | Definieren von 8 DP/4+ Controllern bis #37

45-51 FuBschalterfunktion & Presetfolgen | (SYSTEM-MIDI) bis #45

52-53 MIDI Sys-Ex und ID-Nummer (SYSTEM-MIDI) bis #52
54-66 | Bedienungs-Parameter bis #54
67 Software-Versions-Nummer (SYSTEM-MIDI) bis #67

Um zu einem weit entfernten Parameter zu gelangen, verwenden Sie die oben beschriebenen
Tastendriicke. So gelangen Sie zu einem nahen Parameter. Dann blittern Sie mit den (1) und ()
Tasten weiter.

Bemerkung: Falls Sie bereits im System®MIDI-Modus sind (die SystemeMIDI
LED leuchtet), brauchen Sie die Taste nicht jedesmal zu driicken, um zu
den MIDI-Parametern fiir Unit A, B, C, D oder Config zu gelangen. Driicken Sie
einfach (A), (B), (C), (D) oder (CONFIG).
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35 SystemeMIDI-Parameter (00 bis 34) sind die unitspezifischen MIDI-Setup-Parameter. Jede
Unit (A, B, C, D) und Config hat sieben MIDI-Setup-Parameter. In diesem Zusammenhang kann
Config als , virtuelle Unit” angesehen werden, weil sie ihren eigenen MIDI-Parametersatz hat,
der Program Changes zur Anwahl von Config-Presets und externe Controller zum Schalten aller
Units zusammen ermdglicht, wie beim wiederholten Driicken der Taste (CONFIG).

Bemerkung: Die folgenden Anzeigen beziehen sich alle auf Unit A. Die
Anzeigen fiir die anderen Units sind dhnlich und kénnen mit den entsprechenden Unit-
Tasten und der (») Taste erreicht werden. Die Parameternummern fiir die anderen
Units sind jeweils mit den Beschreibungen aufgefiihrt.

lhit H Chan=#1
MIDI 1= Enabled

00 — MIDI Channel Bereich: 01 bis 16

Dieser Parameter wihlt den MIDI-Kanal fiir den Empfang von MIDI-Daten, sofern der Empfang
fiir die Unit eingeschaltet ist.

Es gilt: Fur:

Parameter 00 Unit A
Parameter 07 Unit B
Parameter 14 Unit C

Parameter 21 Unit D
Parameter 28 Config
01 — MIDI Enable Einstellung: Disabled oder Enabled

Dieser Parameter bestimmt, ob die Unit fiir den MIDI-Empfang zugelassen (enabled) ist oder
nicht (disabled).

Es qilt: Fur:

Parameter 01 Unit A
Parameter 08 Unit B
Parameter 15 Unit C
Parameter 22 Unit D
Parameter 29 Config
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Wie der DP/4+ MIDI-Kanale verwendet

Der DP/4+ kann auf maximal sechs MIDI-Kanilen gleichzeitig empfangen. Jede Unit (A, B, C,
D) und Config kénnen ihren eigenen MIDI-Kanal haben, auf dem sie Program Changes
(Parameter 02, 09, 16, 23 und 30) und MIDI-Controller 7 (Volumen) empfangen (Parameter 62).
AufBlerdem gibt es einen separaten Controller-Kanal zum Empfang von Controllern, Pitch-Bends,
Channel-Aftertouch, polyphonem Aftertouch, Noten-Events und Velocity (Parameter 35).

Jeder dieser Kanile kann einzeln ein- und/oder ausgeschaltet werden. Die einzige
Einschrankung ist, dal der Config-Kanal nicht derselbe wie bei einer Unit sein darf. Die Units
konnen alle denselben Kanal verwenden und der Controller-Kanal kann v6llig frei gewahlt
werden.

Jhit. A Frogram
Chang9es Receiwved

02 — Program Change Einstellung: Ignored oder Received

Dieser Parameter legt fest, ob Sie MIDI Program Changes fiir die gewéhlte Unit empfangen
oder ignorieren wollen. Der DP/4+ kann MIDI Program Change Messages zur Auswahl von
Presets empfangen. Program Changes auf dem Config-Kanal wiahlen Config-Presets. Program
Changes auf den Unit-Kanilen wihlen 1-, 2- oder 4-Unit-Presets, abhdngig von dem aktuellen
Config-Typ (siehe Tabelle unten). Der Empfang von Program Changes kann separat fiir jede Unit
ein- und ausgeschaltet werden. Aulerdem gibt es einen MIDI Program Change Hauptschalter,
der eingeschaltet sein muf3, damit iiberhaupt Program Changes fiir einzelne Units empfangen
werden (siehe Beschreibung des Parameters 55).

Es gilt: Fur:

Parameter 02 Unit A
Parameter 09 Unit B
Parameter 16 Unit C
Parameter 23 Unit D
Parameter 30 Config

Wenn Program Changes von einer der Units empfangen werden, wihlen sie den richtigen
Presettyp fiir die aktuelle Config-Art. Wenn Units zu Mehrfach-Unit-Presets gehoren (2-Unit
und 4-Unit), wird der Kanal der Unit mit der niedrigeren Nummer (die linke) fiir die
Presetwahl verwendet:

¢ In einer 1-Source-Config wird der Kanal der Unit verwendet - es werden 4-Unit-Presets
gewdihlt.

* In einer 2-Source-Config werden die Kanéle der Units A und C verwendet - es werden 2-
Unit-Presets gewdhlt.

¢ Ineiner 3-Source-Config werden die Kandle der Units A, B und C verwendet - es werden 1
Unit und 2 Unit Presets gewéhlt.

¢ In einer 4-Source-Config werden die Kanile aller Units verwendet - es werden 1 Unit Presets
gewdhlt.

e Der Config MIDI-Kanal ist immer aktiv.
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Aktive MIDI-Kanale
B C D Config

A
1Source | @ o
2Source | @ [ o
3Source | @ | @ | @ o
4Source | @ | @ | @ | @ o

Bemerkung: Der DP/4+ kann diese Zuordnung tibergehen und unabhingig vom
Unit-Config-Typ immer 1-Unit-Presets auf den Unit-MIDI-Kanilen anwéhlen (siehe
Parameter 56).

Jhit. A Frogram
Change MarFr OFF

03 — Program Change Map Einstellung: Off oder On

Jedes Unit- und Config-Setup hat eine vom Benutzer programmierbare Program-Change-to-
Preset Map. Dieser Parameter legt fest, ob diese Maps fiir jede Unit separat ein- oder
ausgeschaltet werden konnen. Die nichsten beiden Parameter erlauben Thnen zusammen mit
diesem Parameter zu bestimmen, welches DP/4+ Preset von jeder empfangenen MIDI Program
Change Nummer angew4&hlt wird. Die Map kann auch so programmiert werden, dafi sie
bestimmte Program Change Nummern ignoriert oder den Bypass-Status der Unit(s) steuert.

Wenn der Parameter auf ,Off” eingestellt ist, wihlen die MIDI Program Changes 000 bis 099
die Presets 00 bis 99.

Falls dieser Parameter auf ,On” eingestellt ist, werden die von der Unit empfangenen MIDI
Program Changes geméf8 der programmierbaren Map der Unit in die entsprechenden Presets
umgesetzt. Beim Reinitialisieren des Systems werden die programmierbaren Maps auf ihre
Standardeinstellungen zuriickgesetzt, siehe folgende Liste:

Standard Program Change Map

MIDI Program Changes 000 bis 099 wahlen die Presets 00 bis 99.
Program Change 100 setzt die Unit(s) auf Bypass.

Program Change 101 setzt die Unit(s) auf Kill.
Program Change 102 aktiviert die auf Bypass/Kill gesetzten Unit(s).
Program Changes 103 bis 127 werden ignoriert.

Die Program Change Maps fiir die Units und die Config befinden sich unter den
Parameternummern:

Es gilt: Fur:

Parameter 03 Unit A
Parameter 10 Unit B
Parameter 17 Unit C
Parameter 24 Unit D
Parameter 31 Config
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Wenn es Probleme gibt:

1. Priifen Sie, ob Ihr Synthesizer (oder ein anderes Gerét) wirklich MIDI Program Changes
sendet und ob der DP/4+ diese Messages empfangt. Der MIDI Message Indikator (in der
unteren rechten Ecke des numerischen LED-Display) leuchtet auf, wenn der DP / 4+ MIDI
Program Changes (oder andere MIDI Messages) empfangt.

2. Stellen Sie sicher, da8 der MIDI-Sendekanal (des Synthesizers) und der MIDI-
Empfangskanal der aktuellen Unit (im DP/4+) iibereinstimmen, und daf8 der Empfang von
Program Changes im DP/4+ fiir die Units und auch global (System Parameter 55)
eingeschaltet ist.
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In dieser Doppelparameter-Anzeige kénnen Sie die Program Change-to-Preset Map editieren.

FProg Chande HAA
Selects PresetBl

04 — Program Change Bereich: 000 bis 127

Der erste Parameter dieser Anzeige wahlt die MIDI Program Change Nummer in der Map.

Es gilt: Fur:
Parameter 04 Unit A
Parameter 11 Unit B

Parameter 18 Unit C
Parameter 25 Unit D
Parameter 32 Config

05 — Preset Select Bereich: Selects Preset 00 bis 99, Bypasses Unit, Un-
bypasses Unit, Kills Unit, Is Ignored

Der zweite Parameter bestimmt, welches DP/4+ Preset die angezeigte MIDI Program Change

Nummer anwihlt. Wenn Program Changes auf einer Unit empfangen werden, wihlen sie den

richtigen Preset-Typ fiir die aktuelle Config-Art.

Mit diesem Parameter konnen Sie Units auf Bypass oder Kill stellen und diese wieder aufheben,
indem Sie die angezeigte MIDI Program Change Nummer (Parameter 04) senden.

Es qilt: Fur:

Parameter 05 Unit A
Parameter 12 Unit B
Parameter 19 Unit C
Parameter 26 Unit D
Parameter 33 Config

Sie konnen nun zwischen den beiden Parametern hin- und herspringen und fiir jede MIDI Program
Change Nummer das angewahlte Preset einstellen. Dies nennen wir Definieren einer Map .
Mehrere Program Change Nummern kénnen derselben Preset-Nummer zugeordnet werden. Es ist
durchaus sinnvoll, die Presets Ihres Synthesizers so auf Effekt-Presets zu legen, dafi jeder
Synthesizersound tiber einen eigenen externen Effekt verfiigt.

Tip: Es gibt einen schnellen Weg zum Editieren der Program Change Map wenn Sie
ein Keyboard oder ein anderes Gerit haben, das Program Changes an den DP/4+
senden kann:

e Wihlen Sie den zweiten Parameter (Preset-Nummer).

¢ Senden Sie einen Program-Change (wihlen Sie einen Sound an Threm Synthesizer) und
beachten Sie die Parameteranzeige. Sie sehen die Nummer des empfangenen Program
Changes.

e Drehen Sie den Dateneingabeknopf zur Wahl des Presets fiir diesen Program-Change.

Sie haben gerade einen Eintrag in die Program Change-to-Preset Map vorgenommen. Senden Sie
weitere Program-Changes, stellen Sie so alle 128 Speicherplitze der Map ein, ohne einen
Parameter zu wechseln.
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hit AH Buraszzs=
MIDI Pitch Bend

06 — Unit Bypass Einstellung: verschiedene
Mit diesem Parameter wihlen Sie den Controller, mit dem Sie die Unit(s) auf Bypass schalten
konnen.

Die verfiigbaren Controller daftir sind:

MIDI Pitch Bend Footswitch 1-L Ftsw2-L Toggle

MIDI Note Nummer Ftsw1-L Toggle Footswitch 2-R

MIDI Note Veloc Footswitch 1-R Ftsw2-R Toggle

MIDI Aftertouch Ftsw1-R Toggle MIDI Control #000 to #127
DP4 Analog CV In Footswitch 2-L Unassigned

Sie konnen denselben Controller verwenden, um einen Effekt zu modulieren und auf Bypass zu
schalten. Um allerdings unerwiinschte Nebeneffekte zu vermeiden, sollten Modulation und
Bypass eher unterschiedlichen Controllern zugeordnet werden. Das Senden der Controller 0-63
schaltet die Unit ein und die Controller 64-127 schalten Sie aus (Bypass).

Beachten Sie, daf8 diese MIDI-Controller nur auf dem Controller-Kanal des DP/4+ empfangen
werden.

Es gilt: Fur:

Parameter 06 Unit A
Parameter 13 Unit B
Parameter 20 Unit C
Parameter 27 Unit D
Parameter 34 Config
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Folgende Liste der MIDI-Controller-Namen (im DP/4+) steht fiir die heute tiblichen MIDI-

Controller-Zuordnungen wie sie in der detaillierten MIDI Spezifikation, Version 5 beschrieben

sind.

Bank Select #000 - Bank Select

Expression #043 - Expression LSB

MIDI Control#086 - UNDEFINED

Mod Wheel #001 - Mod Wheel oder Lever

FX Control1 #044 - Effect Control 1 LSB

MIDI Control#087 - UNDEFINED

Breath #002 - Breath Controller

FX Control2 #045 - Effect Control 2 LSB

MIDI Control#088 - UNDEFINED

MIDI Control#003 - UNDEFINED

MIDI Control#046 - UNDEFINED

MIDI Control#089 - UNDEFINED

Foot Control#004 - Foot Controller

MIDI Control#047 - UNDEFINED

MIDI Control#090 - UNDEFINED

MIDI Control#005 - UNDEFINED

GenPurpose1 #048 - UNDEFINED

FX Depth 1 #091 - Effects Depth 1

Data Entry #006 - Data Entry MSB

GenPurpose2 #049 - General Purpose 1 LSB

FX Depth 2 #092 - Effects Depth 2

Volumen  #007 - Volumen

GenPurpose3 #050 - General Purpose 2 LSB

FX Depth 3 #093 - Effects Depth 3

Balance  #008 - Balance

GenPurpose4 #051 - General Purpose 3 LSB

FX Depth 4 #094 - Effects Depth 4

MIDI Control#009 - UNDEFINED

MIDI Control#052 - General Purpose 4 LSB

FX Depth 5 #095 - Effects Depth 5

Pan #010 - Pan

MIDI Control#053 - UNDEFINED

Data Inc  #096 - Data Inc

Expression #011 - Expression

MIDI Control#054 - UNDEFINED

Data Dec #097 - Data Dec

FX Control1 #012 - Effect Control 1

MIDI Control#055 - UNDEFINED

FX Control2 #013 - Effect Control 2

MIDI Control#056 - UNDEFINED

MIDI Control#014 - UNDEFINED

MIDI Control#057 - UNDEFINED

RegParamMSB #100 - Reg param Num LSB

MIDI Control#015 - UNDEFINED

MIDI Control#058 - UNDEFINED

RegParamLSB #101 - Reg param Num MSB

GenPurpose1 #016 - General Purpose 1

MIDI Control#059 - UNDEFINED

MIDI Control#102 - UNDEFINED

GenPurpose2 #017 - General Purpose 2

MIDI Control#060 - UNDEFINED

MIDI Control#103 - UNDEFINED

GenPurpose3 #018 - General Purpose 3

MIDI Control#061 - UNDEFINED

MIDI Control#104 - UNDEFINED

GenPurpose4 #019 - General Purpose 4

MIDI Control#062 - UNDEFINED

MIDI Control#105 - UNDEFINED

MIDI Control#020 - UNDEFINED

MIDI Control#063 - UNDEFINED

MIDI Control#106 - UNDEFINED

MIDI Control#021 - UNDEFINED

Sustain  #064 - Sustain

MIDI Control#107 - UNDEFINED

MIDI Control#022 - UNDEFINED

PortamentoSw#065 - Portamento On/Off

MIDI Control#108 - UNDEFINED

MIDI Control#023 - UNDEFINED

Sostenuto  #066 - Sostenuto

MIDI Control#109 - UNDEFINED

MIDI Control#024 - UNDEFINED

Soft Pedal #067 - Soft Pedal

MIDI Control#110 - UNDEFINED

MIDI Control#025 - UNDEFINED

Legato Ftsw #068 - Legato Ftsw

MIDI Control#111 - UNDEFINED

MIDI Control#026 - UNDEFINED

Hold 2 #069 - Hold 2

MIDI Control#112 - UNDEFINED

MIDI Control#027 - UNDEFINED

PatchSelect #070 - Sound Variation (Patch
Select)

MIDI Control#113 - UNDEFINED

MIDI Control#028 - UNDEFINED

Timbre #071 - Harmonic Content (Timbre)

MIDI Control#114 - UNDEFINED

MIDI Control#029 - UNDEFINED

Release  #072 - Release

MIDI Control#115 - UNDEFINED

MIDI Control#030 - UNDEFINED

Attack  #073 - Attack

MIDI Control#116 - UNDEFINED

MIDI Control#031 - UNDEFINED

Brightness #074 - Brightness

MIDI Control#117 - UNDEFINED

Bank Select #032 - Bank Select LSB

SoundCntl 6 #075 - Sound Controller 6

MIDI Control#118 - UNDEFINED

Mod Wheel #033 - Mod Wheel LSB

SoundCntl 7 #076 - Sound Controller 7

MIDI Control#119 - UNDEFINED

Breath #034 - Breath Controller LSB

SoundCntl 8 #077 - Sound Controller 8

AllSoundOff #120 - All Sound Off

MIDI Control#035 - UNDEFINED

SoundCntl 9 #078 - Sound Controller 9

ResetCntrls #121 - Reset All Controllers

Foot Control#036 - Foot Controller LSB

SoundCtl 10 #079 - Sound Controller 10

LocalCntrISw#122 - Local Control

MIDI Control#037 - Portamento Time LSB

GenPurpose5 #080 - General Purpose 5

AliNotesOff #123 - All Notes Off

Data Entry #038 - Data Entry LSB

GenPurpose6 #081 - General Purpose 6

OmniModeOff #124 - Omni Modus Off

Volumen  #039 - Volumen LSB

GenPurpose7 #082 - General Purpose 7

OmniModeOn #125 - Omni Modus On

Balance  #040 - Balance LSB

GenPurpose8 #083 - General Purpose 8

MonoModeOn #126 - Mono Modus On

MIDI Control#041 - UNDEFINED

Portamento #084 - Portamento Control

PolyModeOn #127 - Poly Modus On

Pan #042 - Pan LSB MIDI Control#085 - UNDEFINED Unassigned
Bemerkung: Die Controller 000-031 sind die héherwertigen Bytes (MSBs) und
032-063 die niederwertigen Bytes (LSBs) fiir Controller mit 14 Bit Aufldsung. Deshalb
sind sie mit gleichem Namen in der Liste angegeben.
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Globale System-Parameter

Es gibt einige globale System-Parameter (ab Parameter 35), die Sie durch wiederholtes
Driicken von erreichen. Parameter 35 ist die erste Seite einer Untergruppe.
Folgende globale System-Parameter sind verfiigbar:

Control Chan=8s
MIDI 1= Enabled

35 — Control Chan Bereich: 01 bis 16

Mit dem ersten Parameter auf dieser Seite wihlen Sie den MIDI-Kanal (01 bis 16), auf dem
MIDI-Controller-Messages (Modulationsquellen) vom DP/4+ empfangen werden. Dies ist der
einzige Kanal, auf dem der DP/4+ Modulations- und Bypass-Controller empfangen kann.

36 — Control Channel Reception Einstellung: Disabled oder Enabled

Mit diesem Parameter schalten Sie den Empfang von MIDI-Controllern fiir das gesamte System
ein (enable) oder aus (disable). Ausnahme: der MIDI-Controller 7, der das Volumen regelt
(sieche Parameter 62).

P4 Controllerl=
DF4 Analog CL Ik

37 — DP4 Controller
38 — DP4 Controller
39 — DP4 Controller
40 — DP4 Controller
41 — DP4 Controller
42 — DP4 Controller
43 — DP4 Controller
44 — DP4 Controller
Mit den Parametern 37 bis 44 kénnen Sie acht System-Controller bestimmen, die Sie als

Modulationsquellen benutzen wollen. Jeder Algorithmus verfiigt iiber Parameter, mit denen Sie

einstellen kénnen, welche zwei Controller zwei beliebige Parameter des Algorithmus steuern
(auBer dem Namen des Algorithmus — er kann nicht moduliert werden).

ONOOGABRWN =

Einstellungen: (siehe Liste unten)
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Quellen

Bemerkungen und Anwendungsbeispiele

MIDI Controller

MIDI Pitch Bend

Kann z.B. fur Panoramasteuerung links/rechts oder fur Rotorgeschwindigkeit
verwendet werden.

MIDI Notennummer

Das Ausklingen des Reverbs kann bei hbheren Notennummern kiirzer sein.

MIDI Noten Velocity

Kann den Effektmix verstarken oder abschwachen. Hohere Velocitywerte bei
Drums kbnnen den Wert fur Detune erhdhen.

MIDI Aftertouch

Es werden sowohl Channel- (Mono) als auch polyphoner Aftertouch erkannt und
zu einer einzelnen Monoquelle zusammengefaBt.

MIDI Control Nummern

Alle Controller (von 0 bis 127) werden unterstutzt. Einige der meistgebrauchten
werden mit ihren Ublichen Namen angezeigt: Modulation Wheel (1), Breath
Controller (2), Volumen (7) und Pan (10).

Weitere, Nicht-MIDI

Controller

DP4 Analog CV In

Ublicherweise ein CV-Pedal (wie das ENSONIQ CVP-1). Es kann jedoch auch
jede andere Spannungsquelle mit O - 5 Volt verwendet werden, z.B. der
Steuerspannungsausgang eines analogen Synthesizers.

Footswitch 1-L
Ftsw 1-L Toggle
Footswitch 1-R
Ftsw 1-R Toggle
Footswitch 2-L
Ftsw 2-L Toggle
Footswitch 2-R
Ftsw 2-R Toggle

Die gedruckte Position erzeugt die maximale Modulation und die obere Position
stellt die Modulation auf ihr Minimum. Die Buchsen Foot Switch 1 und 2 sind
ausschlieBlich fur DoppelfuBschalter vorgesehen wie dem ENSONIQ SW-10
DoppelfuBschalter, der zwei unabhangige Controller pro FuBschalter hat.

Unassigned

Keine System-Controller definiert.

Tip: Sie konnen schnell die Modulationsquellen fiir alle Unit-Presets wechseln,
indem Sie einfach die Modulatoren der acht System Controller Parameter dndern.
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Footswitch 1-L
P4 Controller

45 — Foot Switch 1-L
46 — Foot Switch 1-R
47 — Foot Switch 2-L
48 — Foot Switch 2-R Einstellungen: (siehe folgende Tabelle)

Die Parameter 45 bis 48 bestimmen wie die Fufischalter Foot Switch 1-L und R und 2-L und R
eingesetzt werden. Hier die Einstellmoglichkeiten:

DP4 Controller Ermbglicht, den FuBschalter als Modulationsquelle einzusetzen. Dies ist die
einzige Einstellung, in der der FuBschalter fur das Tap-tempo im Tempo Delay
Algorithmus verwendet werden kann..

Increment Preset Schaltet zum nachsthbheren Preset des Presettyps der aktuellen Unit(s).

Decrement Preset Schaltet zum vorhergehenden Preset des Presettyps der aktuellen Unit(s).

Increment Song Schaltet zum nachsthbheren Song.

Decrement Song Schaltet zum vorhergehenden Song.

Song Preset Up Schaltet zum nachsthbheren Song Step.

Song Preset Down Schaltet zum vorhergehenden Song Step.

Unassigned (Off) Ignoriert jegliche FuBschalter-Events.

Bemerkung: Damit FuBschalter die Units ein- und ausschaltern kénnen, miissen sie auf

,DP4 Controller” eingestellt sein.

Define Song @l
Sterd]l=FrezetABA

49 — Define Song Bereich: 01 bis 20
50 — Step Bereich: 01 bis 05
51 — Preset Bereich: 000 bis 099, Goto Step 1

Mit den Parametern 49 (Song), 50 (Step) und 51 (Preset) konnen Sie eine Liste von Presets
erstellen, die sich von der Reihenfolge im Speicher unterscheidet. Diese Liste ist primdr fiir
Live-Performances gedacht und kann nur tiber Fuischalter gesteuert werden.

Es gibt 20 Songs, jeder mit 5 Steps. Sie konnen jedes Preset (0-99) im aktuellen Modus (in der
aktuellen Einstellung) diesen Steps zuordnen. Stellen Sie Thre Fuf3schalter auf
Increment/Decrement Songs/Steps ein, um davon Gebrauch zu machen. Wir empfehlen den SW-
10 DoppelfuBSschalter fiir diesen Zweck, weil Sie mit einem der zwei Pedale den Song und mit
dem anderen den Step innerhalb des Songs wechseln kénnen.

Tip: Durch Erstellen eines Config Presets, Kopieren auf verschiedene
Speicherpldtze und Einstellen verschiedener Kombinationen von ein-
/ ausgeschalteten Units in jeder Kopie, konnen Sie einen Song erstellen, der dasselbe
Preset, aber mit unterschiedlichen Kombinationen von aktiven und inaktiven Units
verwendet (Config-Presets speichern diese Einstellungen).
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Verwenden des Song-Editors

So defininieren Sie eine Reihe von Presets, die in einer speziellen Reihenfolge mit dem Song
Editor des DP/4+ verwendet werden sollen:

1. Verbinden Sie einen Doppelfufischalter mit der Buchse Foot Switch 1 auf der Riickseite des
DP/4+.

2. Driicken Sie (SYSTEM+MIDI), bis der Parameter 45 im Display erscheint. Stellen Sie die
Parameter Foot Switch 1-L und 1-R auf die folgenden Werte:

FuBschalter 1-L  FuBschalter 1-R

Param #: | Parameter: Einstellung: Das passiert:
45 Foot Switch 1-L = | Song Preset Up | Aufrufen des nachsten Preset im aktuellen Song
46 Foot Switch 1-R = | Increment Song | Aufrufen des nachsten Songs

Bemerkung: Wenn Sie einen Fufischalter eines anderen Herstellers verwenden

wollen, ist es moglich, daf8 die Verdrahtung innerhalb des FuBschalters umgekehrt
ist. Dann wiirde der DP/4+ den Fufischalter 1-R als links und Fuf$schalter 1-L als
rechts erkennen.

3. Driicken Sie die Taste (>), um in den Song Editor (Parameter 49-51) zu gelangen. Das
Display zeigt:

Song Nummer

¥

Define Song @l
Sterd]l=FrezetABA

t t

Step im aktuellen Song Preset in diesem Step

4. Legen Sie mit diesen drei Song Editor Parametern 20 Songs nach Ihrer Wahl an. Wenn Sie
damit fertig sind, gehen Sie wieder zu Parameter 49 und stellen Sie ihn auf Song 01.

5. Treten Sie auf den Fuf$schalter 1-L (links). Jedesmal, wenn Sie darauftreten, wihlt der
DP/4+ das Preset, das im nichsten Step des Songs definiert ist, und geht nach Step 05
wieder zu Step 01. Mit dem Fufischalter 1-R (rechts) schalten Sie zum nichsten Song bzw. zu
Song 01 nach Song 20.
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Verwenden eines Fufischalters zum Umschalten zwischen zwei Presets

Die Songs des DP/4+ konnen auch einfach zum Umschalten zwischen zwei Presets verwendet
werden. Ein Gitarrist z.B. mdchte zwischen einem Lead-Sound und einem Rhythmus-Sound hin-
und herschalten und dazu nur einen Fuf3schalter verwenden. In diesem Fall brauchen wir nur
einen Song und die Moglichkeit, diesen auf weniger als fiinf Steps einzuschranken:

1. Driicken Sie (SYSTEM+MIDI), bis der Parameter 45 im Display erscheint. Stellen Sie diesen
Parameter mit dem Dateneingabeknopf auf , Foot Switch 1-L = Song Preset Up”.

2. Driicken Sie die Taste (») viermal, um in den Song-Editor zu gelangen (Parameter 49-51).
Wiéhlen Sie Song 01.

3. Nehmen wir an, Sie wollen zwischen Preset 72 und Preset 36 umschalten. Stellen Sie
Parameter 50 auf Step 01 und den Preset Selector (Parameter 51) auf , Preset 072”.

4. Diriicken Sie (4). Sie gelangen zum Step-Parameter. Stellen Sie ihn auf Step 02.

5. Driicken Sie (>) und stellen Sie den Preset Selector (Parameter 51) auf , Preset 036”.

6. Driicken Sie (@) fiir den Step-Parameter und wihlen Sie Step 03. Stellen Sie dann

Parameter 51 auf ,GotoStepl”. Sie finden diese Einstellung ganz oben auf der Liste hinter
Preset 099.

Jedesmal, wenn Sie jetzt auf den Fufischalter 1-L treten, schaltet er zwischen den zwei Presets
hin- und her, die Sie definiert haben. Den anderen Fufischalter kénnen Sie fiir andere Zwecke
programmieren. Sie kénnen die Einstellung , GotoStep1” auch bei Step 04 oder Step 05
vornehmen, um Songs mit 3 oder 4 Steps zu erstellen, statt mit 2.

MIDI S9=sEx ID=@A1
Feceive Enabkbled

52 — MIDI SysEx ID Bereich: 01 bis 16

Dieser Parameter bestimmt die System Exclusive ID. Diese Nummer ist kein MIDI-Kanal. Es
handelt sich hier nur um eine Identifikations-Nummer, die innerhalb einer System Exclusive
Message erscheint. Damit kénnen Sie mehrere DP/4+ in einem universellen Editor/Librarian
ansprechen. Alle gesendeten Dumps enthalten diese ID-Nummer und ankommende Dumps
werden nur dann empfangen, wenn die ID in der Message dem Wert dieses Parameters
entspricht.

53 — SysEx Reception Einstellung: Disabled oder Enabled

Dieser Parameter (untere Zeile) bestimmt, ob System Exclusive Messages vom DP/4+ empfangen
werden kénnen. Dumps kénnen immer mit der Taste gesendet werden, wenn Sie im
System e MIDI-Modus sind.

Stellen Sie diesen Parameter auf ,Disabled”, damit Ihr Presetspeicher gegen unbeabsichtigte
Anderungen durch ankommende Dumps geschiitzt ist.
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Preset Memordg
Protect=0ff

54 — Preset Memory Protect Einstellung: Off oder On

Wenn dieser Parameter auf ,On” eingestellt ist, schiitzt er alle RAM-Presets (00 - 49) vor
Anderungen. Er mufs auf , Off” gestellt sein, damit Sie ein Preset editieren oder an einen anderen
Speicherplatz kopieren kénnen. Dies gilt auch fiir das Systemkommando zum Initialisieren der
RAM-Presets.

MIDI Prog Chande
MasterSwitch=0n

55 — MIDI Prog Change MasterSwitch Einstellung: Off oder On

Dies ist der Program Change-Hauptschalter. Wenn er auf , Off” eingestellt ist, werden alle
Program Change Messages ignoriert, egal wie die einzelnen Units eingestellt sind. Wenn er auf
,On” eingestellt ist, sind die einzelnen Unit MIDI-Setups dafiir verantwortlich, ob Program
Changes akzeptiert werden.

Uhit Chan FPrCh3s
Get 10 Psets=Ho

56 — Unit Chan PrChgs Get 1U Psets Einstellung: No oder Yes

Dieser Parameter legt fest, wie der DP/4+ auf Program Changes auf den MIDI-Kanilen der

Units reagiert.

e  Wenn er auf ,No” eingestellt ist, akzeptiert der DP/4+ ankommende Program Changes auf
MIDI-Kanilen der Units, indem er den entsprechenden Presettyp fiir die aktuelle Config-
Art aufruft (siehe Beschreibung fiir Parameter 2).

e  Wenn er auf , Yes” eingestellt ist, wihlen Program Changes auf den Unit-Kanélen
grundsitzlich 1U-Presets, unabhingig vom aktuellen Config-Typ.

Bemerkung: Bei , Yes” werden alle Program Changes ignoriert, falls ein fester
Mehrfach-Unit-Algorithmus auf einer Unit eingestellt ist.

Parameter Wrar
Feature=0ff

57 — Parameter Wrap Feature Einstellung: Off oder On

Wenn Sie bei , Off” die Taste (d) wiederholt driicken, bleibt das Display beim ersten Parameter
stehen. Ahnliches gilt beim Driicken von (3) fiir den letzten Parameter.

Wenn Sie dagegen bei ,,On” den letzten Parameter erreicht haben, blittert (b) zuriick zu
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Parameter 00. Ahnlich gelangen Sie zum letzten Parameter, indem Sie bei Parameter 00 (1)
driicken.

Huto—-Load Freset
rSelectModel=Ho

58 — Auto-Load Preset Einstellung: No oder Yes

Wenn im Select-Modus dieser Parameter auf , Yes” eingestellt ist, werden Unit- und Config-
Presets automatisch eine Sekunde nach der Auswahl mit dem Dateneingabeknopf geladen, ohne
daf3 Sie die Taste (SELECT) driicken miissen. So kénnen Sie Presets schneller dndern.

Wenn dieser Schalter auf ,No” eingestellt ist, miissen Sie die Taste driicken, um das
angezeigte Preset auch wirklich zu laden. In einer Live-Umgebung kann so der Tontechniker
bereits ein Effekt-Preset vorwihlen, ohne es zu aktivieren. Dann braucht er (oder Sie) nur noch
mit einem Tastendruck auf das Preset zur richtigen Zeit zu aktivieren.

Femain i1n Select
Configd Modus=Yes

59 — Remain in Select Config Modus Einstellung: No oder Yes

Dieser Parameter bestimmt, ob das System im Select-Config-Modus bleibt, nachdem ein Config-
Preset gewahlt wurde.
* Bei,Yes” bleibt der DP/4+ nach der Wahl eines Config-Presets im Select-Config-Modus.
e Bei ,No” verhilt sich der DP/4+ wie beim Driicken der Unit A Taste, wenn ein Config-
Preset gewidhlt wird, und geht in den Select-Unit-Modus.
Bemerkung: Wenn Auto-Load Preset (im Select Mode)=Yes ist, ignoriert das
System diese Einstellung des Remain in Select Config Mode Parameters, und verhélt
sich so als wire er auf , Yes” eingestellt. (Wenn das nicht so wire, wiirde die Anzeige
bei jeder Config-Wahl auf die Seite Select Unit A springen, was verwirrend wire).
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Mix OutFruts 374
into Out 1-2=%Yes=

60 — Mix Outputs 3/4 into Out 1/2 Einstellung: No oder Yes

Hier wird festgelegt, ob der interne Schalter der Buchse Output 3 das Mischen der Outputs 3 und
4 in die Outputs 1 und 2 steuert oder nicht. In einigen Studioanwendungen (z.B. mit Patch-Bays)
ist es wiinschenswert, die Outputs 3 und 4 anzuschlielen, und trotzdem die Stereo Signale der
Outputs 3 und 4 mit denen der Outputs 1 und 2 zu mischen.

Bei Einstellung No:

®  Ohne Stecker in Output 3 werden die Outputs 3 und 4 mit 1 und 2 gemischt.
e Mit einem Stecker in Output 3 werden die Outputs 3 und 4 nicht mit 1 und 2 gemischt.

Bei Einstellung Yes:
e Ohne Stecker in Output 3 werden die Outputs 3 und 4 mit 1 und 2 gemischt.
e Mit einem Stecker in Output 3 werden die Outputs 3 und 4 ebenfalls mit 1 und 2 gemischt.

Das Mischen der Outputs 3 und 4 mit 1 und 2 erfolgt nach der Output-Regelung (d.h. die
Lautstédrke des Signals von den Units C und D, das an den Outputs 1 und 2 erscheint, wird durch
die Knopfe Output 3 und 4 bestimmt). In einer 1-Source-Config sind die Outputs der Units C und
D immer vor der Regelung auf die Outputs 1 und 2 gefiihrt (die Knopfe 3 und 4 sind nicht
wirksam).

Set. HI1 10 P=et
Mixes To Wet=Ho

61 — Set All 1U Pset Mixes To Wet Einstellung: No oder Yes

Wenn der DP/4+ zusammen mit den Aux-Wegen einer Mischerkonsole verwendet wird, oder bei
einer anderen Anwendung, wo nur das Effektsignal an den Audio-Outputs des DP/4+ erwiinscht
ist, stellen Sie diesen Schalter auf , Yes”. Damit werden alle 1 Unit Preset Pegel auf 99
angehoben (nur das Effektsignal), wenn sie angewédhlt werden — oder im Edit Modus bearbeitet
werden — ohne die aktuell gespeicherten Werte in den Presets zu d&ndern. Wenn Sie den DP/4+
alternativ zum Abmischen und als Instrumenteneffektgerit verwenden, erspart Thnen dieser
Schalter eine Menge Programmierarbeit bei den Preset-Pegeln.
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Feceive Contraol?
On Unit Chan=Ho

62 — Receive Control7 On Unit Chan Einstellung: No oder Yes

Wenn dieser Schalter auf , Yes” eingestellt ist, reagiert der DP/4+ auf den MIDI Controller 7
(Volumen) auf den MIDI-Kanélen der Units. Damit konnen Sie die Effektmischung tiber MIDI
steuern. Dies ist ein , intelligenter” Parameter, denn er steuert nur die Volumen der Units, die
nicht in andere Units gefiihrt werden (d.h. Units am Ende von seriellen Signalverbindungen;
siehe Beispiel unten). Damit wird der Signalanteil bei seriellen Units erhalten, indem nur das
Volumen der Unit am Ende der Kette gesteuert wird. Sie miissen eventuell den Parameter
Modulation Response Rate (System-Parameter 65) nachstellen, um bessere Ergebnisse zu
erzielen.

Wenn Receive Control7 On Unit Chan=Yes
MIDI Controller Messages steuern das Volumen von:

A B C D

1 Source | @
2Source | @ o
3Source | @ | @ | @
4Source | @ | @ | @ | @

Hier einige Beispiele fiir die Arbeitsweise dieses ,intelligenten” Parameters:

1 Source Config (voll serielles Routing) 1 Source Config (paralleles/serielles Routing)

Diese Unit befolgt MIDI Das Volumen dieser Diese Unit befolgt MIDI Das Volumen dieser

Controller 7 Messages Unit wird gesteuert Controller 7 Messa&A / Units wird gesteuert
2] o

B
1 Source Config (voll paralleles Routing) 2 et RO
Diese Unit befolgt MIDI . . .
Controller 7 Messages 2 Source Config (serielles/paralleles Routing)
A — i ” Disse Unis bafolgen MIDI
L as Volumen aller ontroller 7 Messages .
- A/ Units wird gesteuert = / 5:;5\:\%'::,22;‘(:3:?
p- G
Bemerkung: Die MIDI Controller 7 auf dem Config MIDI-Kanal werden
ignoriert.
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Send MIDI PracCha
+Controllers=Yes

63 — Send MIDI PrgChg + Controllers Einstellung: No oder Yes

Wenn dieser Schalter auf , Yes” steht, verhilt sich der DP/4+ wie ein MIDI Controller und
erzeugt MIDI Messages. Diese Messages werden tiber die MIDI-Out-Buchse des DP/4+ gesendet.
Der DP/4+ kann sowohl Program Changes als auch bestimmte Controller-Events senden,
abhéngig vom Context. Dies ist niitzlich beim Aufzeichnen mit einem Sequenzer fiir die spétere
Wiedergabe einschliellich der MIDI-Events.

Jedesmal wenn Sie ein neues Preset anwéhlen, sendet der DP/4+ eine Program Change Message
entsprechend der Preset-Nummer. Der Program Change wird auf dem priméren Kanal des
Presets der Unit gesendet, nach den gleichen Regeln wie beim Empfang von Events (siehe auch
Beschreibung zum aktiven MIDI-Kanal, weiter oben in diesem Kapitel). Program Changes
werden nicht als Antwort auf ankommende MIDI Program Changes gesendet.

MIDI-Kanal Controller Messages, die vom DP/4+ gesendet werden:

Quelle Controller- Standard Funktion

Nummer
CV Pedal 04 FuBpedal
FuBschalter 1-L 70 Sound-Variation (Sound-Controller)
FuBschalter 1-R 71 Harmonic Content (Sound-Controller)
FuBschalter 2-L 72 Release-Time (Sound-Controller)
FuBschalter 2-R 73 Attack-Time (Sound-Controller)

Diese Zuordnungen kénnen nicht gedndert werden. Alle Controller Messages werden auf dem
Controller-Kanal des DP/4+ gesendet. Ein Fuschalter-Event wird nur dann als Controller
gesendet, wenn die Fuflschalter-Funktion (System-Parameter 45 oder 46) auf ,,DP4 Controller”
eingestellt ist.

Data Entra Enob
FesFronse=Hormal

64 — Data Entry Knob Response Einstellung: Fast, Normal, Slow

Bestimmt die Beschleunigung des Dateneingabeknopfes beim schnellen Drehen an
Parameterwerten. Die langsame Einstellung , Slow” reduziert die Wertespriinge beim schnellen
Drehen, wihrend , Fast” die Spriinge vergrofert. Die Standardeinstellung ist , Normal.”
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Modul ation
FesFronse RFate=A3

65 — Modulation Response Rate Bereich: 01 bis 30

Steuert die Reaktionszeit aller Modulationen fiir die Modulationsziele im DP/4+. Wenn
Parameter moduliert werden, dndern sich ihre Werte. Dieser Parameter bestimmt wie schnell
die Parameter sich dndern. Die Einstellung 01 erzielt die langsamste Reaktion mit der feinsten
Auflésung (kleine Anderungen), wihrend die Einstellung 30 groSe Anderungen zur Folge hat,
allerdings ist die Modulation dann nicht so fein.

== Hlternate
FOM Presets=Ho

66 — Use Alternate ROM Presets Einstellung: No oder Yes

Mit diesem Parameter kénnen Sie die original ROM-Presets (50 bis 99) durch eine alternative
ROM Preset-Bank ersetzen (die Werks-RAM-Presets). Dieser Parameter wird beim Einschalten
oder Reset automatisch auf , No” gesetzt.

EHSOMIG * DP~4+
05 Llersion  x.xx

67 — Operating System Version

Diese Seite zeigt die Versionsnummer des Betriebssystems, das in Form von EPROMs im DP/4+
installiert ist.
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Mit der Taste koénnen Sie im System-Modus jederzeit die System-Exclusive-
Datentibertragung (Dump) aufrufen.

SoOsExDume 1 Unit
Preset Humberd493

SysExDump Einstellung: 1 Unit, 2 Unit, 4 Unit, Config, System oder All
Auf dieser Seite konnen Sie verschiedene Arten von MIDI System Exclusive Dump Messages
versenden.

Sie konnen Dumps mit einzelnen Presets oder Preset-Banks aller vier Typen (1-, 2-, 4- Unit und
Config) senden. Sie kénnen auch System- und MIDI-Parameter speichern (wie Preset Maps und
Benutzereinstellungen).

Mit dem ersten Parameter wihlen Sie die Art des Presets, das Sie senden wollen (1-, 2-, 4- Unit
und Config) bzw. alle Preset-Banks, alle globalen System-Parameter und sogar alle
Benutzerdaten im DP/4+ (alle Preset-Banks und die globalen System-Parameter).

Der zweite Parameter ist nur verfiigbar, wenn der erste Parameter 1-, 2-, 4-Unit oder Config ist.
Er erlaubt Ihnen, eine individuelle Preset-Nummer (00 bis 49) zu wihlen, oder wenn Sie iiber 49
hinausbléttern, konnen Sie ,Bank” auswahlen, d.h. die ganze Bank des gewdhlten Preset-Typs
wird iibertragen.

Sobald die gewiinschten Werte angezeigt sind, driicken Sie noch einmal (WRITE), um die MIDI-
Ubertragung zu starten. Sie konnen auch auf driicken, um den Vorgang abzubrechen.

Bemerkungen

1. Zu Beginn zeigt das Display als Vorgabe den Typ des einzelnen Presets der aktuellen Unit
und dessen Preset-Nummer.

2. ROM-Presets und ROM-Preset-Banks kénnen nicht direkt vom DP/4+ aus tibertragen
werden. Es kénnen aber System Exclusive Dump Request Kommandos von externen Gerédten
gesendet werden, die diese Banks benotigen. Weitere Informationen finden Sie in der
System Exclusive Dokumentation.

3. Der Empfang von System Exclusive Messages ist ,,automatisch” und braucht nicht am DP/4+
ausgelost zu werden. Sie miissen nur sicherstellen, daf8 der System Exclusive Empfang
zugelassen ist und dafS die ID-Nummerneinstellung mit der ID im empfangenen Dump
tibereinstimmt (siehe System e MIDI-Parameter 50 und 51). Wenn der Empfang erfolgreich
war, wird eine Bestdtigung mit der Art des empfangenen Dumps im Display angezeigt. Eine
Fehlermeldung wird angezeigt, sofern es ein Problem mit den empfangenen Daten gibt.

Weitere Informationen iiber System Exclusive Messages finden Sie im Kapitel 5 —
Datensicherung.
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System-Hilfsfunktionen

Der DP/4+ verfiigt iiber einige niitzliche Hilfsfunktionen, die mit speziellen
Tastenkombinationen aufgerufen werden. Diese umfassen:

Sie konnen das Betriebssystem des DP/4+ zuriicksetzen (Reset), ohne den Arbeitsspeicher zu
16schen. Dazu:

1. Halten Sie die Taste gedriickt
2. und driicken Sie die Taste (A).

Das Betriebssystem wird automatisch zurtickgesetzt, als wire der DP/4+ aus- und wieder
eingeschaltet worden. Hier werden allerdings die Bauteile des Gerits deutlich weniger
strapaziert. Die Daten der Units werden davon nicht verdndert, und das System hat dieselben
Effekte geladen. Nachdem der DP/4+ zuriickgesetzt wurde, befindet er sich im Select-Modus.

Initialisieren der RAM-Presets

Wenn Sie die Werks- Presets in simtlichen 200 (RAM) Preset-Speicherplidtzen
wiederherstellen wollen, gibt es dafiir ein spezielles Kommando, das dies ohne Andern des
System-Parameter-Bereichs vollbringt.

WARNUNG! BEI DIESEM VORGANG WERDEN ALLE RAM
PRESETS GELOSCHT! Die 200 User-Presets im internen Speicher
(RAM) werden automatisch mit den Werks-Presets iiberschrieben.
Stellen Sie sicher, daf3 Sie alle RAM-Presets, die Sie behalten wollen,
zuvor mit SysEx Dump Kommandos gespeichert haben.

Initialisieren der RAM-Presets:

1. Mit gedriickter Taste
2. driicken Sie die Taste (B). Folgende Anzeige erscheint:

Hit <WRITE> To
Init FAM Fresets

Driicken Sie die Taste zum Abbrechen ohne Initialisieren der Presets.

Driicken Sie die Taste zum Initialisieren aller RAM-Presets im DP/4+. Denken Sie
daran, daf Sie damit alle RAM-Presets im DP/4+ mit den Werksvorgaben tiberschreiben!

Dieser Vorgang kann nicht beendet werden, wenn der Schalter Preset Memory Protect (System
Parameter 54) auf ,On” eingestellt ist.
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Reinitialisieren des DP/4+

Wenn Thr DP/4+ sich etwas sonderbar verhilt (das Display zeigt alphanumerische Zeichen,
die nicht dort sein sollten oder unerklérliche Unexpected Event Messages) und ein Soft-Reset
(oder das Aus- und Einschalten des DP/4+) das Problem nicht beheben, dann versuchen Sie, ihn
zu reinitialisieren.

WARNUNG! DIESER VORGANG LOSCHT ALLE RAM-
PRESETS! Die 200 User-Presets im internen Speicher (RAM) werden
beim Reinitialisieren automatisch mit den Werks-Presets
iiberschrieben. Sie sollten sich daher eine gute Datensicherung
angewohnen. Sichern Sie alle wichtigen Informationen mit den MIDI
System Exclusive Dump Funktionen des DP/4+ oder notieren Sie die
wichtigen Parameter handschriftlich auf dem Preset Parameter
Arbeitsblatt (oder einer Kopie). Falls Sie dies nicht tun, konnen Sie
Thre Presets verlieren.

Zum Reinitialisieren des DP/4+

1. Mit gedriickter Taste

2. driicken Sie die Taste (B).

3. Driicken Sie die Taste (). Das Display zeigt:

Hit <WRITE> To
Feinitializel 1]

Driicken Sie die Taste (CANCEL) zum Abbrechen ohne Reinitialisieren des Systems, oder

4. driicken Sie die Taste zum Reinitialisieren des DP/4+. Denken Sie daran, daf3
dabei alle RAM-Preset-Daten des DP/4+ und alle System ®MIDI-Parameter mit ihren
Vorgabewerten tiberschrieben werden!

Falls das Reinitialisieren des DP/4+ das Problem nicht behebt, wenden Sie sich an Thren
authorisierten ENSONIQ-Héandler.

Bemerkung: Wenn der DP/4+ sich in einer Endlosschleife von Systemfehlern
befindet (das Display zeigt wiederholt verschiedene Fehlermeldungen), driicken Sie
die Taste , um aus diesem Zustand zu entkommen.

Bemerkung: In dem unwabhrscheinlichen Fall einer Fehlfunktion des Systems,
speichern Sie alle Einstellungen (Preset-Banks und System Parameter) mit einem

System Exclusive Dump mit der (WRITE) Taste. Dies hilft Thnen beim

Wiederherstellen aller von Thnen definierten Parameter. Weitere Informationen tiiber
System Exclusive Dumps finden Sie in Kapitel 5 — Datensicherung.

System Parameter zur Diagnose

Der DP/4+ hat eine Reihe von Diagnose-Parametern. Um sie aufzurufen:

1. Halten Sie die Taste gedriickt und
2. driicken Sie die Taste (C).
3. Blattern Sie mit den Tasten ({) und (») durch die folgenden Parameter:
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CV-Pedal

CLl Fredal H-sD=1g6%9

Dieser Parameter zeigt die aktuelle Steuerspannung am CV Pedal-Input nach der 8-Bit-
Analog/Digital-Wandlung an. Mit einem CVP-1 Pedal liegen die typischen Werte zwischen
000 und 170. Bei vollig losgelassenem Pedal ist der Wert 000 und bei v6llig durchgetretenem
Pedal etwa 170 (x10%).

Wenn nichts in die CV Pedal-Buchse eingesteckt ist, liegen die angezeigten Werte zwischen 234
und 255.

FuBschalter 1 und 2

Diese Parameter dienen zum Testen der Funktion der Fufischalter-Schaltkreise im DP/4+. Sie
zeigen die aktuelle Position der Fufischalter 1-L und 1-R. Die folgende Seite zeigt die aktuelle
Position der Fuf3schalter 2-L und 2-R.

Footsw 1-L=Dawn
Foot=sw 1-F=UF

Wenn ein Doppelfufischalter mit einem Stereostecker (wie der SW-10) an der Foot Switch 1-
Buchse eingesteckt ist, zeigt das Display ,Footsw 1-L=Up/Down” fiir den linken Fuf8schalter-
Controller und , Footsw 1-R=Up/Down” fiir den rechten Fufischalter-Controller.

Wenn ein einzelner Fufischalter mit einem Monostecker (wie der SW-2) an der Foot Switch 1-
Buchse eingesteckt ist, zeigt das Display , Footsw 1-R=Up”, wenn der FuB8schalter nicht
getreten ist, und ,,Footsw 1-R=Down”, wenn der Fuf3schalter getreten ist. Der Fufischalter 1-L
ist deaktiviert und sollte immer in der ,Down“-Position (siehe oben) angezeigt werden.
Wenn kein Fuf3schalter in die Foot Switch 1-Buchse eingesteckt ist, zeigt das Display
immer

,Footsw 1-L=Up* und , Footsw 1-R=Up.”

Auf der folgenden Seite:

Wenn ein Doppelfufischalter mit einem Stereostecker (wie der SW-10) an der Foot Switch 2-
Buchse eingesteckt ist, zeigt das Display ,,Footsw 2-L=Up/Down” fiir den linken Fuf8schalter-
Controller und , Footsw 2-R=Up/Down” fiir den rechten Fufischalter-Controller.

Wenn ein einzelner Fufischalter mit einem Monostecker (wie der SW-2) an der Foot Switch 2-
Buchse eingesteckt ist, zeigt das Display , Footsw 2-R=Up”, wenn der Fuf8schalter nicht
getreten ist, und ,,Footsw 2-R=Down”, wenn der Fuf3schalter getreten ist. Der Fufischalter 2-L
ist deaktiviert und sollte immer in der ,Down“-Position (siehe oben) angezeigt werden.
Wenn kein Fuf3schalter in die Foot Switch 2-Buchse eingesteckt ist, zeigt das Display
immer

,Footsw 2-L=Up* und , Footsw 2-R=Up.”

Warnung!
Wir raten von der Anwendung von Einzelfufitastern ab, weil sie die
Funktion des DP/4+ beeintrachtigen konnen.
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ww Wichtig: Es gibt eine Reihe von weiteren Service- und Diagnose-Parametern im DP/4+, die
NICHT GEANDERT WERDEN SOLLTEN. Falls sie dennoch gedndert werden, kénnen sie den
DP/4+ dazu veranlassen, zu reinitialisieren (Loschen der RAM-Presets), starke
Volumeninderungen kénnten sowohl Thr Equipment oder Ihr Gehér als auch die Schaltkreise
des DP4+ beschadigen.
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Kapitel behandelt die Datensicherungsfunktionen im DP/4+, die Ihnen das Kopieren von 1U-, 2U-,
4U- oder Config-Presets auf andere interne Speicherplatze, das Schreiben (Sichern) von
geanderten Preset-Informationen und das Senden von Dumps als MIDI System Exclusive
Messages ermbglichen.

Presets kbnnen auch handschriftlich mit dem Preset-Parameter-Arbeitsblatt am Ende dieses
Kapitels und am Ende dieses Handbuchs aufgezeichnet werden.

ENSONIQ DP/4+ Referenzhandbuch 179



Kapitel 5 — Datensicherung |

Kapitel 5 — Datensicherung

Die Datensicherungsfunktionen des DP/4+ erméglichen Thnen:
e 1U-, 2U-, 4U- oder Config-Presets intern auf andere Speicherplétze zu kopieren,
e geidnderte Preset-Informationen zu speichern und

e Dumps tiber MIDI System Exclusive Messages zu senden..

Presets konnen auch handschriftlich mit dem Preset-Parameter-Arbeitsblatt aufgezeichnet
werden, das Sie am Ende dieses Kapitels und auch am Ende dieses Handbuchs finden.

Interne Datensicherung

Der Preset Memory Schreibschutz

180

Bevor Sie Presets kopieren oder speichern kénnen, mufl der Preset Memory Schreibschutz
abgeschaltet werden (,,Off“-Position). Falls er nicht auf , Off” gestellt ist und Sie ein Preset
kopieren oder speichern wollen, erscheint die Meldung , MEMORY PROTECTED.”

Zum Einstellen des Preset Memory Schreibschutzes:
1. Driicken Sie die Taste .
2. Blattern Sie mit den () und (») Tasten bis zur Anzeige:

Preset Memordg
Protect=0n

Tip: Es gibt eine schnelle Moglichkeit, zu diesem Display zu gelangen. Die
SystemeMIDI Parameter sind in Untergruppen eingeteilt. Durch mehrmaliges
Driicken der Taste (SYSTEM:MIDI) kénnen Sie schnell durch diese Untergruppen
blattern. Der Parameter 54 ist der erste in einer dieser Untergruppen.

3. Wenn das Wort ,,On” blinkt, drehen Sie den Dateneingabeknopf nach links in die , Off”
Position. Wenn das Wort ,, Off“ blinkt, konnen RAM-Presets gedndert werden.

4. Sobald dieser Schalter in der ,,Off” Position ist, konnen Sie Thre Presets speichern. Driicken
Sie die Taste , um zum Edit-Modus zuriickzukehren. Thr gerade gedndertes Preset
sollte noch unangetastet und zum Speichern bereit sein.
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Presets konnen auf folgende Weise umbenannt und auf einen beliebigen RAM-Speicherplatz
(Presetnummern 00 bis 49) gespeichert werden:

Umbenennen und Speichern eines Presets

1. Driicken Sie die Taste (die Edit-LED muf leuchten).
2. Driicken Sie die Taste (WRITE). Die obere Zeile des Displays zeigt eine der folgenden vier

Darstellungen:
Write to 1U Pset||||[Write to 4U Pset
Dies bedeutet, Sie speichern ein 1-Unit-Preset. Dies bedeutet, Sie speichern ein 4-Unit-Preset.

Write to 2U Pset||||Write to Config

Dies bedeutet, Sie speichern ein 2-Unit-Preset. Dies bedeutet, Sie speichern ein Config-Preset.

Die Art der Darstellung und die Art des speicherbaren Presets hangt von der aktuellen
Config ab und von der aktiven Unit, wenn Sie die Taste driicken. Die Regeln dafiir
sind dieselben wie im Select-Modus. Sie konnen die Art von Preset speichern, die Sie in der
aktuellen Config anwahlen kénnen.

3. Wihlen Sie mit dem Dateneingabeknopf einen RAM-Speicherplatz (Presetnummern 00 bis
49) fiir Thr neues Preset. Beachten Sie, dafi das numerische LED-Display die Nummer des
Speicherplatzes anzeigt, auf den Ihr Preset gespeichert wird. Das alte Preset auf diesem
Speicherplatz geht verloren, da es durch das neue Preset tiberschrieben wird. Die ersten 50
Speicherplitze fiir jeden Presettyp konnen vom Benutzer programmiert werden
(batteriegepuffert). Die Presets 50 bis 99 sind ROM (Read Only Memory)-Werks-Presets
und koénnen nicht tiberschrieben werden.

Sobald Sie den Speicherplatz ausgewd&hlt haben, auf dem Sie das Preset speichern wollen,
konnen Sie den Namen des neuen Presets eingeben.

4. Driicken Sie die Taste noch einmal. Die obere Zeile des Displays zeigt eine der
folgenden vier Darstellungen, abhéngig von der Art des Presets:

[Edit 1U PsetMame||||Edit 4U PzetHame |

Dies bedeutet, Sie benennen ein 1-Unit-Preset. Dies bedeutet, Sie benennen ein 4-Unit-Preset.

[Edit 2U PsetHame||||[Edit Config Hame|

Dies bedeutet, Sie benennen ein 2-Unit-Preset. Dies bedeutet, Sie benennen ein Config-Preset.
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Der Name, der in der unteren Zeile des Displays erscheint, ist gewShnlich der Name des
zuletzt gewdhlten Presets. Nun sollten Sie den Namen &ndern, damit Sie das gespeicherte
Preset besser unterscheiden koénnen. In der unteren Zeile des Displays haben Sie Platz fiir
einen Namen aus 16 Zeichen. Das Display sieht etwa folgendermafien aus:

Edit 4l PsetHame
dld Freszet Hame

t

Cursor (Unterstrich) unter dem ersten Zeichen

5. Mit den Tasten () und (») bewegen Sie den Cursor (die Schreibmarke) und mit dem
Dateneingabeknopf dndern Sie das alpha-numerische Zeichen an der Cursor-Position.

Liste der alpha-numerischen Zeichen

Folgende alpha-numerischen Zeichen kénnen fiir Preset-Namen im DP/4+ verwendet werden.
Sie sind spaltenweise in der Reihenfolge aufgefiihrt, wie sie beim Drehen des
Dateneingabeknopfes erscheinen:

(leer) ::I
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11 +
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|
wO Q0 =0 | 2| | 2 B0
O[3 2 e A~ Dl e
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Tip: Es gibt eine schnellere Moglichkeit zum Blédttern durch die alpha-
numerischen Zeichen. Auf dieser Displayseite wirken die Unit-Tasten ((A), (B),
und (D)) als Direktwahl:

Fur die: drucken
Sie:
GroBbuchstaben A —Z
Kleinbuchstaben a — z
Ziffern 0 — 9
Sonderzeichen | (das erste ist das Leerzeichen) @
Sonderzeichen Il (CONFIG)
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6. Sobald Sie Ihr Preset benannt haben, kénnen Sie:

o driicken, um zur Write Preset Seite zuriickzukehren, wo Sie den Namen und
Speicherplatz bestitigen konnen oder das Speichern abbrechen kénnen; oder

e (WRITE) ein drittes Mal driicken, um das Preset zu speichern. Das Display zeigt kurz:

Der neue Preset-Speicherplatz wird automatisch nach der Meldung angewdhit.

Tip: Nachdem Sie Thr Preset gespeichert haben, konnen Sie den Preset Memory
Schreibschutz (System'MIDI Parameter 54) wieder auf ,On” setzen, um ein
ungewolltes Loschen oder Andern Thres neuen Presets zu vermeiden.

Waihrend des Speicherns konnen Sie jederzeit zweimal auf driicken und dadurch das
Speichern abbrechen. Dies kann sinnvoll sein, wenn der Presettyp nicht Thren Erwartungen
entspricht. Stellen Sie sicher, daf die Config-LED nicht leuchtet, auBer Sie wollen ein Config-
Preset speichern.
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Weitere Eigenschaften

Umschalten des Presettyps beim Speichern

Vor dem Auswihlen eines Speicherplatzes fiir Ihr Preset, konnen Sie eine der Unit-Tasten ((A),
®), oder (D)) driicken, um das Speichern eines 1-Unit-Presets zu erzwingen. Der
Dateneingabeknopf wihlt jetzt 1-Unit-Preset-Speicherplidtze. Wenn Sie dann ein
drittes Mal driicken, werden die Parameter der angezeigten Unit als 1-Unit-Preset mit dem
angewdhlten Namen gespeichert (Vorgabe ist der letzte Name des Algorithmus). Dies ist
sinnvoll zum Speichern einzelner Units aus einem 2U, 4U oder Config-Preset heraus, wo 1-Unit-
Presets nicht zugénglich sind. Beachten Sie, dafl 2-Unit-Algorithmen (,,3.3 sec DDL 2U” oder
,Pitch Shift 2U”) oder die Vocoder-Algorithmen nicht auf diese Art gespeichert werden
konnen.

Ahnlich fiihrt das Driicken von zum Speichern eines Config-Presets. Der
Dateneingabeknopf wihlt dann Config-Preset-Speicherplétze aus.

Speichern von 2-Unit-Presets aus einer 1-Source-Config

In einer 1-Source-Config konnen nur 4- oder 1-Unit-Presets gespeichert werden. Wenn Sie
allerdings die Algorithmus-Parameter in zwei der vier Units gedndert haben, kénnen Sie diese
als 2-Unit-Preset speichern. Andern Sie kurzzeitig den Config-Typ auf 2-Source, speichern Sie
das 2-Unit-Preset und wechseln Sie dann wieder zur 1-Source-Config:

1. Driicken Sie und dann (CONFIG).
2. Blattern Sie mit (4) durch die Config-Typ-Seite (Parameter 00).

3. Andern Sie den Config-Typ mit dem Dateneingabeknopf auf ,2 Source Config”. Das Display
zeigt kurz ,, Updating Config” und wechselt dann zur 2-Source-Config.

4. Dricken Sie Unit fiir das Paar AB oder ftir das Paar CD.

5. Driicken Sie und speichern Sie das 2-Unit-Preset auf einen RAM-Speicherplatz.

6. Wenn das 2-Unit-Preset gespeichert ist, driicken Sie und dann und dndern
den Config-Typ wieder auf den urspriinglichen Wert.

Sie kénnen diese Vorgehensweise immer entsprechend einsetzen, wenn Sie ein Preset speichern
wollen, das nicht dem aktuellen Typ in der Config entspricht.

Austauschen von 1-Unit-Presets

1-Unit-Algorithmen kénnen auf folgende Art zwischen Units ausgetauscht werden, wenn sie in
eine der Units A, B, C oder D geladen sind:

1. Diriicken Sie (EDIT) und dann (WRITE).

2. Driicken Sie die Taste ((A), (B), oder (D)) der Unit, die sie tauschen wollen. Die obere
Zeile des Displays zeigt , Write to 1U Pset.”

3. Halten Sie dieselbe Unit-Taste gedriickt und driicken Sie die Taste der Unit, die sie mit der
ersten vertauschen wollen. Das Display sieht dann so aus:

Hit <WRITE> To
Swar Uhits H &% B

t t t

Swap blinkt Erste gewahlte Unit  Zweite gewahlte Unit

4. Driicken Sie zum Vertauschen der beiden gewihlten Units. Das Display zeigt
,Units Swapped!”
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Auf diese Weise konnen Sie jederzeit ein 1-Unit-Preset mit einem anderen vertauschen.

Kopieren eines 1-Unit-Presets zu einer anderen Unit
Ein 1-Unit-Preset kann auf folgende Weise von einer auf eine andere Unit kopiert werden:

1. Diriicken Sie (EDIT) und dann (WRITE).

2. Driicken Sie die Taste der Unit ((A), (B), oder (D)), die Sie kopieren wollen. Die obere
Zeile des Displays zeigt , Write to 1U Pset.”

3. Wihrend Sie dieselbe Unit-Taste gedriickt halten, driicken Sie die Taste der anderen Unit,
auf die Sie das erste Preset kopieren wollen. Das Display sieht dann so aus:

Hit <WRITE> To
Swar Uhits H &% B

t t t

Swap blinkt Erste gewahlte Unit  Zweite gewahlte Unit

3. Drehen Sie den Dateneingabeknopf nach rechts. Das Display sieht dann so aus:

Hit <WRITE> To
CoFrg Uhit H Lo B

t t t

Copy blinkt Erste gewahlte Unit  Zweite gewahlte Unit

4. Drticken Sie (WRITE) zum Kopieren des ersten Presets auf den Platz des zweiten. Das
Display zeigt ,,Unit Copied!”

Sie kénnen so jederzeit ein 1-Unit-Preset auf einen anderen Platz kopieren.

Laden eines 2-Unit-Presets in einer 1-Source-Config

Wenn Sie gerade in einer 1-Source-Config sind (wo Sie nur 4-Unit-Presets auswéhlen konnen),
ist es trotzdem moglich, Effektkombinationen eines 2-Unit-Presets (oder eines 2-Unit-
Algorithmus) in die Units A&B oder C&D zu laden:

1. Driicken Sie (wenn Sie nicht schon im Edit-Modus sind).

2. Driicken Sie entweder die Tasten und oder und (D) gleichzeitig. Beide LEDs
miissen leuchten.

3. Drehen Sie den Dateneingabeknopf auf das gewtiinschte 2-Unit-Preset , warten Sie einen
Moment und es wird automatisch geladen.
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Kopieren von Presets

Der DP/4+ kann auch Presets auf andere RAM-Speicherplitze kopieren.

Zum Kopieren eines Presets
1. Driicken Sie (die Select LED muf leuchten).

2. Driicken Sie die Taste (COPY). Die obere Zeile des Displays zeigt eine der vier folgenden

Darstellungen:
Cora Lo 1U Fset Cora Lo 4l Fset
Dies bedeutet, Sie kopieren ein 1-Unit-Preset. Dies bedeutet, Sie kopieren ein 4-Unit-Preset.
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CoFrg to 20 Pset CoFrg to Contidg

Dies bedeutet, Sie kopieren ein 2-Unit-Preset. Dies bedeutet, Sie kopieren ein Config-Preset.

Die Darstellung und die Presetart hiangen von der aktuellen Config und von der aktiven Unit
ab, wenn Sie auf driicken. Die Regeln sind dieselben wie im Select-Modus. Sie
kopieren immer den aktuellen Presettyp in der aktuellen Config.

3. Driicken Sie (CANCEL), wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen. Dies ist notwendig, wenn
der Presettyp nicht IThren Wiinschen entspricht. Stellen Sie sicher, da§ die Config LED nur
leuchtet, wenn Sie ein Config-Preset kopieren wollen.

4. Wihlen Sie einen neuen Speicherplatz (Presetnummern 00 bis 49) mit dem
Dateneingabeknopf. Das numerische LED-Display zeigt den neuen Speicherplatz fiir Thr
Preset.

5. Driicken Sie die Taste ein zweites Mal zum Kopieren des Presets. Das Display zeigt
kurz ,,*WRITE OK*“, wie beim Speichern eines Presets im Edit-Modus (siehe oben).

6. Sie haben gerade erfolgreich ein Preset kopiert.
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Datensicherung mit MIDI System Exclusive Messages

Senden von MIDI Sys-Ex Messages an einen anderen DP/4+ oder an ein
Datensicherungsgerat

Der DP/4+ kann System Exclusive (Sys-Ex) Dumps von Presets sowohl einzeln als auch in Banks
senden, und auch als Dumps mit allen System-Parametern. Diese Dumps kénnen direkt zu einem
anderen DP/4+ geschickt oder von einem externen MIDI-Sys-Ex-Rekorder aufgenommen werden
(wie z.B. dem ENSONIQ TS-10, TS-12 oder ASR-10), damit sie spéter wieder an den DP/4+
gesendet werden konnen.

Wenn Sie mehr iiber diesen Datenaustausch erfahren wollen, sollten Sie sich die DP/4+ MIDI
System Exclusive Specification von ENSONIQ beschaffen (im Anhang finden Sie einen
Hinweis zur Bestellung).

Zum Senden von DP/4+ Daten iiber MIDI System Exclusive Dumps

1. Driicken Sie (SYSTEM-MIDI).

2. Driicken Sie die Taste im System eMIDI Modus zum Aufruf der System Exclusive
Dump Utility. Das Display sieht etwa so aus:

SasExDumFe 4 Unhit
FPreset Humber@l

Diese Seite mit zwei Parametern ermdglicht Ihnen das Wéhlen und Senden von verschiedenen
Arten von MIDI System Exclusive Dump Messages. Wenn Sie zum ersten Mal auf diese Seite
kommen, wird als Vorgabe das einzelne Preset angezeigt, das zur gerade aktiven Unit gehort.
Angezeigt werden die Presetart und -nummer.

Der erste Parameter wihlt die Art des Dumps, den Sie senden wollen.
Der zweite Parameter auf dieser Seite ist nur zuganglich, wenn der erste Parameter auf 1-Unit,
2-Unit, 4-Unit oder Config eingestellt ist. Sie konnen mit dem Dateneingabeknopf ein einzelnes

Preset (Nummer 00 bis 49) zum Senden auswihlen. Wenn Sie iiber 49 hinausdrehen, stellen Sie
den Parameter auf ,Bank”, d.h. die gesamte Bank mit dem gewd&hlten Presettyp wird gesendet.

Die verfugbaren System Exclusive Dumps im DP/4+:

| Dump Typ: | das Display zeigt: | gesendet wird:
Einzelnes 1-Unit SysE=DumFr 1 Unit ein einzelnes 1-Unit RAM
Preset Preset <00 bis 49>

Freset. Humber <88
1-Unit Preset Bank | Sg=E=DumFr 1 Unit 50 1-Unit RAM Presets
Freset. Bank
Einzelnes 2-Unit SosExDumF 2 Unit ein einzelnes 2-Unit RAM
Preset Preset <00 bis 49>

Freset. Humber <88
2-Unit Preset Bank | SsE=[DumFer 2 URit 50 2-Unit RAM Presets

Freset Bank
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Einzelnes 4-Unit SysE=DumFr 4 Unit ein einzelnes 4-Unit RAM
Preset Preset <00 bis 49>

Freset Humber <BEA:

4-Unit Preset Bank | SasE=[DuumFeF 4 URit 50 4-Unit RAM Presets
Freset. Bank

Einzelnes Config SosExDumFEF Config ein einzelnes Config RAM
Preset Preset <00 bis 49>

Freset Humber<B@@A:

ConfigPreset Bank SosExDumFEF Config 50 Config RAM Presets
Freset Bank

System SosExDumFE Sa9stem Alle System-Parameter
Farameter onld

Alle Preset Banks SysE=DumFe H11 200 RAM Presets
Freset. Banks

Alle Preset Banks SysE=DumFe H11 200 RAM Presets und alle

und System System-Parameter

Parameter FPzetBanks+5g9stam

Presetdaten werden immer vom Arbeitsspeicher aus gesendet und auch dort empfangen. Der
System Parameter Dump enthilt alle System- und MIDI-Parameter aus dem System ¢ MIDI
Modus (wie z.B. auch die Program-Change-to-Preset Maps). Sie sollten generell den
kleinstmoglichen Dumptyp wihlen, der alle gewtinschten Daten enthlt.

Sie konnen jederzeit auf (CANCEL) driicken, um den Vorgang abzubrechen.

Sobald das Display die richtigen Daten zum Senden anzeigt, stellen Sie sicher, da8 das
empfangende Geridt empfangsbereit ist und driicken Sie dann zum Starten der MIDI-
Datentibertragung. Das Display zeigt kurz die folgende Meldung. Sie dauert je nach Umfang der
gesendeten Informationen:

MIDI Data #Hfer
Flease llait!

Wenn der Dump beendet ist, erscheint kurz folgende Meldung;:

wdk WRITE ##k*
+ok Qk: ok

Bemerkung: ROM-Presets und ROM-Preset-Banks kénnen nicht am DP/4+
selbst abgeschickt werden. Entsprechende System Exclusive Dump Request
Kommandos stehen fiir externe Gerite zur Verfligung, um diese Banks anzufordern.
Mehr dariiber finden Sie in der DP/4+ MIDI System Exclusive Specification (siehe
Anhang).

Zur Erinnerung! Die System Exclusive ID Nummer (System-Parameter

52) ist in jeder Message enthalten, sie muf also in den sendenden und empfangenden Geréten
richtig eingestellt sein, damit die Dumps erkannt werden.
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Empfangen von MIDI System Exclusive Dumps am DP/4+

Der Empfang von System Exclusive Messages ist ,,automatisch” und muf8 nur insofern vorbereitet
sein, dafl der Empfang von System Exclusive eingeschaltet ist und daf8 die ID-
Nummerneinstellung der ID im empfangenen Dump entspricht (System e MIDI Parameter 52 und
53). Der MIDI-Message-Indikator leuchtet, wihrend der Dump empfangen wird. Nachdem der
Empfang abgeschlossen ist, wird eine Bestidtigung mit einer Information tiber die empfangene
Datenart und den Speicherplatz angezeigt.

Hll Preset Banks
Lume Beceived

t

MIDI-Message-Indikator leuchtet beim Empfang beliebiger Events.

Die obere Zeile dieser Meldung beschreibt die Art des empfangenen Dumps. Der Presettyp und
die Nummer werden fiir einzelne Preset-Dumps angezeigt. Fiir Preset-Bank-Dumps wird nur der
Typ angezeigt. Bei Dumps mit System-Parametern wird zusétzlich zu dieser Bestdtigung noch
eine Meldung angezeigt, daf8 die bisherigen Einstellungen der System-Parameter durch die
neuen Daten ersetzt wurden.

Probleme?

Anstelle der Bestidtigung wird eine Fehlermeldung angezeigt, wenn es ein Problem mit den
empfangenen Daten gibt. Falls keine Meldung erscheint, nachdem die MIDI-LED ausgeht, dann
wurde der Dump ignoriert. Stellen Sie sicher, daf der Empfang (Receive enable) auf ,On” und
die ID-Nummer korrekt eingestellt ist.

Es ist moglich, daf einige Computer-Interfaces die SysEx Dumps schneller tibertragen kénnen,
als der DP/4+ sie empfangen kann. Bei vielen Macintosh™-Anwendungen kann allerdings die
SysEx Transfer Rate reduziert werden. Sie kénnen auch versuchen, die Geschwindigkeit des
Interfaces zu reduzieren (z.B. von 2x auf 1x).

Weitere Informationen tiber Fehlermeldungen finden Sie in der DP/4+ MIDI System Exclusive
Specification (siehe Anhang).
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Verwenden des Preset-Parameter-Arbeitsblatts

Es gibt eine weitere Methode zum Speichern von Presets. Sie konnen alle Parameter Threr
Presets handschriftlich in das Preset-Parameter-Arbeitsblatt eintragen (oder eine Kopie
davon), das am Ende dieses Kapitels und am Ende des Handbuchs abgebildet ist. Obwohl diese
Methode viel Zeit kostet und aufwendig ist, ist es doch eine exakte Methode zum Speichern von
Presets, sofern Sie keinen Zugang zu einem System Exclusive Datenrekorder haben, oder wenn
Sie eine Ihrer Effekt-Kreationen in einem anderen Studio verwenden wollen, ohne Thren eigenen
DP/4+ mitzunehmen.

Presets bestehen aus einer Kombination von Algorithmus- und Config-Parametern. Obwohl jede
Art von Config und Algorithmus einen anderen Parametersatz hat, konnen Sie trotzdem dieses
Arbeitsblatt verwenden, da es auf den Parameternummern beruht. Sie finden die
Parameternummern auf dem numerischen LED-Display im Edit-Modus des DP/4+. Im Hall
Reverb Algorithmus beispielsweise ist LF Decay Time der Parameter 05:

Hall
LF DecagTime=+85

In unserem Beispiel ist der Wert fiir die LF Decay Time (Parameter 05) auf +06 eingestellt. Dies
kénnen Sie so in das Arbeitsblatt eintragen:

07 -

Unit A Algorithm:
HCIH RE‘UEF]D
01 - Mix

02 - Volume

03 -

04 -

05- + 5

06 -

Die Parameternummern Threr Config finden Sie mit der Taste und dann .Mit den
Tasten (1) und (») bldttern Sie durch die Parameter.

Die Parameternummern Threr Algorithmen finden Sie mit der Taste (EDIT), dann der Unit-Taste
(®™, B, und/oder (D)), die Threm Preset entspricht (ein 2-Unit-Preset verwendet nur zwei
Algorithmen und erfordert zwei Spalten). Mit den Tasten (&) und (») bléttern Sie durch die
Parameter.

Bemerkung: Fiir viele Algorithmen und Configs miissen nicht alle Eintrdge im
Preset-Parameter-Arbeitsblatt vorgenommen werden. Lassen Sie diese Plitze frei.
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Config Parameter: 1 2 3 4 Source Config 01- 02-

03- 04- 05- 06-

07- 08- 09- 10-
Unit A Unit B Unit C Unit D
Algorithmus: Algorithmus: Algorithmus: Algorithmus:
01- Mix 01- Mix 01- Mix 01- Mix
02- Volume 02- Volume 02- Volume 02- Volume
03- 03- 03- 03-

04- 04- 04- 04-

05- 05- 05- 05-

06- 06- 06- 06-

07- 07- 07- 07-

08- 08- 08- 08-

09- 09- 09- 09-

10- 10- 10- 10-

11- 11- 11- 11-

12- 12- 12- 12-

13- 13- 13- 13-

14- 14- 14- 14-

15- 15- 15- 15-

16- 16- 16- 16-

17- 17- 17- 17-

18- 18- 18- 18-

19- 19- 19- 19-

20- 20- 20- 20-

21- 21- 21- 21-

22- 22- 22- 22-

23- 23- 23- 23-

24- 24- 24- 24-

25- 25- 25- 25-

26- 26- 26- 26-

27- 27- 27- 27-

28- 28- 28- 28-

29- 29- 29- 29-

30- 30- 30- 30-

31- 31- 31- 31-

32- 32- 32- 32-

33- 33- 33- 33-

34- 34- 34- 34-
Bemerkungen:
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6 — Presets

Dieses Kapitel zeigt lhnen, wie Sie RAM und ROM-Presets im DP/4+ wahlen, und zeigt die Namen,
Algorithmen und die Signalverlauf-Konfigurationen mit den 1-Unit-, 2-Unit-, 4-Unit- und Config-
Presets.
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Anhoren von Presets

Stecken Sie das Verbindungskabel Ihrer Mono-Klangquelle in die vordere Input 1 Buchse oder bei
einer Stereo-Quelle in die Inputs 1 und 2 auf der Riickseite. Verbinden Sie Output 1 (und Output 2
bei Stereo) mit einem Verstédrker, Mischer oder stecken Sie Thren Kopthérer in die vordere
Kopfhorerbuchse. Wenn Sie nichts horen konnen, stellen Sie alle Input- und Output-Knépfe in
die 12 Uhr-Position und passen Sie dann die Input-Kndpfe nach Bedarf an.

Wahlen von 1-Unit-Presets:

Driicken Sie die Taste (SELECT), dann die Taste (CONFIG).

Drehen Sie den Dateneingabeknopf, bis die Anzeige auf ,52 Select 1U Psets” steht.
Driicken Sie die Taste (SELECT), dann die Taste Unit (A).

Drehen Sie den Dateneingabeknopf, um die Namen der unterschiedlichen 1-Unit-Presets
anzuzeigen.

Driicken Sie die Taste (SELECT). Sie horen das im Display angezeigte Preset.

6. Zur Auswahl eines anderen 1-Unit-Presets drehen Sie den Dateneingabeknopf und driicken
Sie (SELECT), wenn Sie ein Preset sehen, das Sie héren méchten.

= W N

Q1

Wahlen von 2-Unit-Presets:

Driicken Sie die Taste (SELECT), dann die Taste (CONFIG).

Drehen Sie den Dateneingabeknopf, bis die Anzeige auf ,51 Select 2U Psets” steht.
Driicken Sie die Taste (SELECT), dann die Taste Unit (A).

Drehen Sie den Dateneingabeknopf, um die Namen der unterschiedlichen 2-Unit-Presets
anzuzeigen.

Driicken Sie die Taste (SELECT). Sie horen das im Display angezeigte Preset.

6. Zur Auswahl eines anderen 2-Unit-Presets drehen Sie den Dateneingabeknopf und driicken
Sie (SELECT), wenn Sie ein Preset sehen, das Sie héren méchten.

= W N

Q1

Wahlen von 4-Unit-Presets:

Driicken Sie die Taste (SELECT), dann die Taste (CONFIG).

Drehen Sie den Dateneingabeknopf, bis die Anzeige auf ,50 Select 4U Psets” steht.
Driicken Sie die Taste (SELECT), dann die Taste Unit (A).

Drehen Sie den Dateneingabeknopf, um die Namen der unterschiedlichen 4-Unit-Presets
anzuzeigen.

Driicken Sie die Taste (SELECT). Sie horen das im Display angezeigte Preset.

6. Zur Auswahl eines anderen 4-Unit-Presets drehen Sie den Dateneingabeknopf und driicken
Sie (SELECT), wenn Sie ein Preset sehen, das Sie héren méchten.

= W N

Q1

Wahlen von Config -Presets:

194

1. Driicken Sie die Taste (SELECT), dann die Taste (CONFIG).

2. Drehen Sie den Dateneingabeknopf, um die Namen der unterschiedlichen Config-Presets
anzuzeigen.

3. Driicken Sie die Taste (SELECT). Sie horen das im Display angezeigte Preset. Denken Sie
daran, dafy Config-Presets bestimmen, wie die Inputs, Outputs und Units miteinander
verbunden sind. Sie miissen ggf. Thre Kabel und die Signalwege dndern, um bestimmte
Presets korrekt zu horen.

4. Zur Auswabhl eines anderen Config -Presets drehen Sie den Dateneingabeknopf und driicken
Sie (SELECT), wenn Sie ein Preset sehen, das Sie htren mochten
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515 llocal Flate 1 13 Famous Hall
Large Plate Hall Reverb

H1l Santh FPlate 14 Small Hall
Large Plate Hall Reverb

He llocal Plate 2 15 Room 224
Large Plate Large Room Rev

5K Zobie FPlate 1 Medium REoom
Large Plate Small Room Rev

5 Slam FPlate 17 Dark REoom
Large Plate Small Room Rev

b Multi Flate 12 Earla Eeflections
Large Plate NonLin Reverb1

e Short FPlate 13 smooth Mon Lin
Small Plate NonLin Reverb1

5 Ballad Reverb 26 Gated lerb
Large Plate Gated Reverb

Qi Bright Hall 21 Dark Drum Eoom
Hall Reverb Small Room Rev

B3 Llocal Hall 22 Ligital Drm Room
Hall Reverb Large Room Rev

16 Concert Hall 1 23 Boom Eoom
Large Plate NonLin Reverb2

11 Concert Hall 2 24 Eickdrum Honlin
Large Plate NonLin Reverb3

12 Surmmer Hall

Hall Reverb
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2 A= Drum Booth Kt keg Funk Fhaze
Small Room Rev Phaser - DDL
25 Tiled Roaom 39 List. REotargSrkr
Small Room Rev Rotating Spkr
27 Gambas 1 um 4 Fusion Bass=s
Hall Reverb 8 Voice Chorus
23 Back=stag9e 41 Clean Guitar HmE
Small Room Rev Guitar Amp 2
29 String Llerb e Share ComFpressar
Large Plate EQ-Compressor
SH French Horn Uerhk 43 llocal Skrice
Large Plate MultiTap Delay
51 Countra Eeds g SlaFr Llocal
Phaser - DDL Dual Delay
32 Lush Eeas 45 llacal Srreader
EQ-Chorus-DDL FastPitchShift
35 Echo C1law 45 66 Car Radio
Dual Delay Tunable Spkr 1
4 Medium Flange 47 Analoga Flanger
Flanger EQ-Vibrato-DDL
30 Tight Flange 43 Wild Panner
Flanger EQ-Panner-DDL
5 et Chorus 43 Tare Stor Effect
8 Voice Chorus PitchShift-DDL
KT kea Funk Flange
EQ-Flanger-DDL
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| ) Small Room Eew B.A Temro Delad
Small Room Rev Tempo Delay
al Lar9e Eoom Rew B EQ-DDL-witkh LFO
Large Room Rev EQ-DDL-withLFO
a2 Hall Rewerh = WCF-Distortion 1
Hall Reverb VCF-Distort 1
a5 Small Plate Rew =1 LUCF-Distortion 2
Small Plate VCF-Distort 2
o Large FPlate Rew =rd Guitar AmFe 1
Large Plate Guitar Amp 1
b Feuarse REeuarh (=¥= Guitar HAmrF 2
Reverse Reverb Guitar Amp 2
=) Fetrigkeversaekeaw B3 Guitar HmrF 3
ReverseReverb2 Guitar Amp 3
ar Gated Rewverh A Guitar AmFe 4
Gated Reverb Guitar Amp 4
hart= Mon Lin Eewverkh 1 rl igital Tube HmE
NonLin Reverb1 DigitalTubeAmp
o Hon Lin Rewverbh 2 s Canamic Tube AmF
NonLin Reverb2 DynamicTubeAmp
(=15 Mon Lin Eewverkh 3 s Sreaker Cakhinet
NonLin Reverb3 SpeakerCabinet
=5 Multi Tar Delag rd TurnakblesSreaker 1
MultiTap Delay Tunable Spkr 1
B Lual Delaa

Dual Delay
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ra TunakbhleSreaker 2 batad EQ-Compressor
Tunable Spkr 2 EQ-Compressor
=] Fotating Sreaker bage) ExFrander
Rotating Spkr Expander
r ER-Chorus—-D00L A Irwerse ExFander
EQ-Chorus-DDL InversExpander
o EG-Llibrato-DDL b De—-assepr
EQ-Vibrato-DDL De-esser
e ELl-FPanner—-DDL =% Fumkhle Filter
EQ-Panner-DDL Rumble Filter
b B ERX-F1an3er—-00L = I FParametric ER
EQ-Flanger-DDL Parametric EQ
=1 EG-Tremolo-DDL = LlanderPol Filter
EQ-Tremolo-DDL VandrPolFilter
a2 Fhaser-DOL 5 Si9nal Generator
Phaser - DDL Sine/Noise Gen
a5 3 Uoice Chorus =] ) FS Tar—Temro DL
8 Voice Chorus Tempo Delay
= F1langer = Hoi=ze Gate
Flanger EQ-Compressor
o Fitch Shifter = t= llocal Compressor
PitchShifter EQ-Compressor
bl ) Fitch Shift-DD0OL 233 Ho Effect
PitchShift-DDL No Effect
=1 Fast Pitch Shift
FastPitchShift
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Hid Trumret Flate 13 Share Intro
Large Plate+8 Voice Chorus Large Plate+EQ-Compressor
A1 Nldtime FPlate 14 Crum Llerb
Rotating Spkr+Large Plate NonLin Reverb1+Large Plate
2 Tube Flate 15 Lrums =
SpeakerCabinet+*Large Plate NonLin Reverb1=Large Room Rev
HA Gated Flate 16 Lrums Y
Small Plate+Expander Large Room Rev-+Large Plate
i ComFressed Plate 17 Drums 2
Small Plate+EQ-Compressor Small Room Rev+Large Plate
A5 Horn Llerb 13 kick Mon Lin
Small Plate+Large Plate NonLin Reverb1+PitchShift-DDL
51 Twisting Hall 13 Meda Hon Lin
Hall Reverb+Flanger NonLin Reverb1+NonLin Reverb1
5y Fhazed Hall 26 b=t Hon Lin
Hall Reverb+Phaser - DDL NonLin Reverb1+Gated Reverb
|3 Gated Eoom 1 21 Best Small Srace
Small Room Rev+EQ-Compressor Small Room Rev+Small Room Rev
A3 SFrind Reverb 22 Echoind Llerbs
Rotating Spkr+Large Plate NonLin Reverb1+NonLin Reverb1
1a Eloom Candon 23 Flan3ded Eeverb 1
NonLin Reverb3-+Large Plate Large Plate+Flanger
11 Lark Llerb 24 Flang9ed Eewverb 2
Tunable Spkr 1=Large Plate Large Plate*Flanger
12 Airrlane Handar

NonLin Reverb1+Large Plate
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25 Feedback Uerhb e Larth
Large Plate=Hall Reverb PitchShifter+Flanger
25 SamFle&Phaz Uerhb 39 4 Lloice Detune
Large Plate+Phaser - DDL PitchShifter+PitchShift-DDL
27 Farnhing Delaas 46 Ser1al Flaorus
Tempo Delay+EQ-Panner-DDL EQ-Flanger-DDL+8 Voice Chorus
23 MultiTar&Flange 41 Detune & SFrread
MultiTap Delay-+Flanger 8 Voice Chorus+Dual Delay
29 Ascending Delags g2 librates & Pans
PitchShift-DDL=Phaser - DDL EQ-Vibrato-DDL+EQ-Panner-DDL
SH Harmaoni-Echo 4.5 Coordinates
PitchShifter=MultiTap Delay NonLin Reverb2+EQ-Flanger-DDL
a1 MaJjor Triad Echo g Swirling Hotch
PitchShifter=MultiTap Delay Phaser - DDL+PitchShifter
32 Fan—-Tarstic 45 Eedenerate
8 Voice Chorus*EQ-Panner-DDL PitchShift-DDL=Phaser - DDL
35 SFreclial Tars 45 Get Rarrified
Small Room Rev+MultiTap Delay Tunable Spkr 1=Tunable Spkr 1
> Countra Guitar 47 Feedback FPhazer
EQ-Tremolo-DDL+Large Plate Phaser - DDL=PitchShifter
) SuFrer Mute—-ron 43 Bigd Hon Lin 1
VCF-Distort 1+Guitar Amp 3 NonLin Reverb3+PitchShifter
S Llocal ER & Come 49 Big Hon Lin 2
Parametric EQ+EQ-Compressor NonLin Reverb1+NonLin Reverb1
A7 Local Magic
PitchShift-DDL+Large Plate
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B3 Classic 88= llerb
Large Plate+8 Voice Chorus
= EBend UFr Eeverhb
PitchShifter=Large Room Rev
= EBerid Down Eewverb
PitchShifter=Large Room Rev
=) Lazer Flande
Flanger+EQ-Flanger-DDL
=¥y Elazingd Fhaszser
Phaser - DDL+Phaser - DDL
a3 ComFresdiChorusd
EQ-Compressor+8 Voice Chorus
=3 Chorus & Eoom
EQ-Chorus-DDL+Large Room Rev
e Chorus & Plate
EQ-Chorus-DDL+Large Plate
rl Fhaser & REoom
Phaser - DDL+Large Room Rev
re FPhazer & Plate
Large Plate+Phaser - DDL
s Flander & REoom
EQ-Flanger-DDL+Large Room Rev
rd Flang9er & Flate

Large Plate+EQ-Flanger-DDL

il Sea s2c Delaag 2U
3.3 sec DDL 2U#N/A
al Fitch Shift 20
PitchShift 2U+N/A
o Guitar Tuner 2L
GuitarTuner 2U#N/A
a3 Luscious Flate
Large Plate+8 Voice Chorus
S ller=satile Hall
Hall Reverb+Small Plate
) Warm Eoom
Large Room Rev+Large Room Rev
] = Small Srace Amb
Small Room Rev+Small Room Rev
ar Gated Room 2
Large Room Rev+EQ-Compressor
s Smooth Bloom
NonLin Reverb1-+Large Plate
o Jet Reuverh
Hall Reverb=Flanger
(=15 Stk 5t. Station
Parametric EQ+Hall Reverb
&1 Earla & Flate
NonLin Reverb1+Large Plate
=Y, Farking Garade

Large Platet+Large Room Rev
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= Lelag & Eeverb 1 o ComFressikDe—-ess
MultiTap Delay+Large Plate EQ-Compressor+De-esser
rE Lelas & Eewverb Z =3 blolt ER & Gate
EQ-DDL-withLFO=*Large Plate Parametric EQ+Gated Reverb
I Temrolla & Plate =15 Live llocal Chain
Tempo Delay+Large Plate EQ-Compressor+PitchShift-DDL
FiL= Temrobla & Hall =N | Lrum SHuasher
Tempo Delay+Hall Reverb Large Plate+EQ-Compressor
= EolSrkr & FPlate = LDigable Guitar
Rotating Spkr+Large Plate DigitalTubeAmp+Tunable Spkr 2
o FotSrkr & Hall 5 Screamin’ AmF
Rotating Spkr+Hall Reverb Guitar Amp 3+TunableSpkr 1
21 Chorus—DDL-Fan 2 Touch Wa Guitar
EQ-Chorus-DDL+EQ-Panner-DDL VCF-Distort 1+Dual Delay
o Srarkles & Uerbs =t AmF Thru EoLSrkr
EQ-Chorus-DDL*Small Plate Guitar Amp 3-+Rotating Spkr
o Backind Uox-Lush =l Ft.SwitchlLoor DDL
Dual Delay+8 Voice Chorus 3.3 sec DDL 2U*xN/A
o Backing llox-Rock = Owed Lo Acadis
PitchShifter+NonLin Reverb1 Large Plate+EQ-Panner-DDL
o Ducker & EI 1= Rhathmic Fanner
Ducker / Gate*Parametric EQ Tempo Delay+EQ-Panner-DDL
o FegedExFander&ER 29 Science Lab
Keyed Expander+Parametric EQ Sine/Noise Gen+*Phaser - DDL
=Ty Exciter & DDL
VandrPolFilter+EQ-DDL-withLFO
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5[5 Crastal Cawe

EQ-Compressor+Flanger+PitchShift-DDL=NonLin Reverb1

13 lF Front Local

EQ-Compresr+PitchShifter+NonLin Rev1+Tempo Delay

Al Candon Echo
Small Plate*Small Plate+PitchShifter+Dual Delay

14 EBr-ightlUocalChain

EQ-Compressor=+PitchShifter+Large Plate+MultiTap Delay

5 Urderwater Llarh

Small Plate*NonLin Reverb1+Hall Rev+EQ-Vibrato-DDL

15 Warm Local Chain

EQ-Compressor+PitchShifter+Large Plate+MultiTap Delay

H3 FhazeFlande llarh

Large Plate+Flanger+EQ-Panner-DDL-+Phaser - DDL

16 SUFer SFrreader
PitchShift 2U*N/A+PitchShift 2U=%N/A

i Mazziwvellerb 1 17 Time Machine

Large Plate+Hall Reverb+Large Plate+Hall Reverb EQ-Compressor+Dual Delay+8 Voice Chorus+Large Plate
A5 Massivellerbh 2 13 Fhazed local=s 1
Small Platet+Small Plate+Hall Reverb+Small Room Rev EQ-Compressor+Phaser - DDL+Large Platet+Tempo Delay
H5 Ehathim Lerb 13 Jazz lUocal 1

Small Plate+NonLin Reverb1+MultiTap Delay+Large Plate

EQ-Compressor=+PitchShift-DDL+Large Plate+Dual Delay

Ay Hugh Bright Lerhk

Hall Reverb+Hall Reverb+Hall Reverb+Large Plate

2A Rockin® Lead Gtr

GuitarAmp3+TunableSpkr1+FastPitchShift*MultiTap Delay

G he: Hughk blarm Lerb

Parametric EQ-+Hall Reverb+Parametric EQ*Large Plate

21 Foom Mic Gty Hmpe

Guitar Amp 3+TunableSpkr 1+PitchShifter+Large Plate

H3 Fesonant Eewverhb 22 Hltrablide Guitar
EQ-Compressor+Parametric EQ+Hall Reverb+Flanger Guitar Amp 3+Tunable Spkr 1+MultiTap Delay+Hall Rev
16 Studio Uocal 1 25 Tuf+ButMice Gtr
EQ-Compressor+PitchShift-DDL+Dual Delay+Large Plate GuitarAmp3+TunableSpkr 1+VandrPolFilter+Dual Delay
11 Studio Uocal 2 24 llint.a3e Tube AmF

EQ-Compressor+PitchShift-DDL+Dual Delay+Large Plate

EQ-Vibrato-DDL+GuitarAmp 2+#SpeakerCabinet*LrgPlate

12 CrisFr LocalChain
Parametric EQ+EQ-Compresr+Pitch Shifter+VandrPolFilter
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2 Rockakhilla Gty 1

Guitar Amp 3+Tunable Spkr 1+Dual Delay+EQ-Chor-DDL

Kt Weird Phase Gtr

EQ-Compressor+Phaser - DDL+Dual Delay+Large Plate

25 Fast Tremolo HAmF

EQ-Compressr+Guitar Amp1+EQ-Tremolo-DDL*DualDelay

39 Fockakillae Gty 2

EQ-Compresr+GuitarAmp1+EQ-DDL-wLFO+SmIRoomRev

27 Metal REhathm Gtr

Guitar Amp 1-+PitchShift-DDL+Small Plate+Dual Delay

4 Slammin® Bass
EQ-Compressr+EQ-Compressr+8Vc Chorus+VandrPolFilter

23 Wah Lead Guitar

VCF-Distort 1+Guitar Amp1-+SpkrCabinet+LrgRoomRev

41 Surer Charus

Param EQ+8 Voice Chorus+Large Plate+8 Voice Chorus

29 SurerFunk Guitar

VCF-Distort 1+Dual Delay+Tunable Spkr 1+PitchShifter

e SuFer Phase-DDOL

Parametric EQ*Phaser - DDL+Large Plate+8 Voice Chorus

S Bid Acoustic Gtr 4.3 Farallelodrams
EQ-Compresr+EQ-Chor-DDL+RotatingSpkr+LrgRoomRev PitchShifter+MultiTap Delay+Phaser - DDL+EQ-Panner-DDL
a1 MY Studio Gte g4 le—Band ER
EQ-Compressor+Flanger+Hall Reverb+Dual Delay Param EQ+Param EQ+Param EQ+Param EQ
A% LA Studio GiLr 45 Modulation Mania
EQ-Compressor+8 Voice Chorus+PitchShifter+Dual Delay 8 Voice Chorus+*Flanger+Phaser - DDL+EQ-Chorus-DDL
A Studio Tremolo & 22 Loice Chorus
EQ-Compresr+EQ-Tremolo-DDL+SmIRoomRev+DualDelay 8 VoiceChorus+8 Vc Chorus+8 Vc Chorus+8 V¢ Chorus
Kt Rock Bass & Lead 37 Chorus—Fhaser
Guitar Amp 3+Tunable Spkr 1+PitchShifter+Param EQ 8 Voice Chorus#*Phaser - DDL+PitchShifter=Phaser - DDL
it Mellow Jazz Gtr 43 Twilight Tone

EQ-Compressor+PitchShift-DDL-+Large Plate*Dual Delay

PitchShift-DDL=Phaser - DDL+Gated Rev+Phaser - DDL

A FEhathm-DDL Gt

EQ-Compressr+EQ-Chor-DDL+PitchShifter+MultiTapDelay

49 CLI=het. Thundar!

Sine/NoiseGen+Phaser- DDL+EQ-DDL-withLFO+LrgPlate

KT Come-DDL Guitar

EQ-Compressor+8 Voice Chorus+Dual Delay+Large Plate
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o Stringd Section B3 27 Uocal Smooth
Parametric EQ+Hall Reverb+MultiTap Delay+8 Vce Chorus Param EQ+EQ-Compressor+LargePlate+PitchShift-DDL
ol Huartet Chamber Bt "7 Wocal Rar
Parametric EQ+Large Room Rev+Dual Delay+PitchShifter Parametric EQ+EQ-Compressor+Large Plate+PitchShifter
o2 Massivellerbh 3 o Excited llocals

Hall Reverb+Lrg Plate+Lrg Room Rev+Sml Room Rev

ParamEQ#*EQ-Compressr+Small Plate+VandrPolFilter

a5 Massiuvellerb 4 G5 For Llocal Chain
Large Plate+Hall Reverb+Small Plate+NonLin Reverb1 Parametric EQ+EQ-Compressor+PitchShifter+Dual Delay
= Megda-Kick Llerhb =¥y Fhased locals

EQ-Compressor+ParamEQ+*NonLinRev1+EQ-Compressor

EQ-Compressor+Phaser-DDL+NonLin Rev1+Tempo Delay

o Meg9a-Snare llarh

EQ-Compressor+ParamEQ+*LargePlate+EQ-Compressor

(=¥= MetalMaster Gtr

Guitar Amp 3+Tunable Spkr 1+PitchShifter+Large Plate

o Meda-Toms Llerb =2 MonsterlLead Gtr
EQ-Compressor+ParamEQ-+NonLinRev1+SmallRoomRev Guitar Amp 3+Tunable Spkr 1+PitchShifter+MultiTap Delay
=T Backwards llerhb H CloseMic GLtr AmP

EQ-Compressor+NonLin Rev1+Sml Plate+MultiTap Delay

Guitar Amp 3+Tunable Spkr 1+PitchShifter+MultiTap Delay

te: et ocal Chain

EQ-Compressor+PitchShifter+Large Plate+MultiTap Delay

rl Hrerna Rock Gtr

Guitar Amp 3+Tunable Spkr 1+PitchShifter+Large Plate

59 TightlocalChain

EQ-Compressor+Tempo Delay-+PitchShifter+Large Plate

s Blue=s Lead Gtr

Guitar Amp 1+Tunable Spkr 1+Dual Delay+Small Room Rev

=1 Le—ezllocalChain s Fractice HmF
EQ-Compressor+De-esser+MultiTap Delay+Large Plate EQ-Tremolo-DDL+VCF-Distort 1+SpkrCabnt+SmIRoomRev
&1 Wide llocal Chain rd Ehathm Guitar

EQ-Compress+PitchShift-DDL+MultiTapDelay+LargePlate

EQ-Compressor+Guitar Amp 2+MultiTap Delay+Hall Reverb

Gz Jazz Local Chain

EQ-Compress+PitchShift-DDL+LargePlate+MultiTapDelay
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= Jimi*=s Wawa et libes Fr Chain
VCF-Distort 1+TunableSpkr 1+Dual Delay+EQ-Chor-DDL Param EQ+EQ-Tremolo-DDL+Hall Reverb+8 Voice Chorus
=) Eallad Lead GLr =3 Choir Fr Chain

EQ-Compressor+Guitar Amp 1+Dual Delay+Hall Reverb

Parametric EQ+8 Voice Chorus*Dual Delay+Hall Reverb

r Jazrzd Ehathm Gtr

Parametric EQ+EQ-Compressor+PitchShifter+Small Plate

A Crastal Tines

Parametric EQ+8 Voice Chorus+MultiTapDelay+Hall Rev

= Crastal Guitar

Param EQ+EQ-Compressor+8VoiceChorus-+LargePlate

=) | Cirtae Or9an

Param EQ+EQ-Compressor+Rotating Spkr+Small Plate

e SuFrer Clean Gtr

EQ-Compressor+8 Vc Chorus*PitchShifter+MultiTap Delay

=% Sundaa Or9an

Param EQ+EQ-Compress+Rotating Spkr+Lrg Room Reverb

b B Studio Chords

EQ-Compressor+8 Voice Chorus+Hall Reverb+Dual Delay

I Haszt4a Harmong
PtchShft-DDL+PtchShft-DDL+PtchShft-DDL+PtchShft-DDL

=1 Studio Tube Ame

DigitalTubeAmp=+*TunableSpkr2+DualDelay+SmlIRoomRev

S Swest. Harmond
PtchShft-DDL+PtchShft-DDL+PtchShft-DDL+PtchShft-DDL

=3 SuFer Bass =L Me3a Flanger
EQ-Compressor+ParamEQ+*8VoiceChorus+VandrPolFilter Flanger+EQ-Flanger-DDL+EQ-Flanger-DDL+Flanger
=K Brasz= Fx Chain =l M=3a Phaszer
ParamEQ+EQ-Compressor+NonLin Reverb1+Small Plate Rotating Spkr+Phaser - DDL+Phaser - DDL+Phaser - DDL
=5 Fiano Fx Chain 7 Meda Chorus

Param EQ-+Large Room Rev+Hall Reverb+8 Voice Chorus 8 Voice Chorus+8 V¢ Chorus+8 Vc Chorus+8 Vc Chorus
= Wind=s Fx Chain 1= Lense Mist

Param EQ+Large Room Rev+Hall Reverb+8 Voice Chorus Large Plate+Phaser - DDL+8 Voice Chorus=Large Plate
=) Clean EF Chain 23 Guitar Tuner 4U

Param EQ+8 Voice Chorus+Hall Reverb+*8 Voice Chorus

GuitarTuner 2U#N/A+No Effect+No Effect

=Ty BurnindSax Chain
Hall Reverb+InversExpander+PitchShifter+MultiTap Delay
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55 MonoInllocalSetur 13 Drums Bas=
EQ-Compressor+PitchShifter+Large Plate+MultiTap Delay NonLin Reverb1+Large Plate Phaser - DDL+PitchShifter
Al StereollocalZetur 14 Eloom Foom
EQ-Compressor+PitchShift-DDL+Dual Delay+Large Plate NonLin Reverb3+LargePlate Lrg RoomRev+Lrg RoomRev
150 Fock GLr Setur 15 Kik Shr Toms

GuitarAmp1+TunableSpkr1+DualDelay+Small Room Rev

Small Plate Small Plate NonLin Reverb1+Large Plate

% I Stereo In Kegbds

Param EQ+8 Voice Chorus+LargePlate+8 Voice Chorus

16 Kik Snr Cambals

NonLin Reverb1 Large Plate Small Plate+Phaser - DDL

A FitchSwert Chain

PitchShifter=Hall Reverb+EQ-Vibrato-DDL+*Phaser - DDL

17 ik Snr Llocals

Small Plate Small Plate PitchShift-DDL+Large Plate

5 Lead Llox BG Llox

PitchShift-DDL+Large Plate PitchShifter+NonLin Reverb1

12 ODrrms Bz EKEegbds

SmIRoomRev 8VoiceChorus EQ-Chorus-DDL*LrgPlate

5[ Dirums ocals 19 Baz loc Keabds=s
NonLin Rev1+NonLin Revl EQ-Compressor+FastPitchShift 8 Voice Chorus MultiTap Delay Phaser - DDL+Large Plate
Ly K ik&She Toms 26 Bas Ku= Guitar
NonLin Rev1=2PitchShift-DDL NonLinRev1+Phaser-DDL EQ-Flangr-DDL EQ-Chor-DDL EQ-Tremolo-DDL+Lrg Plate
|3 Crums Keas 21 Eml EmZ Hall

Sml Room Rev+Sml Room Rev Lrg Plate+8 Voice Chorus

Small Room Rev Small Room Rev Hall Reverb+Small Plate

A3 Horns ocals 22 LOL P11t Uoxberb
Small Plate+Large Plate 8VoiceChorus+EQ-Panner-DDL MultiTap Delay Large Plate Large Plate=Dual Delay
16 Kegbds lUocals 23 Cho Tars Lushllox
EQ-Chorus-DDL+Large Plate MultiTap Delay+Large Plate 8 Voice Chorus Dual Delay Large Plate+*8 Voice Chorus
11 Strinds Brass 24 Farnn Ph= Harmoniz
Large Plate+8 Voice Chorus Small Plate+Large Plate EQ-Panner-DDL Phaser-DDL Pitch Shift 2U+N/A
12 Guitar Baz=

Guitar Amp 2+Rotating Spkr Phaser - DDL+Phaser - DDL
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20 LeadGtr llocals

Guitar Amp 1+Small Plate Large Plate+PitchShifter

Kis Fhase Hrmo Lrb

Phaser-DDL PitchShifter SmallRoomRev+SmallRoomRev

26 CleanGtr locals

Parametric EQ+8 Voice Chorus Large Plate*PitchShifter

9 Comr ER LlocalFs

EQ-Compressor Parametric EQ PitchShifter+PitchShifter

27 E.Fiano UocalFs

Large Plate+Phaser - DDL Large Plate+PitchShifter

4 L P1t. Flan9er

MultiTapDelay LrgPlate MultiTapDelay=EQ-Flanger-DDL

23 Fretles SoftPad

Large Plate+8 Voice Chorus Large Plate+8 Voice Chorus

41 Box Room LonglDL

Small Room Rev Small Room Rev 3.3 sec DDL 2U#N/A

249 HornkEew llocals
Small Plate+Large Plate Large Plate+PitchShifter

e Hlbumizer ER=s

VandrPolFilter VandrPolFilter VandrPolFilter VandrPolFilter

SH Itwer=e HMHonlin 4.5 4 Mono Eewverhbs
NonLin Rev2+Large Plate NonLin Revi+NonLin Rev1 Small Room Rev Large Room Rev Small Plate Hall Reverb
a1 Ducker Harmonlz g The Jitters

Ducker / Gate+Parametric EQ Pitch Shift 2U+N/A Reverse Rev+FastPitchShift+Phaser-DDL=NonLin Reverb2
32 De—e=szed DDLERewW 45 The Fad Maker

De-esser+Large Plate De-esser+Dual Delay

EQ-DDLwLFO=MultiTapDelay+EQ-VibratoDDL+RotatSpkr

35 Kik Shr  RewbDL

Small Plate Gated Reverb Large Plate+MultiTap Delay

45 HrFreddios=s
PitchShift-DDL+PitchShift-DDL+PitchShift 2U#N/A

Es ik Snr Percus 47 Final Frontier
Small Room Rev Large Plate Small Plate+8 Voice Chorus PitchShifter=Hall Reverb+EQ-Tremolo-DDL+Phaser - DDL
35 Er= Bels llocalFx 42 Outhess

Large Plate EQ-Chorus-DDL PitchShift-DDL+Large Plate

PitchShifter=Hall Reverb+EQ-Vibrato-DDL+Phaser - DDL

A DL FPlt Guitar

MultiTap Delay Large Plate VCF-Distort 1+Guitar Amp 3

43 Lunar Self-Gen

PitchShifter=Large Room Rev Sine/Noise Gen+Phaser - DDL

KT Fla S51lar Phaser

EQ-Flanger-DDL Dual Delay Phaser - DDL+Phaser - DDL
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| ) Select 40 FPsets

EQ-Compressor+PitchShifter+Large Plate+MultiTap Delay

B.A All Purr Mixdown

Large Plate PitchShifter NonLin Reverb1 Dual Delay

al Select 20 Psets

EQ-DDL-withLFO+Large Plate No Effect+No Effect

B Rock Mixdown

Small Plate NonLin Reverb1 Large Plate Dual Delay

a2 Select 10 Psets

Small Room Rev No Effect No Effect No Effect

=t Modern Mixdown
Large Plate Gated Reverb PitchShifter Dual Delay

o 1 Src: Mono In =) Dance Mixdown
No Effect+No Effect+No Effect+No Effect Small Plate NonLin Reverb1 PitchShifter Dual Delay
=k 1 Srci Stereo In =¥y Fockabily Mixdwn

No Effect+*No Effect+No Effect*No Effect

Small Plate Small Plate Large Plate Dual Delay

b 2 Srci Stereo In

No Effect*No Effect No Effect+No Effect

(=¥= B & B Mixdown

8 Voice Chorus PitchShifter Large Plate Dual Delay

=) 2 Srci Mono In

No Effect*No Effect No Effect+No Effect

B3 BigBallad Mixduwun

Large Plate Gated Reverb PitchShifter Dual Delay

ar 3 SrciSterea Out

No Effect No Effect No Effect+No Effect

A Jirngle Mi=xdown

Large Plate Large Plate Large Plate MultiTap Delay

2 3 SrciM«M+5 Out

No Effect No Effect No Effect+No Effect

rl Jazz Mixdown

Large Plate Hall Reverb Large Room Rev Dual Delay

o 4 SrciStereo Out

No Effect No Effect No Effect No Effect

s 4 llaocal Effects

Sml RoomRev MultiTap Delay Dual Delay EQ-Compressor

(=15 4 Srcid Mono Out

No Effect No Effect No Effect No Effect

s 4 local Compres
EQ-Compresr EQ-Compresr EQ-Compresr EQ-Compresr

&1 Llocoder Preset
Vocoder Low+Vocoder Mid1+Vocoder Mid2+Vocoder High

rd 2 ERs 2 Limiters

Parametric EQ Parametric EQ EQ-Compresr EQ-Compresr

Gz Llacoder Preszet 2

Vocoder Low+Vocoder Mid1+Vocoder Mid2+Vocoder High
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=) 4 In-line FX =a Wood Eooms

Tempo Delay Phaser-DDL Large Plate EQ-Flanger-DDL Small Plate Small Plate Small Plate Small Plate
=) 4 Eedenerators =3 Elec Drum REooms

8 Voice Chorus Flanger Phaser - DDL PitchShift-DDL NonLin Rev 1 NonLin Rev 1 NonLin Rev 1 NonLin Rev 1
Il 4 Fast Gates =1t Concrete Eooms
EQ-Compresr EQ-Compresr EQ-Compresr EQ-Compresr NonLin Rev 2 NonLin Rev 2 NonLin Rev 2 NonLin Rev 2
Fi= 4 Loudness ER° = 31 Medium Amb 2

Parametric EQ Parametric EQ Parametric EQ Parametric EQ

Large Plate Large Plate Large Plate Large Plate

= 4 Mono DDL= =0 Travel HAmbiences
Tempo Delay MultiTap Delay Tempo Delay Dual Delay Hall Reverb Hall Reverb Hall Reverb Hall Reverb
=18 Lar3de Halls K Tiled Ambiences
Large Plate Large Plate Large Plate Large Plate SmIRoomRev SmIRoomRev SmIRoomRev SmIRoomRev
=3 0il Drums =L Eigd AmF in Eoom
Lrg RoomRev Lrg RoomRev Lrg RoomRev Lrg RoomRev DigitalTubeAmp=+TunablSpkr2+EQ-Comprssr+SmllRmRev
=3 Small Ambiences =L Lominos Strat

SmIRoomRev SmIRoomRev SmIRoomRev SmIRoomRev

DigitalTubeAmp-+Tunable Spkr2+Param EQ+*Large Plate

a5 Medium HAmb 1

Hall Reverb Hall Reverb Hall Reverb Hall Reverb

=] ) Fedal-lWah Guitar

VCF-Distort 1+Guitar Amp 4+EQ-Comprssr+SmllIRoomRev

e Gated Llerkhs DB

Gated Reverb Gated Reverb Gated Reverb Gated Reverb

= 2 Big Ster.lerbs

EQ-Vibrato-DDL=Large PLate Hall Reverb=8 Vce Chorus

b Mon Lin Caolaors

NonLin Rev 3 NonLin Rev 3 NonLin Rev 3 NonLin Rev 3

= te EchoFlx Flnallerhb

EQ-DDL-w/LFO=VCF-Distort1 LrgRoomRev+LrgRoomRev

bl ) Ma College Dorm

Small Plate Small Plate Small Plate Small Plate

Q9 llocal Remaover

EQ-Compressor+Large Plate Vocal Remover+No Effect

=1 Fectangle Halls

Lrg RoomRev Lrg RoomRev Lrg RoomRev Lrg RoomRev
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Anhang

DP/4+ MIDI-Implementation

Das DP/4+ hat eine umfangreiche MIDI (Musical Instrument Digital Interface)
Implementation. Fiir normale Anwendungen finden Sie alle notigen Informationen tiber die
MIDI-Funktionen des DP/4+ in diesem Handbuch. Im MIDI Implementation Chart auf der
néichsten Seite finden Sie eine Zusammenfassung der DP/4+ MIDI-Implementation.

Wenn Sie ein Computerprogramm erstellen wollen, das mit dem DP/4+ via MIDI
kommunizieren soll, oder aus anderen Griinden eine vollstindige Beschreibung der DP/4+ MIDI
System Exclusive Specification benétigen, kénnen Sie diese kostenlos erhalten. Schreiben Sie
an:

Geben Sie bitte Thren Namen und Thre Adresse an und verlangen Sie eine , DP /4+ MIDI System
Exclusive Specification”.
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Anhang

MODEL: DP/4+ MIDI Implementation Chart Version: 1.0
Function... Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1,2,3,4,56" 1,2,3,4,5,6"
Channel Channels 1-16 1-16
Default 3 3
Mode Messages X X
Altered X X
Note True Voice X 0-127 Modulationsquelle
Number
. Note ON X o Modulationsquelle
Velocity
Note OFF X X
After Key X (0] Modulationsquelle
Touch Channel X o
Pitch Bender X o Modulationsquelle
4 (CV Pedal) 0-127 Wenn Controller 7 asuf
dem Control Kanal
Control 70 (FuBschalter 1-L) empfangen wird =
ch 71 (FuBschalter 1-R) Modulationsquelle.
ange 72 (FuBschalter 2-L) Wenn Controller 7 asuf
73 (FuBschalter 2-R) dem Unit Kanal
empfangen wird =
Algorithmus
Lautstarkekontrolle.
Program ! Programmwechsel werden
Change True Number 0 0-99 auf den Unit-Kanalen
9 gesendet und empfangen
System Exclusive (0] (0]
System : Song Pos X o
Common : Song Sel X (0]
: Tune X X
System : Clocks X (0]
. Fur Tempo Sync Delays
Real Time : Commands X X
Aux. : Local On/Off X X
: All Notes Off X X
Messages : Active Sense X X
: Reset X X

Notes: * DerDP/4+ kann fur die Units A, B, C & D, sowie Confog und Controller auf bis zu 6 MIDI-Kanalen

empfangen. Diese kbnnen beliebig Uberlappen, auBer Units und Config. Alle Modulationsquellen werden auf dem
Control Kanal empfangen.

Mode 1= OMNI ON, POLY
Mode 3= OMNI OFF, POLY

Mode 2= OMNI ON, MONO O= YES
Mode 4= OMNI OFF, MONO X = NO
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Glossar

Abschwichen (Attenuate) Verringern des Pegels oder der Lautstdrke eines Signals.

Algorithmus

Ein Steuerprogramm fiir den Digital-Signal-Prozessor (den grundlegenden
Signalverarbeitungsblock im DP/4+). Das Wort , Effekt” konnte ebenfalls anstelle von
Algorithmus stehen, aber einige Algorithmen konnen mehrere Effekte gleichzeitig
erzeugen. Jeder Algorithmus hat einen Parametersatz, der den(die) Effekt(e) genauer
beschreibt. Die Werte dieser Parameter werden mit dem Algorithmus in Presets
gespeichert. Jeder Algorithmus im DP/4+ hat eine Abkiirzung aus drei Buchstaben, die
Thnen im Select-Modus bei der Identifizierung hilft. Die DP/4+ Algorithmen sind:

Algorithmus: Abkurzung: Algorithmus: Abkurzung: Algorithmus: Abkurzung:
No Effect (Bypass dry DigitalTubeAmp amp EQ-Compressor cmp
Preset)

Small Room Rev rev DynamicTubeAmp amp Expander exp
Large Room Rev rev Speaker Cabinet spk InversExpander exp
Hall Reverb rev Tunable Spkr 1, 2 spk De-esser ess
Small Plate rev Rotating Spkr rot Rumble Filter flt
Large Plate rev EQ-Chorus-DDL cho Parametric EQ equ
Reverse Reverb rev EQ-Vibrato-DDL vib VandrPolFilter flt
ReverseReverb2 rev EQ-Panner-DDL pan Sine/Noise Gen gen
Gated Reverb rev EQ-Flanger-DDL fla 3.3 sec Delay 2U ddl
NonLin Reverb 1, 2, 3 rev EQ-Tremolo-DDL trm Pitch Shift 2U pit
MultiTap Delay ddl Phaser - DDL pha GuitarTuner2U tun
Dual Delay ddl 8 Voice Chorus cho Ducker / Gate gat
Tempo Delay ddl Flanger fla Keyed Expander key
EQ-DDL-withLFO dd| Pitch Shifter pit Vocoder (4) voc
VCF-Distort 1, 2 dst Pitch Shift-DDL pit Vocal Remover flt
Guitar Amp 1, 2, 3, 4 amp FastPitchShift pit

Amplitude

Bandbreite

Bypass

Bypass Units

Der Pegel oder die Lautstédrke eines Signals.

Bandwidth) Die Bandbreite wird bezogen auf das Frequenzband eines durchgelassenen
Signals.

Im DP/4+ bedeutet Bypass, daf das Signal um eine bestimmte Unit , herumgefiihrt”
wird und das Signal nicht vom Algorithmus der Unit verdndert wird.

Der letzte Parameter jedes Config-Presets ermoglicht Thnen zu wahlen, auf welche von
zwei Arten Sie Effekte stummschalten wollen. Wenn die Einstellung , bypass” gewahlt
wird, und Sie zweimal auf die Taste der Unit driicken (die rote LED leuchtet), wird die
Effektbearbeitung temporér fiir diese Unit abgeschaltet, d.h. Sie horen nur das trockene
Eingangssignal. Es umgeht (bypass) den Algorithmus/Preset. ,Kill” ist die andere
Wahlmoglichkeit (siehe Kill).
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Dieser Audio-Effekt entsteht, indem ein tonhhenmoduliertes Eingangssignal mit dem
Originalsignal gemischt wird. Diese Modulationen erzeugen eine Art Phasing-
Charakteristik, die das Eingangssignal fetter/stdrker macht. Gewohnlich werden
gelungene Choruseffekte durch Verzgerungen von 10-30 Millisekunden erzeugt.

Eine Config (Abkiirzung fiir CONFIGuration) bestimmt die Signalverarbeitung im
DP/4+ durch Vorgabe der Anzahl von Eingangssignalen, wie sie miteinander verbunden
werden und wo die Outputs erscheinen sollen.

Es gibt mehrere Verwendungen fiir den Ausdruck Config und es ist wichtig, die
Unterschiede zu verstehen. Einige Ausdriicke in diesen Definitionen mégen Thnen nicht
vertraut sein, aber sie werden weiter hinten in diesem Glossar beschrieben.

Config(uration) — Dieser allgemeine Ausdruck bezieht sich auf das aktuelle
Signalrouting des Systems. Es enthilt alle Routing-Parameter.

Config Parameter — Jeder Parameter, der im Edit-Modus erscheint, wenn die Config
LED leuchtet.

Input Config — Dieser Config-Parameter bestimmt die Anzahl der Eingangssignale, die
vom DP/4+ verarbeitet werden (dquivalent mit Source Config).

Config Preset — Dies ist der groite Presettyp im DP/4+. Er enthilt die gesamte
Signalwegsinformation, wie z.B. welche Eingénge auf welche Ausgénge gefiihrt sind, ob
die einzelnen Units (A, B, C und/oder D) seriell, parallel oder mit Riickopplung
verkniipft sind, und welche Units stummgeschaltet sind. AuBerdem 14dt ein Config
Preset zu jeder Unit einen Effekt mit seinen Parametern.

ww Wichtig: Das Einstellen der richtigen Config ist die wichtigste Tat im
Umgang mit dem DP/4+. Die Config bestimmt in vielen Fillen dariiber, wie sich
das System verhilt. Es ist sehr wichtig, dieses Konzept zu verstehen, damit
spater Unklarheiten vermieden werden. Weiter Informationen zu diesem
Grundkonzept finden Sie in Kapitel 3 — Config-Parameter.

Ein Parameter des DP/4+, der die Hohenanteile des verzogerten Signals in Reverb-
Algorithmen steuert. Sie kénnen damit den GréBeneindruck und die Ambience eines
Hallraums verdndern (groer/kleiner oder heller/ dumpfer).

Der Ausdruck ,, damping” kommt vom deutschen Wort ,,dampfen”.

Etwas Triviales: In den frithen Tagen des Films, wenn die Schauspieler eine Zeitung
lesen mufiten (oder ein anderes Papierdokument), erzeugte das Umbléttern einen
derartigen Krach im Film, da8 dafiir eine Lésung gefunden werden mufite. Tontechniker
entdeckten, daf feuchtes Papier nicht so laut war. Obwohl dies heute nicht mehr ganz
so akut ist, zeigt es doch die Urspriinge des ,,damping” auf.

Ein spezieller Algorithmus, der den Pegel von Zischlauten in einem Eingangssignal
durch selektives Komprimieren hoher Frequenzen abschwécht. Zischlaute treten
normalerweise beim ,,s” in der Sprache auf , daher der Name De-esser.

Ein Algorithmus, der Eingangssignale relativ zum Originalsignal verzdgert.
Diese , verzogerten” Signale werden bei einer Vielzahl von Audio-Effekten eingesetzt,
z.B. als Echo und Hall.

Dieser Ausdruck beschreibt beim DP/4+ eine bestimmte Art von Signal-Routing. Zwei
Inputs werden als separate Mono-Signale statt eines Stereosignals behandelt. Diese
Option ist niitzlich, wenn mehrere einzelne Effekte benotigt werden.
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Early Reflections Early Reflections sind verzogerte Signale, die unser Empfinden von der Anordnung

Echo

Equalizer

Expander

Feedback 1

Feedback 2

und Grofle des Hallraums bestimmen. Bei einem Raum, in dem die Schallwellen von
allen Oberflichen reflektiert werden (Wiande, Decke, Boden), bestimmt der
Gesamteindruck von diesen verzdgerten Signalen, was wir Ambience nennen. Im DP /4+
koénnen Sie diese Verzogerungen steuern, um verschiedene Umgebungen zu erzeugen.

Ein Delay, das als diskrete Antwort auf das Originalsignal gehort werden kann. Ein
klassisches Beispiel fiir ein Echo ist der Effekt, der beim Schiefen oder Rufen in den
Bergen entsteht. Sie horen Thre Stimme verzégert und von den Bergwianden wiederholt.
Grundsitzlich werden Echos durch lange Verzégerungszeiten erzeugt.

Ein Filter, der den Frequenzbereich (Ton) eines Signals verdndert (auch , EQ” genannt).

Ein Algorithmus, der den Dynamikbereich eines Eingangssignals vergrofiert, indem
laute Signale lauter oder leise Signale leiser gemacht werden. Expander kénnen
eingesetzt werden, um das Rauschen von schlechten Aufnahmen zu reduzieren, oder bei
Aufnahmeverlusten. Signale unterhalb des Schwellwerts werden abgeschwicht,
Signale tiber dem Schwellwert werden um einen festen Faktor verstarkt.

Ein 2-Unit Signal-Routing im DP/4+, siche Abb. unten. Die Units A und B sind in Serie
geschaltet. Der Output der Unit B wird riickgekoppelt mit dem Input der Unit A
gemischt:

trocken

trocken

A Effekt B

Ruckkopplung

Feedback 1

Die Stédrke des riickgekoppelten Signals kann als Config-Parameter eingestellt werden.
Wenn z.B. A ein Delay und B ein EQ ist, wiirde durch das riickgekoppelte Signal das
Delay mit dem EQ-Ausgang , regeneriert”. Bei Feedback 1 wird der Ausgang von B mit
dem trockenen Eingang von A gemischt. Bei der Einstellung auf vollig trocken (0) horen
Sie nur das trockene Eingangssignal.

Ein 2-Unit Signal-Routing im DP/4+, siehe Abb. unten. Die Units A und B sind in Serie
geschaltet. Der Output der Unit B wird riickgekoppelt mit dem Input der Unit A
gemischt:

trocken

A Effekt B
R ing

Feedback 2

Die Stdrke des rlickgekoppelten Signals kann als Config-Parameter eingestellt werden.
Bei Feedback 2 wird der Ausgang von B mit dem Ausgang von A gemischt. Wenn B auf
vollig trocken eingestellt ist (0) horen Sie nur den Ausgang von A.
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Ein Effekt, der einen bestimmten Frequenzbereich abschwécht. Ein Hochpaffilter z.B.
148t alle Signale durch, die tiber der eingestellten Frequenz liegen und schwécht alle
Frequenzen darunter ab. Ein Tiefpafifilter 146t alle Signale unterhalb der eingestellten
Frequenz durch und schwicht alle Frequenzen dartiber ab.

Ein Prozessor, der den Effekt von zwei synchronisierten Bandmaschinen imitiert, der bei
der Wiedergabe desselben Signals entsteht, wenn die Geschwindigkeit der einen
Maschine durch Druck auf die , Flanke” der Bandspule verdndert wird. Die kurze
Verzdgerung bewirkt eine Phasenausléschung, d.h. einen Kammfilter . Das Andern der
Verzogerungszeit bewirkt den , Flange”-Effekt. Im DP/4+ wird der Effekt dadurch
erzeugt, dafl verschiedene digitale Delays gemischt werden.

Ein Effekt, der ein Eingangssignal komplett stummschaltet, sobald es unter den
eingestellten Schwellwert geht. Hauptanwendung ist die Rauschunterdriickung und die
Behandlung von Effekt-Signalen.

Bedeutet, daf3 alle beteiligten Komponenten betroffen sind. Ein globaler Parameter z.B.
arbeitet system-weit.

Die Eigenschaft eines Systems, dessen Verhalten durch den Pegel, die Richtung und die
Historie des steuernden Signals bestimmt wird. Im DP/4+ wird sie benutzt, um eine
bessere Kontrolle tiber Gate-, Trigger- und Kompressions-Algorithmen zu bekommen.

Das Signal, das tiber symmetrische/unsymmetrische Kabel in den DP/4+ eingespeist
wird. Dieses Signal wird verarbeitet oder steuert einen Side-Chain bzw. Key.

Ein Algorithmus, bei dem Signale unter dem Schwellwert auf den Pegel des
Schwellwerts gehoben werden, wihrend Signale tiber dem Schwellwert mit einer
einstellbaren festen Verstarkung durchgeschleift werden. Damit wird ein
gleichmégBigeres Signal erzeugt. Eine bessere Bezeichnung ist Aufwérts-Expander
(upward expansion).

Ein Expander, dessen Effekt von einem Steuersignal bestimmt wird, statt vom
Eingangssignal. Das Steuersignal geht durch einen EQ-Side-Chain. Wenn das EQ-
Ausgangssignal die Anforderungen fiir den Expander erfiillt, wird dieser aktiv. Dieser
Effekt wird hdufig zum Verbessern von Rhythmusgitarren oder Drum-Tracks
verwendet.

Der letzte Parameter eines Config-Presets ermoglicht zwei Einstellungen zum
Stummschalten von Effekten. Wenn er auf ,kill” eingestellt ist, wird beim zweimaligen
Driicken auf die Unit-Taste (rote LED leuchtet) der Effekt und das trockene Signal
dieser Unit temporér stummgeschaltet, so daf8 Sie nichts mehr horen. ,Bypass” ist die
andere Alternative (siehe Bypass).

Das Verhiltnis, um das ein Signal komprimiert wird, z.B. ein Verhéltnis von 4 zu 1,
bedeutet, da Signale tiber dem Schwellwert (Threshold) eine Ausgangspegelsteigerung
von 1dB haben, wenn der Eingangspegel um 4dB steigt. Bei groien Verhiltnissen (20:1
und dartiber) arbeitet der Kompressor als Begrenzer (Limiter)

Ein Signalwandler, der die Dynamik eines Eingangssignals abschwécht. Laute Signale
werden leiser und leise Signale werden lauter.

LEDs (Light Emitting Diodes) sind kleine Lampchen aus Festmaterial und keine
konventionelle Birnchen. Unter normalen Bedingungen brennen Sie nicht durch und
halten praktisch unbegrenzt.
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LFO

Limiter

MIDI

Mixed Stereo

Modulation

Multi-Effekt
Algorithmus

Oszillator

Parallel
Processing

Parameter

Ein LFO (Low Frequency Oscillator) erzeugt sehr niederfrequente Schwingungen
unterhalb des horbaren Spektrums. Er kann zur Steuerung von Vibrato, Tremolo und
vielen anderen Effekten eingesetzt werden.

Dieser Effekt verhindert, daf ein Eingangssignal iiber einen eingestellten Pegel ansteigt
(Threshold). Ein Limiter ist praktisch ein Kompressor mit einer unendlichen
Kompressionsrate.

Musical Instrument Digital Interface. Ein Daten-Kommunikationsprotokoll fiir
Musikinstrumente. MIDI hat die Moglichkeiten elektronischer Musik durch das
Steuern, Editieren und Manipulieren von Geréten verschiedener Hersteller tiber ein
einziges Kommunikationsprotokoll / Netzwerk erweitert.

Eine Art von Output-Routing des DP/4+ bei der zwei separate Stereoausgangssignale
digital gemischt auf einen einzelnen Stereo-Output gefiihrt werden. Die Pegel der zwei
Signale kénnen am DP/4+ eingestellt werden.

Dieser Ausdruck beschreibt einen Echtzeit-Eingriff an einem Eingangssignal oder
Algorithmus-Parameter. Modulation kann innerhalb eines Algorithmus tiber MIDI-
Events oder externe Gerite wie das CVP-1 Pedal ausgelost werden. Eine wichtige
Eigenschaft zum Erzeugen neuer, aufregender Sounds.

Ein Algorithmus, der mehr als einen Effekttyp enthilt, beispielsweise
EQ-Chorus-DDL.

Ein Oszillator erzeugt ein kontinuierliches Signal einer bestimmten Art. Die Frequenz
dieses Signals wird durch die Anzahl von Zyklen in einer Sekunde gezéhlt (Zyklen pro
Sekunde werden mit ,,Hz” oder ,,Hertz” bezeichnet).

Ein System, bei dem mehrere Prozessoren gleichzeitig arbeiten, um eine

groBere Verarbeitungsgeschwindigkeit und hohere Zuverldssigkeit zu erzielen. Im
DP/4+ arbeiten vier Units parallel, wahrscheinlich mit unterschiedlichen
Algorithmen und moglicherweise mit unterschiedlichen Eingangssignalen.

Jede Einstellung am DP/4+, die gedndert werden kann, wird Parameter genannt. Der
DP/4+ hat eine multi-funktionale Bedieneroberfliche, auf der Parameter sehr
unterschiedlicher Art ausgewdhlt und eingestellt werden kénnen. Es gibt vier
Parameter-Grundtypen:

Algorithmus-Parameter System- und MIDI-Parameter fur jede Unit

Config-Parameter System- (Globale) Parameter

Parametric EQ

Phaser

Vi

Parameter kénnen im Edit-Modus (fiir Algorithmus- und Config-Parameter) und im
SystemeMIDI-Modus (fiir System- und MIDI-Parameter) verdndert werden.

In diesen beiden Betriebsarten, kénnen Sie mit den Tasten (1) und (») die gewiinschten
Parameter anwéhlen und seinen Wert mit dem Dateneingabeknopf verdandern.

Ein Algorithmus, der bestimmte Frequenzbereiche anhebt oder abschwécht. Ein
parametrischer EQ hat eine variable Mittenfrequenz, Verstarkung und ,Q” (Giite) - das
Verhiltnis von Mittenfrequenz und Bandbreite.

Urspriinglich als Nachbildung des Flanger-Effekts entwickelt. Hier werden

Allpaffilter statt Verzogerungsschaltungen verwendet. Allpafifilter erzeugen eine
Verzogerung durch Phasenmodulation des Signals, daher der Name.
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Pre-emphasis Dies ist eine Technik zur Rauschunterdriickung, wie sie gewdhnlich in Bandmaschinen

Preset

Regeneration

Reverb

zu finden ist. Rauschen tritt meist bei hoheren Frequenzen auf. Pre-emphasis verstarkt
die Hohen vor dem Effekt und eine De-emphasis-Schaltung schwiécht die Hohen
wieder um denselben Betrag ab — wihrend gleichzeitig das hérbare Rauschen mit den
hoheren Frequenzen mit abgeschwicht wird.

Ein Preset ist eine Kombination aus einem Algorithmus (oder Algorithmen) und den
zugehorigen Parametereinstellungen. Sie wihlen ein Preset, um verschiedene Effekte
auf die Units zu verteilen. Die Auswahl eines Presets 1adt Effekte in die Units A, B, C
und/oder D. Presets fiir mehr als eine Unit enthalten auch die Signalweginformationen.

Es gibt vier Presetarten im DP/4+. Sie unterscheiden sich in der Anzahl der Units und
der gespeicherten Parameter. Die verfiigbaren Presetarten sind von der aktuellen Config
abhingig. Die vier Presetarten sind:

Presetart: Betrifft: gespeicherte Routing Parameter:
V) 1-Unit-Preset eine Unit keine
(2V) 2-Unit-Preset zwei Units Verbindungen zwischen 2 Units
(4V) 4-Unit-Preset vier Units Verbindungen zwischen allen 4 Units
(Config) | Config-Preset vier Units Alle Routing und Configuration-Parameter
Mit zunehmender Anzahl von Units im Preset
enthalt es auch mehr Routing-Parameter.
Preset-Art: 1 Unit 2 Unit 4 Unit Config
| Unit-Daten Unit-Daten Unit-Daten Unit-Daten
Unit-Daten Unit-Daten Unit-Daten
Unit-Daten 2U Routing Unit-Daten Unit-Daten
== - parameters | | ypjt-Daten | | Unit-Daten
90 eter 4U Routing-| |4U Routing 1
Die Unit-Daten im Preset Parameter Parameter
enthalt_en den Algorithmus und Config-
alle seine Parameter Parameter

Es gibt 400 Presets im DP/4+; 100 Presets (Speicherplitze) fiir jede Presetart. Die ersten
50 Presets (00 bis 49) sind programmierbar (batteriegepuffertes RAM). Presets 50 bis 99
sind ROM-Werkspresets:

Preset-Art

1 Unit 2 Unit 4 Unit Config
29 50 1 Unit 50 2 Unit 50 4 Unit 50 Config
Preset - 50 ROM-Presets ROM-Presets ROM-Presets ROM-Presets
Nummer 49 50 1 Unit 50 2 Unit 50 4 Unit 50 Config
OL RAM-Presets RAM-Presets RAM-Presets RAM-Presets

Die RAM-Presets werden ab Werk mit den Werkspresets und nach jedem
Reinitialisieren geladen. Diese Presets kénnen jederzeit wieder mit einem speziellen
Kommando im System e MIDI-Modus in den RAM-Bereich geschrieben werden.

Ein anderer Begriff fiir Filtergiite oder Filterresonanz. Im DP/4+ handelt es sich um die
Bandbreitensteuerung, die die Breite einer Resonanzspitze in der Mitte des
Frequenzbands bestimmt. Durch Anheben von Q erzielen Sie eine geringere Bandbreite.

Ein Signal-Routing, bei dem ein Anteil des Outputs wieder mit dem Input gemischt
wird. Auch die Riickkopplung einer Verzégerung wird Regeneration genannt.

Vielfache Echos und Reflektionen, die zusammen einen Raumeffekt (Ambience)
ausmachen. Es wurden schon viele Hilfsmittel zum Simulieren dieser Raumeffekte
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Riickkopplung

Rumpelfilter

Sample and
Hold

Source Config

Symmetrische

Eingdnge

Transienten

Unsymmetri-
sche Buchse

Unit

Van Der Pol
Filter

eingesetzt: Federn, Platten, Rhren und Rdume. Der DP/4+ verwendet digitale
Algorithmen zum Erzeugen von neuen Umgebungen und simuliert auch jene klassischen
Halleffekte.

Signal-Routing, bei dem der Output eines Effekts wieder mit seinem Input gemischt
wird. Rickkopplung (Feedback) eines verzogerten Signals wird Regeneration genannt.

Ein Algorithmus, der sehr niedrige Frequenzen abschwécht. Im DP/4+ besteht der
Rumpelfilter aus vier hintereinandergeschalteten Hochpaffiltern erster Ordnung.
Urspriinglich zum Eliminieren von Plattenspielergerduschen eingesetzt.

Eine Schaltung, die ein Signal abgreift und fiir einen kurzen Zeitabschnitt speichert.
Im DP/4+ ist Sample and Hold oft am Ausgang des LFOs bei Modulations-Effekten
anzutreffen. Er ermoglicht weiche Sweep-Effekte mit zufélligen, chaotischen
Veranderungen fiir interessante Klang-Effekte.

Im Edit-Modus ist dies der Config-Parameter, der die Anzahl der Eingangssignale
festlegt, die vom DP/4+ bearbeitet werden (dquivalent zu Input Config).

Dreiadrige symmetrische Kabel werden zum Verbinden verschiedener Geréte einer
Anlage verwendet. Sie werden oft in professionellen Studios benutzt. Diese
symmetrischen Eingénge reduzieren das Brummen und/oder Einstreuungen von
Radiosignalen. Der DP/4+ hat symmetrische Ein- und Ausgénge zum Anschluf8 von
professionellem Studio-Equipment.

Ein sehr kurzes Signal, wie z.B. das Zupfen an einer Gitarrensaite oder der Klang eines
Schligers auf dem Rand einer Drum. Diese , Transienten” sind schwierig zu
reproduzieren, und die Reaktionsfdhigkeit eines Gerits auf diese Sounds wird
,Transientenantwort” (transient response) genannt.

Eine Input-Buchse mit zwei Drihten. Einer trdgt das positive (+) Signal, der andere das
negative (-) Signal und die Masse.

Die vier unabhéngigen Effekt-Prozessoren im DP/4+ werden Units genannt und mit A, B,
C und D bezeichnet. Normalerweise hat jede der vier Units einen anderen Algorithmus,
aber in einigen Féllen werden mehrere Units fiir einen komplexeren Effekt benétigt, wie
beim Vocoder.

Ein Algorithmus, der synthetische harmonische Oberténe zum Eingangssignal
hinzufiigt und damit den Klang aufhellt. Van Der Pol hat urspriinglich die Theorie zu
diesem mathematischen Modell wihrend seiner Studien tiber Schwingungen durch
Nichtlinearititen in Schaltungen mit Vakuumréhren entwickelt.

VCEF-Distortion Spannungsgesteuerter Filter mit Verzerrer. Er dient zum Erzeugen von Verzerrungen,

Verstirken

Vocoder

XLR
Stecker

Vil

WahWah und Auto-Wah-Effekten.

(Amplify) Erhohen des Pegels oder der Lautstdrke eines Signals.

Ein Gerét oder Algorithmus, das das Frequenzspektrum eines Eingangssignals (z.B.
Sprache) analysiert und auf den Klang eines anderen Eingangssignals tibertrédgt, etwa
eines Samplers/Keyboards. Typische Beispiele sind: Roboterstimmen, sprechendes

Orchester, vokale, elektronische Perkussion.

Eine Art von Stecker mit drei Pins. Pin 1 ist die Masse, Pin 2 fiihrt das Signal und Pin 3
fithrt das gegenphasige Signal. Er wurde fiir symmetrische Ein- und Ausgénge
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entwickelt.
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DP/4+ Algorithmus-Parameter

(alphabetische Reihenfolge)

3.3 sec DDL 2U
Die verfugbaren Parameter fur diesen Algorithmus:
01 — Mix

02 — Volume

03 — 3.3 Sec Delay Time

04 — 3.3 Sec Delay Regen

05 — 3.3 Sec Delay Pan

06 — 3.3 Sec Delay Regen Damping
07 — 3.3 Sec Delay Mode

08 — DelaySet

09 — Mod1 Source

10 — Mod1 Destination Parameter
11 — Mod1 Param Range Min

12 — Mod1 Param Range Max

13 — Mod2 Source

14 —  Mod2 Destination Parameter
15 — Mod2 Param Range Min

16 — Mod2 Param Range Max

8 Voice Chorus
Die verfugbaren Parameter fur diesen Algorithmus:
01 — Mix

02 — Volume

03 — 8V Chorus LFO Rate

04 — 8V Chorus LFO Width

05 — 8V Chorus Stereo Spread
06 — 8V Chorus Regen

07 — 8V Chorus Left Regen Time
08 — 8V Chorus Right Regen Time
09 — 8V Chorus Delay Regen

10 — Mod1 Source

11 — Mod1 Destination Parameter
12 — Mod1 Param Range Min

13 — Mod1 Param Range Max

14 — Mod2 Source

15 — Mod2 Destination Parameter
16 — Mod2 Param Range Min

17 — Mod2 Param Range Max
De-esser

Die verfugbaren Parameter fur diesen Algorithmus:
01 — Mix

02 — Volume

03 — De-esser Output Gain
04 — Comp Ratio

05 — Threshold

06 — Gain Change

07 — Comp Attack

08 — Comp Release

09 — Noise Gate Off Below
10 — Noise Gate On Above
11 —  Sidechain EQ HighPass Fc
12 — BassFc

13 — Bass Gain (loShv)

14 — Mid1 Fc

15 — Mid1 Gain

16 — Mid1Q

17 — Mid2 Fc

18 — Mid2 Gain

19 — Mid2Q
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Treble Fc

Treble Gain (HiShv)
Sidechain EQ Input Trim
Mod1 Source

Mod1 Destination Parameter
Mod1 Param Range Min
Mod1 Param Range Max
Mod2 Source

Mod2 Destination Parameter
Mod2 Param Range Min
Mod2 Param Range Max

DigitalTubeAmp
Die verfugbaren Parameter fur diesen Algorithmus:

Mix

Volume

Pre-EQHighPass Cutoff
PreEQ PreAmp Gain
Pre-EQ1 Fc

Pre-EQ1 Gain

Pre-EQ1 Q

Pre-EQ2 Fc

Pre-EQ2 Gain

Pre-EQ2 Q

Pre-EQS3 Fc

Pre-EQ3 Gain

Pre-EQ3 Q

Amp Drive Gain

Amp Level Detect Attack
Amp Level Detect Release
Amp Waveshaper Onset Level
Amp Waveshaper First Table
Amp Waveshaper Last Table
Amp Waveshaper Table Slope
Amp Tube Bias

Amp Output Level

Mod1 Source

Mod1 Destination Parameter
Mod1 Param Range Min
Mod1 Param Range Max
Mod2 Source

Mod2 Destination Parameter
Mod2 Param Range Min
Mod2 Param Range Max
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Dual Delay

Die verfugbaren Parameter fur diesen Algorithmus:
01 — Mix

02 — Volume

03 — Left Input Delay Time

04 — Left Input Delay Time (fine)
05 — Left Input Delay Regen

06 — Left Input Delay Pan

07 — Right Input Delay Time

08 — Right Input Delay Time (fine)
09 — Right Input Delay Regen

10 —  Right Input Delay Pan

11 —  Dual Delay CrossRegen

12 — Dual Delay Regen Damping
13 — Mod1 Source

14 — Mod1 Destination Parameter
15 — Mod1 Param Range Min

16 — Mod1 Param Range Max

17 — Mod2 Source

18 — Mod2 Destination Parameter
19 — Mod2 Param Range Min

20 — Mod2 Param Range Max

Ducker / Gate

Die verfugbaren Parameter fur diesen Algorithmus:

01 — Mix

02 — Volume

03 —  Ducker Output Gain

04 —  Ducker Output Mix

05 — Comp Ratio

06 — Threshold

07 — Gain Change

08 — Comp Attack

09 — Comp Release

10 — Noise Gate Off Below

11 — Noise Gate On Above

12 — BassFc

13 — Bass Gain (loShv)

14 — Mid1 Fc

15 — Midl Gain

16 — Mid1Q

17 — Mid2 Fc

18 — Mid2 Gain

19 — Mid2Q

20 — Treble Fc

21 —  Treble Gain (HiShv)

22 —  Side Chain EQ Input Trim
23 — Mod1 Source

24 — Mod1 Destination Parameter
25 — Mod1 Param Range Min
26 — Mod1 Param Range Max
27 — Mod2 Source

28 — Mod2 Destination Parameter
29 — Mod2 Param Range Min
30 — Mod2 Param Range Max

DynamicTubeAmp

Die verfugbaren Parameter fur diesen Algorithmus:

01 — Mix

02 — Volume

03 — Pre-EQHighPass Cutoff
04 — PreEQ PreAmp Gain

05 — Pre-EQ1 Fc

06 — Pre-EQ1 Gain
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Pre-EQ1 Q

Pre-EQ2 Fc

Pre-EQ2 Gain

Pre-EQ2 Q

Pre-EQ3 Fc

Pre-EQ3 Gain

Pre-EQ3 Q

Amp Drive Gain

Amp Level Detect Attack
Amp Level Detect Release
Amp Waveshaper Onset Level
Amp Waveshaper First Table
Amp Waveshaper Last Table
Amp Waveshaper Table Slope
Amp Tube Bias

Amp Output Level

Mod1 Source

Mod1 Destination Parameter
Mod1 Param Range Min
Mod1 Param Range Max
Mod2 Source

Mod2 Destination Parameter
Mod2 Param Range Min
Mod2 Param Range Max

EQ-Chorus-DDL
Die verfugbaren Parameter fur diesen Algorithmus:

Mix

Volume

Chorus LFO Rate
Chorus LFO Width
Chorus Center
Left/Right LFO

Chorus Left Delay Time
Chorus Right Delay Time
Chorus Delay Regen
Chorus Left Echo Time
Chorus Right Echo Time
Chorus Echo Level
Bass Fc

Bass EQ Gain

Treble Fc

Treble EQ Gain

EQ Input Level Trim
Mod1 Source

Mod1 Destination Parameter
Mod1 Param Range Min
Mod1 Param Range Max
Mod2 Source

Mod2 Destination Parameter
Mod2 Param Range Min
Mod2 Param Range Max
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EQ-Compressor

Die verfugbaren Parameter fur diesen Algorithmus:

Mix

Volume

Compressor Gain
Compressor Ratio
Compressor Threshold
GainChange

Comp Attack

Comp Release

Comp Noise Gate Off Below
Comp Noise Gate On Above
Gate Release Time

Bass Fc

Bass EQ Gain

Treble Fc

Treble EQ Gain

EQ Input Level Trim

Mod1 Source

Mod1 Destination Parameter
Mod1 Param Range Min
Mod1 Param Range Max
Mod2 Source

Mod2 Destination Parameter
Mod2 Param Range Min
Mod2 Param Range Max

EQ-DDL-withLFO

Die verfugbaren Parameter fur diesen Algorithmus:

Mix

Volume

DDL+LFO Left Delay Time
DDL+LFO Right Delay Time
DDL+LFO LFO Rate
DDL+LFO LFO Width
Left/Right LFO

DDL+LFO Delay Regen
DDL+LFO Delay Cross Regen
DDL+LFO Regen Damping
DDL+LFO Right Delay Input
DDL+LFO Right Output Level
Bass Fc

Bass EQ Gain

Treble Fc

Treble EQ Gain

EQ Input Level Trim

Mod1 Source

Mod1 Destination Parameter
Mod1 Param Range Min
Mod1 Param Range Max
Mod2 Source

Mod2 Destination Parameter
Mod2 Param Range Min
Mod2 Param Range Max

EQ-Flanger-DDL

Die verfugbaren Parameter fur diesen Algorithmus:

Mix

Volume

Flanger LFO Rate
Flanger LFO Width
Flanger Center
Flanger Feedback
Flanger Notch Depth
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Left/Right LFO

Flanger Sample & Hold Rate
Flanger Left Delay Time
Flanger Right Delay Time
Flanger Delay Feedback
Flanger Left Echo Time
Flanger Right Echo Time
Flanger Echo Level

Bass Fc

EQ Gain

Treble Fc

EQ Gain

EQ Input Level Trim

Mod1 Source

Mod1 Destination Parameter
Mod1 Param Range Min
Mod1 Param Range Max
Mod2 Source

Mod2 Destination Parameter
Mod2 Param Range Min
Mod2 Param Range Max

EQ-Panner-DDL
Die verfugbaren Parameter fur diesen Algorithmus:

Mix

Volume

Panner Rate

Panner Width

Left/Right LFO

Panner Sample & Hold Rate
Panner Left Delay Time
Panner Right Delay Time
Panner Delay Regen
Panner Left Echo Time
Panner Right Echo Time
Panner Echo Level

Bass Fc

Bass EQ Gain

Treble Fc

Treble EQ Gain

EQ Input Level Trim

Mod1 Source

Mod1 Destination Parameter
Mod1 Param Range Min
Mod1 Param Range Max
Mod2 Source

Mod2 Destination Parameter
Mod2 Param Range Min
Mod2 Param Range Max
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EQ-Tremolo-DDL

Die verfugbaren Parameter fur diesen Algorithmus:

Mix

Volume

Tremolo Rate

Tremolo Depth

Left/Right LFO

Tremolo Sample & Hold Rate
Tremolo Left Delay Time
Tremolo Right Delay Time
Tremolo Delay Regen
Tremolo Left Echo Time
Tremolo Right Echo Time
Tremolo Echo Level

Bass Fc

Bass EQ Gain

Treble Fc

Treble EQ Gain

EQ Input Level Trim

Mod1 Source

Mod1 Destination Parameter
Mod1 Param Range Min
Mod1 Param Range Max
Mod2 Source

Mod2 Destination Parameter
Mod2 Param Range Min
Mod2 Param Range Max

EQ-Vibrato-DDL

Die verfugbaren Parameter fur diesen Algorithmus:

01 Mix

02 Volume

03 Vibrato Rate

04 Vibrato Width

05 Left/Right LFO

06 Vibrato Sample & Hold Rate
07 Vibrato Left Delay Time

08 Vibrato Right Delay Time
09 Vibrato Delay Regen

10 Vibrato Left Echo Time

11 Vibrato Right Echo Time

12 Vibrato Echo Level

13 Bass Fc

14 Bass EQ Gain

15 Treble Fc

16 Treble EQ Gain

17 EQ Input Level Trim

18 Mod1 Source

19 Mod1 Destination Parameter
20 Mod1 Param Range Min

21 Mod1 Param Range Max
22 Mod2 Source

23 Mod2 Destination Parameter
24 Mod2 Param Range Min

25 Mod2 Param Range Max
Expander

Die verfugbaren Parameter fur diesen Algorithmus:
01 Mix

02 Volume

03 Exp Ratio

04 Threshold

05 Gain Change

06 Exp Attack
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Exp Release

Exp Gate Hold Time
Sidechain EQ Gain
HighPass Fc

LowPass Fc

Trigger Mask

Trigger Time

Trig Mask Lower Threshold
Expander Output Gain

Mod1 Source

Mod1 Destination Parameter
Mod1 Param Range Min
Mod1 Param Range Max
Mod2 Source

Mod2 Destination Parameter
Mod2 Param Range Min
Mod2 Param Range Max

FastPitchShift
Die verfugbaren Parameter fur diesen Algorithmus:

01 Mix

02 Volume

03 PitchShifter Vc 1 Fine

04 PitchShifter Vc 1 Level

05 PitchShifter Vc 1 Pan

06 PitchShifter Vc 2 Fine

07 PitchShifter Vc 2 Level

08 PitchShifter Vc 2 Pan

09 PitchShifter LFO Rate

10 PitchShifter LFO Width

11 Mod1 Source

12 Mod1 Destination Parameter
13 Mod1 Param Range Min

14 Mod1 Param Range Max

15 Mod2 Source

16 Mod2 Destination Parameter
17 Mod2 Param Range Min

18 Mod2 Param Range Max
Flanger

Die verfugbaren Parameter fur diesen Algorithmus:
01 Mix

02 Volume

03 Flanger LFO Rate

04 Flanger LFO Width

05 Flanger Center

06 Flanger Regen

07 Mod1 Source

08 Mod1 Destination Parameter
09 Mod1 Param Range Min

10 Mod1 Param Range Max

11 Mod2 Source

12 Mod2 Destination Parameter
13 Mod2 Param Range Min

14 Mod2 Param Range Max
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Gated Reverb
Die verfugbaren Parameter fur diesen Algorithmus:
01 — Mix

02 — Volume

03 — Gate Attack

04 — Hold Time

05 — Gate Decay

06 — Release Time

07 —  Gate Trigger Threshold

08 — Gated Retrigger Threshold
09 — Gated HF Damping

10 — Gated Diffusion 1

11 —  Gated Diffusion 2

12 —  Gated Decay Definition

13 — Gated Slapback

14 —  Gated Slapback Level

15 — Early Refs (1)

16 —  Early Refs (2)

17 — Early Refs (3)

18 —  Early Refs (4)

19 —  Left/Right Balance

20 — Mod1 Source

21 — Mod1 Destination Parameter
22 — Mod1 Param Range Min
23 — Mod1 Param Range Max
24 — Mod2 Source

25 — Mod2 Destination Parameter
26 — Mod2 Param Range Min
27 — Mod2 Param Range Max
Guitar Amp 1

Guitar Amp 2

Die verfugbaren Parameter fur diese Algorithmen:
01 — Mix

02 — Volume

03 —  Amp Preamp Gain

04 —  Amp Output Level

05 — Amp Tube Bias

06 — Pre-EQ Input Level Trim
07 — Pre-EQ High Pass Cutoff
08 — Pre-EQFc

09 — Pre-EQ Gain

10 — Pre-EQQ

11 — Noise Gate Off Below

12 — Noise Gate On Above

13 — Gate Release Time

14 —  Speaker High Pass Cutoff
15 — OuteEQ1 Fc

16 — OutEQ1 Gain

17 — OutEQ1Q

18 — OuteEQ2 Fc

19 — OutEQ2 Gain

20 — OutEQ2Q

21 —  Speaker Low Pass Cutoff
22 — Mod1 Source

23 — Mod1 Destination Parameter
24 — Mod1 Param Range Min
25 — Mod1 Param Range Max
26 — Mod2 Source

27 — Mod2 Destination Parameter
28 — Mod2 Param Range Min
29 — Mod2 Param Range Max
Guitar Amp 3
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Die verfugbaren Parameter fur diesen Algorithmus:
01 — Mix

02 — Volume

03 — AmpPreamp Gain

04 —  Amp Output Level

05 — Pre-EQ Input Level Trim
06 — Pre-EQFc

07 — Pre-EQ Gain

08 — Pre-EQQ

09 — ExpndRatio

10 — Threshold

11 — Gain Change

12 — Noise Gate Off Below

13 — Noise Gate On Above

14 — Gate Release Time

15 —  Speaker High Pass Cutoff
16 — OutEQ1 Fc

17 — OuteEQ1 Gain

18 — OutEQ1 Q

19 — OuteEQ2 Fc

20 — OutEQ2 Gain

21 — OutEQ2Q

22 —  Speaker Low Pass Cutoff
23 — Mod1 Source

24 — Mod1 Destination Parameter
25 — Mod1 Param Range Min
26 — Mod1 Param Range Max
27 — Mod2 Source

28 — Mod2 Destination Parameter
29 — Mod2 Param Range Min
30 — Mod2 Param Range Max
Guitar Amp 4

Die verfugbaren Parameter fur diesen Algorithmus:
01 — Mix

02 — Volume

03 —  Amp Preamp Gain

04 — Output Level

05 — Amp Level Detect Attack
06 — Amp Level Detect Release
07 — Amp Tube Bias

08 — Pre-EQ InputLevel Trim
09 — Pre-EQHighPass Cutoff
10 — Pre-EQFc

11 — Pre-EQ Gain

12 — Pre-EQQ

13 — Noise Gate Off Below

14 — Gate Release Time

15 —  Speaker HighPass Cutoff
16 — OutEQ1 Fc

17 — OutEQ1 Gain

18 — OutEQ1 Q

19 — OutEQ2Fc

20 — OutEQ2 Gain

21 — OutEQ2Q

22 —  Speaker Low Pass Cutoff
23 — Mod1 Source

24 — Mod1 Destination Parameter
25 — Mod1 Param Range Min
26 — Mod1 Param Range Max
27 — Mod2 Source

28 — Mod2 Destination Parameter
29 — Mod2 Param Range Min
30 — Mod2 Param Range Max
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GuitarTuner2U

Die verfugbaren Parameter fur diesen Algorithmus:

01 — Mix

02 — Volume

03 — Note

04 — Range

05 — Reference

Hall Reverb

Die verfugbaren Parameter fur diesen Algorithmus:
01 — Mix

02 — Volume

03 — Room/Hall Decay

04 — Room/Hall Predelay Time
05 — Room/Hall LF DecayTime
06 — Room/Hall HF Damping

07 — Room/Hall HF Bandwidth
08 — Room/Hall Diffusion1

09 — Room/Hall Diffusion2

10 — Room/Hall Decay Definition
11 — Room/Hall Detune Rate
12 — Room/Hall Detune Depth
13 — Room/Hall Primary Send
14 — Room/Hall Ref 1 Time

15 — Room/Hall Ref 1 Level

16 — Room/Hall Ref 1 Send

17 — Room/Hall Ref 2 Time

18 — Room/Hall Ref 2 Level

19 — Room/Hall Ref 2 Send

20 — Position Balance (1)

21 —  Position Balance (2)

22 —  Position Balance (3)

23 — Mod1 Source

24 — Mod1 Destination Parameter
25 — Mod1 Param Range Min
26 — Mod1 Param Range Max
27 — Mod2 Source

28 — Mod2 Destination Parameter
29 — Mod2 Param Range Min
30 — Mod2 Param Range Max
InversExpander

Die verfugbaren Parameter fur diesen Algorithmus:
01 — Mix

02 — Volume

03 — Expnd Ratio

04 — Threshold

05 — Gain Change

06 — Exp Attack

07 — Exp Release

08 — Exp Noise Gate Off Below
09 — Comp Noise Gate On Above
10 — BassFc

11 — Bass EQ Gain

12 — Treble Fc

13 — Treble EQ Gain

14 — EQInput Level Trim

15 — Mod1 Source

16 — Mod1 Destination

17 — Mod1 Param Range Min
18 — Mod1 Param Range Max
19 — Mod2 Source

20 — Mod2 Destination

21 — Mod2 Param Range Min
22 — Mod2 Param Range Max
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Keyed Expander
Die verfugbaren Parameter fur diesen Algorithmus:

01 Mix

02 Volume

03 Exp Ratio

04 Threshold

05 Gain Change

06 Exp Attack

07 Exp Release

08 Exp Gate Hold Time

09 Sidechain EQ Gain

10 HighPass Fc

11 LowPass Fc

12 Trigger Mask

13 Trigger Time

14 Trigger Mask Threshold

15 Expander Output Mix

16 Expander Output Gain

17 Mod1 Source

18 Mod1 Destination Parameter
19 Mod1 Param Range Min

20 Mod1 Param Range Max

21 Mod2 Source

22 Mod2 Destination Parameter
23 Mod2 Param Range Min

24 Mod2 Param Range Max
Large Plate

Die verfugbaren Parameter fur diesen Algorithmus:
01 Mix

02 Volume

03 Small/Large Plate Decay

04 Plate Predelay Time

05 Small/Large Plate HF Damping
06 Small/Large Plate HF Bandwidth
07 Plate Diffusion 1

08 Plate Diffusion 2

09 Plate Decay Definition

10 Early Ref Level 1

11 Early Ref Level 2

12 Early Ref Level 3

13 Early Ref Level 4

14 Left/Right Balance

15 Mod1 Source

16 Mod1 Destination Parameter
17 Mod1 Param Range Min

18 Mod1 Param Range Max

19 Mod2 Source

20 Mod2 Destination Parameter
21 Mod2 Param Range Min

22 Mod2 Param Range Max
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Large Room Rev

Die verfugbaren Parameter fur diesen Algorithmus:

Mix

Volume

Room/Hall Decay
Room/Hall Predelay Time
Room/Hall LF DecayTime
Room/Hall HF Damping
Room/Hall HF Bandwidth
Room/Hall Diffusion1
Room/Hall Diffusion2
Room/Hall Decay Definition
Room/Hall Detune Rate
Room/Hall Detune Depth
Room/Hall Primary Send
Room/Hall Ref 1 Time
Room/Hall Ref 1 Level
Room/Hall Ref 1 Send
Room/Hall Ref 2 Time
Room/Hall Ref 2 Level
Room/Hall Ref 2 Send
Position Balance (1)
Position Balance (2)
Position Balance (3)

Mod1 Source

Mod1 Destination Parameter
Mod1 Param Range Min
Mod1 Param Range Max
Mod2 Source

Mod2 Destination Parameter
Mod2 Param Range Min
Mod2 Param Range Max

MultiTap Delay

Die verfugbaren Parameter fur diesen Algorithmus:

01
02

Mix

Volume

MultiTap 1 Time
MultiTap 1 Level
MultiTap 1 Regen
MultiTap 1 Pan

MultiTap 2 Time
MultiTap 2 Level
MultiTap 2 Regen
MultiTap 2 Pan

MultiTap 3 Time
MultiTap 3 Level
MultiTap 3 Regen
MultiTap 3 Pan

MultiTap 4 Time
MultiTap 4 Level
MultiTap 4 Regen
MultiTap 4 Pan

Regen Damping

Mod1 Source

Mod1 Destination Parameter
Mod1 Param Range Min
Mod1 Param Range Max
Mod2 Source

Mod2 Destination Parameter
Mod2 Param Range Min
Mod2 Param Range Max
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No Effect
Die verfugbaren Parameter fur diesen Algorithmus:
01 — Mix

02 — Volume

03 — Mod1 Source

04 — Mod1 Destination Parameter
05 — Mod1 Param Range Min

06 — Mod1 Param Range Max

07 — Mod2 Source

08 — Mod2 Destination Parameter
09 — Mod2 Param Range Min

10 — Mod2 Param Range Max

NonLin Reverbi

NonLin Reverb2

NonLin Reverb3

Die verfugbaren Parameter fur diese Algorithmen:
01 — Mix

02 — Volume

03 — Envelope Level 1

04 — Envelope Level 2

05 — Envelope Level 3

09 — Envelope Level 4

07 —  Envelope Level 5

08 — Envelope Level 6

09 — Envelope Level 7

10 — Envelope Level 8

11 — Envelope Level 9

12 —  NonLin HF Damping

13 — NonLin HF Bandwidth

14 — NonLin Diffusion1

15 —  NonLin Diffusion2

16 — NonLin Density 1

17 — NonLin Density 2

18 — NonLin Primary Send

19 — Reflection 1 Time

20 — Reflection 1 Send

21 — Reflection 2 Time

22 — Reflection 2 Send

23 — Left/Right Balance

24 — Mod1 Source

25 — Mod1 Destination Parameter
26 — Mod1 Param Range Min
27 — Mod1 Param Range Max
28 — Mod2 Source

29 — Mod2 Destination Parameter
30 — Mod2 Param Range Min
31 — Mod2 Param Range Max
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Parametric EQ

Die verfugbaren Parameter fur diesen Algorithmus:

01 Mix

02 Volume

03 Bass Fc

04 Bass Gain (loShv)

05 Mid1 Fc

06 Mid1 Gain

07 Mid1 Q

08 Mid2 Fc

09 Mid2 Gain

10 Mid2 Q

11 Treble Fc

12 Treble Gain (HiShv)

13 EQ Input Level Attenuation
14 Mod1 Source

15 Mod1 Destination Parameter
16 Mod1 Param Range Min

17 Mod1 Param Range Max

18 Mod2 Source

19 Mod2 Destination Parameter
20 Mod2 Param Range Min

21 Mod2 Param Range Max
Phaser-DDL

Die verfugbaren Parameter fur diesen Algorithmus:
01 Mix

02 Volume

03 Phaser LFO Rate

04 Phaser LFO Width

05 Phaser Center

06 Phaser Feedback

07 Phaser Notch Depth

08 Left/Right LFO

09 Phaser Sample & Hold Rate
10 Phaser Left Delay Time

11 Phaser Right Delay Time

12 Phaser Delay Feedback

13 Mod1 Source

14 Mod1 Destination Parameter
15 Mod1 Param Range Min

16 Mod1 Param Range Max

17 Mod2 Source

18 Mod2 Destination Parameter
19 Mod2 Param Range Min

20 Mod2 Param Range Max

Pitch Shift 2U

Die verfugbaren Parameter fur diesen Algorithmus:

Mix

Volume

PitchShifter Vc 1 Semi
PitchShifter Vc 1 Fine
PitchShifter Vc 1 Level
PitchShifter Vc 1 Pan
PitchShifter Vc 2 Semi
PitchShifter Vc 2 Fine
PitchShifter Vc 2 Level
PitchShifter Vc 2 Pan
PitchShifter LFO Rate
PitchShifter LFO Width
Mod1 Source

Mod1 Destination Parameter
Mod1 Param Range Min

Mod1 Param Range Max
Mod2 Source

Mod2 Destination Parameter
Mod2 Param Range Min
Mod2 Param Range Max

PitchShift-DDL
Die verfugbaren Parameter fur diesen Algorithmus:

01
02

Mix

Volume

PitchShift Vc 1 Semi
PitchShift Vc 1 Fine
PitchShift Vc 1 Level
PitchShifter Vc 1 Pan
PitchShift Vc 2 Semi
PitchShift Vc 2 Fine
PitchShift Vc 2 Level
PitchShifter Vc 2 Pan
PitchShift Dry Level to DDL
PitchShift Left Delay Time
PitchShift Right Delay Time
PitchShift Delay Mix
PitchShift Delay Regen
Mod1 Source

Mod1 Destination Parameter
Mod1 Param Range Min
Mod1 Param Range Max
Mod2 Source

Mod2 Destination Parameter
Mod2 Param Range Min
Mod2 Param Range Max

Pitch Shifter
Die verfugbaren Parameter fur diesen Algorithmus:

Mix

Volume

PitchShifter Vc 1 Semi
PitchShifter Vc 1 Fine
PitchShifter Vc 1 Level
PitchShifter Vc 1 Pan
PitchShifter Vc 2 Semi
PitchShifter Vc 2 Fine
PitchShifter Vc 2 Level
PitchShifter Vc 2 Pan
Delay vs Quality
PitchShifter LFO Rate
PitchShifter LFO Width
Mod1 Source

Mod1 Destination Parameter
Mod1 Param Range Min
Mod1 Param Range Max
Mod2 Source

Mod2 Destination Parameter
Mod2 Param Range Min
Mod2 Param Range Max
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Reverse Reverb

Die verfugbaren Parameter fur diesen Algorithmus:

01 Mix

02 Volume

03 Reverse Envelope Hold Time
04 Reverse Attack

05 Reverse Release

06 Reverse Trigger Threshold
07 Reverse HF Damping

08 Rev Diffusion 1

09 Rev Diffusion 2

10 Reverse Decay Definition

11 Reverse Slapback

12 Reverse Slapback Level

13 Mod1 Source

14 Mod1 Destination Parameter
15 Mod1 Param Range Min

16 Mod1 Param Range Max

17 Mod2 Source

18 Mod2 Destination Parameter
19 Mod2 Param Range Min

20 Mod2 Param Range Max
ReverseReverb2

Die verfugbaren Parameter fur diesen Algorithmus:
01 Mix

02 Volume

03 Reverse Envelope Hold Time
04 Reverse Attack

05 Reverse Release

06 Reverse Trigger Threshold
07 Pre-Trigger Memory

08 Reverse HF Damping

09 Rev Diffusion 1

10 Rev Diffusion 2

11 Reverse Decay Definition

12 Mod1 Source

13 Mod1 Destination Parameter
14 Mod1 Param Range Min

15 Mod1 Param Range Max

16 Mod2 Source

17 Mod2 Destination Parameter
18 Mod2 Param Range Min

19 Mod2 Param Range Max

Rotating Spkr

Die verfugbaren Parameter fur diesen Algorithmus:

Mix

Volume

Rotating Speaker Slow Speed
Rotating Speaker Fast Speed
Rotating Speaker Speed
Rotating Speaker Inertia
Distortion Level In

Distortion Level Out

Rotating Speaker Distortion Tone
Rotating Speaker Stereo Spread
Mod1 Source

Mod1 Destination Parameter
Mod1 Param Range Min

Mod1 Param Range Max

Mod2 Source

Mod2 Destination Parameter
Mod2 Param Range Min

Mod2 Param Range Max
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Rumble Filter
Die verfugbaren Parameter fur diesen Algorithmus:

Mix

Volume

HighPass Fc

LowPass Fc

Filter Gain

Mod1 Source

Mod1 Destination Parameter
Mod1 Param Range Min
Mod1 Param Range Max
Mod2 Source

Mod2 Destination Parameter
Mod2 Param Range Min
Mod2 Param Range Max

Sine/Noise Gen
Die verfugbaren Parameter fur diesen Algorithmus:

Mix

Volume

Sine/Noise Gen Sine Freq
Sine/Noise Gen Balance
Noise Filters - Low Pass Fc
Bass Fc

EQ Gain

Treble Fc

EQ Gain

EQ Input Level Trim

Mod1 Source

Mod1 Destination Parameter
Mod1 Param Range Min
Mod1 Param Range Max
Mod2 Source

Mod2 Destination Parameter
Mod2 Param Range Min
Mod2 Param Range Max

Small Plate
Die verfugbaren Parameter fur diesen Algorithmus:

Mix

Volume

Small/Large Plate Decay
Plate Predelay Time
Small/Large Plate HF Damping
Small/Large Plate HF Bandwidth
Plate Diffusion 1

Plate Diffusion 2

Plate Decay Definition

Early Ref Level 1

Early Ref Level 2

Early Ref Level 3

Early Ref Level 4

Left/Right Balance

Mod1 Source

Mod1 Destination Parameter
Mod1 Param Range Min
Mod1 Param Range Max
Mod2 Source

Mod2 Destination Parameter
Mod2 Param Range Min
Mod2 Param Range Max
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Small Room Rev

Die verfugbaren Parameter fur diesen Algorithmus:

01 — Mix

02 — Volume

03 — Room/Hall Decay

04 — Room/Hall Predelay Time
05 — Room/Hall LF DecayTime
06 — Room/Hall HF Damping

07 — Room/Hall HF Bandwidth
08 — Room/Hall Diffusion1

09 — Room/Hall Diffusion2

10 — Room/Hall Decay Definition
11 — Room/Hall Detune Rate

12 — Room/Hall Detune Depth
13 — Room/Hall Primary Send
14 — Room/Hall Ref 1 Time

15 — Room/Hall Ref 1 Level

16 — Room/Hall Ref 1 Send

17 — Room/Hall Ref 2 Time

18 — Room/Hall Ref 2 Level

19 — Room/Hall Ref 2 Send

20 — Position Balance (1)

21 — Position Balance (2)

22 — Position Balance (3)

23 — Mod1 Source

24 — Mod1 Destination Parameter
25 — Mod1 Param Range Min

26 — Mod1 Param Range Max
27 — Mod2 Source

28 — Mod2 Destination Parameter
29 — Mod2 Param Range Min

30 — Mod2 Param Range Max

Speaker Cabinet

Die verfugbaren Parameter fur diesen Algorithmus:

01 — Mix

02 — Volume

03 —  Speaker Output Gain

04 — Mod1 Source

05 — Mod1 Destination Parameter
06 — Mod1 Param Range Min

07 — Mod1 Param Range Max

08 — Mod2 Source

09 — Mod2 Destination Parameter
10 — Mod2 Param Range Min

11 — Mod2 Param Range Max
Tempo Delay

Die verfugbaren Parameter fur diesen Algorithmus:
01 — Mix

02 — Volume

03 — Tempo Delay Time

04 — Internal Clock Tempo

05 — TempoDelay Fine Tune

06 — Tempo Control

07 — Tempo Delay Regen

08 — Tempo Delay Pan

09 — Tempo Delay Regen Damping
10 — Mod1 Source

11— Mod1 Destination Parameter
12 — Mod1 Param Range Min

13 — Mod1 Param Range Max

14 — Mod2 Source

15 — Mod2 Destination Parameter
XX

16 — Mod2 Param Range Min
17 — Mod2 Param Range Max

Tunable Spkr 1
Die verfugbaren Parameter fur diesen Algorithmus:
01 — Mix

02 — Volume

03 — Midl Fc

04 — Mid1 Gain

05 — MidlQ

06 — Mid2Fc

07 — Mid2 Gain

08 — Mid2Q

09 — Mid3Fc

10 — Mid3 Gain

11 — Mid3Q

12 —  Speaker Input Attenuation
18 —  Speaker Output Gain

14 — Mod1 Source

15 — Mod1 Destination Parameter
16 — Mod1 Param Range Min

17 — Mod1 Param Range Max

18 — Mod2 Source

19 — Mod2 Destination Parameter
20 — Mod2 Param Range Min

21 — Mod2 Param Range Max

Tunable Spkr 2
Die verfugbaren Parameter fur diesen Algorithmus:
01 — Mix

02 — Volume

03 — Midl Fc

04 — Midl Gain

05 — MidlQ

06 — Mid2Fc

07 — Mid2 Gain

08 — Mid2Q

09 — Mid3Fc

10 — Mid3 Gain

11 — Mid3Q

12 — PreEQ InputLevel Trim
13 —  Speaker Output Gain

14 — Noise Gate Off Below
15 — Gate Release Time

16 — Pre-EQHighPass Cutoff
17 — Mod1 Source

18 — Mod1 Destination Parameter
19 — Mod1 Param Range Min
20 — Mod1 Param Range Max
21 — Mod2 Source

22 — Mod2 Destination Parameter
23 — Mod2 Param Range Min
24 — Mod2 Param Range Max
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VanderPolFilter

Die verfugbaren Parameter fur diesen Algorithmus:

01 — Mix

02 — Volume

03 — VanderPol Filter HighPass Fc
04 — VanderPol Filter LowPass Fc
05 —  Filter Gain

06 — Mod1 Source

07 — Mod1 Destination Parameter
08 — Mod1 Param Range Min

09 — Mod1 Param Range Max

10 — Mod2 Source

11 —  Mod2 Destination Parameter
12 — Mod2 Param Range Min

13 — Mod2 Param Range Max

VCF-Distort 1

Die verfugbaren Parameter fur diesen Algorithmus:

01 — Mix

02 — Volume

03 — Distortion Level In

04 — Distortion Level Out

05 — Pre-Distortion VCF Fc

06 — Pre-Distortion VCF Q

07 —  Envelope Follower to Pre VCF
08 — Post-Distortion VCF Fc

09 — Post-Distortion VCF Q

10 —  Envelope Follower to Post VCF
11 —  Envelope Follower Attack
12 —  Envelope Follower Release
13 — Distortion Bypass

14 —  Pre-EQ High Pass Cutoff

15 — Mod1 Source

16 — Mod1 Destination Parameter
17 — Mod1 Param Range Min

18 — Mod1 Param Range Max

19 — Mod2 Source

20 — Mod2 Destination Parameter
21 — Mod2 Param Range Min

22 — Mod2 Param Range Max

VCF - Distort 2

Die verfugbaren Parameter fur diesen Algorithmus:

01 — Mix

02 — Volume

03 — Distortion Level In

04 — Distortion Level Out

05 — Pre-Distortion VCF Fc

06 — Pre-Distortion VCF Q

07 —  Envelope Follower to Pre VCF
08 — Post-Distortion VCF Fc

09 — Post-Distortion VCF Q

10 — Envelope Follower to Post VCF
11 —  Envelope Follower Attack
12 —  Envelope Follower Release
13 —  Distortion Bypass

14 —  Pre-EQ High Pass Cutoff

15 —  Speaker HighPass Cutoff
16 —  Amp Feedback Amount

17 —  Amp Feedback HF Damping
18 — Amp Feedback Delay

19 — Mod1 Source

20 — Mod1 Destination Parameter
21 — Mod1 Param Range Min
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22 — Mod1 Param Range Max

23 — Mod2 Source

24 — Mod2 Destination Parameter
25 — Mod2 Param Range Min

26 — Mod2 Param Range Max

Vocal Remover
Die verfugbaren Parameter fur diesen Algorithmus:
01 — Mix

02 — Volume

03 — Vocal Pos

04 — L/R Delay

05 — Bass Level

06 — Treble Level

07 — Mid Level

08 — BassFc

09 — TreblFc

10 — MidFc

11 — BW

12 — Mod1 Source

13 — Mod1 Destination Parameter
14 — Mod1 Param Range Min

15 — Mod1 Param Range Max

16 — Mod2 Source

17 — Mod2 Destination Parameter
18 — Mod2 Param Range Min

19 — Mod2 Param Range Max

Vocoder Low

Vocoder Mid 1

Vocoder Mid 2

Vocoder High

Die verfugbaren Parameter fur diese Algorithmen:
01 — Mix

02 — Volume

03 — Vocoder Speech Gain

04 — Vocoder Sibilance Lev

05 — Vocoder Response Time

06 — Vocoder Pre-emphasis

07 — Mod1 Source

08 — Mod1 Destination Parameter
09 — Mod1 Param Range Min

10 — Mod1 Param Range Max

11 — Mod1 Source

12 — Mod1 Destination Parameter
13 — Mod1 Param Range Min

14 — Mod1 Param Range Max
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Edit Config Parameter

1-Source Config

00 — 1 Source Config

01 — AB Input Select

02 — AB Unit Routing

03 — CD Unit Routing

04 — AB-CD Routing

05 — AB (Config Dependent)
06 — CD (Config Dependent)
07 — Bypass Kill (Unit) A

08 — BypassKill (Unit) B

09 — BypassKill (Unit) C

10 — Bypass Kill (Unit) D

2 Source Config

00 — 2 Source Config

01 —  AB Input Select

02 — CD Input Select

03 — AB Unit Routing

04 —  CD Unit Routing

05 — AB (Config Dependent)
06 — CD (Config Dependent)
07 — Bypass Kill (Unit) A

08 — BypassKill (Unit) B

09 — BypassKill (Unit) C

10 — Bypass Kill (Unit) D

3 Source Config

00 — 3 Source Config

01 — CD Input Select

02 — CD Unit Routing

03 — CD (Config Dependent)
04 —  AB Output Select

05 — BypassKill (Unit) A

06 — BypassKill (Unit) B

07 — BypassKill (Unit) C

08 — BypassKill (Unit) D

4 Source Config

00 — 4 Source Config

01 —  AB Output Select
02 — CD Output Select
03 — BypassKill (Unit) A
04 — BypassKill (Unit) B
05 — BypassKill (Unit) C
06 — Bypass Kill (Unit) D
XXIV

System-MIDI Parameter

67

MIDI Channel

MIDI Enable

Program Change

Program Change Map

Program Change-to-Preset Map Editor
Selects Preset

Unit Bypass

07 bis 34 sind identisch mit diesen Parametern

und steuern die Units B, C, D sowie Config.

MIDI Control Channel
MIDI Reception

DP/4+ Controller 1
DP/4+ Controller 2
DP/4+ Controller 3
DP/4+ Controller 4
DP/4+ Controller 5
DP/4+ Controller 6
DP/4+ Controller 7
DP/4+ Controller 8

DP/4+ Foot Switch 1-L
DP/4+ Foot Switch 1-R
DP/4+ Foot Switch 2-L
DP/4+ Foot Switch 2-R
Define Song

Define Step

Define Preset

MIDI System Exclusive 1D
MIDI Sys Ex Reception

Preset Memory Protect

MIDI Prog Change Master Switch
Unit Channel Program Changes Get 1U
Psets

Parameter Wrap Feature
Auto-load Preset (Select Mode)
Remain in Select Config Mode
Mix Outputs 3/4 into 1/2

Set All 1U Preset Mixes To Wet
Receive Control 7 On Unit Chan
Send MIDI PrgChg & Controllers
Data Entry Knob Response
Modulation Response Rate

Use Alternate ROM Presets

Operating System Version

System-Exclusive-Parameter
Soft Reset (ohne Ldoschen des Arbeitsspeichers)

Mit gedrickter Taste
drucken Sie die Taste (&).

Initialisiern der RAM-Presets

Mit gedrickter Taste
drucken Sie die Taste (B).

Driucken Sie zum Initialisieren
der RAM-Presets.

Re|n|t|aI|S|eren des DP/4+

Mit gedruckter Taste (SYSTEM:MIDI)

driicken Sie die Taste (B).

Drucken Sie die Taste () einmal.

Drucken Sie zum Reinitialisieren des

DP/4+.
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Technische Daten

Technische Daten

Frequenzgang (mit/ohne Effekt) = 2 Hz-18 KHz

Signal /Rauschabstand = bei +4 dBu
Eingang/Ausgang = -90 dB
nur Ausgang =-100 dB
bei -10 dBV
Eingang/Ausgang = -90 dB
nur Ausgang =-95 dB
Fremdspannungen = besser als 0,0032% (-90dB)
bei Eingangspegeln von -12dB und darunter
Dynamikumfang = 96 dB
Verzerrung (SMPTE) = 0.05%
Ubersprechen zwischen den Kanilen besser als -80 dB (1 KHz)
Eingangsimpedanz =
Hinterer Eingang = 18.6 KQ
Vorderer Eingang (6,5mm)= 910. KQ
Vorderer Eingang (XLR)= 1. KQ
Ausgangsimpedanz = 300 Q
Maximaler Ausgangspegel bei > 10. KQ = +19.2 dBu
Maximaler Ausgangspegel bei 600. Q = +15.7 dBu

(4) 24 /48 bit DSP-Chips mit 40 MIPS Prozessorleistung

Digital / Analog-Wandlung = 16 Bit

Analog/Digital-Wandlung = 16 Bit

256K Words Verzogerungsspeicher (512 Kbytes)

Maximale Verzégerung pro Unit = 1.6 sec.

Maximal mégliche Einzelverzégerung (ohne Regeneration) = 6.4 sec.
Preset-Speicher = 400, davon 200 ROM und 200 RAM
Kopfhorerausgang = 37.mW /Kanal auf 600 ©, 14. mW/Kanal auf 30 Q

Anschlusse
4 Audio-Eingéinge, 4 Audio-Ausginge, Kopfhoreranschluf8
,massekompensierte” Ausgange
auf der Riickseite: Umschalter +4 dBu/-10 dBV fiir professionelles/semi-prof. Equipment
separate Eingangs- und Ausgangspegelregler fiir 4 Kanadle; -34.6 dBV bis +22 dBu
drei LED Pegelindikatoren pro Kanal (-30 dB, -12 dB, -6 dB)
hintergrundbeleuchtetes 32-Zeichen-LCD-Display
digitaler 32-Schritt Parameter-Knopf
MIDI In/Out und Thru
analoger Steuerspannungseingang (Pedal)
2 DoppelfuBischalter-Eingédnge
eingebautes Netzteil, abnehmbares Netzkabel, interne Sicherung

Abmessungen

48.26cm breit x 8.87cm hoch x 33.02cm tief
19” Rackbreite, 2 Hoheneinheiten
Gewicht: 4,3 kg
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DP/4+ Index

1 Source Config 141
1 Unit Preset 185
1-Source-Config 185
2 Source Config 146
2-adriges Kabel 9
2-Unit-Algorithmen 184
2-Unit-Preset 185
3 Source Config 148
3.3 sec DDL 2U 38
4 Source Config 150
8 Voice Chorus 40
Signalverlauf 40

A

AB (Abhéngig von der Config) 147
AB - CD Routing 142
AB Input Select 141; 146
AB Output Select 149; 150
AB Unit Routing 141; 146
ABCD-Routings 143
Abgriffe 97
abhéngig von der Config 144; 145; 148
Abschirmung 10
Abschwichen

Definition IV
ADSR 69
akustischer Raum 82
Algorithmen

Definition 31

Liste von 30

Parameter

Anzeige 31
Uber 31

Parameterliste XIII

Programmieren 31

Zum Verstandnis von i
Algorithmus

Definition IV

Editieren der Parameter 33

Ersetzen in einer einzelnen Unit 23

Modulatoren 34

Parameter 32
Algorithmus-Abkiirzungen 32
Algorithmus-Parameter 32
alpha-numerische Zeichen

Direktwahl 182

Liste der 182
alphanumerische Zeichen v
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Index

Ambience VI
Amp

Preamp Gain 75; 79
Amp Drive Gain 46; 53
Amp Feedback Amount 130
Amp Feedback Delay 130
Amp Feedback HF Damping 130
Amp Level Detect Attack 46; 53; 79
Amp Level Detect Release 46; 53; 79
Amp Output Level 46; 53
Amp Tube Bias 46; 53; 75; 79
Amp Waveshaper First Table 46; 53
Amp Waveshaper Last Table 46; 53
Amp Waveshaper Onset Level 46; 53
Amp Waveshaper Table Slope 46; 53
Amplitude

Definition IV
Analog/Digital-Wandler 24; 138
Analog/Digital-Wandlung 176
analoge Signale 24
analogen 124
analoges Audiosignal 138
Analogsignale 138
Analyser 134
analysiert 136
Attack 73; 88; 110
Attack-Zeit 53
Attackzeit 46
Audio-Inputs 24; 138
Audio-Signalprozessoren 24
Audiogerite 10
Audiosignalprozessoren 138
Ausdriicke IIT
Ausginge in Studioqualitét i
Austauschen von 1-Unit-Presets 184
Authorisierten ENSONIQ-Héandler 175
authorisierter ENSONIQ-Fachhéandler vi
authorisierter ENSONIQ-Fachhéandler. v
Auto

Riicksitz des iii
Auto-Load Preset 168
Auto-Wah 127; 128; 129; 130
automatisch 189

B

Bandbreite
Definition IV
Bandpass Filters 132
Bandpassfilter 134
Bass 121
Bass EQ Gain 55; 57; 59; 63; 65; 67; 86; 115
Bass Fc 44; 51, 55; 57; 59; 61; 63; 65; 67; 86; 99;
115; 133
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Index

Bass Gain (loShv) 44; 51; 99
Bass Level 133
Batterie vi
Uber die vi
Wann ersetzen vi
Battery is Low vi
Behelfs-Algorithmus 95
Betriebsarten
Uber die 15
Blitzeinschlége ii
bluesige 75
Brummen 9
Bulk Data Dumps 187
BW 133
Bypass 95; 145; 147; 149; 150
Definition IV
Bypass Units
Definition IV
Bypass/Kill
Program Changes 158
Bypass/Kill Parameter 12; 145

C

CanceleUndo 3

CD (Abhéngig von der Config) 147

CD Input Select 146; 148
CD Output Select 150
CD Unit Routing 142; 147; 148
Chorstimmen 135
Chorus 103; 107
Center 54
Definition V
Delay Regen 41; 55
Echo Level 55
Left Delay Time 55
Left Echo Time 55
LFO Rate 40; 54
LFO Width 40; 54
Regen 40
Regen time
Left 41
Right 41
Right Delay Time 55
Right Echo Time 55
Stereo Spread 40
Chorus-Effekt 58; 70
Chorus-Effekt. 105
Comp
Attack 56
Noise Gate Off Below 57
Noise Gate On Above 57
Release 56
Comp Attack 42; 51

XXVIII

Comp Noise Gate On Above 85
Comp Ratio 42; 49
Comp Release 43; 51
Compressor
Gain 56
Ratio 56
Threshold 56
Computer-Interfaces 189
Conlfig
1-Source Parameter 141
2-Source-Parameter 146
3-Source-Parameter 148
4-Source-Parameter 150
Definition 138; V
Verschiedene Arten 140
Config Preset V
Config-Parameter 138
Config-Preset 138
Config-Taste 3
Continuous 38
Control Chan 162
Control Channel Reception 162
Controller 135; 163; 164
CV Pedal 127; 129
CV-Pedal 35; 163; 176
CVP-1163

CVP-1 Control Voltage Fufipedal, 4

CVP-1 Pedal vi; 176; VIII
CVePedal 4

D

Déampfung 94
Damping
Definition V
Data Entry Knob Response 171
Dateneingabe-Knopf 3
Datensicherung
Intern 180
Speichern von Presets 181
Uber die 179; 180
DDL+LFO
Delay Cross Regen 59
Delay Regen 59
Delay-Zeit 58
Left Delay-Zeit 58
LFO Rate 58
LFO Width 58
Regen Damping 59
Right Delay Input 59
Right Output Level 59
De-esser 42
Definition V
Signal-Routing 42
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Signalverlauf 42
Decay 73; 82; 89; 91; 116; 119
Decay Definition 74; 83; 90; 92; 109; 111; 117; 119
Define Song 164
Definieren einer Map 158
Definition 91; 116; 118
Delay
Modus 38
Pan 38
Regen 38
Regen Damping 38
Time 38
Delay vs Quality 107
Delay-Rate 122
Delays 94
DelaySet 38
Density
Definition 96
Density-Block 96
Detune Depth 83; 93; 120
Detune Rate 83; 92; 119
Device ID 189
Dezibel 68
Diagnose-Parametern 177
Diffuser 89; 96; 116
Diffusion 1 73; 90; 109; 110; 117
Diffusion 2 74; 90; 109; 111; 117
Diffusion1 83; 92; 119
Diffusion2 83; 92; 119
Digital Delay 60
Definition V
Digital-Delay 47; 62; 100; 104
Digital-Flanger 71
Digital-Gitarre
Signal-Routing 45
digitale Inputs und Outputs 24; 138
DigitalTubeAmp 45
Signalverlauf 45
diskreten Echos 73; 83; 90; 92; 117; 119
Distortion 127
Distortion Bypass 128; 130
Distortion Filter 127; 129
Distortion Level In 112; 127; 129
Distortion Level Out 112; 127; 129
Doppelfu8schalter 12
Doppelungs-Effekte 106
Doppler- 60; 101
DP/4+
Uber den i
DP/4+ MIDI System Exclusive Specification I
DP4 Analog CV In 163
DP4 Controller 1 bis 8 162
drei parametrischen Filter 123; 124
dreiadriges Netzkabel ii
Drums 116
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Dry Path Around 144; 147; 148
Dual Delay 47
Signalverlauf 47
Dual Delay Cross Regen 48
Dual Delay Regen Damping 48
Dual Mono 149; 150
Definition V
Ducker / Gate
Signalverlauf 49
Ducker Output Mix 49
Dumps 187
Diisenjager 60
DynamicTubeAmp 52
Signalverlauf 52

E

Early Ref Level 1 90
Early Ref Level 2 90
Early Ref Level 3 90
Early Ref Level 4 90
Early Reflections 96
Definition VI
Early Reflections 1 74
Early Reflections 2 74
Early Reflections 3 74
Early Reflections 4 74
Echo
Definition VI
Echodichte 74; 83; 90; 92; 109; 111; 117; 119
Echos 96; 98
Echtzeit-Multiband-EQ 134
Eckfrequenz 99
Edit-Buffer
Definition 17
Edit-Modus
Uber den 17
Effekt-Parameter
Modulieren mit dem CV-Pedal 35
Effektanteil 141
Effekte 136
Uber die i
Uberblenden 36
Eingangssignals 112
eingebautes Netzteil iii
Einschalten iv
MIDI-Setup iv
Empfang von System Exclusive 189
Endstufen iii
ENSONIQ SW-10) 12
Envelope Attack 108
Envelope Follower Attack 128; 130
Envelope Follower Release 128; 130
Envelope Follower to Post VCF 128; 130
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Envelope Follower to Pre VCF 128; 130

Envelope Hold Time 108; 110 F
Envelope Level 1 bis 9 97
Envelope Release 108 FastPitchShift 70
EQ 127;129 Feedback 1 141
Definition VI Definition VI
EQ - Flanger - DDL Feedback 2 141
Signalverlauf 60 Definition VI
EQ - Panner - DDL Fehlfunktion des Systems 175
Signalverlauf 62 Fehltriggerungen 109; 110
EQ - Vibrato - DDL Feineinstellung 102; 103; 104; 105; 106; 107
Signalverlauf 66 Filter
EQ Gain 61 Definition VII
EQ Input Level Attenuation 99 Filter Gain 126
EQ Input Level Trim 55; 57; 59; 61; 63; 65; 67; 86 Filter-Eckfrequenz 127; 129
EQ-Chorus-DDL 54 Filtermittenfrequenz 77
Signalverlauf 54 Flanger 71
EQ-Compressor 56 Center 60; 71
EQ-DDL-withLFO 58 Definition VII
Signalverlauf 58 Delay Feedback 61
EQ-Flanger-DDL 60 Echo Level 61
EQ-Panner-DDL 62 Feedback 60
EQ-Tremolo-DDL 64 Left Delay Time 61
Signalverlauf 64 Left Echo Time 61
EQ-Vibrato-DDL 66 LFO Rate 60; 71
Equalizer LFO Width 60; 71
Definition VI Notch Depth 60
Erdleiter ii Regen 71
Erdung ii Right Delay Time 61
ESP 32 Right Echo Time 61
ESP Chip i; 102 Sample & Hold Rate 61
Euro-Buchse ii Foot Switch 1 und 2 Buchsen 4
Exp Footswitch 1-L 163
Attack 68 Footswitch 1-R 163
Ratio 68 Footswitch 2-L 163
Release 68 Footswitch 2-R 163
Threshold 68 Frequenzspektrum 134
Exp Attack 85; 87 Ftsw 1-L Toggle 12; 163
Exp Noise Gate Off Below 85 Ftsw 1-R Toggle 12; 163
Exp Ratio 87 Ftsw 2-L Toggle 12; 163
Exp Release 85; 87 Ftsw 2-R Toggle 12; 163
Exp Threshold 87 FtSw1L Tapping 122
Expander 68; 85; 87 FuBlschalter vi; 122; 145; 147; 149; 150
Definition VI Anwendung als Bypass-/ Ausschalter 12
Gate Hold Time 69 Mono vi
Output Gain 88 Fuflschalter 1 und 2 176
Output Mix 88
Expander Gate Hold Time 88
Expander Output Gain 69
Expansion 77 G
Expnd Ratio 85 Gain Change 42; 50; 56; 68; 77; 85; 87
ExpndRatio 77 galvanisch entkoppelter Output 9
Gate 68; 87
Definition VII

Gate Release Time 57; 76; 78; 80; 125
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Gated Reverb 72
Hoher Retrigger-Schwellwert 72
Niedriger Retrigger-Schwellwert 72
geerdetes Netzkabel ii
geraden zu den ungeraden Obertonen 53
geraden zu ungeraden Harmonischen 75; 79
Gitarre 121
Gitarrensoli 77
Gitarrenverstarker 66
Gitarrenverstarkers 75
Global
Definition VII
Guitar Amp 175
Guitar Amp 275
Guitar Amp 377
Guitar Amp 479

H

Halbtonschritten 102
Hall Reverb 82

Signalverlauf 82
Hard Rock 75; 77
Harmonischen 75; 79
Heavy Metal 77
HF Bandwidth 83; 89; 92; 117; 119
HF Damping 73; 83; 89; 92; 109; 110; 117; 119
HF-Dampfung 97
HighPass Fc 69; 88; 126
Hilfs-Algorithmus 81; 115
Hitze iii
Hochfrequenz-Bandbreiten- 97
Hochpaf3 132
Hochpaf-Filter 114; 126
hohen Frequenzen 109; 110
hohlen 73
Hold Time 73
horbare Signal 95
Hiillkurven-Folgers 128; 130
Hysterese 85

Definition VII

|

ID Nummerneinstellung 189
impulsartige Klange 73; 83; 90; 92; 117; 119
infinity 68; 87
Initialisieren
RAM-Presets 174
Input 12
Input Buchsen 8
Input Config Select 140
Input Configuration
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1 Quelle (Source) 19

2 Quellen (Source) 19

3 Quellen 19

4 Quellen 19
Input Source

Definition VII
Input-Buchsen 4
Input-Configuration

1-Source 139

2-Source 139

3-Source 139

4-Source 139
Input-Configuration LEDs 3
Input-Knopfe 2
Instant Replay 38
intelligenter Parameter 170

Beispiele 170
Interferenz 9
Intermodulation Distortion 53
Internal Clock 122
Internal Clock Tempo 122
Inverse Expander

Definition VII
inversen Expander 77
Inverser Expander 85
InversExpander 85
Isoliertrafo 10

K

Kabel 9; 10

Kammfilter VII

Karaoke 132

Keyboard 135

Keyed Expander 87
Definition VII

kill 145; 147; 149; 150
Definition VII

Klangcharakter 98

Klangregler 83; 92; 119

Klasse “A” 79

klassischen Leslie-Effekt 112

kolorierende Wirkung 96

Kompression 43

Kompressionsrate
Definition VII

Kompressor 77; 85; VII
Definition VII

Kondensation iii

Kopfhorer 194
Abhoren mit 6
Impedanz-Warnung 2; 6

Kopieren von 1-Unit-Presets 185

XXXI



Index

L

L/R Delay 133
Large Plate 89
Large Plate Reverb
Signalverlauf 89
Large Room Rev 91
Signalverlauf 91
Lautsprecher 123; 124
Lautsprecher-Simulator 127
LCD-Display 17
Lead-Gitarren-Sounds 77
LED
Definition VII
LED- und LCD-Display 3
LED-Display 17
Left Input Delay Pan 47
Left Input Delay Regen 47
Left Input Delay Time 47
Left Input Delay Time (fine) 47
Left/Right
LFO 58
Left/Right Balance 74
Left/Right LFO 55; 61; 62; 64; 66; 101
Level-Schalter 4
LF DecayTime 83; 92; 119
LFO
Definition VIII
LFO-Modulation 58
Limiter 42; 49; 56
Definition VIII
Line 4
Liste von Algorithmen 30
Long/Smoother 107
Loop/Muted 38
Loop/Replay 38
Low Frequency Oscillator
Definition VIII
Low?Pass Fc 69; 88; 126

M

Macintosh 189
massekompensierte 9
Masseschleife 9
Masseschleifen 8; 10

Uber 9
metallischen Klang 83; 90; 93; 117; 120
Mic Gain 2
Mid Fc 133
Mid Level 133
Mid1 Fc 44; 51; 99; 123; 124
Mid1 Gain 44; 51; 99; 123; 124

XXXII

Mid1 Q 44; 51; 99; 123; 124
Mid2 Fc 44; 51; 99; 123; 124
Mid2 Gain 44; 51; 99; 123; 124
Mid2 Q 44; 51; 99; 123; 124
Mid3 Fc 123; 124
Mid3 Gain 123; 124
Mid3 Q 123; 124
MIDI

Definition VIII
MIDI Aftertouch 163
MIDI Bulk Data Dumps 187
MIDI Channel 154
MIDI clocks 122
MIDI Controller 163
MIDI Enable 154
MIDI Implementation Chart II
MIDI In 4
MIDI is Enabled 154; 162
MIDI Message Anzeiger 3
MIDI Message Indikator 157
MIDI Noten Velocity 163
MIDI Notennummer 163
MIDI Out 4
MIDI Pitch Bend 163
MIDI Prog Change MasterSwitch 167
MIDI Program Changes 157
MIDI Spezifikation, Version 5 160
MIDI SysEx ID 166
MIDI System Exclusive Dump v; 175
MIDI System Exclusive Specification I
MIDI Thru 4
MIDI-Controller-Namen

Liste der 160
MIDI-Controller-Zuordnungen 160
MIDI-gesteuertes Volumen 170
MIDI-Implemention I
MIDI-Kanéle 155
MIDI-Klangquellen iv
MIDI-Message-Indikator 189
MIDI-Setup

Einschalten iv
Mikrophon 135
Mikrophone 84; 93; 120
Mischerkonsole 121; 169
Mix 34; 136
MIx Outputs 3/4 into Out 1/2 169
Mixed Stereo 149; 150

Definition VIII
moderne elektrische Geréte ii
Modulation

Definition VIII
Modulation Response Rate 172
Modulation Wheel 163
Modulator-Frequenzen 136
Modus

ENSONIQ DP/4+ Referenzhandbuch



Edit 3

Select 3

SystemeMIDI 3
Mono foot switch warning vi
Mono-Signal 113
Montage

Empfehlungen zur iii
Multi-Effekt Algorithmus

Definition VIII
Multi-Effekt-Prozessor 141
MultiTap 1 Level 94
MultiTap 1 Pan 94
MultiTap 1 Regen 94
MultiTap 1 Time 94
MultiTap 2 Level 94
MultiTap 2 Pan 94
MultiTap 2 Regen 94
MultiTap 2 Time 94
MultiTap 3 Level 94
MultiTap 3 Pan 94
MultiTap 3 Regen 94
MultiTap 3 Time 94
MultiTap 4 Level 94
MultiTap 4 Pan 94
MultiTap 4 Regen 94
MultiTap 4 Time 94
MultiTap Delay 94
musikalische Effekte 115
Mute Outputs 2

N

Nachklang-Diffuser 82; 89; 91; 116; 118
Netzausfille ii

Netzentstorfilter ii

Netzkabel ii; 9

Netzspannung ii

Netzsteckdose ii

Nichtlinearititen 121

Noise 115

Noise Filter Low Pass Fc 115

Noise Gate 43

Noise Gate Off Below 43; 51; 76; 77; 80; 124

Noise Gate On Above 44; 51; 76; 78

Non Lin 1 96

Non Lin 2 96

Non Lin 3 96

Non Lin Reverb
Signalverlauf 96

NonLin
Density 1 98
Density 2 98
Diffusionl 97
Diffusion2 97
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HF Bandwidth 97
HF Damping 97
Primary Send 98
Nummer des Speicherplatzes 181

O

Operating System Version 172
Oszillator

Definition VIII
OutEQ1 Fc 76; 78; 80
OutEQ1 Gain 76; 78; 80
OutEQ1 Q 76; 78; 80
OutEQ2 Fc 76; 78; 80
OutEQ2 Gain 76; 78; 80
OutEQ2 Q 76; 78; 80
Output 10; 24
Output Buchsen 8
Output Gain 42; 49
Output Level 75; 77; 79
Output Mixer 87
Output-Buchsen 4
Output-Knopfe 2
Output-Mixer 88

P

Pan 163
Panner
Delay Regen 63
Echo Level 63
Left Delay Time 63
Left Echo Time 63
Rate 62
Right Delay Time 63
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EQ im Signalweg. Ein Hoch- und Tiefpafifilter rosa Rauschen 115

sind nur im .i.Side-Chain 68 Rotating Speaker
Read Only Memory 181 Distortion Tone 113
Receive Control7 On Unit Chan 170 Fast Speed 112
Ref 1 Level 84; 93; 120 Inertia 112
Ref 1 Send 84; 93; 120 Slow Speed 112
Ref 1 Time 83; 93; 120 Speed 112
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Regeneration X ) Definition X

Definition X Riickkopplungen 59.

Reinigung des DP/4+ i Riickkopplungszweig 94
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Shelving-Tiefpal3-Filter 115
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Side-Chain 42; 85
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Sidechain EQ HighPass Fc 44
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Wenn das ankommende Signal diesen Wert

erreicht, triggert (startet) es das Gated Reverb.

Hohere Werte erfordern ein kréaftigeres
Eingangssignal. Stellen Sie diesen Parameter
so niedrig wie fiir Ihr Signal mogli 73
Signalprozessor i
Signalverlauf
Symbole 25
Signalwege 9
Sine Frequenz 115
Sine/Noise Gen 115
Sine/Noise Gen Balance 115
Sinusgenerator 115
Sinussignal 115
Slapback 74; 109
Slapback Level 74; 109
Small Plate 116
Signalverlauf 116
Small Room Rev 118
Song
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Speaker HighPass Cutoff 80; 130
Speaker Input Attenuation 123
Speaker Low Pass Cutoff 76; 78
Speaker Output Gain 121; 123; 124
Speaker Tiefpafs Cutoff 80
Speech Gain 136
Spektral-Analyse 134
spezielle Effekte 109; 111
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Splicer 102
Splicer Pitch Shifter 106
Sprache V
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Stakkato-Effekt 64; 65
Step 164
Stereo Digital Delay 58
Stereo-Digital-Delay 122
Stereo-Kompressor 56
Stereo-Panoramas 74
Stereo-Phaser 100
Stereoanlage iv
Stereobalance 90; 117
Stereobild 113
Stereopanorama 122
Stereopanoramas 98
Stereospektrum 94
Storspannungen
Uber ii
Stréme 9
Studios 116
stumme Signal 95
stummschaltet (.i.Kill 95
SW-10 176
SW-10 Doppel-Fufschalter vi
SW-10 Doppelfuf3schalter 11; 164
SW-2 176
SW-2 oder SW-6 Fuf3schalter 13
Sweeps im Flanger-Effekt. 71
SW-10 Doppelfufischalter 163
symmetrische Anwendungen 10
Symmetrische Eingénge
Definition X
symphonischen Chorussound mit acht
verschiedenen Voices und acht separaten
LFOs. Dieser Algorithmus bietet auch noch
ein programmierbares Stereo-Delay in einer
Uberkreuz-Anordnung der linken und
rechten Chorus-Outputs (siehe Diagramm).
Dieser Algorithm 40
synkopische Echos 58
synthetische Obertone 126
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System Exclusive Dump v; 175
System Exclusive Dumps 187
System Exclusive ID 166
System-Controller 162
System-Exclusive-Datentibertragung 173
System-Parameter
Liste der 153
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System e MIDI
Uber 152
System ¢MIDI Modus
Uber 18
System e MIDI-Modus
Diagnose-Parameter 175
Globale Parameter 162
Hilfsfunktionen 174
Parameter fiir Units 154

T

Taste 15
Tempo

Control 122

Delay Pan 122

Delay Regen 122

Delay Regen Damping 122

Delay-Rate 122
Tempo Delay 122; 164
TempoDelay Fine Tune 122
Threshold 49; 77
tiefen Frequenzen 128; 130
Tiefpaf3 132
Tiefpaf3-Filter 82; 83; 89; 91; 92; 94; 96; 97; 114;

116; 117; 118; 119; 122

Tiefpaf3-Filters 59
Tone-Regler 83; 92; 97; 119
Tonhshen-Modulation 54; 58
Tonhohenkorrekturen 70
Transienten 110

Definition X
Transienten-Signale 85
Transientenkldngen 126
Trebl Fc 133
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115

Treble Gain (HiShv) 44; 51; 99
Treble Level 133
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Delay Regen 65
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Left Delay Time 65

Left Echo Time 65

Rate 64

Right Delay Time 65

Right Echo Time 65

Sample & Hold Rate 65
Tremolo-Effekt 64
Trenntrafo ii
Trig Mask Lower Schwellwert 69
Trigger Mask 68; 69; 88
Trigger Mask Threshold 88
Trigger Threshold 73; 109; 110
Trigger Time 69; 88
Trigger-Mask 88
Trigger-Mask-Schwellwert 68
trockenen Audio-Signal 95
trockener Signalweg 142
Tunable Speaker 123
Tunable Speaker 2

Signalverlauf 124
Tunable Spkr 2 124
Typenschild

Wo ist das ii

U

Uberblenden von Effekte 36
Unassigned 163
unendliches Delay 94
Unexpected Event v; 175
Unit
Definition X
Unit A Bypass 12
Unit B Bypass 12
Unit Bypass 159
Unit C Bypass 12
Unit Chan PrChgs Get 1U Psets 167
Unit Copied 185
Unit D Bypass 12
Unit Tasten 3
Units Swapped! 184
universeller Editor/Librarian 166
unnatiirliches Sustain 91; 119
unsymmetrische Anwendungen 10
Unsymmetrische Buchse
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Van Der Pol Filter
Definition X
VandrPol Filter 126
VCF - Distort 1 127
VCEF - Distort 2 129
VCF-Distortion
Definition X
Verstiandlichkeit 134
Verstiarken
Definition XI
Verstarkersimulation 112
Verstimmung 83; 93; 120
Verzerrer 79
Verzerrung 112
Verzerrungen 112
Verzogerungszeit 94
Vibrato
Delay Regen 67
Echo Level 67
Left Delay Time 67
Left Echo Time 67
Rate 66
Right Delay Time 67
Right Echo Time 67
Sample & Hold Rate 67
Width 66
Vibrato-Effekt 66
vierter Ordnung 114
virtuelle Unit 154
Vocal Pos 133
Vocal Remover 132
Signalverlauf 132
Vocoder 134
Arbeiten mit dem 135
Auswihlen 135
Definition XI
Einstellung des 135
Modulatoren 136
Parameter 136
Uber 134
Verbindungen 135
Vocoder High 136
Vocoder Low 136
Vocoder Mid 1 136
Vocoder Mid 2 136
Vocoder Pre-emphasis 136
Vocoder Response Time 136

XXXV

Vocoder Sibilance Level 136

Volume 34; 136

Volumen 163; 170
Definition 33

W

Wah wah Pedal vi; 127; 129
Wah-wah 127
Warnung
Batterie ist leer vi
Reinitialisieren v; 175
weifsen Rauschen 115
Wrap 167
WriteeCopy 3

X

XLR
Input Masseschleife 10
Inputs und Outputs 10
XLR Connector
Definition XI

Z

Zischlaute 136; V
Zubehor vi
zweiadriges Kabel ii
Zwitscher 66
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Willkommen!

Herzlichen Gliickwunsch und vielen Dank fiir den Kauf Thres ENSONIQ DP/4+ Parallel-
Effekt-Prozessors. Der DP/4+ bietet IThnen 24-Bit Digitaleffekte mit vier unabhéngigen
Prozessoren, vier unabhingigen Inputs und Outputs und interner Abmischung. Der DP/4+ eignet
sich gleichermafen fiir Home-Recording, im professionellen Aufnahmestudio, als
Gitarreneffekt, im MIDI-Setup oder PA-System.

Die Effekte

Der ENSONIQ DP/4+ Parallel-Effekt-Prozessor verfiigt iiber mehr als 50 hochwertige, voll
programmierbare Effektalgorithmen. Reverb, Chorusing, Flanger, Delay, Verzerrer, Pitch-
Shifter und eine Reihe weiterer Programme werden geboten, wobei die meisten Parameter
dynamisch gesteuert werden konnen. Es gibt 400 Effekt-Presets; 200 ROM (Read Only Memory -
Nur-Lese-Speicher) und 200 RAM (Random Access Memory - Speicher mit Lese /Schreib-
Zugriff) Presets, die Sie &ndern konnen oder wo Sie Ihre Eigenkreationen speichern kénnen.

Parallelverarbeitung

Wihrend andere Mehrfacheffektprozessoren nur ein Eingangssignal ,bearbeiten”, hat der
DP/4+ vier Ein- und Ausgéinge und kann vier Signale parallel verarbeiten (Multi-Processing). Es
gibt nur eine Benutzeroberfldche, aber bis zu vier unterschiedliche Eingangssignale kénnen von
jeweils einem eigenen internen Signalprozessor bearbeitet werden. Mehrfache Ein- und
Ausginge erlauben auch so spezielle Effektarten wie Vocoder und Ducker.

Der DP/4+ kann als ein komplexer Effektprozessor, zwei Stereo-Effektprozessoren, drei
Effektprozessoren oder vier separate Effektprozessoren eingesetzt werden. Die Signalfiihrung
zwischen den vier Prozessor-Einheiten ist komplett programmierbar und erméglicht die freie
Kombination von seriellen und parallelen Effekten. Der DP/4+ eroffnet auch Wege zur
Riickkopplung der Signale, sowie Side-Chain Mdoglichkeiten. Die variable Architektur und das
reichhaltige Angebot an Algorithmen erméglichen ungewdohnliche Effektkombinationen, die
Sie bei fester Signalfiihrung nicht hinbekommen. Die einzigartige Moglichkeit der
Ausgangsmischung erspart Thnen auch einige Effekt Returns, weil Sie alle Stereoausgénge der
vier Effekteinheiten auf ein einziges Stereopaar abmischen kénnen (Output 1 und 2).

Der DP/4+ ist mit einen fortschrittlichen digitalen Signalprozessorsystem ausgeriistet, das auf
dem ENSONIQ Signalprozessor (ESP) Chip basiert. Der ESP Chip wurde speziell fiir die
digitale Verarbeitung von Audiosignalen entwickelt. Im DP/4+ arbeiten vier ESP Chips in
Verbindung mit 16-Bit Analog/Digital- und Digital / Analog-Wandlern mit Ausgangssignalen
in Studioqualitét.

Die digitalen Effekte wurden so ausgelegt, dafd beliebige Klangquellen

(symmetrisch /unsymmetrisch; +4dBu bis -10dBV) angeschlossen werden kénnen, und bei allen
Algorithmen kénnen bestimmte Parameter von verschiedenen MIDI und Nicht-MIDI
Controllern wie einem Pitch-Rad am Keyboard, einem CV-Pedal usw. moduliert werden.

Pflege und Wartung

Reinigen Sie Thr DP/4+ mit einem weichen, fusselfreien, trockenen (oder leicht feuchten)
Lappen. Mit einem leicht feuchten Tuch (mit einem milden neutralen Reinigungsmittel) konnen
Sie hartnickigen Schmutz entfernen. Stellen Sie aber sicher, daf8 der DP/4+ richtig trocken ist,
bevor Sie ihn wieder einschalten. Verwenden Sie auf keinen Fall Alkohol, Benzin,
Losungsmittel, Atzmittel, Politur oder Gummildsungen.

Viel Spafs beim Musizieren!
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NetzanschluBB

Stecken Sie das Netzkabel in die
Euro-Buchse des DP/4+. Stecken
Sie das andere Ende des Kabels in
eine geerdete Netzsteckdose (die
richtige Netzspannung fiir Thren
DP/4+ finden Sie auf dem
Typenschild auf der Riickseite).
Schalten Sie den DP/4+ ein und
priifen Sie, ob das Display
aufleuchtet. Falls nicht, priifen Sie
Thren Netzanschlu8. Beim
Einschalten zeigt das Display
,ENSONIQ * DP/4+” und geht
dann in den Select-Modus (die Select LED leuchtet). Falls Sie viel auf Reisen sind, denken Sie
daran, da8 der DP/4+ nur bei der angegebenen Netzspannung funktioniert.

Polaritat und Erdung

Wie andere moderne elektrische Geréte auch hat Thr ENSONIQ-Produkt ein dreiadriges
Netzkabel mit Erdleiter . Einige Produkte haben Netzkabel mit zwei Adern ohne Erdleiter.

Um Probleme zu vermeiden, empfehlen wir folgendes:

e Wenn Sie noch Gerite mit zweiadrigem Kabel haben , sollten Sie daran denken, bei Threm
Fachhindler ein Kabel mit Erdung einbauen zu lassen.

* Seien Sie vorsichtig mit Verldngerungskabeln und Adaptern.

e Wenn mdglich, verbinden Sie alle Geréte nur mit geerdeten Netzkabeln und gemeinsamer
Erde.

Storspannungen

Ebenso wie Computer reagiert auch der DP/4+ sehr sensibel auf Spannungsspitzen in der
Spannungsversorgung. Blitzeinschldge, Netzausfille oder Anderungen in Starkstromanlagen
koénnen den Arbeitsspeicher durcheinanderbringen und in seltenen Féllen sogar zu
Beschddigungen des Gerits fithren. Sollten diese Probleme bei Ihnen auftreten, kénnen folgende
Vorbeugemafinahmen helfen:

e Ein Netzentstorfilter. Diese preiswerte Losung filtert Spannungsspitzen aus der
Netzspannung und schiitzt so Thre Ausriistung vor Schaden.

e Ein Trenntrafo. Dies ist der beste, aber auch teuerste Schutz fiir Thre Anlage. Zusétzlich zum
Schutz gegen Spannungsspitzen verhindert er auch extrem hohe und niedrige
Netzspannungen. Wenn Sie den DP/4+ an verschiedenen Orten mit unbekannter
Netzspannungsqualitdt verwenden, sollten Sie eventuell iiber die Anschaffung eines
Trenntrafos nachdenken.
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Der DP/4+ besteht aus einer Reihe von elektronischen Komponenten, die infolge extremer
Temperaturbedingungen beschéddigt werden kénnen. Wenn der DP/4+ aus einer kalten Umgebung
(z.B. dem Riicksitz Thres Wagens) in einen beheizten Raum gebracht wird, kann sich
Feuchtigkeit auf den Schaltkreisen niederschlagen. Wenn Sie dann Thr Gerit einschalten, fiihrt
die kondensierte Fliissigkeit zu Kurzschliissen. Extrem hohe Temperaturen kénnen auch Schaden
anrichten, und zwar sowohl an den Schaltkreisen als auch am Gehiuse. Mit diesem

Hintergrund sollten Sie folgende Ratschldge beim Aufbewahren und Betreiben Thres DP/4+
befolgen:

® Vermeiden Sie Temperaturen unter 10 Grad oder iiber 40 Grad.

e Wenn Sie den DP/4+ nach einer Reise nach innen bringen, lassen Sie ihn fiir mindestens 20
Minuten stehen, damit er die Raumtemperatur annimmt, bevor Sie ihn einschalten. Bei
extremen Auflentemperaturen (unter 10 Grad oder tiber 40 Grad) sollten Sie ihm allerdings
eine gute Stunde vor dem Einschalten gonnen.

e Vermeiden Sie es, den DP/4+ in einem Fahrzeug direktem Sonnenlicht auszusetzen.

Richtlinien fur die Rack-Montage

Da der DP/4+ ein eingebautes Netzteil hat, erzeugt er eine gewisse Menge an Hitze. Fiir den
sicheren Einsatz empfehlen wir, ihn nicht unter temperaturempfindliche Geréte oder tiber den
Endstufen, Rohrenverstirkern oder anderen Geriten einzubauen, die viel Hitze abstrahlen. Wir
empfehlen Thnen, etwas Raum unter- und oberhalb des DP/4+ freizulassen.
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Verstarken des DP/4+ uber die Stereoanlage

Falls Sie planen, Ihren DP/4+ iiber die Stereoanlage zu verstdrken, seien Sie bitte vorsichtig.
Eine Stereoanlage eignet sich hervorragend fiir die Wiedergabe von CDs, Schallplatten oder
Tonbédndern — der Dynamikbereich dieser Medien ist begrenzt und Thre Lautsprecher sind
gewohnlich keinen extremen Lautstirke- und Frequenzschwankungen ausgesetzt. Obwohl der
Dynamikumfang von CDs wesentlich hoher ist als bei LPs oder Bandern, ist der Ausgang eines
CD-Spielers im Vergleich zu einem Effektprozessor mit Studiopegel doch recht
schwachbriistig. Der Betrieb Thres DP/4+ (oder eines anderen Instruments mit Studiopegel) an
einer Stereoanlage mit hoher Lautstirke kann die Anlage bzw. die Lautsprecher beschiadigen.
Falls Sie nur die Stereoanlage als Verstiarker zur Verfiigung haben, stellen Sie den Level (dBu)
Schalter auf -10 dBV und die Output Knopfe etwa auf die 12-Uhr-Position. Damit halten Sie
Thren Pegel im konservativen Bereich.

Einschalten des DP/4+ in einer MIDI-Konfiguration

So wie Sie die einzelnen Komponenten Threr Stereoanlage nacheinander einschalten, bevor Sie
den Verstérker einschalten, sollten Sie zuerst die MIDI-Klangquellen einschalten (Prozessoren,
Keyboards, Expander usw.), bevor Sie die MIDI-Empféanger einschalten. Wenn Sie
beispielsweise den DP/4+ zum Empfang von MIDI-Informationen eines Keyboards/Sequenzers
verwenden, sollten Sie erst das Keyboard einschalten und dann den DP/4+. Damit vermeiden
Sie unerwiinschte MIDI-Information beim Einschalten des Senders (Keyboard /Sequenzer), die
den Empfanger von MIDI-Daten verwirren kénnen. Falls dies auftritt, schalten Sie den MIDI-
Empféanger aus und wieder an.
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Reinitialisieren des DP/4+

Wenn sich der DP/4+ etwas eigenartig verhilt (das Display zeigt alphanumerische Zeichen
oder unerklarliche Unexpected Event Meldungen) und ein Soft-Reset (oder ausschalten und

wieder einschalten) stellen das Problem nicht ab, verschen Sie es mit dem Reinitialisieren des
DP/4+.

WARNUNG! DIESER VORGANG LOSCHT ALLE RAM
PRESETS! Die 200 User Presets im Arbeitsspeicher (RAM) werden
automatisch mit den Werkspresets tiberschrieben. Deshalb sollten Sie
grundsitzlich Thre Arbeit sichern. Speichern Sie alle wichtigen
Einstellungen mit dem MIDI System Exclusive Dump des DP/4+, oder
schreiben Sie sich die wichtigen Parameter mit Hand in das Preset
Parameter Worksheet (oder eine Kopie). Wenn Sie dies vergessen,
konnen Sie eventuell Thre eigenen Presets verlieren.

Reinitialisieren des DP/4+

1. Mit gedriickter Taste
2. Driicken Sie die Taste (B).
3. Driicken Sie die Taste (). Das Display zeigt:

Hit <WRITE> To
Feinitializel 1]

Driicken Sie die Taste (CANCEL), wenn Sie nun nicht reinitialisieren wollen, oder

4. Driicken Sie zum Reinitialisieren des DP/4+. Denken Sie daran, daf} dabei alle
RAM Presets des DP/4+ tiberschrieben und alle System e MIDI-Parameter auf ihre
Vorgabewerte eingestellt werden!

Wenn das Reinitialisieren des DP/4+ das Problem nicht behebt, wenden Sie sich an Thren
authorisierten ENSONIQ-Fachhindler.

Bemerkung: Wenn der DP/4+ nur eine endlose Folge von Fehlermeldungen
produziert, driicken Sie die Taste (SYSTEM-MIDD), um diesem Zustand zu entkommen.

Bemerkung: Im unwahrscheinlichen Fall eines Systemfehlers konnen Sie Thr
gesamtes Setup (alle Preset-Banks und Systemparameter) mit einem System
Exclusive Dump speichern, indem Sie die Taste (WRITE) driicken. Dies hilft beim
Wiederherstellen aller von Ihnen eingestellten Parameter. Mehr tiber System
Exclusive Dumps erfahren Sie in Kapitel 5 — Speicherung.
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Richtlinien zum Batteriewechsel

Verantwortlich dafiir, dal der DP/4+ sich an alle Configs, Presets und Systemparameter
Lerinnert”, selbst wenn er ausgeschaltet wird, ist die ,Backup-Batterie”. Diese Batterie erhalt
den Arbeitsspeicher des DP/4+ und befindet sich im Inneren des DP/4+. Wenn sie entladen ist,
mufB sie von einem authorisierten ENSONIQ-Fachhandler ausgetauscht werden.

Die Batterie, die in Threm DP/4+ mitgeliefert wurde, hilt gut und gerne fiinf Jahre. Daf Sie sie
auswechseln miissen, teilt Thnen der DP/4+ hochstpersonlich mit. Wenn Sie ihn eines Tages
einschalten, kommt anstelle der tiblichen Willkommensmeldung folgende Anzeige:

—— WARHIHG ——
Battera is Low

Diese Meldung erscheint nur kurz und Sie kénnen normal weiterarbeiten. Sichern Sie dann alle
RAM Configs, Presets und Systemparameter und bringen Sie den DP/4+ sobald wie méglich zu
einem authorisierten ENSONIQ-Fachhindler, damit er die Batterie tauscht.

Mehr tiber das Speichern von DP/4+ Daten finden Sie in Kapitel 5 — Speicherung.

Zubehor fur lhren DP/4+

Vi

Folgendes Zubehor konnen Sie bei Threm authorisierten ENSONIQ-Fachhéndler erwerben:

e CVP-1 Pedal — Ein Control Voltage Fufipedal, das als Modulator fiir die Parameter des
DP/4+ zugeordnet werden kann. Das CVP-1 Pedal ist beispielsweise ein grofartiges , Wah
wah” Pedal.

e SW-10 Doppel-Fufschalter — Da der DP/4+ zwei Stereo-Fuf3schalter-Buchsen hat, kénnen
Sie zwei dieser klavierartigen Fuflschalter fiir die ultimative Kontrolle einsetzen! Die
Pedale kénnen unabhéngig voneinander programmiert werden, als Bypass-Effektschalter,
zwei separaten Modulatoren oder zum Weiterschalten von Presets.

Eine erschépfende Abhandlung tiber diese zwei Fuschalter und ihre Anwendung finden Sie
in Kapitel 1 — Steuerung & Basisfunktionen.

Warnung!
Einzelpedale (mono) sind nicht zu empfehlen, weil sie den Betrieb des
DP/ 4+ stéren kénnen.

Wenn Sie an die Anschaffung eines Fuf3schalters fiir den DP/4+ denken, empfehlen wir dringend
den SW-10 Doppel-Fufischalter.
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