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Kapitel 1 — Bedienelemente und Basisfunktionen
Dieses Kapitel bietet eine Einfithrung in die zahlreichen Bedienungselemente und Anschliisse,
eine Ubersicht iiber das Konzept, sowie Hinweise fiir das Anwihlen von Sounds, Presets und
Sequenzen. Aulerdem erfahren Sie hier, wie man die verschiedenen Parameter-Typen editiert.

Anschllisse auf der Ruickseite

Audio Out
Foot Switch CVePedal Right/Mono Left/Mono

1. MIDI Thru

Die MIDI-Thru-Buchse ist ein Ausgang, an den dieselbe Information weitergeleitet wird, die das
KT tber den MIDI-Eingang (MIDI In) empfangt. Hier liegen keinerlei vom KT erzeugten Daten
an, sondern nur ein Abbild der tiber MIDI In eingehenden Daten.

2. MIDI Out

Der MIDI-Ausgang tibertrédgt alle vom KT erzeugten MIDI-Daten, also etwa die
Noteninformationen der Tastatur und des Sequenzers.

3. MIDI In

Uber den MIDI-Eingang empfingt das KT MIDI-Daten, die beispielsweise von anderen
Instrumenten oder einem Computer stammen kénnen.

4. Foot Switch (FuBtaster)

Hier kénnen Sie einen einzelnen oder doppelten FuStaster anschliefen. Ein einzelner Fufitaster
hat einen Mono-Klinkenstecker mit zwei Polen, ein Doppelfufitaster hat einen Stereo-
Klinkenstecker mit drei Polen:

e  Wenn Sie den im Lieferumfang enthaltenen FuBStaster "SW-6" hier anschlieSen, wird dieser
die durch den Parameter "FtswR" definierte Funktion iibernehmen. Dieser Parameter

befindet sich im (SYSTEM-MIDI) -Menue mit der Nummer .

e Sie konnen hier auch den optionalen ENSONIQ-Doppelfufitaster "SW-10" hier anschlielen.
Der SW-10 ist ein Doppelpedal in der Form von Piano-Pedalen, dessen beide Pedale
unterschiedliche Funktionen iibernehmen kénnen. In diesem Fall wird die Funktion des
linken Pedals durch den Parameter "FtswL" und die des rechten Pedals durch den Parameter
"FtswR" definiert. Beide Parameter befinden sich im -Menue Nummer (2).
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Wenn das SW-6 an der Foot Switch Wenn das SW-10 an der Foot Switch
Buchse angeschlossen ist: Buchse angeschlossen ist:

Fungiert als FtswR. Linkes Pedal Rechtes Pedal
fungiert als FtswL. fungiert als FtswR.

Die beiden Parameter "FtswL" und "FtswR" gestatten die Zuordnung zu einer ganzen Reihe
verschiedener Funktionen, etwa Sostenuto, Stoppen und Weiterfahren des Sequenzers
(Continue). Im Kapitel 2 tiber "System®MIDI Parameter" erfahren Sie mehr dartiber.

Hinweis: Wenn Sie einen einzelnen Fufdtaster (SW 2 oder SW 6) verwenden, sollte die
Funktion des nicht verwendeten "linken" Pedals grundsitzlich die Zuordnung
"unused" haben. Sie stellen dies am "FtswL"-Parameter im "SystemeMIDI"-Menue 2
ein. Ein einzelnes Pedal iibernimmt immer die Funktion des "rechten" Pedals (FtswR).

5. CVePedal
Diese Buchse dient dem Anschluf$ eines ENSONIQ CVP-1 -
Steuerspannungspedals. "CV" ist die Abkiirzung fiir "Control
Voltage" (englisch fiir: Steuerspannung). Die Steuerspannung dieses ENSONIQ
Pedals 1483t sich sehr vielseitig als Modulationsquelle fiir zahlreiche s CVP-1
teuerspannungspedal

Parameter des KT nutzen. Sie konnen es zum Beispiel dann benutzen,
wenn Sie Thre beiden Hande fiir das Spiel auf der Tastatur brauchen
und keine Hand fiir das Modulationsrad frei haben.

Ein solches Pedal kann auch als Volumenpedal (Schweller) verwendet
werden, in dem es die Lautstédrke des jeweiligen Sounds bestimmt.
Der Parameter "CV-Pedal" im -Menue Nummer (3)
bestimmt, ob das Pedal als Lautstdrke- oder Modulationspedal dient.

Eigenschaften des Steuerspannungs-Eingangs: Drei Pole: Spitze =
Spannungseingang, Ring = +5 Volt tiber einen 510 Ohm-Wiederstand,
Schaft = Erdung. Eingangsimpedanz = 36 KOhm, Gleichstromkopplung. Eingangs-Regelbereich
=0 bis 3 Volt Gleichstrom. Erkennungsfrequenz = 32mS. Maximale Modulationsfrequenz = 15
Hz. Bei der Verwendung einer anderen Spannungsquelle verwenden Sie einen Mono-
Klinkenstecker mit der Spannung an der Spitze und der Erdung am Schaft.
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6. Right/Mono Output (Rechter Ausgang)

Fiir Stereowiedergabe schlielen Sie diesen Ausgang an einen Kanalzug Thres Mischpults an und
drehen Sie dessen Panorama-Potentiometer nach rechts. Sie konnen beide Ausginge auch als
Mono-Ausginge verwenden. Beachten Sie aber, daB8 in diesem Fall kein Kabel in der jeweils
anderen Buchse stecken darf.

7. Left/Mono Output (Linker Ausgang)

Fiir Stereowiedergabe schlieflen Sie diesen Ausgang an einen Kanalzug Ihres Mischpults an und
drehen Sie dessen Panorama-Potentiometer nach links. Sie konnen beide Ausgénge auch als
Mono-Ausginge verwenden. Beachten Sie aber, daB in diesem Fall kein Kabel in der jeweils
anderen Buchse stecken darf.

ENSONIQ KT Bedienungsanleitung 3



| Kapitel 1 — Bedienelemente & Basisfunktionen |

Die Bedienelemente auf der Frontplatte

Die Bedienoberfldche des KT ist fiir eine leicht verstandliche und komfortable Bedienung
ausgelegt, ganz gleich, ob es um die Auswahl und das Spielen von Sounds oder die Aufnahme
und Wiedergabe von Sequenzen geht. .

Um diese Operationen durchzufiihren, befindet sich das KT immer in einer dieser acht
Betriebsarten (Modi):

"Select Sound"- Modus

"Edit Sound"- Modus

"Select Sequence/Preset"- Modus
"Edit Sequence/Preset"- Modus

"Edit Track"- Modus

"Replace Track Sound"- Modus
"SystemeMIDI "-Modus
"General MIDI"- Modus

Sie wihlen den Modus (die Betriebsart) an, indem Sie die gleichnamige Taste driicken. Diese
Tasten besitzen LEDs, die Ihnen immer signalisieren, in welchem Modus sich das KT gerade
befindet. Mit den oberen und unteren Nummerntasten bewegen Sie sich innerhalb der einzelnen
Modi.

Die Bedienungselemente fiir die Dateneingabe (Data Entry) dienen in erster Linie der Anwahl
und Verdnderung verschiedener Parameter. Sie wihlen Sounds, Parameter, MIDI-Funktionen
und so weiter in Abhéngigkeit von dem jeweiligen Taster auf der Frontplatte, den Sie gerade
gedriickt haben.
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1. "Select Sound"-Taste

Wenn Sie die -Taste driicken, befindet sich das KT in der "Select Sound"-
Betriebsart. Nachdem Sie gedriickt haben, dienen die oberen und unteren
Nummerntasten dazu, die unterschiedlichen Sounds anzuwihlen. Sie konnen dazu aber auch die
-Tasten verwenden.

2. "Bank"-Taste

Die -Taste wechselt die "Bianke" (die verschiedenen Speicherbereiche) in den Select
Sound-, Select Sequence-, und Replace Track/Sound-Betriebsarten. Durch mehrmaliges Driicken
der -Taste schalten Sie sich durch die verfiigbaren Bénke. Die verschiedenen Banke sind
auf der Frontplatte abgedruckt (bei der -Taste). Es gibt vier Banke mit je 80 Sounds:
"LINT" (das interne RAM), "r:ROM" (der interne, unverdnderliche Festspeicher), "a:CARD" und
"b:CARD" (die Speicherbereiche auf der Speicherkarte), und eine fiinfte interne ROM-Bank mit
den128 General MIDI-Sounds, die in der General MIDI-Betriebsart zugénglich sind. Zusitzlich
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sind 20 Schlagzeug- und Perkussions-Sets aus allen Banken heraus verfiigbar, die fiir jede Bank
gleich sind.

Auflerdem gibt es vier Banke mit je 70 Sequenzen/Presets und 30 Songs, die von den
Speicherbereichen i:INT, r:-ROM, a:CARD und b:CARD zuginglich sind.

Direkt-Anwahl von Banken
Wihrend Sie die (BANK) -Taste halten, kénnen Sie eine der unteren Nummerntasten zwischen
(©) und driicken, um eine Bank direkt anzuwihlen:

gaes
BarkTase | | | L 1 T T T 0 T ]

" 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

g;éﬁggb [0 1 \(D 0 7T 0 ¢ 7

[ i:INT|{|-ROM|R:CARD|b:CARD |

Wahrend Sie die Und wéhlen damit direkt an:

-Taste halten, driicken Sie:

Die untere Nummerntaste (0) i: INT (die Internal RAM Bank)

Die untere Nummerntaste (1) r: ROM (die ROM Bank)
Die untere Nummerntaste (2) a: CARD (die Card A Bank)
Die untere Nummerntaste (3) b: CARD (die Card B Bank)

Solange Sie sich im "Select Sound"- oder "Replace Track Sound"-Modus befinden, sendet das
KT iiber MIDI "Bank Select"-Befehle, wann immer Sie die -Taste betétigen.

Wenn Sie einen Sound auf einem neuen Speicherplatz ablegen wollen, verwenden Sie die
-Taste, um die Zielbank anzuwéhlen (i:INT, a:CARD, oder b:CARD). Auf dem
Festspeicher "r:"ROM" kann man naturgeméf keine eigenen Sounds ablegen. "ROM" ist die
Abkiirzung fiir "Read Only Memory" — ein Speicher, der zwar gelesen, aber nicht beschrieben
werden kann.

3. Display
Das 32-stellige Fliissigkristall-Display gestattet die Anzeige von Informationen auf verschiedenen
Menue-Seiten. Jedesmal, wenn Sie auf der Frontplatte eine Taste driicken, rufen Sie auch die
dazugehorige Menueseite auf. Das Display zeigt Ihnen die Parameter an, die von diesem Menue
aus verandert werden kénnen. Probieren Sie einige Tasten aus, etwa ,
(EDIT SOUND), (EDIT TRACK) oder (SELECT SOUND), und beachten Sie das Display. Sie werden
feststellen, dafl das Display Ihnen Informationen anzeigt, die mit der gew&hlten Betriebsart
zusammenhingen. Jede dieser Anzeigen nennt man ein "Menue".

4. Die Nummerntasten "0 " bis "9"

Die oberen und unteren Nummerntasten " (0) bis (9) " dienen der Anwahl von Parametern,
Befehlen, Sounds, Sequenzen und Presets. Ihre jeweilige Funktion hédngt von der Betriebsart ab,
in der sich der KT gerade befindet.

Wenn ein Menue mit mehreren Parametern aufgerufen wird, werden durch
aufeinanderfolgendes Driicken der Nummerntasten (0) bis (9) die Parameter durchgeschaltet.
Die unteren Nummerntasten haben iiberdies eine besondere Funktion, wenn man sie gedriickt
hélt. Nach etwa einer Sekunde wird der erste Parameter der Seite aktiviert.

Eine Farbkodierung klart {iber die genauen Funktionen der Nummerntasten in den
verschiedenen Betriebsarten auf. Die beiden Reihen der Beschriftungen oberhalb der
Nummerntasten sind rot und blau. Diese geben Aufschluf tiber die Menues, die durch Druck auf
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die Nummerntasten aufgerufen werden. Im "Edit Sound"-Modus (der dadurch angezeigt wird,
daf3 die LED der -Taste leuchtet) sind die roten Beschriftungen ganz oben giiltig.
Die mittleren, blauen Schriftziige sind im "Edit Sequence /Preset "-Modus giiltig - dieser wird
entsprechend durch das Leuchten der LED auf der (EDIT SEQ/PRESET) -Taste angezeigt. Die
blaue Zeile unterhalb der Nummerntasten ist im "Edit Track"-Modus giiltig. Dann leuchtet die

LED der -Taste.

In den "Select Sound"- und "Select Sequence / Preset"-Betriebsarten wihlen die Nummerntasten
Seiten mit Sounds beziehungsweise Sequenzen oder Presets an.

Hinweis: Es gibt noch eine Moglichkeit, die einzelnen Menueseiten einer Gruppe zu
Gesicht zu bekommen. Nachdem Sie mit Hilfe der oberen Nummerntasten eine
Gruppe von Menues angewdahlt haben, schalten Sie sich durch mehrmaliges Driicken
der betreffenden oberen Nummerntaste durch sdmtliche Seiten dieser Gruppe. Sie
gelangen immer zur ersten Seite einer Gruppe, wenn Sie fiir etwa eine Sekunde eine
der oberen Nummerntasten gedriickt halten.

5. General MIDI

Die -Taste dient zum Ein- und Ausschalten der General MIDI-Betriebsart. Beim
Driicken auf die -Taste leuchtet die betreffende LED auf, und das KT befindet
sich im General MIDI-Modus. Aufier den (CURSOR) -, (VALUE) -, und -Tasten ist
dann keine Taste mehr aktiv.

Die -Taste fungiert auch als “All Notes Off”-Taste. Bevor das KT sich tatsdchlich
in den General MIDI-Modus umschaltet, sendet er folgende Befehle zur MIDI-Initialisierung, um
Notenhédnger oder unbeabsichtigte Modulationen auszuschliefSen: "All Notes Off" (schaltet alle
tonenden Noten aus), "Reset Controllers" (bringt alle Modulationsquellen in Mittel- oder
Nullstellung), "Notenloslabefehle" fiir alle gedriickten Tasten, "Pedal-Loslassen” fiir Sostenuto-
und Haltepedal, Null- beziehungsweise Normal-Stellung aller einzelnen Controller. Dadurch
konnen Sie bei Notenhéngern und &hnlichen Problemen die -Taste als "Panik-
Taste" verwenden, indem Sie sie zweimal hintereinander betétigen. Mehr Informationen zu
General MIDI finden Sie in Kapitel 12.

6. Compare (Vergleichen)

Die -Taste dient dem Vergleich Ihrer bearbeiteten Version mit der vorherigen,
gespeicherten Einstellung. Sobald Sie einen Parameter eines Sounds verdndern, blinkt fortan die
-LED, und zwar solange, bis Sie einen neuen Sound anwéhlen oder diesen
editierten Sound abspeichern. Das Blinken dieser LED erinnert Sie stindig daran, daf Sie etwas
editiert haben, was Sie noch nicht abgespeichert haben.

Um den originalen Sound anzuhéren, driicken Sie die -Taste. Die

-LED wird hell erleuchtet, und Sie sehen auf der betreffenden Menue-Seite, auf der
Sie vorher schon waren, den Originalwert des jeweiligen Parameters. Sie konnen zwischen der
originalen und der editierten Version hin- und herschalten, sooft Sie wollen.

7. Select Seqg/Preset-Taste

Wenn Sie die (SELECT SEQ/PRESET) -Taste driicken, leuchtet ihre LED auf, und das KT befindet
sich in der "Select Sequence/ Preset"-Betriebsart. Dann haben die oberen und unteren
Nummerntasten die Funktion, Presets, Sequenzen und Songs aufzurufen. In diesem Modus
konnen mehrere Spuren angewihlt und aufeinandergelegt werden, indem Sie die
(SEQUENCER/PRESET TRACK) -Tasten driicken und doppelt anklicken. Mehr dazu lesen Sie in
Kapitel 8.
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8. SystemeMIDI -Taste

Wenn Sie die -Taste driicken, leuchtet ihre LED auf, und das KT befindet sich in
der "System e MIDI"-Betriebsart. Sie haben dann Zugang zu allen globalen und MIDI-Parametern.
Mehrmaliges Driicken der -Taste schaltet durch sdmtliche System- und MIDI-
Parameter. Dazu kann man auch die -Tasten verwenden. Die unteren Nummerntasten
wihlen in der System /MIDI-Betriebsart alle Parameter direkt an.

Driicken Sie irgendeine Modus-Taste oder die (SEQUENCER/PRESET TRACK) -Taste, um den
"System e MIDI"-Modus zu verlassen. Durch Driicken einer der oberen Nummerntasten gelangen
Sie in die vorherige Betriebsart.

9. Edit Sound-Taste

Durch Betitigen der -Taste leuchtet ihre LED auf, und das KT befindet sich in der
"Edit Sound"-Betriebsart. Hier kénnen Sie andere Wellenformen anwéhlen, die
Hillkurvengeneratoren programmieren und so weiter. Die oberen und unteren Nummerntasten
fiihren zu den verschiedenen Menues des "Edit Sound"-Modus.

10. Edit Seqg/Preset-Taste

Durch Driicken der (EDIT SEQ/PRESET) -Taste leuchtet ihre LED auf, und das KT befindet sich in
der "Edit Sequence/ Preset"-Betriebsart. In diesem Modus kénnen Sie Sequenzen editieren, das
Tempo und das Metronom einstellen und so weiter. Die oberen und unteren Nummerntasten
wihlen die verschiedenen Menues mit Parametern und Befehlen an. Durch Betétigen der
(SEQUENCER/PRESET TRACK) -Taste bestimmen Sie, welche Spur (Track) editiert werden soll. Es
wird immer nur eine Spur zur Zeit editiert.

11. Edit Track-Taste

Durch Driicken der -Taste leuchtet ihre LED auf, und Sie haben Zugang zu allen
Spur-Parametern. Die LED der (EDIT SEQ/PRESET) -Taste leuchtet ebenfalls, um Sie daran zu
erinnern, daf$ die "Edit Track"-Betriebsart eine Unterfunktion der "Sequence /Preset"-Betriebsart
ist. Die (SEQUENCER/PRESET TRACK) -Tasten verhalten sich genau so wie in der "Edit
Sequence / Preset"-Betriebsart. Nur eine Spur ist zur Zeit aktiv. Die -Tasten, sowie
mehrmaliges Driicken der -Tasten gestatten das Durchschalten aller "Edit Track'-
Parameter zum Editieren der Spuren. Die unteren Nummerntasten kénnen fiir die Direktanwahl
der Spurparameter verwendet werden, entsprechend ihrer blauen Beschriftung. Das Driicken
einer der oberen Nummerntasten versetzt das KT in den "Edit Sequence /Preset"-Modus.

Transpose
- Keyboard
- -5 -4 -3 -2 -1semi+, +2 +3 +4 +5
O obo o O
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# O ob o O u;\%sgwneaslﬂeutgeesgéc\en aer
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Sequencer/Preset Tracks———————

O P e
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Copy Preset
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12. Sequencer/Preset Track-Tasten

In der "Edit Sequence / Preset"-Betriebsart dienen die (SEQUENCER/PRESET TRACK) -Tasten der
Anwahl der acht verschiedenen Spuren ("Tracks"). Jede Spur kann einen anderen Sound und
verschiedene Abspielparameter haben. Wenn Sie eine (SEQUENCER/PRESET TRACK) -Taste
doppelt anklicken, wihrend eine andere Spur aktiviert ist, werden die beiden Spuren geschichtet,
so dafi beide gleichzeitig dieselben Noten spielen. Wenn Sequenzen miteinander verbunden
werden, um einen Song zu bilden, werden dieselben Tasten benutzt, um acht zuséitzliche Song-
Spuren zu erzeugen. Man hat also insgesamt 16 Spuren. Die Sequenz-Spuren belegen die
Nummern 01 bis 08, die Song-Spuren immer die Pldtze 09 bis 16.

13. Replace Track Sound -Taste

Die (REPLACE TRACK SOUND) -Taste hat auch eine LED, die aufleuchtet, um die "Replace Track
Sound"-Betriebsart anzuzeigen. "Replace Track Sound" heifit "Den Sound einer Spur wechseln".
Hier werden also den einzelnen Spuren die Sounds, mit denen sie erklingen, zugeordnet. Um
einen Sound mitsamt seiner Effekteinstellung auszutauschen, klicken Sie die

(REPLACE TRACK SOUND) -Taste doppelt an. Danach blinkt deren LED. Mehr zu dieser Funktion
lesen Sie in Kapitel 8.

14. Laufwerksfunktionen des Sequenzers

Die Laufwerksfunktionen dienen dem Starten ("Start"), Stoppen ("Stop") und Weiterfahren
("Continue") des Sequenzers und sie dienen dem Aufnehmen ("Record") und Uberschreiben
("Overdub" = Aufnehmen, ohne das vorher Aufgenommene zu 16schen). Mehr tiber den
Sequenzer lesen Sie in Kapitel 10.

15. Make Default Preset -Taste

Im Sound-Modus gestattet die (MAKE DEFAULT PRESET) -Taste die Kopie des aktuellen Sounds
mitsamt seiner Effekt-Einstellungen in einen leeren Preset-Speicherplatz. Dadurch werden
zahlreiche Spurparameter mitkopiert, so daf man eine gute Standard-Voreinstellung zum
Weiterarbeiten erhilt. Dies gilt auch fiir den Einsatz des KT als MIDI-Masterkeyboard in einem
MIDI-System.

Im "Sequences / Presets"-Modus kopiert man durch Driicken der (MAKE DEFAULT PRESET) -Taste
die aktuellen Spurparameter und kann diese auf jedem freien Preset-Speicherplatz ablegen.

Die "Make Default Preset"-Funktion arbeitet nur innerhalb der gerade aktiven "Seq/Preset "-
Bank:

e Wenn Sie gerade mit der Seq/Preset Modus-Bank "i:INT" arbeiten, wird durch Betétigen der
(MAKE DEFAULT PRESET) -Taste automatisch ein neuer Speicherplatz gewihlt, sofern noch
einer frei ist. Wenn alle 70 Plétze belegt sind, erscheint die Meldung “SORRY! No free Seq
Location”, um darauf hinzuweisen.

e Wenn Sie gerade mit der Seq/Preset Modus-Bank "a:Card" arbeiten, wird durch Betatigen
der (MAKE DEFAULT PRESET) -Taste automatisch ein neuer Speicherplatz gewdhlt, sofern
noch einer frei ist. Wenn alle 70 Plitze belegt sind, erscheint die Meldung “SORRY! No free
Seq Location”, um darauf hinzuweisen.

e Wenn Sie gerade mit der Seq/Preset Modus-Bank "r:ROM" arbeiten, wird durch Betétigen
der (MAKE DEFAULT PRESET) -Taste automatisch ein neuer Speicherplatz in der Bank "i:INT"
gewdhlt, sofern noch einer frei ist. Wenn alle 70 Plétze belegt sind, erscheint die Meldung
“SORRY! No free Seq Location”, um darauf hinzuweisen.

Wenn Sie die (MAKE DEFAULT PRESET) -Taste halten und wihrenddessen driicken, wird
der Demo-Song aus der "r:ROM"-Bank (Song 70) abgespielt.

8 ENSONIQ KT Bedienungsanleitung
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16. Transpose Keyboard-Taste (Transpositionstaste)

Transpose
5 3 2 1 i+ 1 2 3 4 5 Keyboard
- - - - -1 semi + + + + +
# DieseTaste gedrickt hal
A S o0 o obo o e ek ge ekt halten

F G A A B B MecC D E E F

Die (TRANSPOSE KEYBOARD) -Taste ist fiir die Transposition der Tastatur zustdndig. Damit kann
man bestimmen, welche Note erklingt, wenn man eine Taste der Tastatur driickt. Die
Transposition bezieht sich immer auf das C als "Nullpunkt". Die Tastatur 148t sich so um beliebig
viele Halbtonschritte verschieben. Man kann die Tastatur um bis zu fiinf Halbtonschritte
aufwirts oder bis zu sechs Halbtonschritte abwérts transponieren.

Transposition der Tastatur:

1. Halten Sie die (TRANSPOSE KEYBOARD) -Taste.

2. Driicken Sie wihrenddessen den Grundton der Tonart, zu der Sie transponieren wollen -
ausgehend vom Grundton C. Nehmen Sie beispielsweise ein "E". Sie werden feststellen, daf3
die LED an der "E"-Taste aufleuchtet.

3. Lassen Sie die (TRANSPOSE KEYBOARD) -Taste los. Die LED der "E"-Taste leuchtet weiterhin,
und wenn Sie jetzt die Note "C" driicken, erklingt ein "E".

Transposition aufheben:

1. Driicken Sie die (TRANSPOSE KEYBOARD) -Taste, ohne eine Taste zu driicken. Das KT behilt
die letzte Transposition im Gedéchnis, die Transposition ist jedoch aufgehoben, und die LED
geht aus.

e Nochmaliges Driicken von (TRANSPOSE KEYBOARD) schaltet die zuvor gewihlte
Transposition wieder ein.

ENSONIQ KT Bedienungsanleitung 9
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10

Weitere Eigenschaften der Transpositionsfunktion

Es leuchtet nur eine Transpositions-LED zur Zeit auf.

Die leuchtende Transpositions-LED zeigt den Umfang der Transposition in Halbtonschritten
an.

Wenn keine Transpositions-LED leuchtet, ist die Transposition ausgeschaltet.

Nach dem Anschalten ist die Transposition zunéchst ausgeschaltet.

Wenn Sie ein "C" spielen, wihrend Sie die (TRANSPOSE KEYBOARD) -Taste halten, wird die
Transposition ausgeschaltet und die Transpositions-LEDs sind aus.

Wenn Sie nacheinander mehrere Tasten spielen, wihrend Sie (TRANSPOSE KEYBOARD)
halten, bestimmt die vor dem Loslassen zuletzt gespielte Taste die Transposition.

Noten, die Sie spielen, wéhrend Sie (TRANSPOSE KEYBOARD) halten, erklingen
untransponiert.

Waihrend Sie (TRANSPOSE KEYBOARD) halten, konnen Sie die Transposition auch mit den
VALUE) -oder (CURSOR) -Tasten einstellen. Nach der Transposition um fiinf Halbtonschritte
nach oben folgt dabei die Transposition um sechs Halbtonschritte abwiérts.

Wenn noch keine Transposition voreingestellt wurde, bewirkt das Driicken von
(TRANSPOSE KEYBOARD) allein noch keine Transposition.

Alle tonenden Noten werden beim Loslassen der (TRANSPOSE KEYBOARD) -Taste
abgebrochen.

Wenn eine der Transpositions-LEDs leuchtet, gilt das Folgende:

Das Livespiel auf der Tastatur mit den internen Sounds, das Aufnehmen mit dem Sequenzer
und die iiber den MIDI-Ausgang gesendeten Noten werden transponiert.

Noten, die der Sequenzer abspielt, werden nicht transponiert.

Die Grenzen der Tastaturzonen, auch von den Zonen der Schlagzeugbelegung und fiir
Sequenzerspuren, werden mittransponiert (verschoben).

Noten, die tiber den MIDI-Eingang empfangen werden, werden nicht transponiert.
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PCMCIA
Kartenschacht

| Pitch Bend Rad Modulationsrad

| Kopfhdrerbuchse

PCMCIA-Kartenschacht

Dieser Schacht dient der Aufnahme von normalen PCMCIA RAM- oder ROM-Karten. Hierauf
kann man Sound- und Sequenzerdaten abspeichern. Sie sind in den meisten Computer-
Fachgeschiften erhiltlich, aber auch bei ENSONIQ. Die ENSONIQ RAM-Karte heiit "MC-512".

RAM-Karten werden immer so formatiert, da8i sie Platz fiir zwei Banke mit je 80 Sounds (a:CARD
und b:CARD) bieten. Dazu kommen zwei Banke zu je 100 Presets, Sequenzen oder Songs
(a:CARD and b:CARD). Sound- und Sequenzerdaten konnen direkt von der Karte abgespielt
werden.

Man kann mit dem KT PCMCIA RAM-Karten der Gréfsen 512 KByte bis 2 Megabyte verwenden,
sie werden aber alle nur auf 512 KByte formatiert. Mehr zu diesem Thema lesen Sie in Kapitel 13.

Speicherkarten

Schieben Sie die Speicherkarte so in den Schacht, daf§ das Etikett
zu Thnen zeigt.

Karten koénnen jederzeit eingeschoben und herausgezogen
werden, auch bei angeschaltetem Instrument. Nur wihrend Sie die
Karte beschreiben oder Sequenzen davon abspielen, sollten Sie die
Karte nicht herauszuziehen versuchen. Mehr tiber Speicherkarten
lesen Sie in Kapitel 13.

Kopfhérer

Sie konnen einen Kopfhérer in die mit "Phones" beschriftete
Buchse einstecken. Die Lautstdrke wird mit dem mit "Volume"
beschrifteten Schieberegler eingestellt. Die Line-Ausgédnge werden durch das Stecken eines
Kabels in den Kopthérerausgang nicht ausgeschaltet.

= Achtung: Der Kopfhorerausgang ist fiir mittlere bis hohe Impedanzen ausgelegt (50 - 600
Ohm. Wenn Sie Kophorer mit niedriger Impedanz verwenden ("Walkman"-Kopfhérer),
drehen Sie den Volume-Schieberegler bitte nach unten, da sonst sehr hohe Lautstédrken erzielt
werden, die Thr Gehor schadigen konnten.
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Echtzeit-Spielhilfen (Controller)

Das KT verfiigt iber mehrere Echtzeit-Spielhilfen, die Sie verwenden kénnen, um den Klang
wihrend des Spielens zu beeinflussen oder um Threm Spiel mehr Ausdruck zu verleihen. Die
beiden wichtigsten befinden sich links neben der Tastatur:

Pitch Bender

Dieses Rad beugt die Tonhohe der gespielten Noten nach oben und unten. Das Rad wird durch
eine Feder in Mittelstellung gebracht, so daB es keinen Einflufl auf die Tonhshe hat, wenn man es
nicht bewegt. Die Empfindlichkeit des Pitchbenders finden Sie im -Menue auf

Seite (0).

Modulationsrad

Eine der wichtigsten Anwendungen des Modulationsrades ist die Regelung der Vibratointensitét.
Es kann aber auch als Modulationsquelle fiir zahlreiche andere Parameter der Klangerzeugung
eingesetzt werden, etwa um die Klangfarbe oder die Lautstédrke zu regeln.

Druckdynamik (Auch: "Pressure ", "Aftertouch")

12

Die Druckdynamik, die haufig auch englisch als "Pressure” oder "Aftertouch" bezeichnet wird, ist
ein Echtzeit-Controller, der den Druck mifit, den Sie auf eine Taste ausiiben, nachdem Sie die
Taste angeschlagen haben. Verwechseln Sie die Druckdynamik nicht mit der Anschlagsdynamik
("Velocity"), die die Geschwindigkeit des Anschlags einer jeden Taste mifit! Die Tastatur mifit den
Druck fiir alle Tasten gemeinsam und sendet dementsprechend MIDI-Kanal-bezogene "Channel
Pressure"-Daten tiber MIDI. Die Klangerzeugung des KT kann auch polyphone Druckdynamik-
Daten, die tiber MIDI eingehen, auswerten.

Ebenso wie das Modulationsrad oder ein Pedal ist die Druckdynamik eine Modulationsquelle,
die tiberall da angewédhlt werden kann, wo man eine Modulationsquelle auswahlen kann. Man
kann die Druckdynamik-Daten verwenden, um die Tonhohe, die Lautstirke, die Filterfrequenz,
die Modulationsintensitidt des LFOs, die Position im Stereopanorama und diverse
Effektparameter zu beeinflussen.

Es gibt zwei Sorten Druckdynamik:

e "Channel Pressure", die kanalbezogene Druckdynamik, beeinfluf3t alle Noten eines MIDI-
Kanals, auch wenn nur auf eine der Tasten Druck ausgetibt wird. Dies ist die am meisten
verbreitete Art von Druckdynamik.

* "Poly Pressure", die polyphone Druckdynamik, bezieht sich auf jede Note einzeln. Nur die
betreffende Note, auf deren Taste Druck ausgetibt wird, ist betroffen. Die Tastatur des KT
sendet nur "Channel Pressure". Seine Klangerzeugung vermag beide Datentypen
auszuwerten.

Fiir jede Spur kann man einstellen, ob man polyphone oder kanalbezogene Druckdynamik
auswerten will oder nicht. Wenn Sie den Datentyp, auf den die Spur reagieren soll,
umschalten wollen, driicken Sie und die untere (6).

Bitte beachten Sie, daf§ die Druckdynamik sehr viele Daten erzeugt, die den Speicherplatz des
Sequenzers schnell aufbrauchen kénnen. Wenn Sie Instrumente mit dem Sequenzer aufnehmen,
die ohnehin nicht auf die Druckdynamik reagieren, wie Klavier oder Drums, schalten Sie die
Druckdynamik am besten ab, um Speicherplatz zu sparen.
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Sounds anwéahlen

So wihlen Sie einen Sound an:

Driicken Sie (SELECT SOUND). Jetzt befindet sich das KT im "Select Sound"-Modus und die
SELECT SOUND) -LED leuchtet auf. Sobald Sie einmal im "Select Sound"-Modus sind,
brauchen Sie die Taste nicht noch einmal zu driicken, um einen weiteren Sound anzuwdahlen.

Wenn die (SELECT SOUND) -LED leuchtet, verwenden Sie die oberen und unteren
Nummerntasten, um die Sounds aus den verschiedenen Speicherbereichen aufzurufen.

Store
Effects Sound Data

Select Sound Taste

Wave Pitch Env 1 LFO Filters Env 2 Env 3 Output

Mute
Tracks

Effects Stor

Quantize e
Seq Data

Track

Locate Sequencer  Click Sor:jg Sequence  Track
Control Cmds Cmds Cmds

Bank Taste \’u ) 0 I 0 l l ] | D |

Obere Nummerntasten I

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
Bank

cEwl [ 0 1 0 T T 0 [ @ 1

Volume
Pan

Untere Nummerntasten I

Output Key Transpose Channel MIDI Pressure  Sustain Timbre Release
Bus Range Program  Status Type Pedal

Driicken Sie die obere (0) , und dann die untere (0) . Sie haben das Klangprogramm mit der
Nummer 00 angewahlt.

Driicken Sie die obere (6) und dann die untere . So wihlen Sie das Klangprogramm 65
an. Probieren Sie verschiedene Klangprogramme aus!

verschiedenen Sounds der jeweiligen Bank zu schalten.

Schlagzeug- und Perkussions-Sounds anwahlen

Die "r:ROM"- Schlagzeug- und Perkussions-Kldnge werden genauso angewéhlt wie alle anderen
Sounds auch:

1. Driicken Sie .

2. Driicken Sie die obere , um Drum-Sounds aufzurufen, die entsprechend der ENSONIQ-
Drum Map angeordnet sind.

3. Driicken Sie irgendeine der unteren Nummerntasten. So schalten Sie zwischen den 10
verschiedenen internen ROM-Schlagzeug- und Perkussions-Sounds um, die sich der
ENSONIQ Drum Map bedienen.

4. Driicken Sie die obere (9) , um die Schlagzeug- und Perkussions-Sounds aufzurufen, die
entsprechend der General MIDI-Schlagzeugbelegung angeordnet sind.

5. Schalten Sie mit den unteren Nummerntasten zwischen den 10 verschiedenen General MIDI-

Drum Maps um.

ENSONIQ KT Bedienungsanleitung 13



| Kapitel 1 — Bedienelemente & Basisfunktionen |

Aufbau des Speichers fiir Klangprogramme

Jeder Sound des KT besteht aus bis zu drei Stimmen pro Taste und einer programmierbaren
Effekteinstellung. Das KT bietet Zugriff auf bis zu 468 verschiedene Sounds, unter denen Sie die
Auswahl haben:

14

:INT — 80 Sounds sind im frei programmierbaren, internen RAM-Speicher. (Random Access
Memory). Die i:INT-Sounds kénnen sowohl normale als auch Drum-Sounds (Schlagzeug-
und Perkussionskldnge) sein.

r:ROM — Weitere 80 Sounds befinden sich im nicht tiberschreibbaren Festspeicher "ROM"
(Read Only Memory). Diese befinden sich ebenfalls im Inneren des KT. Sie kénnen nicht
durch eigene Sounds ersetzt werden.

a:CARD and b:CARD — 160 zusitzliche Sounds konnen auf einer Speicherkarte abgelegt
werden, und zwar je 80 in den Gruppen "A" und "B". Ebenso wie in der internen Bank, kann
es sich dabei um gewdhnliche oder Drum-Sounds handeln.

r:DRUM — Die Speicherplétze 80 bis 99 enthalten je einen Drum-Sound. Diese sind sowohl
vom internen (i:INT), als auch vom "r:ROM" aus erreichbar. Die Schlagzeug- und
Perkussionskldnge (Drum-Sounds) des "r:DRUM"-Bereichs kénnen weder verdndert noch
ersetzt werden.

General MIDI-Sounds — 128 zusétzliche General MIDI-Sounds kénnen durch Betétigung der
-Taste angew&hlt werden.

ENSONIQ KT Bedienungsanleitung
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Interne, ROM- und Speicherkarten-Sounds abrufen
Im Select Sound-Modus zeigt das Display die Bank und den Speicherplatz an, sowie den Namen
des Sounds:

Bank Speicherplatz

¥ ¥

FiREOM B4
ET Grand Piano

t

Sound-Name

Sie konnen auf zwei verschiedene Arten zwischen den Banken auswéhlen:

¢ Wiederholtes Driicken der -Taste schaltet die verschiedenen Bianke durch.

¢ Direktanwahl — Wihrend Sie die (BANK) -Taste gedriickt halten, konnen Sie eine der
unteren Nummerntasten von (0) bis driicken.

Select
Sound

BankTaae)dD@@@@ﬂ@@@@(

- 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
i IN
caw) [0 0 1 10 0 7T 0 ¢ 7
[ i:INT|{|r-ROM|R:CARD|b:CARD |
Wahrend Sie die Und wahlen damit direkt an:
-Taste halten, driicken Sie:
Die untere Nummerntaste (0) i: INT (die Internal RAM Bank)

Die untere Nummerntaste (1) r: ROM (die ROM Bank)
Die untere Nummerntaste (2) a: CARD (die Card A Bank)
Die untere Nummerntaste (3) b: CARD (die Card B Bank)

Die unteren Nummerntasten zwischen (0) und werden verwendet, um zwischen den
Banken "iINT", "r:ROM", "a:CARD" und "b:CARD" umzuschalten. Wenn keine Speicherkarte
im Schacht steckt, werden die Banke der Speicherkarte auch nicht angewahlt.

Die Umschaltungen der Banke im Select Sound-Modus und in der "Seq/Preset"-Betriebsart
erfolgen unabhingig voneinander.
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Der SoundFinder™

Sounds dhnlichen Charakters kénnen mit dem einzigartigen "Sound Finder" schneller
aufgefunden werden. Der Sound Finder sucht nach dem néchsthéheren oder nédchstniedrigeren
Speicherplatz mit dhnlichen Klangeigenschaften. Dabei sucht er alle verfiigbaren Speicher ab,
auch die der Speicherkarte. Allein die General MIDI-Sounds ignoriert der Sound Finder.

Wenn sich das KT in der "Select Sounds'-Betriebsart befindet:

1.
2.

Waéhlen Sie einen Sound an!

Driicken Sie eine der -Tasten. Wenn Sie () driicken, wird die
néchstniedrigere Speicherplatz-Nummer gesucht, wenn Sie (») driicken, die nidchsthshere
des gleichen Klangtyps.

Mehrfaches Driicken der -Tasten schaltet durch alle Klangprogramme
desselben zuvor bestimmten Typs, entsprechend der Einstellung auf Menueseite 06. Eine
komplette Aufzidhlung der Sound Finder-Kategorien finden Sie in Kapitel 6.

Wenn sich das KT in der ""Sequences/Presets'-Betriebsart befindet:

Wenn Sie die (REPLACE TRACK SOUND) -Taste driicken, wobei ihre LED aufleuchtet, kénnen Sie
mit den -Tasten durch die verschiedenen Kliange schalten, die demselben Sound
Finder-Typ angehdren. Sie konnen diese Sounds anhoren, wihrend der Sequenzer spielt, aber um
diese Verdnderung beizubehalten, miissen Sie den Sequenzer zunédchst stoppen.

1.

2.
3.
4.

Wahlen Sie die Spur an, deren Sound Sie austauschen wollen.
Driicken Sie (REPLACE TRACK SOUND). Die betreffende LED leuchtet auf.
Driicken Sie eine der -Tasten. .

Wenn Sie so einen Sound gefunden haben, der Thnen zusagt, driicken Sie erneut
(REPLACE TRACK SOUND). Jetzt haben Sie mit Hilfe des Sound Finders einen Sound
ausgewechselt.

Hinweis: Indem Sie den (REPLACE TRACK SOUND)-Knopf doppelt anklicken, so daf3 die
LED blinkt, kénnen Sie die -Tasten verwenden, um Sounds mitsamt
ihren Effekteinstellungen umzuschalten.

Hinweis: Auf der "Edit Sound"-Menueseite 06 kénnen Sie den Typ "CUSTOM"
verwenden, um die Klidnge Threr Wahl zu kennzeichnen und gemeinsam einer Sound-
Finder-Typengruppe zuzuordnen. So lassen sich alle Sounds gemeinsam
kennzeichnen, die Sie selbst programmiert haben. Mehr dazu finden Sie in Kapitel 6.

Sequenzen, Presets oder Songs anwahlen

Um eine Sequenz, ein Preset oder einen Song anzuwaihlen, fithren Sie diese Bedienungsschritte

16

aus:

1.

Driicken Sie (SELECT SEQ/PRESET). Dadurch wird die "Select Sequence / Preset"-Betriebsart
aktiviert und die LED der (SELECT SEQ/PRESET) -Taste leuchtet auf. Sobald sich das KT
einmal im "Select Sequence / Preset"-Modus befindet, ist es nicht mehr erforderlich, jedesmal
erneut die (SELECT SEQ/PRESET) -Taste zu driicken, um eine neue Sequenz, ein Preset oder
einen Song anzuwéhlen.

Wenn die LED der (SELECT SEQ/PRESET) -Taste leuchtet, werden die oberen und unteren
Nummerntasten verwendet, um die Soundprogramme anzuwéhlen.
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Store
Wave Pitch Env 1 LFO Fiters  Env 2 Env3  Output  Effects Sound Data

Obere Nummerntasten

Locate Sequencer  Click Sur&g Sequence  Track Quantize Mute Effects Store
Control Cmds Cmds Cmds Track Tracks Seq Data

Select
Bank Taste Drums  GM Drums Seq,/Preset
D1 0 | D | 0 | | { D <H- Select Seqg/Preset Taste |
\ Bank 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
) I | N N I N Untere Nummerntasten I
Transpose Channel MIDI Pressure  Sustain Timbre  Release

Volume  Output Key
an Bu: Range Program  Status Type Pedal

2. Driicken Sie die obere (0) und die untere (0).
So wihlen Sie Seq/Preset Nummer "00".
3. Driicken Sie die obere und dann die untere (0).

So wihlen Sie Song Nummer "70". Probieren Sie, verschiedene Sequenzen und Presets
anzuwihlen.

Aufbau des Speichers des Sequenzers

Es gibt vier Banke mit je 70 Presets/Sequences und 30 Songs, die wiederum von diesen
Speicherbereichen abgerufen werden: "i:INT" (RAM), "r:ROM", "a:CARD" und "b:CARD".

e i:INT — 70 Presets/Sequences und 30 Songs befinden sich im internen RAM-Speicher des
KT. Die interne Sequenzer-Bank kann 6500 MIDI-Events (also bis zu 6500 Noten) speichern.

e 1:ROM — Zusitzliche Presets, Sequenzen und Songs sind im unverdnderlichen ROM
abgespeichert. Der Demo-Song befindet sich auf Nummer "70".

e a:CARD and b:CARD — 140 Presets, Sequenzen und 60 Songs konnen auf einer Standard-
PCMCIA-Speicherkarte abgelegt werden, und zwar 70 Presets beziehungsweise Sequenzen
und 30 Songs in der Gruppe "A" und weitere 70 in Gruppe "B". Mehr Informationen tiber den
Sequenzerspeicher auf der Speicherkarte finden Sie in Kapitel 10.
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Interne, ROM- und Speicherkarten-Sequenzen/Presets abrufen
In der "Select Sequence/ Preset"-Betriebsart zeigt das Display die Bank- und Speicherplatz-
Nummer, sowie den Namen der Sequenz/des Presets oder des Songs:

Bank Ein Preset ist Sequenzer -
angewahlt Speicherplatz

N ¥ o

1FSETHEA
Sey Preset—EAH

t

Preset-Name

Es gibt zwei Methoden, die verschiedenen Béanke anzuwahlen:

¢  Wiederholtes Driicken der -Taste schaltet die verschiedenen Bianke durch.

¢ Direktanwahl — Wéhrend Sie die (BANK) -Taste gedriickt halten, konnen Sie eine der
unteren Nummerntasten von (0) bis driicken.

BankTaste){D@@@@@@@@@(

oo -
QD>
=)
3=
=
=
=
=
=
=
=
=

[ i:INT|{[-ROM|R:CARD|b:CARD |

Die unteren Nummerntasten zwischen (0) und werden verwendet, um zwischen den
Banken "i:INT", "r:ROM", "a:CARD" und "b:CARD" umzuschalten. Wenn keine Speicherkarte im
Schacht steckt, werden die Banke der Speicherkarte auch nicht angewihit.

Die Umschaltungen der Bianke im Select Sound-Modus und in der "Seq/Preset"-Betriebsart
erfolgen unabhingig voneinander.

Den Demo-Song abspielen

Das KT verftigt tiber einen vorprogrammierten Demo-Song im internen ROM. Dieser
demonstriert die auBerordentliche Leistungsfghigkeit des Instruments.

So spielen Sie den Demo-Song ab:
¢  Wihrend Sie (MAKE DEFAULT PRESET) halten, driicken Sie (PLAY).

Dadurch wird automatisch Song Nummer "70" (der Demo-Song) angewéhlt und abgespielt.

Bevor der Song abgespielt wird, werden Thre Verdnderungen an der bisherigen Sequenz
grundsétzlich automatisch abgespeichert.
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Parametrische Programmierung

D Pr‘evlauiursor"\lext
| | A1) 1
No m SoundFinder™

Enter

Save

Volume Data Entry

Dieses Verfahren zur Editierung von Sounds, Presets und Systemeinstellungen mag auf den
ersten Blick kompliziert erscheinen — aber keine Sorge! Wenn Sie sich mit dem Prinzip der
Bedienung vertraut gemacht haben, wird sie Ihnen in Anbetracht der enormen Mdéglichkeiten
einfach erscheinen. Man spricht von einer "Parametrischen Programmierung".

Unter Umstdnden sind Sie mit dhnlichen Formen Parametrischer Programmierung schon von
anderen Synthesizern her vertraut. Anstatt fiir jeden Parameter iiber einen eigenen Regler,
verfiigt das KT {iiber zentrale Instrumente fiir die Dateneingabe. Es gibt einen sogenannten "Data
Entry Slider " (Schieberegler fiir die Dateneingabe) und ein Paar -Tasten ((2) und ())
, mit denen die Werte fiir jeden Parameter eingegeben werden. Dieses Verfahren hat mehrere
Vorteile - der wesentliche ist eine enorme Einsparung an Bedienungselementen. Wenn das KT fiir
jeden Parameter einen eigenen Regler oder Schalter besitzen wiirde, hétte er Hunderte von
Knoépfen.

Parameter verandern (Editierung)

Der Wert des jeweils gerade angewd&hlten Parameters blinkt grundsétzlich. Sobald Sie einen
Parameter angewdahlt haben, um ihn zu verandern, kénnen Sie den Data Entry Slider oder die
-Tasten fiir die Werteeingabe verwenden:

¢ Eine Bewegung des Data Entry Slider scrollt den gesamten verfiigbaren Wertebereich durch.
Langsame Bewegungen dndern den jeweiligen Wert relativ. Bei schnellen Bewegungen
schaltet sich der Regler um und durchfihrt die absoluten Werte, die mit der Position des
Reglers korrespondieren.

e Betdtigen der (VALUE) -Tasten verdndert den Wert schrittweise. Dauerndes Halten der
Wertetasten fiithrt zur Beschleunigung der Parameterverdnderung, so daf8 der Wertebereich
schnell durchfahren wird.

*  Wenn Sie verschiedene Kldnge simultan verandern, weil der "EditVOICE"-Parameter auf
"All" eingestellt ist, werden die Parameter relativ verdndert. Dieser Parameter befindet sich

im (EDIT SOUND) -Menue Nummer "00".

eingestellt.

Wenn Sie eine neue Menue-Seite anwihlen, dort einen Parameter anwihlen und dann zur
vorherigen Seite zuriickkehren, ist der dort zuletzt aktivierte Parameter wieder aktiviert.
Das KT erinnert sich immer an den zuletzt aktivierten Parameter einer jeden Seite.

Vergewissern Sie sich, daf8 der Parameter, den Sie verdndern wollen, auch aktiviert ist, bevor Sie

den Data Entry Slider oder die -Tasten bewegen. Auf jeder Seite ist grundsétzlich ein
Parameter aktiviert.
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Einen Parameter verandern

Angenommen, Sie wollen die Tonhohe eines Klangprogramms verdndern. Die Tonhshe
(englisch: "Pitch") ist ein "Pitch Parameter", also wihlen Sie die "Pitch Page" und dann wiirden Sie
die Dateneingabe-Bedienungselemente, also den Data Entry Slider oder die Wertetasten
verwenden, um die Stimmungsparameter zu editieren.

1. Driicken Sie (EDIT SOUND).
2. Driicken Sie die obere (1) und die untere (0). Im Display erscheint:

Oct=+8 Semi= +8H
Fine= +484

Der Oktavwahl-Parameter (Oct) erscheint im Display. Der aktuelle Wert blinkt, um
anzuzeigen, daf dieser Parameter aktiviert ist und mithin editiert werden kann. Wenn der
Wert nicht blinkt, driicken Sie die untere (0) , so dafl der Wert zu blinken anfingt.

3. Um den Wert zu verdndern, betdtigen Sie die (VALUE) -Tasten. Das Display zeigt nun den
neuen Wert.

Mehrere Parameter auf einer Menue-Seite

Manche Menueseiten des KT verfiigen iiber mehrere verdnderliche Parameter. Wenn eine
Menueseite mit mehreren verdnderlichen Parametern dargestellt wird, gibt es zwei Methoden,
um zwischen den Parametern umzuschalten:

e Die (CURSOR) -Tasten schalten von einem Parameter zum nichsten und dariiberhinaus
sogar von Seite zu Seite.

e Die unteren Nummerntasten schalten durch die Parameter einer Menueseite, ohne zur
nichsten oder vorherigen Menueseite zu schalten. Sobald man eine der unteren
Nummerntasten fiir etwa eine Sekunde gedriickt hilt, wird automatisch der erste Parameter
auf der Menueseite angew#hlt.
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Kapitel 2 — System e MIDI-Parameter

Die (SYSTEM-MIDI) -Taste enthilt mehrere Menueseiten, die die System- und MIDI-Parameter
steuern. Die hier vorgenommenen Einstellungen sind globale Parameter und werden auch nach

dem Ausschalten wieder gespeichert.

Den SystemeMIDI-Modus aufrufen

1.
2.

Driicken Sie , um die System e MIDI-Betriebsart zu aktivieren.

Die unteren Nummerntasten rufen jetzt die verschiedenen "System e MIDI"-Menueseiten auf.
Die Seiten haben zum Teil mehrere Parameter. Die Data Entry -Bedienungselemente dienen
der Anwahl und Edition dieser Parameter.

Mehrfaches Driicken von schaltet ebenfalls durch die System ¢ MIDI-
Menueseiten.

Die SystemeMIDI-Betriebsart verlassen
Es gibt mehrere Moglichkeiten, den System e MIDI-Modus wieder zu verlassen. Das Driicken
einer dieser Modus-Tasten schaltet das KT jeweils in die gleichnamige Betriebsart:

(SELECT SEQ/PRESET)
(EDIT SEQ/PRESET)

EDIT TRACK

Durch das Betétigen einer der oberen Nummerntasten gelangen Sie zurtick zum Edit Sound-
oder Edit Sequence / Preset-Modus, je nachdem, welche dieser Betriebsarten zuletzt gew'aihlt
war.

Durch Aus- und Wiederanschalten beginnt das KT mit der Sounds-Betriebsart und dem
Sound Nummer "00" aus dem r:ROM.

System-Parameter

Diese Parameter steuern globale Funktionen.

SystemeMIDI

Menue 0

Tune/Bnd/PTbl

Tune=+8E0 Brd=82
FTb1=HORMAL

Tune Wertebereich: -99 bis +99 Cent

"Tune" regelt die Gesamtstimmung im Bereich eines Halbtonschrittes nach oben oder unten. Der
Wert "+00" reprasentiert A=440 Hz.

Hinweis: Bei jeder Verdnderung der Gesamtstimmung wird ein entsprechender
"Registered Parameter Select "-Befehl iiber MIDI gesendet, und zwar auf dem MIDI-
Basiskanal.
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Bnd Wertebereich: 0 bis 12, 1H bis 12H Halbtonschritte

Hier wird die Empfindlichkeit des Pitchbenders, also die maximal erreichbare TonhShenbeugung
in Halbtonschritten eingestellt. Wenn ein "H" im Display erscheint, wirkt sich das Pitchbending
nur auf solche Tasten aus, die noch gehalten werden. Diese Eigenschaft gestattet gitarrentypische
Spielweisen mit gebeugten Tonhdhen, wihrend andere Tone liegenbleiben.

Hinweis: Bei jeder Verdnderung des "Bnd"-Parameters wird ein entsprechender
"Registered Parameter Select "-Befehl iiber MIDI gesendet, und zwar auf dem MIDI-
Basiskanal.

PTbl Wertebereich: diverse (siehe unten)

Dieser Parameter gestattet die Anwahl verschiedener Tastaturstimmungen. "NORMAL"
entspricht der gleichschwebend wohltemperierten Stimmung. Es kénnen eigene Stimmungen
programmiert werden. Die "Pitch Tables" beziehen sich auf die normalen Sounds, nicht aber auf
Schlagzeug- und Perkussions-Sounds.

Hinweis: Wenn dieser Parameter angewdihlt ist, konnen die Data Entry-
Bedienungselemente verwendet werden, um die Pitch-Tables umzuschalten, wahrend
der Sequenzer spielt.

Die verschiedenen Pitch-Tables im ROM (Festspeicher)
Mit Hilfe der Data Entry-Bedienungselemente 148t sich unter einer grofSen Auswahl
traditioneller, moderner, ethnischer und exotischer Stimmungen auswéhlen, als da wéren:

* NORMAL — Die normale westliche gleichschwebend-wohltemperierte Stimmung.

e  PYTHAGRN-C — Pythagordische Stimmung mit 12 reinen Quinten und entsprechend
angepafiten Oktaven. Alle Quinten auler der zwischen Gis und Dis sind rein. Das
Pythagordische Komma wirkt sich nur auf dieses Intervall aus.

e JUST INT-C — Skala mit sehr reinen Terzen und Quinten.

¢  MEANTONE-C — Eine der ersten Versuche, eine Stimmung zu entwickeln, die in
verschiedenen Tonarten funktioniert. Die groe Terz ist sehr rein.

e  WRKMEISTR-C — Eine von Andreas Werkmeister konzipierte Stimmung - ein weiterer
Versuch, eine Stimmung zu entwickeln, die in mehreren Tonarten funktioniert.

e VALLOTTI-C — Eine Spielart der Pythagordischen Stimmung, deren erste Quinten des
Quintenzirkels um ein Sechstel des Pythagordischen Kommas erniedrigt wurden. Diese
Stimmung kommt wahrscheinlich der Stimmung am néchsten, die Bach fiir sein
Wohltemperiertes Klavier vorgesehen hat.

e GRK-DIATONC — Die griechische Diatonik, der die meiste abendldndische Musik zu
Grunde liegt, basiert auf dem Tetrachord. Vier Noten beziehungsweise vier Intervalle
umfassen eine reine Quarte. Die Position der beiden Noten innerhalb dieser Quarte bestimmt
das Tongeschlecht: "diatonisch”, "chromatisch” oder "enharmonisch". Diese Skala wurde von
zwei diatonischen Tetrachorden abgeleitet, die zusammen eine Sieben-Noten-Skala ergeben,
die der modernen diatonischen Skala entsprechen. Man spielt sie nur auf den weiflen Tasten.
Das tonale Zentrum ist das "E".

* GRK-CHROMAT — Diese Skala wurde von zwei chromatischen Tetrachorden abgeleitet. Sie
bilden zusammen eine Sieben-Noten-Skala. Die Intervalle sind etwa ein Viertelton, ein
Halbton und eine grofie Terz. Man spielt sie auf den weiflen Tasten mit dem "E" als tonalem
Zentrum.

¢ GRK-ENHARM — Diese Skala ist von zwei enharmonischen Tetrachorden abgeleitet. Bei den
Intervallen handelt es sich ungefdhr um zwei Vierteltne, auf die eine grofie Terz folgt. Beide
Tetrachorde bilden eine Sieben-Noten-Skala mit dem "E" als tonalem Zentrum.
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e TURKISH-A — Hierbei handelt es sich um eine typische oktavenorientierte, tiirkische Skala.
Die zweite Note dieser Skala ist 40 Cent tiefer als ihr wohltemperiertes Pendant. Das tonale
Zentrum ist "A". Das "H" ist also 40 Cent tiefer (fast ein "B") als in der gleichschwebenden
Stimmung.

* ARABIC-1 — Diese Skala eignet sich fiir viele Musiken des Mittleren Ostens. Die Oktave ist in
17 Intervalle geteilt, die mit den Biinden vieler Saiteninstrumente dieser Gegend
korrespondieren. Die Skala beginnt beim "C4" in Folgen von je drei Intervallen zu 90, 90 und 24
Cent. Zwischen C4 und F5 spannt sich eine Oktave.

o  ARABIC-2 — Wie "Arabic 1", mit dem Unterschied daf3 die Oktave in 24 Intervalle unterteilt
ist. Eine Oktave umspannt zwei Oktaven der Tastatur. Dadurch ist der Fingersatz in jeder
Oktave gleich. Die Skala beginnt beim "C 4" in Folgen von vier sich wiederholenden
Intervallen mit je 24, 66, 24 und 90 Cents.

e ARABIC-3 — Eine Zwdlfton-Skala mit Vierteltonen. Die Cis-, E-, Gis- und H-Tasten sind um
50 Cent herauf- oder herabtransponiert.

e ARABIC-4 — Eine andere arabisch klingende Skala auf Oktav-Basis. Hier sind die Viertelténe
nicht genau gleich, wodurch die Noten einen individuelleren Charakter erhalten.

e JAVA-PELOGI1 — Der "Pelog" ist eine der Hauptskalen javanischer und balinesischer
Gamelan-Orchester. Die Noten C, D, F, G und A, die auf den schwarzen Tasten liegen, sind
die Haupt-Téne. Auf E und H liegen Nebentone. Die Oktaven sind in Anbetracht der
Obertonstruktur der Gamelan-Instrumente gespreizt. Bedenken Sie, daf$ die Stimmungen der
Instrumente im Gamelan-Orchester Abweichungen zulassen. Diese Stimmung ist typisch, es
gibt aber keine genaue Vorschrift dafiir.

e JAVA-PELOG2 — Hierbei handelt es sich um eine zweite Version der siebentdnigen Pelog-
Skala, auf die die obige Beschreibung ebenfalls zutrifft.

e JAVA-PELOG3 — Hierbei handelt es sich um eine dritte Version der siebenténigen Pelog-
Skala, auf die die obige Beschreibung ebenfalls zutrifft.

e JAVA-SLNDRO — Der "Slendro" ist die andere Hauptskala der javanischen und
balinesischen Gamelan-Musik. Es handelt sich um eine 15-t6nige gleichschwebende
Stimmung aus Java. Das Spiel jeder dritten Taste (wie bei einem verminderten Akkord) fiihrt
zu einer typisch javanischen Pentatonik. Die dazwischenliegenden T6éne kann man als
Gleittone verwenden.

¢ JAVA-COMBI — Diese Skala kombiniert einen Pelog mit einem Slendro. Die weifien Tasten
spielen den siebentdnigen Pelog, der mit JAVA-PELOGI identisch ist. Die schwarzen Tasten
spielen den pentatonischen Slendro, der einer gleichschwebenden fiinftonigen Skala
nahekommt. Die Oktaven sind, entsprechend der Klanglichkeit der Gamelan-Instrumente,
gespreizt.

e INDIAN-RAGA — Indische "Raga"-Skala, die auf 22 reinen Intervallen namens "Srutis"
basiert. Uber zwei Oktaven der Tastatur reicht eine Oktave dieser Skala , wobei die "B"-
Tasten die gleichen Tonhohe abspielen wie die danebenliegenden "A".

e TIBETAN — Diese Stimmung basiert auf einer pentatonischen tibetischen Skala. Die
schwarzen Tasten spielen dieselbe Skala wie der pentatonische Slendro aus Indonesien.

e CHINESE-1 — Eine in China verbreitete siebentonige Skala, die fiir das Spiel auf den weiflen
Tasten vorgesehen ist.

e CHINESE-2 — Eine chinesische Skala, die auf einer Stimmung einer alten chinesischen Laute
beruht. Sie ist fiir das Spiel auf den weiflen Tasten vorgesehen.

e THAILAND — Eine dquidistante Skala (mit gleichgrofen Intervallen) aus sieben Ténen.
Diese thaildndische Skala ist fiir das Spiel auf den weiflen Tasten vorgesehen.

* 24-TONE-EQU — Gleichschwebende Vierteltonskala mit Intervallen von dquidistanten 50
Cent von Taste zu Taste. Zwei Tastatur-Oktaven bilden eine akustische Oktave. Diese
Vierteltonskala wurde von vielen zeitgendssischen Komponisten vorgesehen und sie eignet
sich fiir das Spiel mancher Musik des Mittleren Ostens. Das Zentrum ist das C4.
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19-TONE-EQU — Von C4 ausgehend, teilt diese Skala die Oktave in 19 gleich grofe
Intervalle. Zwischen den Tasten C4 und G5 spannt sich eine Oktave. Die Skala hat sehr reine
Terzen und Sexten, aber keine Quinten. Diese Skala wurde von einigen modernen
Komponisten vorgesehen.

31-TONE-EQU — Von C4 ausgehend, teilt diese Skala die Oktave in 31 gleich grofie
Intervalle. Zwischen den Tasten C4 und G6 spannt sich eine Oktave. Hinsichtlich der
Intervallreinheit dhnelt sie der 19-Ton-Skala.

53-TONE-EQU — Diese Skala teilt die Oktave in 53 gleich grofie Schritte. zwischen den
Tasten C2 und F6 spannt sich eine Oktave. Die Skala bietet sehr reine Terzen, Quarten und
Quinten.

HARMONIC — Eine mathematische Skala, die auf den Frequenzverhéltnissen der fiinften
Oktave der Naturtonreihe basiert. Sie ist vor allem fiir theoretische Erwadgungen und
Vorfithrungen interessant.

CARLOSALPHA — Die erste der drei von Wendy Carlos mathematisch ermittelten Skalen.
Wendy Carlos hatte das Ziel, moglichst reine Hauptintervalle zu erzielen. Die Skala "Alpha"
teilt die Oktave in 15.385 gleich grofe Schritte, also 78 Cents von Taste zu Taste. Die - etwas
unreine - Oktave umspannt 16 Tasten, wodurch die Aufteilung der Tastatur asymmetrisch
ausfallt.

CARLOS-BETA — Wendy Carlos’ Beta-Skala teilt die Oktave in 18.809 gleich grofle Schritte
zu je 63.8 Cent. Die etwas unreine Oktave umspannt 19 Tasten, wodurch sich eine
unsymmetrische Aufteilung der Tastatur ergibt.

CARLOSGAMMA — Die Gamma-Skala von Wendy Carlos basiert auf der Teilung der
Oktave in 34.188 gleich grofle Schritte zu je 35,1 Cent. Die grofien Terzen, Quarten und
Quinten sind perfekt. Die Oktave umspannt 35 Tasten, wodurch sich abermals eine
unsymmetrische Aufteilung ergibt. Die Oktave ist nicht ganz rein.

PARTCH-43 — Harry Partch war einer der Pioniere der Mikrotonalitit im angehenden
zwanzigsten Jahrhundert. Er entwickelte eine Skala aus 43 T6nen pro Oktave mit reinen
Intervallen, und hat sogar ein ganzes Orchester an Instrumenten konzipiert, das Musik, die
sich dieser Skala bedienen sollte, spielen kénnte. Der Basiston ist das D2, also das tiefste D
der Tastatur. Die Tonhohe wurde um eine Oktave nach oben transponiert, um einen
brauchbareren Tonumfang zu gewéhrleisten.

REVERSE — Diese Skala ist eine Umkehrung der gleichschwebend wohltemperierten
Stimmung. Die hohen Noten sind links, die tiefen rechts. Man hat seinen Spaf8 daran.
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Seite 1 Touch/Pressure

Touch=5%HTH LIEL3
Fressure= MEDILM

Touch Wertebereich: diverse (siehe unten)

Der "Touch"-Parameter gestattet die Anpassung der Anschlagsdynamik an Ihre Spielweise. Die
verschiedenen Anschlagsdynamik-Einstellungen ("Velocity Curve", "VEL") bestimmen die
Reaktion des KT, das heifit, die Anschlagsdynamik-Informationen des MIDI-Ausgangs und der
internen Klangerzeugung auf die verschiedenen Anschlags-Geschwindigkeiten. Es gibt 14
verschiedene Kurven, mit denen das KT auf den Anschlag reagieren kann:

PIANO VEL1 SYNTH VEL1 FIXED V 64
PIANO VEL2 SYNTH VEL2 FIXED V127
PIANO VEL3 SYNTH VEL3
PIANO VEL4 SYNTH VEL4
PIANO VEL5 SYNTH VEL5
PIANO VEL6 SYNTH VEL6

Bei einer "PIANO-Velocity Curve" fithrt ein sehr langsames Herabdriicken einer Taste dazu, daf8
das KT, wie ein Piano, keinen Ton von sich gibt. Bei einer "SYNTH-Velocity Curve" wiirde in
diesem Fall noch immer ein Ton erklingen.

Hinweis: Wir empfehlen, da8 Sie zundchst mit der Werkseinstellung (SYNTH VEL 3)
beginnen, und von da aus Thre bevorzugte Kurve auswahlen.

Pressure (Druckdynamik) Wertebereich: SOFT, MEDIUM, FIRM oder HARD

Dieser Parameter gestattet die Anpassung der Druckdynamik-Reaktion des KT auf Ihre
Spielweise. Der Schwellwert, oberhalb dessen die Druckdynamik aktiv wird, kann zwischen
"SOFT" und "HARD" in vier Stufen variiert werden.

*  SOFT — Schon ein geringer Druck auf die Taste gentigt, um Druckdynamik (auch:
"Pressure", "Aftertouch") zu senden. Ein relativ geringer Druck reicht aus, um die volle
Modulationstiefe auszuldsen.

e MEDIUM — benétigt etwas mehr Druck. Dies ist die Standard-Einstellung.

* FIRM — eine mittlerer Druck wird benétigt. Gut geeignet fiir den durchschnittlichen
Pianisten mit etwas mehr Kraft.

e  HARD — Sehr viel Druck ist vonnoten, um die volle Modulation zu erzielen. In diesem Fall
hat man die beste Kontrolle und grofte Sensibilitét tiber die genaue Stiarke der Modulation.
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Velocity-Curve-Diagramm
127
96
MIDI //
Note On g4 y
Velocity /7/
32 ;;;;Efé
0 %

0 32 64 96 127
Keyboard Velocity

Die Velocity-Curves ermoglichen eine gute Kontrolle der Anschlagsdynamik tiber einen weiten

Bereich verschiedener Spielweisen:

VEL1

. I
viDI //4/

Note On g4
Velocity 7
/.
0 =.—-é

0 32 64 96 127
Keyboard Velocity

32

PIANO/SYNTH VEL1 — Fiir Keyboarder mit sanftem Anschlag. Mit dieser Einstellung
erreicht man leicht den vollen Anschlag bei allen anschlagsdynamischen Parametern.

VEL?2

. //
mIDI /

Note On g4
Velocity

32

/

0 32 64 96 127
Keyboard Velocity

PIANO/SYNTH VEL2 — Ein etwas stirkerer Anschlag ist vonnéten, aber man kann noch

L]
immer ohne weiteres den vollen Anschlag erzielen.
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VEL3
127 A%%r
96
MIDI //%
Note On 64

Velocity /%

32

0 _——

0 32 64 96 127

Keyboard Velocity

e PIANO/SYNTH VEL3 — Diese Standardeinstellung repréasentiert die mittlere
Anschlagsdynamik, die den meisten Keyboardern entgegenkommen miif3te.

VEL4
127 /%7‘
96
MIDI M
Note On 64 7
Velocity

32
0 ‘/
0 32 64 96 127
Keyboard Velocity

e PIANO/SYNTH VEL4 — Diese Anschlagsdynamik erfordert einen hérteren Anschlag, so wie
klassische Pianisten ihn haben. Damit erzielt man eine sehr grofSe Nuancierung des Spiels.

VELS5
127 W—
96
£ o >
32 /
0 =====§—géfé

0 32 64 96 127
Keyboard Velocity

e PIANO/SYNTH VEL5 — Eine sehr sanfte Kurve fiir Spieler mit hartem Anschlag, die ein
dezenteres Klangbild wollen. Der volle Pegel wird nur bei sehr hartem Anschlag erreicht.
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VEL 6
127
96
MIDI /

Note On 64

Velocity 7
32

0 J
0 32 64 96 127

Keyboard Velocity

e PIANO/SYNTH VEL6 — Diese Kurve gestattet eine genaue Kontrolle iiber den Bereich von
"pianissimo" bis "mezzoforte". Sehr harte Anschlége resultieren dennoch in "fortissimo".

FIXED V 64

127 W
96
N(I)\:IeIDOIn 64 //%
Velocit
7
—

64 96 127

0 32
Keyboard Velocity

e FIXED V 64 — Die Anschlagsdynamik ist ausgeschaltet und sendet immer nur den mittleren
Wert "64", egal wie hart oder sanft man anschligt. Diese Einstellung eignet sich fiir das Spiel

nicht anschlagsdynamischer Synthesizer- oder Orgelsounds.

FIXED V127

127 W‘

96
MIDI //j
Note On g4
Velocity /7
32
L~

0 ¥

0 32 64 96 127
Keyboard Velocity

FIXED V127 — Hier ist die Anschlagsdynamik ebenfalls ausgeschaltet, aber es wird immer

L]
der maximale Anschlag gesendet, ndmlich Wert "127".
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page 2 FtswL/FtswR

Ft=wlL=UHUSED
FLswkE=5U5THIH

FtswL Wertebereich: UNUSED, SOSTENUTO, oder STOP/CONT

Dieser Parameter ist nur von Belang, wenn Sie ein Doppelpedal angeschlossen haben, wie etwa
das SW-10. Dieser Parameter bestimmt die Funktion des linken Pedals dieses Doppelpedals.

¢ UNUSED — das Pedal wird ignoriert.

e SOSTENUTO — das Pedal arbeitet wie das linke Sostenuto-Pedal eines Klaviers. Alle Tasten,
die gedriickt sind, wéhrend das Pedal betétigt wird, klingen bis zum Loslassen des Pedals
aus, wihrend neuerlich angeschlagene Toéne nicht vom Pedal gehalten werden.

e STOP/CONT — in dieser Position iibernimmt das Pedal die Funktion der (STOP+CONTINUE)
-Taste des Sequenzers, namlich die Befehle "Start", "Stop" und "Continue" (Weiterfahren).

Hinweis: Wenn Sie nur einen einzelnes Pedal verwenden, belassen Sie den "FtswL"-
Parameter in der Stellung "UNUSED", um Stérungen auszuschliefen. Fiir ein einzelnes
Pedal hat der Parameter fiir das rechte Pedal ("FtswR") Giiltigkeit.

FtswR Wertebereich: SUSTAIN oder STOP/CONT

Dieser Parameter bestimmt die Funktion des rechten Pedals beziehungsweise die Funktion eines
Einzelpedals, wie des SW-6.

e SUSTAIN — Das Pedal fungiert wie das rechte Pedal eines Klaviers als Dimpferpedal. Alle
angeschlagenen Tone klingen aus, solange das Pedal gedriickt ist.

e STOP/CONT — Das Pedal iibernimmt dieselbe Funktion wie die Taste (STOP+CONTINUE)
auf der Frontplatte. Es tibernimmt die Befehle "Start", "Stop" und "Continue" (Weiterfahren)
des Sequenzers.

Das Halten der Druckdynamik mit Sustain oder Sostenuto

Wenn fiir das rechte Pedal "FtswR=SUSTAIN" oder fiir das linke Pedal "FtswL=SOSTENUTO"
gewdahlt wurde, kann man das Pedal auch dazu verwenden, die zuletzt gesendete Druckdynamik
mit dem Pedal festzuhalten. So wird es gemacht:

1. Wiéhlen Sie einen Sound aus, der auf die Druckdynamik reagiert. Ein stabiler Ton wie der
einer Oboe eignet sich sehr gut.

2. Spielen Sie ein paar Noten und iiben Sie Druck auf die Tasten aus, so dafs Sie den Einflufs der
Druckdynamik deutlich wahrnehmen.

3. Halten Sie das Sustain- oder Sostenuto-Pedal.

4. Lassen Sie die Taste los. Sie horen jetzt, daf die Modulation anhilt, wenn Sie das Pedal
halten, aber die Tasten loslassen.

5. Spielen Sie eine neue Note. Sie werden feststellen, dal die neue Note nicht moduliert wird.
Sie konnen jetzt Druck auf diese Taste austiben und die neue Note mit der Druckdynamik
modulieren, wihrend die alte Note ihre urspriingliche Modulation beibehélt. Sobald die
Modulation der neuen Note die Intensitdt der Modulation der ersten, vom Pedal gehaltenen
Note tiberschreitet, gilt auch fiir die alte Note die stirkere Modulation und die
Modulationsintensitit folgt wieder der aktuellen Druckdynamik.

6. Um die "eingefrorene"” Druckdynamik der ersten Taste wieder aufzuheben, driicken Sie
entweder die betreffende Taste erneut oder Sie lassen das Pedal los.
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Seite 3 CV-Pedal/Voice Muting

ClI-Pedal= LJOL #7
loice Muting=0H

CV-Pedal Wertebereich: VOL #7 or MOD #4

Dieser Parameter bestimmt, ob das optionale Pedal "CVP-1" als Schweller oder als
Modulationsquelle dienen soll.

e VOL #7 — Der MIDI-Controller Nummer 7 ist als Lautstéarke-Steuerung definiert. In dieser
Position sendet das KT bei Bewegungen des Pedals diesen MIDI-Controller, der auch andere
MIDI-Instrumente dazu veranlaft, ihre Lautstarke zu dndern. Aulerdem regelt das Pedal in
diesem Fall die Lautstdrke des gerade gewdhlten Sounds - es dient also als Schwellerpedal.

e MOD #4 — Der MIDI-Controller Nummer 4 ist als "Pedal” definiert. In dieser Position dient
das Pedal als Modulationsquelle fiir alle Parameter, denen das "Pedal" als Modulationsquelle
zugeordnet ist. Uber MIDI wird bei Bewegungen des Pedals der Controller Nummer 4
gesendet.

Hinweis: Die “7” und die “4” beziehen sich auf die Nummern der "Controller" in der
MIDXI-Spezifikation. Siehe auch die MIDI-Implementationstabelle im Anhang.

Voice Muting Wertebereich: "OFF" oder "ON"
Dieser Parameter bestimmt, ob alle gerade ténenden Noten beim Anwéhlen eines neuen Sounds
abgebrochen werden.

* OFF — Wenn ein neuer Sound angewd&hlt wird, werden noch klingende Noten gehalten,
solange sie gedriickt bleiben. Die Effekteinstellung d@ndert sich allerdings sofort, so dafl
leichte Klangveranderungen auch sofort auftreten kénnen.

¢ ON — Das Anwiéhlen eines neuen Sounds unterbricht alle noch klingenden Noten.
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MIDI-Parameter

Diese Parameter bestimmen globale MIDI-Funktionen fiir das gesamte Instrument.
SystemeMIDI
Seite4  Base Channel/Status

Basze Channel= @Al
Statu=s = BOTH

Basis-MIDI-Kanal Wertebereich: 01 bis 16

"Base Channel" wahlt den Basis-MIDI-Kanal an, auf dem das KT MIDI-Daten sendet und
empfangt, wenn er sich in der "Select Sound"-Betriebsart befindet. Wenn man auf der Ebene von
Presets, Sequenzen und Songs arbeitet, sendet das KT die MIDI-Daten auf den jeweils fiir die
einzelnen Spuren eingestellten Kanélen.

MIDI definiert 16 Kanile, von denen jeder angewihlt werden kann. In Abhéngigkeit vom MIDI-
Modus, der auf der -Seite Nummer (6) gewdhlt wird, d&ndern sich die

Auswirkungen der Basiskanal-Einstellung.

Empfangen Im MIDI-Poly-Mode werden kanalbezogene Daten wie Noten, Controller und
Programmwechselbefehle nur empfangen, wenn ihr MIDI-Kanal mit dem Basiskanal
tibereinstimmt. Im MONO A- Mode werden Programmwechselbefehle nur auf dem
Basiskanal empfangen. In beiden der recht selten verwendeten MIDI-Mono-Modes
ist der Basiskanal der erste der acht im Mono-Mode definierten Kanile.

Senden Das KT hat ein bestimmtes Schema, nach dem es MIDI-Daten sendet und das von der
Betriebsart abhédngt. Im Select-Sound-Modus sendet er immer auf dem Basiskanal. In
der Sequences/Preset-Betriebsart sendet er auf den Kanilen der jeweiligen Spuren.
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Status Wertebereich: BOTH, LOCAL, MIDI oder *EXT*
Dieser Parameter definiert den MIDI-Status des Basiskanals. Es gibt vier Moglichkeiten:

BOTH Noten, Controller und andere Kanaldaten spielen die interne Klangerzeugung und
werden tiberdies per MIDI gesendet. Eingehende MIDI-Daten werden von der
internen Klangerzeugung abgespielt.

LOCAL Noten, Controller und andere Kanaldaten spielen ausschliefllich direkt die interne
Klangerzeugung das KT und werden nicht tiber MIDI gesendet. Eingehende MIDI-
Daten werden von der internen Klangerzeugung abgespielt.

MIDI Noten, Controller und andere Kanaldaten werden tiber MIDI gesendet, wenn man
auf der Tastatur spielt. Die interne Klangerzeugung wird von der Tastatur nicht
angesteuert. Eingehende MIDI-Daten werden von der Klangerzeugung abgespielt.
Dieser Status wird bei vielen anderen Instrumenten "Local Off" genannt. Man
verwendet ihn, wenn man beispielsweise mit einem externen Sequenzer arbeitet, fiir
den das KT das Masterkeyboard ist, wobei sich die interne Klangerzeugung wie ein
Expander verhilt.

*EXT* MIDI-Daten werden gesendet, aber die interne Klangerzeugung wird weder durch
die Tastatur, noch tiber eingehende MIDI-Daten angesteuert.

Diese Tabelle erkldrt die Eigenschaften der vier verschiedenen MIDI-Einstellungen:

Track Status (Spurzustand) BOTH LOCAL | MIDI *EXT*
Tastatur steuert die interne Klangerzeugung an. Ja Ja Nein Nein
Tastatur sendet MIDI. Ja Nein Ja Ja
Tastatur wird vom Sequenzer aufgezeichnet. Ja Ja Ja Ja
Interne Klangerzeugung spielt eingehende MIDI-Daten ab. Ja Nein Ja Nein
ISequenzer nimmt eingehende MIDI-Daten auf. Ja Nein Ja Ja
Der Sequenzer spielt die interne Klangerzeugung. Ja Ja Ja Nein
Der Sequenzer sendet MIDI. Ja Nein Ja Ja
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Seite 5 Base Channel Pressure

Base Channel
Fressure=CHAHHEL

Base Channel Pressure Wertebereich: "NONE", "KEY" oder "CHANNEL"

Dieser Parameter bestimmt, welche Sorte Druckdynamik das KT auf dem Basiskanal tiber MIDI
empfangen soll. Dieser Parameter entscheidet aulerdem tiber die Sendung von Druckdynamik-
Daten an die interne Klangerzeugung und tiber MIDI im "Select Sound"-Modus.

* NONE — Der Empfang und das Senden von Druckdynamik sind ausgeschaltet.

e KEY — Das KT empféangt polyphone Druckdynamik und sendet keinerlei Druckdynamik.
Viele andere ENSONIQ-Keyboards, etwa der ASR-10 und der TS-10, senden polyphone
Druckdynamik.

¢ CHANNEL — Das KT sendet und empfangt kanalbezogene Druckdynamik auf dem
Basiskanal. Kanalbezogene Druckdynamik wirkt auf alle Noten eines MIDI-Kanals
gemeinsam.

Hinweis: Das KT kann lediglich kanalbezogene Druckdynamik erzeugen, aber er kann
sowohl polyphone als auch kanalbezogene Druckdynamik tiber MIDI empfangen.

SystemeMIDI

Seite 6 MIDI Mode/Xctrl

MIDI Mode=0MHI
Altrl = BRZ

MIDI Mode Wertebereich:"OMNI*, "POLY", "MULTi", "MONO A" und "MONO B"

Dieser Parameter bestimmt, wie eingehende MIDI-Daten vom KT ausgewertet werden. Auf den
MIDI-Ausgang hat dieser Parameter keinerlei Einflufi.

Es sind fiinf verschiedene MIDI-Modes implementiert:

1. OMNI — In dieser Betriebsart empfangt das KT Daten auf allen Kanélen und spielt alle mit
demselben Sound ab. Dieser Modus ist nur dann niitzlich, wenn man mit sehr wenigen
MIDI-Instrumenten arbeitet und sich um die korrekte Einstellung des MIDI-Kanals nicht
kiimmern will.

2. POLY — In dieser Betriebsart empfangt das KT nur Informationen auf dem Basiskanal.

3. MULTI — Der MIDI-Multimode ist eine Innovation von ENSONIQ und der Schliissel fiir die
multitimbralen Fihigkeiten dieser Klangerzeugung in Verbindung mit einem externen
Sequenzer. Im Multimode konnen die acht Spuren der aktuellen Sequenz oder des Songs
eingehende MIDI-Daten auf acht unterschiedlichen MIDI-Kanilen acht unterschiedlichen
Sounds zuordnen. Sie kénnen ohne weiteres leere Muster-Sequenzen fiir den Multimode-
Empfang vom externen Sequenzer vorbereiten. Mehr dazu in Kapitel 9.
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Sie sollten jeder Spur, die etwas empfangen soll, einen anderen MIDI-Kanal zuweisen. Diese
Einstellung nimmt man auf der -Menueseite Nummer 4 vor. (Siehe Kapitel 9)

Im MIDI-MULTI-Mode héren Sie jede Spur, die auf ihrem MIDI-Kanal Noten empfangt,
unabhéngig davon, welche Spur oder welcher Sound selektiert sind.

MONO Mode

Dieser Modus wird im allgemeinen recht selten verwendet, meistens aber im Zusammenhang mit
MIDI-Gitarren, bei denen jeder Saite ein MIDI-Kanal zugeordnet ist, so daf alle Saiten
unabhéngig voneinander in der Tonhthe gebeugt werden kénnen. Es sind aber auch andere
Applikationen denkbar, wo bis zu acht unabhidngige monophone Kanile wiinschenswert sind.

Es gibt zwei verschiedene MONO-Modes. In beiden Féllen empfangt das KT acht monophone
Kanéle, beginnend mit dem Basiskanal. Beide MONO-Modes unterscheiden sich durch ihre
Verarbeitung im KT.

4. MONO A — Hierbei handelt es sich um eine ENSONIQ-Entwicklung, die den Umgang mit
mehrkanalig sendenden MIDI-Controllern wie MIDI-Gitarren erleichtern soll. Alle Noten
werden mit dem Programm wiedergegeben, das auch erklingen wiirde, wenn man auf der
Tastatur spielen wiirde, unabhéngig von den den einzelnen Spuren zugewiesenen Sounds.
Jede Note kann unabhéngig von den anderen durch die Controller des jeweiligen MIDI-
Kanals gesteuert werden. Sie miissen nicht fiir jede Spur ein neues Programm wéhlen.

5. MONO B — Dies ist der konventionelle MONO-Mode, bei dem jeder Kanal einen
"monophonen Synthesizer" spielt. Jeder Kanal kann mit einem anderen Sound erklingen. Auf
diese Weise kann jede Saite einen anderen Sound ansteuern, wenn Sie auf einer MIDI-Gitarre
spielen.

Globale Controller im MONO-Mode

Globale Controller sind Controller-Befehle im Mono-Mode, die auf einem Kanal gesendet
werden, aber die sich gleichzeitig auf alle Kanéle auswirken. Ihr Einsatz ist niitzlich, wenn es
darum geht, die Menge der MIDI-Events zu vermindern und so Timing-Probleme zu vermeiden.
Manche MIDI-Gitarren kénnen globale Controller senden, und das KT kann diese auswerten.

In den beiden MONO-Modes (A oder B) dient der Kanal mit der Nummer des Basiskanals minus
Eins als Empfangskanal fiir globale MIDI-Controller wie Pitchbender, Druckdynamik und so
weiter. Wenn der Basiskanal die Nummer "3" hat, wirken sich auf Kanal "2" empfangene MIDI-
Controller global auf alle MIDI-Kanile aus. Wenn der Basiskanal die Nummer "1" hat, gilt Kanal
"16" als Empfangskanal fiir globale Controller. Weiterhin reagieren alle Kanile auf ihre eigenen
Controller individuell. So wiirde man mit einer MIDI-Gitarre beispielsweise die Pitchbender-
Daten fiir jeden Kanal individuell tibertragen, wihrend der Vibratohebel der Gitarre als globaler
Pitchbender fiir alle Saiten gemeinsam dient.

XCtrl Wertebereich: 000 bis 127

Verwenden Sie "XCtrl", um das KT externe MIDI -Controller zuzuweisen!

Die meisten Controller der meisten Synthesizer, etwa das Modulationsrad oder der Pitchbender,
haben bestimmte MIDI-Controller-Nummern, die diesem Parameter zugewiesen werden kénnen.
Dadurch werden externe MIDI-Controller anderer Instrumente als Controller fiir das KT
verfligbar, der damit beliebige Soundverdnderungen steuern kann.

Eine der im "Edit Sound"-Modus verfiigbaren Modulationsquellen heifit "XCTRL" fiir "External
Control" (Externe Steuerung). Der Wert des “XCtrl”-Parameters ist eine MIDI-Controller-
Nummer. Wenn das KT einen solchen Controller mit dieser Nummer empféangt, wird dieser alle
die Parameter modulieren, denen "XCTRL" als Modulationsquelle zugeordnet ist. Angenommen,
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Sie wollen Sounds mit einem "Breath Controler" (Blaswandler) ansteuern, der an ein Keyboard
mit einem Breath-Controller-Anschlufl angeschlossen ist. Sie konnen einen Sound aufrufen, bei
dem das Filter beispielsweise durch "XCTRL" moduliert wird. Wenn Sie jetzt dem "XCTRL"-
Parameter den Wert "02", der MIDI-Controller-Nummer, die fiir Breath Controller definiert ist,
zuordnen, wird der an das andere Keyboard angeschlossene Blaswandler den KT-Sound
modulieren.

Die folgenden Controller-Nummern lassen sich auswéahlen:

Nr. Controller Nr. Controller

1 Modulationsrad 64 Sustain (Dampferpedal)

2 Breath Controller 66 Sostenuto (Sostenutopedal)

4 Pedal 70 "Sound-Variation" (Patch Select)
6 Data Entry MSB 71 "Harmonic Content" (Timbre)

7 Volume (Lautstarke) 72 Release Time (Ausklingzeit)

10 Panorama 73 Attack Time (Einschwingzeit)

12 Effekt-Modulation 74 Brightness (Brillanz)

SystemeMIDI
Seite 7 Controllers/Prog Change

Controllers= 0OFF
Frogd Chande= 0OFF

Controllers Wertebereich: "OFF" oder "ON"

Mit diesem Parameter stellt man ein, ob das KT tiberhaupt MIDI-Controller senden und
empfangen soll. In jedem Fall kann man mit den Controllern des KT weiterhin dessen interne
Stimmen beeinflussen.

e OFF — ("Aus"). Das KT sendet und empfangt keinerlei MIDI-Controller-Daten.
e ON — ("Ein"). Der Empfang und das Senden von MIDI-Controllern ist aktiviert.

Prog Change (Programmwechsel) Wertebereich: "OFF" oder "ON"
Hier stellt man ein, ob das KT Programmwechsel-Befehle (Program Change Messages) senden
und empfangen kénnen soll.

* OFF — ("Aus"). Das KT wird Programmwechsel-Befehle weder senden noch empfangen.
Dasselbe gilt fiir die sogenannten "MIDI Bank Select Messages", die zwischen verschiedenen
Programmbénken auswéhlen.

e ON — ("Ein"). Das KT kann Programmwechsel-Befehle und "Bank Select Messages" senden
und empfangen.
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Programmwechsel iiber MIDI

Die Sounds in allen Banken sind verschiedenen "MIDI Bank Select-" und Programm-Nummern
zugeordnet. Wann immer man eine Bank ("::INT", "r:ROM", "a:CARD" oder "b:CARD") im KT
anwihlt, sendet er iiber seinen MIDI-Out eine "Bank Select Message".

¢ Die internen RAM-Sounds der "i:INT"-Bank tragen die Nummern 001 bis 079.
¢ Die "r:'ROM"-Sounds tragen ebenfalls die Nummer 001 bis 079.

*  Auch die Sounds der beiden Bénke auf der Speicherkarte ("a:CARD" und "b:CARD") tragen
jeweils die Nummern 001 bis 079.

* Die Schlagzeug- und Perkussions-Sounds (Drum Sounds) des "r:ROM" tragen die Nummern
080 bis 099.

"Bank Select-" und Programmwechsel-Implementation

Da die Anzahl der im KT verfiigbaren Sounds wesentlich grofer ist, als die 128 in MIDI
definierten Programmnummern, féllt die Anwahl der Sounds tiber MIDI etwas komplizierter aus
als bei einem einfacheren Instrument. Um dieses Problem zu 16sen, bedient man sich der
sogenannten "Bank Select Messages" (Bank-Anwahl-Befehle), die die vier verschiedenen Banke
aufrufen. Die Bank Select Messages bestimmen, welcher Bank nachfolgende Programmwechsel-
Befehle zugeordnet werden. Die Banke tragen die Nummern "LSB 0" bis "LSB 3:

Nach einem MIDI- werden Programmwechsel-Befehle diesen
Bank-Select-Befehl Bénken zugeordnet:

LSB 0O 000..079 - INT Sounds

LSB 1 000..079 - ROM Sounds

LSB 2 000..079 - CARD A Sounds

LSB 3 000..079 - CARD B Sounds

Es gentigt, diese MIDI-Bank-Select-Befehle nur einmal zu senden, wenn man innerhalb dieser
Bank spéter Programme umschalten will.

Hinweis: Programmwechselbefehle der Nummern 80 bis 99 rufen immer die 20
r:DRUM-ROM-Sounds (Schlagzeug- und Perkussionskldnge) auf.

Anwahl von Sounds mitsamt Effektparametern tiber MIDI

36

Es gibt eine besondere Gruppe von MIDI-Bank-Select-Befehlen, die nur im MIDI-Multi-Mode
verarbeitet werden, die zusammen mit einem Sound auch dessen Effekteinstellungen fiir eine
Spur aufrufen. Wenn der Bank-Select-Befehl eine um 10 hohere Nummer hat, wird die
Effekteinstellung dieses Sounds als neue Song/Sequenz-Effekteinstellung tibernommen. Das ist
insbesondere dann sinnvoll, wenn man mit einem externen Sequenzer arbeitet.

Nach dem MIDI-Bank- | rufen Programmwechsel-Befehle Sounds
Select-Befehl: dieser Banke auf:

LSB 10 000..079 - INT-Sounds mitsamt Effekten

LSB 11 000..079 - ROM-Sounds mitsamt Effekten

LSB 12 000..079 - CARD A-Sounds mitsamt
Effekten

LSB 13 000..079 - CARD B-Sounds mitsamt
Effekten
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Seite8  SysEx/ID/Song Select

SasEx=0H ID=A1
Song Select= 0OFF

SysEx Wertebereich: "OFF" oder "ON"

Dieser Parameter bestimmt, ob das KT auf systemexklusive MIDI-Daten reagiert. Die Sendung
systemexklusiver Daten vom "Storage"-Menue bleibt davon unberiihrt. In Position "Off" ist der
Empfang systemexklusiver Daten ausgeschlossen. Im Anhang befindet sich die MIDI-
Implementation des KT.

ID Wertebereich: 01 bis 16

Wenn Sie mit mehreren KT arbeiten, gilt diese Identifikationsnummer sozusagen als Kanal-
Nummer fiir systemexklusive Daten. Sie betrifft die Sendung und den Empfang systemexklusiver
Daten und ist unabhéngig von der MIDI-Basiskanal-Nummer.

Song Select Wertebereich: "OFF" oder "ON"

Dieser Parameter bestimmt, ob das KT sogenannte MIDI Song Select Messages" senden und
empfangen soll. Song Select Messages sind spezielle Programmwechsel-Befehle, die die
verschiedenen Songs des Sequenzers umschalten. Wenn der Parameter ausgeschaltet ist ("OFF"),
ignoriert das KT eingehende Song Select Messages, und er wird bei der Anwahl neuer Songs
auch keine senden. Wenn er eingeschaltet ist ("ON"), sendet das KT bei jedem Anwéhlen einer
neuen Sequenz oder eines Songs einen entsprechenden "Song Select"-Befehl, und eingehende
Befehle dieser Art schalten zwischen den verschiedenen Sequenzen und Songs des KT um.

Die Nummern 00 bis 99 der Song-Select-Befehle stimmen mit den Nummern 00 bis 99 der
Sequenzen und Songs iiberein.
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Seite 9 MIDI TrkName/MIDI Loop

MIDI TrkHame=0FF
MIDI Loor = OFF

MIDI TrkName Wertebereich: "OFF" oder "ON"

Dieser Parameter bestimmt {iber die Anzeige des Spurnamens fiir den Fall, daf$ der MIDI-Status
der Spur "MIDI" oder "EXT" lautet. In diesem Fall kann statt des Namens des Sounds namlich
auch einfach nur die Anzeige der Kanal-Nummer erscheinen (“MIDI CHAN ##”).

e OFF — Wenn der Spur-Status in der -Menueseite "5" auf "MIDI" oder "EXT"
eingestellt wurde, zeigt das Display nur den MIDI-Empfangskanal an. Wenn man mit dem
Sequenzer des KT andere MIDI-Instrumente ansteuern will, oder das KT als Masterkeyboard
verwendet, ist das hilfreich.

¢ ON — Unabhingig vom Status der Spur wird immer nur der Name des Sounds auf der Spur
angezeigt.

MIDI Loop Wertebereich: "OFF" oder "ON"

Der "MIDI Loop"-Parameter bestimmt, wie Lautstirke-Informationen (MIDI-Volume, Controller
Nummer 7) verarbeitet werden, wenn der Spur-Status "BOTH", "MIDI" oder "*EXT*" lautet. Er
bestimmt, ob der Lautstdrke-Parameter (Volume) der Spur per MIDI gesendet wird.
Normalerweise ist er ausgeschaltet, aber in einer MIDI-Daten-Schleife (MIDI Loop), etwa in
Verbindung mit einem externen Sequenzer, sollte der Parameter angeschaltet sein.

e OFF — Dies ist die Standardeinstellung. Wenn bei Spuren mit dem Status "BOTH", "MIDI"
oder "EXT*" Anderungen an der Volume-Einstellung vorgenommen werden, oder wenn das
Schwellerpedal bewegt wird, sendet das KT entsprechende MIDI-Volume-Daten (Controller
Nummer "7").

¢ ON — In diesem Fall sendet das KT keine MIDI-Daten, wenn man die Lautstiarke-
Einstellungen der Spuren, die den Status "BOTH", "MIDI" oder ""EXT*" besitzen, verdndert.
Bewegungen des Schwellerpedals werden unabhéngig von der aktuellen
Lautstirkeeinstellungen der Spuren gesendet.

Wenn MIDI Loop ausgeschaltet ist ("OFF"), wird der "Volume"-Parameter mit der Pedalposition
des Schwellerpedals kombiniert (multipliziert). Diese logische Lautstarkeinformation, die von
dem Schweller und dem "Volume"-Parameter abhéngt, wird tiber MIDI gesendet, so daf man
externe Klangerzeuger damit regeln kann. Im Zusammenspiel mit einem externen Sequenzer
kann dies jedoch zu Daten-Riickkopplungen fiihren, da der externe Sequenzer die
Pedalbewegungen nicht von den Lautstarke-Einstellungen der Spuren unterscheiden kann. Das
kann zum vollstandigen Verstummen der Spuren fithren. Deshalb kann man den Parameter
"MIDI Loop" anschalten, dann wird dieses Problem nicht auftreten.

Bedenken Sie, daf8 das Schwellerpedal nur aktiv ist, wenn der Parameter "CV-Pedal" auf der

Menueseite "3" des "System eMIDI"-Menues auf "7" (Volume) eingestellt ist. Bewegungen des
Volumenpedals verursachen immer eine Sendung des MIDI-Controllers Nummer "7" (MIDI-
Volume).
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Kapitel 3 — Die Effekte

Dieses Kapitel liefert einen grundlegenden Uberblick iiber das Prinzip der Anwahl und
Programmierung von Effekten. Eine detaillierte Beschreibung befindet sich im folgenden Kapitel.

Grundlegende Eigenschaften der Effekte des KT

Das KT verfiigt tiber einen auflerordentlich leistungsfahigen Signalprozessor der eine ganze
Reihe verschiedener Effekte produzieren kann. Seine Funktionen, und das ist wichtig, sind nicht
einfach nur eine Zugabe zum Synthesizer, sondern ein wichtiger Bestandteil. Eine flexible
Signalfiihrung und eine weitgehende Echtzeitkontrolle seiner Parameter gestattet besonders
dynamische Effekte.

Das KT ist mit einem digitalen Signalprozessor ausgestattet, der auf dem "ENSONIQ Signal
Processor Chip" (ESP) basiert, der auch im professionellen Signalprozessor "ENSONIQ DP /4"
zum Einsatz kommt. Der ESP-Chip wurde speziell fiir Audioanwendungen entwickelt. Im KT
arbeitet er im Verbund mit einem digitalen Oszillator-Chip der vierten Generation (OTTO) und
einem zusétzlichen 16-Bit-Digital / Analog-Wandler, um eine audiophile Klangqualitit zu
erzielen.

Die digitale Signalverarbeitung der Effekte wurde auf die besonderen Live-Eigenschaften des KT
zugeschnitten, und die meisten Parameter der meisten Effekt-Algorithmen gestatten die
Modulation mit Hilfe der Spielhilfen wie dem Modulationsrad, der Druckdynamik, "Timbre" und
anderer Controller.

Alle Effekte sind voll programmierbar und kénnen fiir die jeweiligen Anwendungen optimiert
werden. Die Effekteinstellungen werden zusammen mit den Sounds gespeichert. Auch Presets,
Sequenzen und Songs haben einen eigenen Effekt. Jeder dieser Effekttypen hat besondere
Eigenschaften, die im folgenden erkldrt werden.

Standard- (und "Drum"-) Effekte

Wenn ein Sound im "Select Sound"- oder "Edit Sound"-Modus aufgerufen wird, werden auch die
Daten fiir den Effektprozessor aufgerufen, die bestimmen, wie der Effekt klingt. Das gilt auch
dann, wenn keine der Stimmen dem Effekt zugefiihrt werden. Das ist immer dann der Fall, wenn
alle Stimmen dem "trockenen" Signalweg ("DRY" = ohne Effekt) im "Output"-Menue zugefiihrt
werden (siehe auch Kapitel 6). Wann immer Sie einen Sound abspeichern, werden dessen
Effektdaten mit abgespeichert.

Angezeigt und editiert wird der Effekt, indem Sie und die obere driicken. Die
dortigen Parameter werden in Kapitel 4 beschrieben.

Effekte in Presets, Sequenzen und Songs

Jedes Preset, jede Sequenz und jeder Song haben einen Effekt mitsamt seiner Parameter. Alle
Sounds, die in einer Sequenz, einem Preset oder einem Song verwendet werden, werden diesem
Effekt zugefiihrt. Der Effekt ist auch dann - unhorbar - vorhanden, wenn keine der Spuren
tatsdchlich dem Effekt zugefiihrt werden. Das ist immer dann der Fall, wenn alle Spuren dem
"trockenen" Signalweg ("DRY" = ohne Effekt) zugefiihrt werden (siehe auch Kapitel 6).

Wann immer Sie ein Preset, eine Sequenz oder einen Song abspeichern, werden dessen
Effektdaten mit abgespeichert. Sie bleiben solange erhalten, bis Sie ein neues Preset, eine neue
Sequenz oder einen neuen Song oder Sound aufrufen, beziehungsweise bis Sie den vorhandenen
Effekt editieren. Es gibt einen speziellen Programmwechsel-Befehl, den man benutzen kann, um
im MIDI-Multi-Mode einen neuen Effekt zu laden - er wird in Kapitel 2 beschrieben.
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Der Effekt einer Sequenz wird editiert, indem Sie zuerst (EDIT SEQ/PRESET) und dann die obere
driicken.

Algorithmen

Ein Algorithmus ist der grundlegende Effekt-Typ in der Struktur des KT. Man kénnte
stattdessen auch "Effekt" sagen, aber manche Algorithmen sind de facto in der Lage, mehrere
Effekte simultan zu erzeugen. Jeder Algorithmus verfiigt iiber einen spezifischen Satz von
Parametern, um den Effekt im Einzelnen einzustellen. Die Werte dieser Parameter werden mit
jedem Effekt abgespeichert. Im folgenden wird das Wort "Algorithmus" immer dann benutzt,
wenn die wihlbare Rechenvorschrift des Signalprozessors zum Erzeugen eines oder mehrerer
Effekte gemeint ist.

Signalfiihrung zwischen den Effekten

Wenn ein Algorithmus mehrere Effekte simultan erzeugt, enthélt der Name des Algorithmus ein
Symbol, das die Signalfithrung zwischen diesen Effekten beschreibt:

- zeigt eine serielle Anordnung an, bei der das Signal des linken Effekts dem rechten
zugefuhrt wird.

+ zeigt eine parallele Anordnung an, bei der das Signal sowohl vom linken wie vom rechten
Effekt bearbeitet wird, ohne daB das eine Effektsignal nochmals mit dem anderen Effekt
bearbeitet wiirde.

Der Algorithmus "DDL-CHORUS+REVB" verfiigt beispielsweise iiber eine serielle Verarbeitung
des Digitaldelays ("DDL") in den Chorus (der Ausgang des Digitaldelays wird mit dem
Choruseffekt versehen). Das Digitaldelay und der Chorus auf der einen Seite und der Hall
("Reverb") auf der anderen Seite werden higegen parallel verarbeitet, es gibt also einen separaten
Eingang fiir den Halleffekt - in diesem Beispiel "FX 2".

Wann werden neue Effekte in den Effektprozessor geladen?

40

Wann immer ein neuer Algorithmus in den ESP-Chip (den Effektprozessor) geladen wird, wird
der Effekt fiir einen kurzen Moment stummgeschaltet, um dem ESP Zeit zu geben, die neuen
Informationen zu verarbeiten. Wenn beim Wechsel von Effekten nur Parameter verandert
werden, nicht aber die Rechenvorschriften, taucht diese Pause nicht auf.

Nach diesen Regeln wechselt das KT die Algorithmen:

*  Wenn Sie einen neuen Sound aus den "Select Sound"-Menues auswihlen, wird der Effekt des
Sounds iibernommen.

* Das gleiche gilt, wenn Sie den Sound mit Hilfe der SoundFinder™ -Funktion laden.

* Wenn Sie ein neues Preset, eine Sequenz oder einen Song laden, wird der dazugehoérige
Algorithmus aufgerufen.

*  Wenn Sie die "Sounds"-Betriebsart verlassen und die "Sequences / Presets"-Betirebsart wihlen,
indem Sie (SELECT SEQ/PRESET) oder (EDIT SEQ/PRESET)) driicken, wird der Algorithmus
der Sequenz geladen. Das gleiche gilt, wenn Sie zuriickkehren, indem Sie
oder driicken.

*  Wenn Sie einen Sound auf einer Spur eines Presets, eine Sequenz oder eines Songs
auswechseln, indem Sie (REPLACE TRACK SOUND) driicken (wobei die LED hell aufleuchtet),
wird kein neuer Effekt-Algorithmus aufgerufen.

* Das gleiche gilt, wenn Sie den SoundFinder benutzen, um einen Sound auf einer Spur in
einem Preset, einer Sequenz oder einem Song auszutauschen.
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*  Wenn Sie einen Sound in einem Preset, einer Sequenz oder einem Song austauschen, indem
Sie (REPLACE TRACK SOUND) doppelt anklicken, so daf8 die LED blinkt, dann tibernehmen Sie
auch die Effekteinstellung in das Preset beziehungsweise die Sequenz. Solange Sie den
"Replace Track Sound"-Modus nicht verlassen (indem Sie erneut (REPLACE TRACK SOUND)
driicken), wird mit jedem neuen Sound, den Sie laden, auch dessen Algorithmus
tibernommen.

* Das gleiche gilt, wenn Sie sich bei dieser Prozedur des SoundFinders bedienen.

e Durch Driicken von (MAKE DEFAULT PRESET) wird der Effekt-Algorithmus des im "Sounds"-
Modus aktiven Sounds in das neue Muster-Preset iibernommen.

* Durch das Abspeichern ("Save") eines Presets, einer Sequenz oder eines Sounds wird der
jeweilige Algorithmus mit abgespeichert.

* Beim Schichten ("Layer") von Sounds innerhalb eines Presets, einer Sequenz oder eines Songs
wird der Algorithmus nicht verdndert.

Effekte programmieren

Die Algorithmen des KT sind in hohem Mafle programmierbar. Fiir jeden Effekt-Typ gibt es
diverse spezifische Parameter. Auf der ersten Menueseite den "Effect Selector". Dabei handelt es
sich um den Parameter, der den grundliegenden Effekt-Typ bestimmt. Vom Effekt-Typ hédngt ab,
welche Parameter auf den anderen Menueseiten des Effekt-Menues auftauchen. Wenn dieser
Parameter verdandert wird, wird ein neues Effektprogramm aufgerufen, woduch folgende
Vorgange ausgelost werden:

Wenn ein neuer Algorithmus angewahlt wird, passiert folgendes:

e ein neuer Effekt-Typ (eine neue Rechenvorschrift) wird geladen, weshalb der Audioausgang
kurzzeitig stummgeschaltet wird;

* neue Menueseiten fiir die spezifischen Parameter des Effekts werden aktiv;

e die einzelnen Parameter erhalten vorprogrammierte Standardwerte.

Hinweis: Wenn Sie die Effekt-Typen (Rechenvorschriften) am Parameter "Effect
Selector" umschalten, gibt es einen Trick, wie man die kurzen Verzdgerungen durch
das Stummschalten des Ausgangs vermeiden kann. Verwenden Sie den Data Entry
-Schieberegler, um ziigig die einzelnen Effekt-Typen durchzufahren, und halten Sie
den Schieberegler dann an. Erst nachdem der Schieber angehalten wurde, wird der
Effekt-Typ tatsdchlich geladen.
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Einen Effekt-Typ anwahlen

Der erste Parameter des "Effects"-Menues, das durch (EDIT SOUND) - oder auch
(EDIT SEQ/PRESET) - , gefolgt von der oberen und der unteren (0) aufgerufen wird, ist der
"Effects Selector, und er sieht folgendermaflen aus:

"Effect
Selector"
(Effekt-Typ)

¥

WAREM CHAMEEE
Frl=37 Fri=37r

t t

FX1 Mix (Ausspielweg 1) FX2 Mix
(Ausspiel-
weg 2)

Die Verdnderung des Wertes dieses Parameters bewirkt die Anwahl eines neuen Effekt-Typs,
woduch andere Parameter auf den anderen Menueseiten ins Spiel kommen. Sie werden auf
Standardwerte eingestellt. Dies sind die verfiigbaren Effekt-Typen:

DRY/BYPASSED Hilfsmittel, mit dem die Signalfiihrung moduliert werden kann.

DUAL EQ+REVERB Zwei parametrische Equalizer (einer pro Ausspielweg) und eine
Nachhallplatten-Simulation

WARM CHAMBER Raum-Hall mit einer charakteristischen Resonanz

8-VOICE CHORUS Achtstimmiger Chorus-Effekt mit komplexer Modulation

EQ-CHORUS+REVERB Equalizer mit vierstimmigem Chorus-Effekt und ein Hall

EQ-DDL+REVERB Equalizer mit Digitaldelay und ein Hall

DDL-CHORUS+REVB Digitaldelay mit einem Chorus-Effekt und eine Nachhallplatten-
Simulation

ENVCF-CHO+REVB Resonanz-Filter mit Chorus und Hall

FLANGER+REVERB Flanger und Hall

PHASER+REVERB Phaser und Hall

ROTARY SPKR+REVB Simulation eines Tonkabinetts mit rotierenden Lautsprechern und
Hall

FL-CMP-DIST+REVB Flanger, Kompressor, Verzerrer und Hall (sehr gut fiir Gitarren- und

Verstarker-Simulationen und akustischen Riickkopplungen)
DISTWAH-CHO+REVB  Verzerrer mit Chorus und Hall, die Signalfiihrung ist verdnderbar

Effekt-Mischung

Alle Algorithmen verfiigen tiber separate Pegelregler fiir die Ausspielwege "FX 1" und "FX 2", die
man in der unteren Zeile des "Effect Selector'-Menues vorfindet. Wenn ein Algorithmus mit nur einer
Effekt-Funktion gewahlt wurde, werden ihr beide Ausspielwege zugefiihrt. Bei einem doppelten
oder mehrfachen Algorithmus fithrt FX 1 durch beide Effekte, FX 2 hingegen nur zum zweiten
(rechten) Effekt. Die Parameter "FX 1" und "FX 2" mischen das trockene und das Effekt-Signal. Bei
einem Wert von "00" wird das Signal nicht mit einem Effekt versehen, da es am DSP vorbeigeleitet
wird - siehe auch das Diagramm auf der nichsten Seite.

Die Effektwege
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Das Ausgangssignal jeder Stimme des KT wird einem stereophonen "Bus" zugefiihrt. Unter
einem Bus versteht man einen Signalweg, etwa in einem Mischpult, wo alle Eingangssignale, die
einem Bus zugeordnet sind, zusammen auf diesen Ausgangs-Bus gemischt werden. Das KT hat
intern drei Busse (Signalwege): "FX 1", "FX 2" und "DRY". Die Busse "FX 1" und "FX 2" werden
den beiden Eingéngen des Effektprozessors zugefiihrt, wohingegen "DRY" ("trocken") den
Effektprozessor umgeht und direkt zum Stereoausgang des KT fiihrt. Die Zuordnung zu den
Bussen (Effektwegen) wird fiir jede Stimme im "Output'-Menue vorgenommen werden. Diese
Einstellung kann fiir jede Spur auch iibergangen werden, und zwar auf Menueseite 1 des

EDIT TRACK) -Menues.

Signalfiihrung bei einem einzelnen Effekt

DRY
O

FX1
3 14

ix 1 L Main
I'D__@_ Effect 1 @R Outputs

=
FA2 Mix 2
© b

Die Graphik zeigt die Effektwege und die Mischung im Ausgang des KT. Jede Stimme ist einem
der drei stereophonen Busse zugeordnet, die zum Teil durch den Effekt fithren oder diesen
umgehen. Die dicken Linien reprisentieren Stereo-Leitungen.

Signalfiihrung bei einem Multi-Effekt
DRY

O

FX1

(O Effect 1a H Effect 1b - mix1 L S Audio
"———— — 3@- Effect 2 @gOutputs

R
s [Fe

IX

Wenn sich der Algorithmus aus mehreren Effekten zusammensetzt, wie etwa "EQ-
DDL+REVERB", dann fithrt der Bus "FX1" zum ersten Effekt und der Bus "FX 2" zum zweiten
(meistens Hall). Der Parameter "FX 2 Mix" regelt das Mischungsverhiltnis von trockenem und
Effektsignal des zweiten Effekts (meistens Hall), fiir Signale, die dem "FX 2"-Bus zugeordnet
wurden. Der Parameter "FX 1 Mix" bestimmt das Mischungsverhiltnis des Ausgangssignals vom
ersten Effekt zum zweiten Effekt auf der einen Seite und dem Ausgang auf der anderen. Indem
Sie die Extremwerte wihlen, konnen Sie eine parallele oder eine serielle Signalﬁihrung
realisieren. Bei einigen Multi-Effekt-Algorithmen gibt es einen separaten Parameter fiir die
Mischung von trockenem und Effekt-Signal am Ausgang von Effekt 1.
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Die Signalfiihrung zu den Effekten in der "Sequence/Preset"-Betriebsart

44

Wenn sich das KT in der "Sequence/ Preset"-Betriebsart befindet, wird die Effekteinstellung
aufgerufen, indem Sie (EDIT SEQ/PRESET) und die obere driicken.

Die obere ruft die Effekt-Menueseiten auf. Sie konnen mit Hilfe der unteren Nummerntasten
die einzelnen Effekt-Menueseiten mit den einzelnen Parametern aufrufen.

Normalerweise werden die einzelnen Stimmen, aus denen jeder Sound sich zusammensetzt drei
verschiedenen Bussen zugefiihrt - wie oben erwihnt. In der "Edit Track"-Betriebsart konnen diese

Einstellungen fiir jede Spur tibergangen werden.

Diese Einstellungen sind méglich, wenn Sie (EDIT TRACK) und die untere (1) driicken:

e DRY alle Stimmen umgehen den Effekt und bleiben "trocken" ("dry")

e FX1 alle Stimmen werden dem FX1-Bus zugefiihrt

e FX2 alle Stimmen werden dem FX2-Bus zugefiihrt

e VOICE die Signalfiihrung erfolgt so, wie es fiir jede einzelne Stimme programmiert
wurde

e CONTRL-FX die Signalfithrung erfolgt so, wie es fiir jede einzelne Stimme programmiert
wurde. Controller-Informationen dieser Spur werden dazu verwendet, um
Parameter des Effktprozessors in Echtzeit zu modulieren. Dies ist die
Standard-Einstellung.

Den Effekten Controller zuweisen

Manchmal ist es wiinschenswert, einzugrenzen, welche Spuren den Algorithmen Controller-
Daten (Echtzeit-Steuerungsbefehle) zuweisen sollen. Dies gilt insbesondere fiir das
Zusammenspiel mit einem externen Sequenzer, wenn das KT auf verschiedenen MIDI-Kanilen
Daten empfangt. Wenn mehr als eine Spur auf "CONTRL-FX" eingestellt ist, konnen Controller-
Befehle verschiedener Herkunft kollidieren. Wenn man eine Spur hingegen auf "VOICE" einstellt
("Voice" = "Stimme"), dann erfolgt die Signalfithrung so, wie fiir jede Stimme programmiert, aber
die Controller dieser Spur, also das Modulationsrad oder die Druckdynamik, haben keinen
Einfluf$ auf die Parameter der Effekte.

Siehe auch Kapitel 8.
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Die verschiedenen Hall-Typen ("Reverb Variations")

Das KT bietet 16 verschiedene vorprogrammierte Hall-Typen ("Reverb Variations") , die in allen
Algorithmen verfiigbar sind, die auch einen Hall-Effekt besitzen.

Als da wiren:

1 EAFLY FEFL |[Ein kurzer Hall mit starken Friihreflektionen.

2 HMBIEHMLCE 1 | Einausdrucksvoller, raumlicher Hall.

3 HMBIEHLCE 2 |Einsehrnnatirlicher, weniger raumlicher Hall.

4 THUERSE FEM | Ein rickwarts verlaufender Raumhall.

S WAFEM EOOM Ein warmer Raumhall.

& SMHALL HHALL | Einfaszinierender Hall wie in einem kleineren Saal.

T DHFEE FLHTE | Eindunkler Platten-Hall, der sich sehr fiir Schlagzeug und Perkussion eignet.
2 BREITEFLHATE | Ein brilianter Platten-Hall mit viel Glanz in den Héhen.

9 MED.HHALL Der Hall eines mittleren Saales.

18 MED.ROOM

Der Hall eines mittleren Raumes.

11 STOMEHALL

Ein sehr halliger Saal mit nackten Steinwanden.

12 WAREHOUSE

GrofBBer Raum mit einer sehr hohen Decke.

135 STRHMGHALL

Ein Hall, der sich sehr gut fir Streicher eignet.

14 ERITEHALL

Ein heller Saal-Hall.

13 LOMGFLATE

Ein charakteristischer langer Platten-Hall, wie man ihne im Studio oft gerne fir
Gesang verwendet.

16 CHHYOM

Ein sehr tiefer , langer Hall.

Der "Decay Bias"-Paramete

r

Der "Decay Bias"-Parameter hingt eng mit dem "Reverb Variations"-Parameter zusammen. Er
bietet 15 vorprogrammierte Verldufe des Ausklingvorgangs des Halls. Damit kann man
besonders schnell seine persénlichen Hallrdume finden. Hohere Werte fiihren zu ldngeren

Hallzeiten.

Hinweis: Wann immer der "Reverb Variation"-Parameter (Rev) verdndert wird, wird
der "Decay Bias"-Parameter auf den Standardwert von +00 zurtickgesetzt, so daff man
den Halleffket in seiner urspriinglich beabsichtigten Form hort. Danach kann man
seine Feinabstimmung mit dem Decay Bias-Parameter vornehmen.

ENSONIQ KT Bedienungsanleitung
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Echtzeitmodulation der Effekte

46

Alle Algorithmen gestatten die Echtzeit-Kontrolle diverser Parameter, und sie greifen dabei auf
die gleichen Modulationsquellen zu. Diese Menueseite ist immer die letzte eines jeden
Algorithmus, aber sie wird nicht immer durch dieselbe Nummerntaste aufgerufen, da alle
Algorithmen verschieden viele Menueseiten haben:

modulierter
Parameter

¥

Modulate FR1I-MIA
b=a WHEEL =#* +8A

t t

Modulationsquelle Modulations-
intensitat

Das Display zeigt diese drei Parameter an:

* Modulationsadresse — Hier wird eingestellt, welcher Parameter moduliert werden soll. Die
zur Verfligung stehenden Parameter variieren von Algorithmus zu Algorithmus, aber die
meisten Parameter sind verfiigbar.

e Modulationsquelle — Hier wird der Controller bestimmt, der die Modulation ausl6st und
steuert.

¢ Modulationsintensitidt — Hier wird die Intensitit bestimmt, mit der der Controller (die
Modulationsquelle) Einfluf§ auf den zu modulierenden Parameter (die Modulationsadresse)
nimmt.

Bei einer Modulation eines Effekts wird der aktuelle Wert der Modulationsquelle immer mit der
Modulationsintensitat multipliziert und dann zu dem Wert addiert, auf den der modulierte
Parameter gerade eingestellt ist.

Die Modulationsquelle und die Modulationintensitat sind, um auf diese Multiplikation
hinzuweisen, immer mit einem Sternchen (*) versehen.

Modulationsquellen, die die Effekte steuern kénnen
Dies sind die verfiigbaren Echtzeit-Modulationsquellen:

Modulations- Beschreibung

quelle

KEYBD Die Nummer der letzten gedriickten Taste der Tastatur

VELOC Die durchschnittliche Anschlagsgeschwindigkeit aller
gespielten Tasten der Tastatur

PRESSR die Druckdynamik der Spur

PBEND Der Pitchbender

WHEEL Das Modulationsrad

PEDAL Das Steuerspannungspedal

XCTRL Der gewéhlte externe MIDI-Controller (siehe Kapitel 2)

SUSTN Modulation bei gedriicktem Dampferpedal, ansonsten
keine Modulation

TIMBRE Der Wert des "TIMBRE"-Parameters jeder Spur

RAMPS 1-6 Sechs verschiedene Hillkurven-Generatoren (Ramps)

<OFF> Modulation ausgeschaltet
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Ramps (globale Hillkurven-Generatoren)
Sechs der verfiigbaren Modulationsquellen sind sogenannte "Ramps". Dabei handelt es sich um
globale Hiillkurvengeneratoren, die nicht mit den Hiillkurven-Generatoren der einzelnen
Stimmen zu verwechseln sind. Im Gegensatz zu diesen werden diese einzelnen Ramps durch die
Tasten der gesamten Tastatur ausgelost. Sie klingen erst wieder ab, nachdem samtliche Tasten
losgelassen wurden. Sie gestatten Modulationsverldufe tiber bestimmte Zeitrdume. Jede der sechs
Ramps hat eine bestimmte, unverinderliche Attack-Zeit (Einschwingzeit). Damit ist die Zeit
gemeint, die die Kurve zum Aufbau des vollen Pegels benétigt. Beim Erreichen des vollen Pegels
erfolgt die Modulation mit der Intensitat, die mit dem Parameter "Modulationsintensitét"
eingestellt wurde. Ebenso gibt es bestimmte Release Zeiten, die das Abklingen der Modulation

bestimmen. Dies sind die verfiigbaren Ramps:

Ramp 1

Eine Taste gedriickt

Alle Tasten losgelassen

=
0.11 4
Attack Zeit in Sekunden

Ramp 3

Eine Taste gedriickt

0.11 4
Release Zeit in Sekunden

Alle Tasten losgelassen

/

0.11 4
Attack Zeit in Sekunden

Ramp 5

Eine Taste gedriickt

011 4

Release Zeit in Sekunden

Alle Tasten losgelassen

011 4
Attack Zeit in Sekunden

011 4
Release Zeit in Sekunden
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Ramp 2

Eine Taste gedriickt

Alle Tasten losgelassen

011 4
Attack Zeit in Sekunden

Ramp 4

Eine Taste gedruckt

011 4

Release Zeit in Sekunden

Alle Tasten losgelassen

011 4
Attack Zeit in Sekunden

Ramp 6

Eine Taste gedriickt

011 4
Release Zeit in Sekunden

Alle Tasten losgelassen

011 4
Attack Zeit in Sekunden

011 4
Release Zeit in Sekunden
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Kapitel 4 — Effekt-Parameter

Dieses Kapitel bietet eine detaillierte Beschreibung der einzelnen Parameter und Menueseiten des
Effektprozessors. Einen grundlegenden Uberblick iiber die Funktionen des Effektprozessors
finden Sie im vorangegangenen Kapitel.

Effekt-Parameter

Sowohl im "Edit Sound"- als auch im "Edit Sequence/ Preset"-Modus werden die Effekt-Menues
durch (beziehungsweise (EDIT SEQ/PRESET)) und der oberen aufgerufen. Die
Algorithmen, die in diesem Kapitel beschrieben werden, haben verschiedene Menueseiten. Die
Parameter, die Sie hier vorfinden, hangen von dem jeweiligen Algorithmus ab. Die erste
Menueseite ist bei allen Algorithmen identisch. Hier wird der Algorithmus selbst, sowie die
Mischungseinstellungen der Effektwege FX 1 und FX 2 angezeigt. Alle Parameter sind
programmierbar und kénnen den jeweiligen Erfordernissen angepafst werden.

Modulations-Parameter

Die Parameter fiir die Echtzeitmodulation finden sich auf der letzten Menueseite eines jeden
Algorithmus. Sie sind bei jedem Algorithmus identisch. Eine genaue Beschreibung befindet sich
in Kapitel 3.

DRY/BYPASSED (Effekt umgehen)

Diese Einstellung umgeht den Effekt auch fiir die Ausspielwege FX 1 und FX 2. So kdnnen Sie einen
Sound beurteilen, ohne daf der Effektprozessor im Spiel ist.

DRY
O

FX1
O

YEY

\@"g Audio
/ R Outputs

=3

I
Mix2
Signalfiihrung bei der Einstellung "DRY/BYPASSED"

FX1 und FX2 Wertebereiche: 00 bis 99

Diese Parameter bestimmen das Mischungsverhiltnis zwischen trockenem und Effekt-Signal.
Man kann ihnen verschiedene Pegel zuweisen und sie so als Zwischenmischungen fiir Spuren in
Presets, Sequenzen und Songs verwenden. "00" ist Stille und "99" der maximale Pegel.

Hinweis: Wenn Sie einen Controller damit befassen, diese Parameter zu steuern,
konnen Sie die Lautstdrke-Mischungen einer Gruppe von Spuren in Echtzeit steuern -
unabhiéngig von den Lautstdrke-Einstellungen der Spuren.
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DUAL EQ+REVERB (Zwei Equalizer und Hall)

50

DUAL EQ+REVERB kombiniert zwei digitale Equalizer (einen pro Ausspielweg) mit einem Hall.
Der Hallanteil auf jedem Ausspielweg ist unabhingig regelbar.

DRY

O

FX1 \

O_E_ Mix1 I \E L > Audio
_Gf Reverb G-Rg Outputs

FX2

Signalfiithrung des Algorithmus "DUAL EQ+REVERB"

Die verfiigbaren Parameter dieses Algorithmus lauten wie folgt:

FX1F Wertebereich: 50 Hz bis10 KHz

Die mittlere Frequenz des Frequenzbandes, das in FX 1 geregelt wird.

Gain Wertebereich: -18 bis +12 dB

Regelt den Pegel, also wie weit das Frequenzband angehoben oder abgesenkt wird. Vorsicht: Zu
hohe Einstellungen kénnen Verzerrungen oder Schiden an der Verstdrkeranlage verursachen.

BW Wertebereich: 50 Hz bis 10 KHz

(Bandbreite) Regelt die Breite des angehobenen oder abgesenkten Frequenzbandes. Je hoher der
Wert, desto breiter das geregelte Frequenzband.

Out Wertebereich: -18 bis +12 dB

Regelt den Ausgangspegel nach dem Equalizer von FX 1. Zu hohe Einstellungen kénnen
Verzerrungen und Schéden der Verstarkeranlage nach sich ziehen.

FX2 F Wertebereich: 50 Hz bis10 KHz

Die mittlere Frequenz des Frequenzbandes, das in FX 2 geregelt wird.

Gain Wertebereich: -18 bis +12 dB

Regelt den Pegel, also wie weit das Frequenzband angehoben oder abgesenkt wird. Vorsicht: Zu
hohe Einstellungen kénnen Verzerrungen oder Schdden an der Verstiarkeranlage verursachen.

BW Wertebereich: 50 Hz bis 10 KHz

(Bandbreite) Regelt die Breite des angehobenen oder abgesenkten Frequenzbandes. Je hoher der
Wert, desto breiter das geregelte Frequenzband.

Out Wertebereich: -18 bis +12 dB

Regelt den Ausgangspegel nach dem Equalizer von FX 2. Zu hohe Einstellungen kénnen
Verzerrungen und Schéden der Verstiarkeranlage nach sich ziehen.
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Rev Wertebereich: Diverse
Gestattet die Auswahl unter 16 vorprogrammierten Hall-Typen, wie sie in Kapitel 3 erklart
wurden.

Decay Bias Wertebereich: -7 bis +7

Dieser Parameter bietet eine Auswahl unter 15 verschiedenen Charakteristika des Ausklingens
des Halls. Positive Werte bewirken einen langeren Hall, negative einen kiirzeren.

Hinweis: Wann immer der Parameter "Reverb Variation" (Rev) verdndert wird, wird
der "Decay Bias"-Parameter auf Null zurtickgesetzt, so da8 der Hall zuné4chst in der
Form erscheint, die urspriinglich beabsichtigt war.
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WARM CHAMBER

52

WARM CHAMBER Hier handelt es sich um einen charakteristischen Raumhall wie in einer
Kammer mit bestimmten Resonanzen. Die beiden Effektwege lassen sich unabhéngig regeln.

DRY
O

FX1
3 4

Mix1 L .
I.D__@_ Reverb @ ; Audio
R Outputs

Signalfiihrung des Algorithmus "WARM CHAMBER"

FX2
O

Die verftigbaren Parameter lauten wie folgt:

Decay Time Wertebereich: 00 bis 99
Die Dauer des Halls. Genauer: die Zeit die der Hall braucht, um um 60 Dezibel abzufallen.

Diffusion Wertebereich: 00 bis 99

Hier wird bestimmt, ob die Friihreflektionen in Form einzelner Echos horbar sind, oder ob sie
verstreuter (diffuser) eintreffen.

Detune Rate Wertebereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt die Geschwindigkeit der regelmaigen Verstimmung des Halls. Die
Verstimmung verdndert dezent die Tonhohe des Halls, wodurch das Ausklingverhalten
nattirlicher wirkt und Resonanzspitzen aufgebrochen werden.

Detune Depth Wertebereich: 00 bis 99

Regelt die Intensitit der Verstimmung. Eine geringe Verstimmung fithrt zu einem resonanten,
metallischem Klangbild. Bestimmete Sounds erfordern aber eine besonders geringe
Verstimmung.

HF Damping Wertebereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt die relative Halldauer fiir hohere Frequenzen. In der Natur werden
hohe Frequenzen oft schneller absorbiert als tiefere. Je hoher die Werte sind, desto mehr wird die
Halldauer fiir hohe Frequenzen beddampft.

HF Bandwidth Wertebereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt die Bandbreite der Hohen, die verhallt werden. Je hoher der Wert,
desto brillianter der Hallanteil.
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8-VOICE CHORUS

Bei diesem Algorithmus handelt es sich um einen komplexen achtstimmigen, stereophonen
Chorus-Effekt. Der Effekt greift auf acht verschiedene Verzogerungsleitungen die von
zufallsgesteuerten niederfrequenten Oszillatoren moduliert werden.

DRY
O

FX1 4
S LF/,M L > Audio
(= Chorus G‘gomputs

r[)_j "
FA2 Mix2
© D

Signalfiithrung im Algorithmus "8-VOICE CHORUS"

Chorus Rate Wertebereich: 00 bis 99
Die mittlere Geschwindigkeit der Modulation.

Chorus Depth Wertebereich: 00 bis 99
Intensitdt (Hub) der Modulation. Bei geringen Geschwindigkeiten wiahlt man zumeist hohe
Intensitédten.

Chorus Center Wertebereich: 00 bis 99

Die mittlere Verzdgerungszeit der beteiligten Verzogerungsleitungen. Dieser Parameter bestimmt
die Phasenverhiltnisse des Effekts und mithin die Klangfarbe.

Feedback Wertebereich: -99 bis +99

Intensitét der Riickkopplung des Chorus-Ausgangs an den Eingang. Negative Werte bedeuten
eine invertierte Phasenlage, wodurch der Klang beeinfluf8t wird.
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EQ-CHORUS+REVERB

54

Dieser Algorithmus kombiniert einen vierstimmigen Chorus-Effekt mit einem normalen Hall. FX
1 fithrt zu Chorus und Hall, FX 2 lediglich zum Hall.

DRY
O

A EQ f<Ch \

O— OruS k= Mix1 L S Audio
=2 Hore o} Sz,

FX2 |'[>_

O |.E/Iix2

Signalfiihrung des Algorithmus "EQ-CHORUS+REVERB "

FX1F Gain
BW Out
Siehe Beschreibung des Algorithmus "Dual EQ+Reverb".

Chorus Rate Wertebereich: 00 bis 99

Regelt die Geschwindigkeit der Modulation der Verzdgerungszeit der Verzégerungsleitungen,
die dem Effekt zu Grunde liegen..

Chorus Depth Wertebereich: 00 bis 99
Intensitdt der Modulation. Beim Wert 00 ist der Effekt ausgeschaltet.

Chorus Center Wertebereich: 00 bis 99

Die mittlere Verzogerungszeit der vier Verzogerungsleitungen. Dieser Parameter bestimmt die
Phasenverhiltnisse und mithin den Klangcharakter.

Feedback Wertebereich: -98 bis +98

Bestimmt das Ausmaf der Riickkopplung des Chorus-Ausgangs auf den Eingang. Negative
Werte sind in der Phasen gedreht, wodurch sich ein anderer Klangcharakter ergibt.

Chorus Level Wertebereich: 00 bis 99

Bestimmt das Mischungsverhaltnis zwischen Effekt- und trockenem Signal.

Rev
Decay Bias

Siehe Beschreibung des Parameters im Algorithmus "Dual EQ+Reverb".
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EQ-DDL+REVERB

Dieser Algorithmus verbindet eine parametrische Klangregelung und ein Delay auf der einen
Seite mit einem Hall auf dem zweiten Effektweg.

DRY

O

FXT EQ I— DDL

O =11 Mix1 L Audio
— ?—Eﬁ(:ﬁqg Outputs

FX2 ID

O I.I\D/”XZ

Signalfiithrung im Algorithmus "EQ-DDL+REVERB"

>
FX1 Left
> >
L Output
R Output
> >
>

Signalfiihrung im "Digital Delay " ('DDL", Verzogerungsschaltung)

FX1F Gain
BW Out
Siehe Beschreibung im Algorithmus "Dual EQ+Reverb".

DDL Time "L" und "R" Wertebereiche: 0 bis 700 ms

Hier wird die Verzégerungszeit fiir die linke und die rechte Seite bestimmt. In Kapitel 10 befindet
sich eine Tabelle, anhand derer Sie fiir die verschiedenen Tempi rhythmisch passende
Verzogerungszeiten herausfinden kénnen.

DDL Regen Wertebereich: -98 bis +98

"Regen" ist eine Abkiirzung fiir "Regeneration” (Wiederaufbereitung). Ausmafl der
Riickkopplung des Delay-Ausgangs auf den Eingang. Der Parameter bestimmt die Anzahl der
Wiederholungen der Echos. Negative Werte sind in der Phase invertiert, wodurch sich unter
bestimmten Voraussetzungen ein anderer Klang ergibt.

DDL Send Wertebereich: 00 bis 99

Eingangspegel des Delays. Ein Wert von 00 bedeutet, daf8 der Effekt ausgeschaltet ist. Wenn Sie
diesen Parameter mit dem Modulationsrad, der Druckdynamik oder einem anderen Modulator
modulieren, kénnen Sie bestimmen, welche Noten ein Echo erhalten sollen und welche nicht.

Rev
Decay Bias
Siehe Beschreibung im Algorithmus "Dual EQ+Reverb".
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DDL-CHORUS+REVB
Eine Mischung von Delay und Chorus auf FX 1 und Hall auf FX 2.

56
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Signalfiihrung des Algorithmus "DDL-CHORUS+REVB"
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Signalfiihrung des '""Digital Delay" ('DDL ", Verzégerungsleitung)

DDL Time "L" und "R"

DDL Regen
DDL Send

Siehe Beschreibung im Algorithmus "Dual EQ+Reverb".

Chorus Rate
Chorus Depth
Chorus Level
Chorus Center

Siehe Beschreibung im Algorithmus "EQ-Chorus+Reverb".

Rev
Decay Bias

Siehe Beschreibung im Algorithmus "Dual EQ+Reverb".
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ENVCF-CHO+REVERB

ENVCF-CHO+REVERB Dieser Algorithmus kombiniert ein durch einen Hiillkurvengenerator
gesteuertes Tiefpassfilter mit Resonanzparameter und einen Chorus auf FX 1 mit einem Hall auf
FX 2. Dieser Algorithmus eignet sich hervorragend fiir die Nachbildung klassischer
Synthesizerkldnge mit Filter-Resonanz, wie man sie etwa bei Dancefloor-Produktionen als Bass
einsetzt.
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Signalfiihrung des Algorithmus "ENVCF-CHO+REVERB

Fc Range: 00 to 99

Filtergrenzferquenz ("CutOff Frequency") des Tiefpassfilters. Nur Signalanteile unterhalb der hier
bestimmten Frequenz, die vom Hiillkurvengenerator und anderen Modulatoren moduliert
werden kann, konnen passieren. Je hoher dieser Wert ist, desto brillianter ist der Klang. Eine
Modulation dieses Parameters mit dem "CV-Pedal" erzeugt einen Wahwah-Effekt. Klassische,
"analog" klingende Synthesizer-Sounds erzielt man bei niedrigen Werten fiir diesen Parameter
und starker Modulation urch den Hiillkurvengenerator ("Env Amt").

Qc Wertebereich: 00 bis 99

Bestimmt die Intensitit der Resonanzspitze an der Filtergrenzfrequenz. Eine hohe Resonanz ist
ein typisches Merkmal bestimmter klassischer Synthesizer-Sounds.

Trig Mode Wertebereich: "SINGLE" oder "MULTI"

Im Gegensatz zu den Filtern der Klangerzeugung des KT erzeugt der Effektprozessor nur ein
einziges Filter fiir alle Stimmen gemeinsam. Dieser Parameter bestimmt, ob der
Hiillkurvengenerator, der das Filter steuert, bei jedem Anschlag einer neuen Taste neu gestartet
wird (MULTI), oder erst, nachdem zuvor alle bisher gedriickten Tasten losgelassen worden
waren (SINGLE).

Atck Wertebereich: 00 bis 99

"Attack" ist ein Hiillkurvenparameter, der die Zeit bestimmt, die das Filter benttigt, um sich zu
Offnen. Beim Wert 00 ist das Filter sofort offen.

Decay Wertebereich: 00 bis 99

"Decay" ist ein Hiillkurvenparameter, der die Zeit bestimmt, die das Filter nach Ablauf der
Attack-Zeit benétigt, um auf den Sustain-Pegel abzufallen.

Sust Wertebereich: 00 bis 99

Bestimmt die H6he der Filterfrequenz, auf der sie bis zum Loslassen der Taste verharrt, nachdem
die Decay-Zeit abgelaufen ist.
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Rels Wertebereich: 00 bis 99

"Release" ist ein Hiillkurvenparameter, der die Zeit bestimmt, die die Filterfrequenz nach dem
Loslassen der Taste benétigt, um wieder auf den durch den Parameter "Fc" bestimmten Wert
abzufallen.

Env Amt Wertebereich: 00 bis 99

"Envelope Amount" bestimmt die Intensitdt der Modulation der Filtergrenzfrequenz ("Fc") durch
den Hiillkurvengenerator. Wenn der Wert 00 betragt, haben die Parameter des
Hiillkurvengenerators, ndmlich "Attack”, "Decay", "Sustain" und "Release", keinen Effekt.

Kbd Amt Wertebereich: 00 bis 99

Dieser Parameter regelt das Ausmaf8 der Modulation der Filtergrenzfrequenz ("Fc") durch die
Tastatur.

Chorus Rate
Chorus Depth
Siehe Beschreibung im Algorithmus "EQ-Chorus+Reverb".

Rev
Decay Bias
Siehe Beschreibung im Algorithmus "Dual EQ+Reverb".

Hinweis zur Modulation

In diesem Algorithmus gibt es eine zusatzliche Modulationsadresse, die simultan die Modulation
sowohl der Resonanz als auch der Filtergrenzfrequenz gestattet (Fc+QC). Wenn man diesen
Parameter etwa mit dem Modulationsrad moduliert, wird der Klang umso resonanter, je heller er
wird.
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FLANGER+REVERB

FLANGER+REVERB ist eine Kombination eines von zwei LFOs gesteuerten Flangers auf FX 1
mit einem Hall auf FX 2.
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Signalfiihrung des Algorithmus "FLANGER+REVERB "

Flange Rate Wertebereich: 00 bis 99

Bestimmt die Geschwindigkeit der Modulation.

Flange Depth Wertebereich: 00 bis 99
Bestimmt die Intensitdt der Modulation, also wie weit die resonanz nach oben und unten
wandert.

Flange Center Wertebereich: 00 bis 99

Bestimmt die mittlere Verzégerungszeit, also die mittlere Frequenz der Resonanz.

Feedback Wertebereich: -99 bis +99

Bestimmt das Ausmaf der Riickkopplung des Flanger-Ausgangs auf den Eingang und mithin die
Intensitdt der vom Flanger erzeugten Resonanz. Negative Werte sind in der Phase invertiert,
wodurch sich eine durch Phasenausloschungen("Notches") eine andere Klanglichkeit ergibt.

Notch Depth Wertebereich: 00 bis 99

Regelt die Intensitidt der Resonanzspitzen und Phasenausléschungen, die durch den Flanger-
Effekt verursacht werden. Bei einer Einstellung von 99 entsteht der maximale Effekt.

Input Invert Wertebereich: "OFF" oder "ON"

Wenn dieser Parameter eingeschaltet wird ("ON"), wird das Eingangssignal des Flangers in der
Phase invertiert. So werden aus den Resonanzspitzen Phasenausléschungen, und der Klang
andert sich.

Rev
Decay Bias
Siehe Beschreibung im Algorithmus "Dual EQ+Reverb".
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PHASER+REVERB
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Ein 12-poliger Phaser auf FX 1 und ein Hall auf FX 2. FX 1 fiihrt zu Phaser und Hall.
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Signalfiithrung des Algorithmus "PHASER+REVERB"

Phaser Rate Wertebereich: 00 bis 99
Geschwindigkeit der Modulation (des Phaser-Effekts).

Phaser Depth Wertebereich: 00 bis 99

Intensitit der Modulation.

Phaser Center Wertebereich: 00 bis 99

Mittlere Resonanzfrequenz des Phasers.

Feedback Wertebereich: -99 bis +99

Intensitét der Riickkopplung des Phaser-Ausgangs auf den Eingang. Der Parameter bestimmt die
Intensitidt der Resonanz. Negative Werte bedeuten eine Inversion der Phasenlage, wodurch ein
anderes Klangbild entsteht.

Notch Depth Wertebereich: 00 bis 99

Regelt die Intensitdt der Resonanzspitzen und Phasenausléschungen ("Notches"), die durch den
Phaser-Effekt verursacht werden. Die volle Intensitét des Effekts wird bei einer Einstellung von
99 erreicht.

Input Invert Wertebereich: "OFF" oder "ON"

Wenn dieser Parameter eingeschaltet ist ("ON"), wird die Phase des Eingangssignals invertiert.
Dadurch erhilt der Effekt eine andere Klanglichkeit.

Rev

Decay Bias
Siehe Beschreibung des Algorithmus "Dual EQ+Reverb".
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ROTARY SPKR+REVB

Dieser Algorithmus ist die Simulation eines Tonkabinetts mit rotierenden Lautsprechern, wie
man sie fiir elektronische Orgeln verwendet, auf FX 1 und einem Hall auf FX 2.

DRY
O

FX1 Rotary

O speaker [T] Mix1 L .
'p_ _G')_ Reverb () ; Audio
j R Outputs

FX2
O] Miix2

Signalfiihrung des Algorithmus "ROTARY SPKR+REVB"

Rotor Speed Wertebereich: "MIN" oder "MAX"

Dieser Parameter dient dem Umschalten zwischen langsamer und schneller
Rotationsgeschwindigkeit, wie sie durch die Parameter "Speed Min" und "Speed Max"
vorgegeben werden. Wenn dieser Parameter moduliert wird, bildet der Effekt authentisch das
Verhalten echter rotierender Lautsprecher nach, eine gewisse Zeit fiir die Beschleunigung und
das Auslaufen zu benétigen, wie im Folgenden beschrieben.

Inertia Wertebereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt die Zeit, die der Rotor fiir den Beschleunigungs- und Auslauf-
Vorgang benétigt, wenn zwischen "schnell" und "langsam" umgeschaltet wird. Dieser Parameter
ist sowohl in den Betriebsarten "TOGGLE" und "CONTIN" giiltig. Siehe Beschreibung dieser
Parameter im Folgenden.

Speed Min Wertebereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt die Geschwindigkeit der Rotation, wenn der Parameter "Rotor Speed"
auf "MIN" eingestellt ist, oder wenn der Modulator gerade den Wert 00 einnimmt.

Speed Max Wertebereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt die Geschwindigkeit des Rotations-Effekts, wenn der Parameter
"Rotor Speed" auf "MAX" eingestellt ist. Je hther der Wert ist, desto hoher ist die
Geschwindigkeit.

AM Min and Max Wertebereich: 00 bis 99

Bestimmt das Ausmafs der Amplitudenmodulation, also die Tremolo-Intensitit, die mit der
Rotation der Lautsprecher einhergeht. Hohere Werte fithren zu stirkeren Schwankungen der
Lautstérke.

FM Min and Max Wertebereich: 00 bis 99

Bestimmt die Intensitit des durch den Doppler-Effekt bedingten Vibratos. Je hther der Wert,
desto hoher ist die Frequenzmodulation.

Distortion Wertebereich: 00 bis 99

Bestimmt den Eingangspegel des Effekts, wodurch eine Ubersteuerung wie bei einem
Rohrenverstérker erreicht wird. Je hoher der Wert, desto hoher die Verzerrung.
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Filter Wertebereich: 00 bis 99

Dieser Parameter regelt den Klang des Verzerrers. Niedrige Werte sorgen fiir viele, kratzige
Hohen, wihrend hohe Werte einen warmeren Klang bewirken.

Mix Wertebereich: 00 bis 99

Bestimmt das Mischungsverhiltnis zwischen angezerrtem Signal und "sauberem" Signal. Beim
Wert 00 ist die Verzerrung ausgeschaltet.

Rev
Decay Bias
Siehe Beschreibung des Algorithmus "Dual EQ+Reverb".

Modulate Speed by

Diese spezielle Funktion bestimmt, wie die Modulation der Rotation sich auswirkt. Es gibt zwei
verschiedene Betriebsarten:

¢ TOGGLE — Die Modulation schaltet zwischen langsamer und schneller
Rotationsgeschwindigkeit um. Jedes mal, wenn der Modulator von 00 aus einen positiven
Wert einnimmt, wechselt die Rotationsgeschwindigkeit. Man kann die Polaritdt umkehren,
indem man fiir "Speed Min" einen héheren Wert wihlt als fiir "Speed Max". Probieren Sie
diese Einstellung beispielsweise mit dem Sustain-Pedal aus.

e CONTIN — Die regelt kontinuierlich zwischen den beiden verschiedenen Geschwindigkeiten.
Probieren Sie diese Einstellung mit dem Modulationsrad als Modulationsquelle aus. Die
jeweilige Geschwindigkeit der Rotation héngt von den Einstellungen von "Speed Min", "Speed
max" und der Position des Modulationsrades ab.

Unabhingig von der Einstellung des Parameters "Modulate Speed by" bestimmt der Parameter

"Inertia Time" immer die Trégheit des Simulierten Rotor-Antriebs, also die Zeit, die der Effekt
zum Wechseln der Geschwindigkeit benétigt.
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FL-CMP-DIST+REVB

Dieser Algorithmus simuliert einen Gitarrenverstdrker mit folgenden, simultan zur Verfiigung
stehenden Effekten: Flanger, Kompressor, Verzerrer (Distortion), Hoch- und Tiefpassfilter
(Equalizer) und, auf dem zweiten Effektweg, einen Hall. Auf FX 1 liegen alle Effekte
einschliellich des Halls.
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Signalfiihrung des Algorithmus"FL-CMP-DIST+REVB"

Flange Rate Wertebereich: 00 bis 99
Regelt die Geschwindigkeit des Flangers. Bei einer Einstellung von 00 ist der Effekt
ausgeschaltet.

Compression Wertebereich: 00 bis 99

Bestimmt das Ausmaf der Kompression (der Einschrankung der Dynmik). Wenn das
Eingangssignal absinkt wird der Pegel des Systems angehoben. Eine mittlerer Kompressionswert
liegt beim Wert 72.

Distortion Level "In" und "Out" Wertebereich: 00 bis 11

Diese beiden Parameter regeln den Ein- und Ausgangspedal des Verzerrers. Da vielen eine
brachiale Verzerrung von "10" nicht mehr ausreicht, kann man diese Parameter bis "11" aufreifien!

HiPass Cutoff Wertebereich: 00 bis 99

Dieses Hochpassfilter ist hinter den Verzerrer geschaltet. Je hcher der Wert, desto starker werden
tiefe Frequenzen bedampft.
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LoPass Cutoff Wertebereich: 00 bis 99

Dieses Tiefpassfilter ist hinter den Verzerrer geschaltet. Je niedriger der Wert, desto weniger hohe
Frequenzen werden durchgelassen.

Reverb to Cmprss Feedback Wertebereich: -99 bis +99

Dieser Parameter bestimmt das Ausmaf$ der Riickkopplung des Ausgangs des Halls auf den
Eingang des Kompressors. Bei negativen Werten ist die Phasenlage invertiert.

Hinweis: Da der Riickkopplungspegel vom FX 1-Effektweg abhdngig ist, ist die
Auswirkung dieses Parameters bei niedrigen Werten von "FX 1" nur gering. Da das
Signal dem von FX 2 gespeisten Hall entnommen wird, werden, wenn dieser Parameter
aufgedreht wird, auch lediglich auf FX 2 gelegte Signale die Effekte von FX 1 passieren.

Decay Time Wertebereich: 00 bis 99

Die Hallzeit. Der Parameter regelt die Zeit, die der Hall braucht, um nach Ende des
Eingangssignal s um 60 dB abzufallen.

HF Damping Wertebereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt die relative Hallzeit fiir hohe Frequenzen. In der Natur werden hohe
Frequenzen oft frither beddmpft als tiefe. Je hoher der Wert ist, desto schneller klingen hohe
Frequenzen aus.
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DISTWAH-CHO+REVB

Dieser Algorithmus stellt einen Verzerrer mit Wahwah-Effekt, einen Chorus und auf FX 2 einen
Hall bereit. Der linke Kanal von FX 1 fiihrt durch alle Effekte, der rechte umgeht den Verzerrer
und das Wahwah und fiihrt zum Chorus und Hall. Im Multimode-Einsatz kann man so simultan
drei unterschiedliche Effekteinstellungen benutzen!
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Signalfiihrung des Algorithmus "DISTWAH-CHO+REVB"
FX1 L/R Routing Wertebereich: siehe Graphik

Dieser Parameter bestimmt, wie die Effektbearbeitung der Stimmen durch die Panorama-Position
beeinflufst wird:

Einstellung Auswirkung

L+R:DISTWAH-CHO Alle Stimmen passieren den Verzerrer-, den Wahwah- und den Chorus-
Effekt - auf beiden Kanélen.

L:DISTWAH R:CHO Stimmen, die nach links gelegt und dem FX 1 zugefiihrt werden, passieren
seriell den Verzerrer, den Wahwah und den Chorus. Stimmen die nach
rechts auf FX 1 gelegt werden, gehen dirket in den Chorus.

Fc Wertebereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt die Filtergrenzfrequenz des Tiefpassfilters des Wahwabhs, also auch
die Helligkeit des Verzerrers.

Qc Wertebereich: 00 bis 99

Bestimmt die Intensitidt der Resonanz an der Filtergrenzfrequenz.

Dist Wertebereich: 00 bis 99

Bestimmt den Eingangspegel des Verzerrers und mithin die Intensitit der Verzerrung. Hohere
Werte fiihren zu einer heftigeren Verzerrung.

Mix Wertebereich: 00 bis 99

Bestimmt das Mischungsverhiltnis zwischen "sauberem" und verzerrtem Signal. Bei einem Wert
von 00 wird der Verzerrer umgangen.

Chorus Rate Wertebereich: 00 bis 99
Geschwindigkeit des Chorus-Effekts.

Chorus Depth Wertebereich: 00 bis 99
Intensitit des Chorus-Effekts.
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Chorus Center Wertebereich: 00 bis 99

Mittlere Verzogerungszeit der Verzdgerungsleitungen, die dem Chorus-Effekt zu Grunde liegen.

Feedback Wertebereich: -98 bis +98

Intensitédt der Riickkopplung des Chorus-Ausgangs auf den Eingang. Negative Werte bedeuten
eine Iversion der Phasenlage, was zu einem anderen Klangbild fiihrt.

Chorus Level Wertebereich: 00 bis 99

Dieser Parameter bestimmt das Mischungsverhiltnis zwischen trockenem und Chorus-Signal.

Rev
Decay Bias
Siehe Beschreibung des Algorithmus "Dual EQ+Reverb".

Hinweis zur Modulation

In diesem Algorithmus gibt es eine zusitzliche Modulationsadresse, die simultan die Modulation
sowohl der Resonanz als auch der Filtergrenzfrequenz gestattet (Fc+QC). Wenn man diesen
Parameter etwa mit dem Modulationsrad moduliert, wird der Klang umso resonanter, je heller er
wird.
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Kapitel 5 — Sounds

In diesem Kapitel zeigen wir Thnen, wie ein KT-Sound zu editieren ist. Fiir detaillierte
Beschreibungen der Parameter, die sich auf Standard-Sounds beziehen, siehe Kapitel 6 —
Standard-Sound-Parameter. Fiir detaillierte Beschreibungen der Parameter, die sich auf Drum-
Sounds beziehen, siehe Kapitel 7 — Drum Sound Parameter.

Was ist ein KT Sound?

KT-Sounds werden in zwei Kategorien eingeteilt; Standard-Sounds, die dynamische Strukturen
sind und aus 3 Voices und einem Effekt bestehen und Drum-Sounds, die 17 Voices und einen
Effekt aufweisen. Drum-Sounds haben wegen ihrer zusétzlichen Voices etwas andere
Programmeigenschaften.

Standard-Sounds und Drum-Sounds haben jeweils ihre eigenen Programmierrichtlinien. Siehe
Kapitel 6 und 7 wegen weiterer Informationen. Dieser Abschnitt des Handbuchs behandelt die
“allgemeinen Grundsétze” fiir beideArten von Sounds.

Voices und Polyphonie

Wenn wir uns auf die Anzahl der in einem KT- Sound beziehen, sprechen wir nicht tiber die
Polyphonie (wie in “Sie kénnen nur so viele Noten spielen”, siehe unten) . Wir beziehen uns auf
die Voices, die bei jedem Tastendruck erténen, wenn Sie den Sound spielen.

Das KT kann insgesamt 64 Voices gleichzeitig spielen, die dynamisch unter den verschiedenen
Sounds, die Sie spielen, zugewiesen werden. Wieviele Voices ein Sound auf jeder Taste benutzt,
hangt von zwei Faktoren ab:

1. Die Anzahl der Voices, die auf der EditVoice-Seite ON sind ( (EDIT SOUND) obere Taste (0),
bzw. untere Taste (0)).

2. Ob sich die Tastaturbereiche ((EDIT SOUND), oben (7), unten (1)) und die Velocityfenster
((EDIT_SOUND), oben (7), unten (4)) iiberlappen, oder nicht .

Viele Sounds benutzen nur eine Voice pro Taste — in diesen Sounds kénnen Sie 64 Noten
spielen, bevor das “Stimmenstehlen” auftritt. Bei Sounds, die zwei Voices pro Taste benutzen,
konnen Sie 32 Noten spielen, bevor Voices gestohlen werden. Drei Voices pro Taste ergibt 21
Noten. Bis zu drei Voices konnen in jedem Standard-Sound aktiv sein.

Drum-Sounds sind von Natur aus “Ein-Voice-Sounds”, weil sie immer nur eine Voice pro
Tastaturbereich benutzen. Dafiir haben Sie aber bis zu 17 Bereiche (oder Zonen) iiber die Tastatur
verteilt zugewiesen.

Bedenken Sie, da8 das KT bei der Stimmenzuordnung “intelligent” handelt — es gibt viele
Dinge, die ein Programmierer machen kann, um die Polyphonie eines Sounds zu optimieren und
die Wirkungen des Stimmenstehlens auf ein Minimum zu reduzieren. Zum Beispiel:

e  Wenn eine Voice beendet ist (entweder, weil sie das Ende der Wellenform erreicht hat oder
weil die Lautstarkenhiillkurve Env 3 auf Null abgefallen ist), wird diese Voice fiir das Spielen
freigegeben und eine neue Note kann jene Voice benutzen, statt eine Voice zu stehlen, die
noch aufrechterhalten wird. Siehe “Stehlen von Noten” in Kapitel 6 — Standard-Sound-
Parameter.

e Sie konnen jeder Voice in einem Sound eine niedrige, mittlere oder hohe Prioritit zuordnen.
Damit legen Sie fest, welche der Voices zuerst gestohlen wird. Sehen Sie unter “Ausgabe-
Seiten” im Kapitel 6 — Standard-Sound-Parameter nach.
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Compare

Wenn Sie Parameter in einem Sound &ndern, beginnt die [ILED bei der Taste (EDIT SOUND\u
blinken. Sie blinkt solange weiter, bis Sie einen anderen Sound anwihlen oder den gednderten
Sound im Speicher oder auf einer Card sichern. Dies ist eine stindige Erinnerung, dafl etwas an
dem Sound gedndert wurde.

Um den unverdnderten Originalsound zu horen, driicken Sie einfach die Taste (COMPARE). Die
LED leuchtet jetzt konstant (nicht blinkend), Sie horen jetzt den Originalsound,
und das Display zeigt die Originaleinstellungen. Driicken Sie die Taste noch einmal,
und Sie horen den editierten Sound. Sie kénnen so zwischen dem Original und dem geénderten
Sound hin- und herschalten, so oft Sie wollen.

Edit-Buffer

Sie kénnen einen Sound editieren und gleichzeitig den Originalsound beibehalten, weil die
gednderte Version in einem speziellen Speicherbereich abgelegt wird, der Edit Buffer heifit.
Immer, wenn Sie Parameter eines Sounds dndern, wird der gednderte Sound in den Edit-Buffer
geschrieben und tiberschreibt dort den alten Inhalt. Es kann jeweils nur ein Sound im Edit-Buffer
gespeichert sein - er enthilt immer nur die letzten Anderungen.

Wenn Sie die Taste driicken, wechseln Sie zwischen dem Sound im
Originalspeicherplatz und dem Sound im Edit-Buffer. Wir bezeichnen den Sound im Edit-Buffer
als den Edit-Sound.

Sie konnen zu dem Edit-Sound zuriickkehren, selbst dann, wenn Sie einen anderen Sound
angewdhlt haben (solange Sie dort keine Parameter dndern), indem Sie die Taste
driicken. Damit gelangen Sie zuriick in den Edit-Buffer, und alle Anderungen beziehen sich dann
auf den Edit-Sound.

Als Daumenregel gilt: Der Sound, den Sie gerade horen, ist derjenige, den Sie editieren.

Wenn Thnen das Ergebnis Threr Anderungen gefillt, dann sollten Sie den Sound umbenennen
und an einem anderen Speicherplatz ablegen. Die dazu notwendige Vorgehensweise ist im
Abschnitt “Speichern eines neuen Sounds im Memory” weiter unten beschrieben.

Wenn Sie sich wihrend des Editierens eines Sounds dazu entscheiden, die Anderungen nicht
weiter zu verfolgen, sondern mit dem Originalsound neu zu beginnen, dann:

e Driicken Sie die Taste (COMPARE). Die LED (EDIT SOUND) leuchtet. Dann kénnen Sie erneut

mit Anderungen beginnen. Sie verlieren dabei die Anderungen, die Sie zuvor vorgenommen
haben.
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Sichern eines neuen Sounds im Speicher

Nach dem Erstellen eines neuen Sounds oder dem Andern eines aktuellen Sounds, um Thren
Vorstellungen besser zu entsprechen, muf8 dieser in einen Speicherplatz geschrieben werden, um
fur kiinftige Zugriffe verfiigbar zu sein. Neue oder editierte Sounds kénnen an jede der 80
internen RAM-Soundspeicherplitze (oder auf einer Karte, siehe Kapitel13 - Speichern) mit der
folgenden Vorgehensweise gespeichert werden.

1.

Stellen Sie sicher, daf} die -Leuchtdiode blinkt. Wenn nicht, driicken Sie
. Dies zeigt an, da8 der Sound, den Sie horen, sich im Edit-Buffer befindet.

Driicken Sie die Taste (SAVE). Das Display zeigt “Save SOUND <Sound-Name> ?“ Der
aufgelistete Name ist der Name des Sounds, von dem Sie beim Editieren ausgingen.

Waihlen Sie einen Namen mit bis zu 16 Zeichen fiir Thren neuen Sound mit dem
Dateneingaberegler. Die -Tasten wihlen das Zeichen zum Editieren
(unterstrichen), wihrend der Dateneingabe-Schieberegler und die -Tasten durch
die Buchstaben, Nummern und Symbole blattert, die dazu benutzt werden konnen, den
Sound zu benennen. Die Bewegung des Dateneingabe-Schiebereglers ganz nach unten gibt
Thnen eine Leerstelle. Wenn Sie zwischen den Zeichen Punkte Schrégstriche und
Gedankenstriche benutzen, konnen sie einen Soundnamen besser lesbar machen, sobald er
auf den Sound-Auswabhlseiten angezeigt wird.

Driicken Sie den Knopf wieder. Das Display zeigt “SaveTO <Speicherplatz > <neuer
Name>.

Wahlen Sie eine Speicheradresse fiir Thren Sound unter Anwendung der beiden Tastenreihen
von (0)bis (9) und/oder der -Tasten. Diese Tasten zeigen die Namen der
Programme an, die sich zur Zeit im Speicher befinden. Wenn Sie eine installierte, formatierte
Karte haben, kénnen Sie auch die Taste driicken und zwischen den
Speicheradressen i:INT, a:CARD oder b:CARD auswéhlen.

Suchen Sie eine Speicheradresse, die einen Sound enthélt, den Sie nicht mehr benutzen
wollen. Sounds, die sich im Speicher befinden, konnen an dieser Stelle “probegehort”
werden, indem man die Taste driickt, um zwischen dem Sound, der in der
Anzeige aufgelistet ist, und dem Sound im Edit-Buffer hin- und herzuschalten. Bevor Sie
weitermachen, stellen Sie sicher, daf8 die -Leuchtdiode blinkt. Wenn nicht,
driicken Sie wieder (COMPARE).

Wenn Sie einen Speicherplatz gefunden haben, driicken Sie die Taste ein letztes Mal.
Das Display zeigt eine kurze Mitteilung “Saved”, bevor sie zur aktuellen Seite zurtickkehrt.

Tip:

Wenn Sie Thren editierten Sound in seiner gegenwairtigen Speicheradresse speichern
wollen (:INT, a:CARD oder b:CARD), machen Sie einfach einen “Doppelklick” auf die
Taste in Schritt 4 oben. Wie in der obenstehenden Vorgehensweise zeigt das
Display einen Augenblick “Saved” und kehrt dann zum aktuellen Parameter zurtick.
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Das Kopieren eines bestehenden Sounds auf eine andere Stelle

70

Manchmal wollen Sie einen bestehenden Sound den Sie nicht gedndert haben, einfach zu einer
anderen Speicheradresse kopieren. Zum Beispiel werden Sie vielleicht Thre sechs am haufigsten
benutzten Sounds in die gleiche Bank legen wollen, fiir den leichteren Zugriff wéhrend des
Spielens.

. Wabhlen Sie den Sound, den Sie kopieren wollen.
2. Driicken Sie . Das Display zeigt an:

Ferlace edit
sound?

3. Driicken Sie die Taste . Der gewihlte Sound befindet sich jetzt im Edit-Buffer. Gehen
Sie jetzt von Schritt drei an weiter wie oben beschrieben, um den Sound an die neue Stelle zu
schreiben.
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KT Standard-Soundkonfiguration

Jede der drei Voices innerhalb eines KT Standard-Sounds hat:
* einen digitalen Oszillator, der eine der 211 Wellen aus dem KT Wellenformspeicher spielt

e zwei digitale Multimode-Filter

e einen LFO (Niederfrequenzoszillator)

e drei komplexe Hiillkurvengeneratoren zum Steuern von Volumen, Tonhohe, Filterfrequenz,

usw.

* eine vielseitige Modulationsmatrix mit 15 zuordenbaren Modulationsquellen

Das folgende Diagramm zeigt die Konfiguration einer KT-Voice.

KT Voice

Configuration

Envelope Parameters

Levels: Peak, Break, Sustain

Times: Attack, Decay1, 2, Release

Velocity control of Levels and Attack Time Velocity Curves
Velocity Curve 88:\’:\2?(‘5
Mode (NORMAL, FINISH, REPEAT) LINEAR
Keyboard tracking of Times CONCAVE
Mod Sources |
LFO PITCH
NOISE1 | PEDAL ——
NOISE2 | TIMBRE ENV1 ENV2 ENV3 | | REPEAT wil
ENV1 XCTRL restartthe
ENV2 PRESSR
ENV3 KYBD J
WHL+PR| VELOC
WHEEL | <OFF> oo Env 1 F1: Env2 F2: "\EA”VZ Volume
Bend Range Mod Mod Amt E Ar(‘r):tj Mod Source
Svstern Amt Cut Kbd Cut Kbd
Pl Table off_Amt off_Amt
. ~ . ~ [\ —-
Semi Fine |\G/|“c(jje & 0. ‘-O- |.O!! O.l i
Octave ode - Vol
e Glide Filter Mode: E Mod Amt
Time 1 F2
E geylt;oard
caling
3-LP N\ 1-LP
Wave .
— Wave | VDt @ | 0 bl Velocity
Mod W E Window
ave gy -\
Digital I Delay 2-LP 2-LP g%ic& E Voice
Oscillator  |—— | [|----oveveeiiinns (Ekllsllg”f : Priority
mt
LFO LFO Wave Pitch 3-LP _/'/1:P
Amt TRIANGLE Mod  J|eeiiiii
Amt
Restart SINE 2-LP 2-HP >, DRY
Mode SINE/TRI > :3;
POS/SINE Digital Filter
— POS/TRI -
SAWTOOTH Itc I Amplifier
[ ON & ®OFF
Mode [-» SQUARE Mod Source "
Delay LFo Fi Fo1 Mod Pan
Mod —> Fc2 .
Depth E Rate A Position E
Pan
. F1 Pan —> Mod
LFO Depth Noise Src Mod Source Mod Source Source
Mod Source Rate
Noise }—— NOISE1
Source [—» NOISE2
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KT Drumsound-Konfiguration

72

KT Sounds gibt es in zwei Varianten: Standard-Sounds und Drumsounds. r:DRUM ROM-Sounds
werden in ihren eigenen zwei Banks je zehn gruppiert (wie auf der Frontplatte gezeigt). KT
Drumsounds unterscheiden sich von Standard-Sounds auf zwei wesentliche Arten:

Anzahl der Voices

Standard-Sounds kénnen aus bis zu drei tiberlagerten Voices pro Tastaturbereich bestehen.
Drumsounds beruhen auf der General MIDI Drum-Map mit 17 definierbaren Voices und
Bereichen, die dazu benutzt werden kénnen, die General MIDI Drum-Map zu belegen. Ein
Drumsound benutzt nur eine Voice pro Tastaturbereich. Jede Voice kann als eigenstindiges
Drum- (oder Schlagzeug)-Instrument benutzt werden.

Jede der 17 Voices innerhalb eines KT Drumsounds hat:

* einen digitalen Oszillator, der jede der Drum-Wellen aus dem KT Wellenformspeicher spielt
(DRUM-SOUND, CYMBALS, PERCUSSION, TUNED-PERC, SOUNDEFFECT)

e zwei digitale Multimodefilter, die auf einen Vierpol-Tiefpafs festgelegt sind
* ein Satz von Parametern, die fiir Drumsounds spezifisch sind,
Zusétzlich zu den 17 Voices steht eine “verborgene” ROM-General-MIDI-Drum-Map hinter den

17 Drumvoices bereit, um ein General-MIDI-DrumKit zu erstellen. Siehe auch Kapitel7 —
Drumsound Parameter.

Die Tonhohen-Tabelle, die auf der System-MIDI-Seite 0 gewé&hlt wird, wirkt sich nicht auf
Drumsounds aus.

Alle Drumsounds werden automatisch vom SoundFinder erkannt und bilden eine eigene Gruppe
im SoundFinder. Jedoch kann der SoundFinder nicht zwischen Drumsounds unterscheiden, die
die General-MIDI-Drum-Map benutzen, und denen, die die ENSONIQ-Drum-Map benutzen.
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Das Anwahlen des Edit-(Drum)-Sound-Modus

Weil das KT zwei Arten von Sounds hat, hat er auch zwei Edit-Sound-Modi: einen, der Standard-
Sounds bearbeitet, und einen zum Editieren von Drumsounds. Um einen Drumsound zu
erstellen oder zu editieren, miissen Sie den Edit-(Drum)-Sound-Modus benutzen. Es gibt dazu
zwei Methoden:

Der Befehl Change Sound Mode:

Diese Methode fiir den Wechsel des Edit Sound Modus ist niitzlich, wenn Sie schon im Edit
Sound Modus sind. In beiden Edit Sound Modi erméglicht dieses Kommando den Zugang zum
anderen Edit Sound Modus.

Wenn ein Standard-Sound gewdéhlt ist:

1. Driicken Sie (EDIT SOUND), die obere Taste (0), dann die untere Taste (8). Das Display zeigt
“Press ENTER to Change SoundMode”.

2. Driicken Sie . Das Display zeigt fiir einen Augenblick “Command successfull” und
wechselt dann zum Edit-(Drum)-Sound-Modus mit der Wellenseite 00. Dies stellt die
Standard-Drum-Map in den Edit-Buffer.

Wenn ein Drumsound gewahlt ist:

1. Driicken (EDIT SOUND), die obere Taste (0), dann die untere Taste (8) . Das Display zeigt
“Press ENTER to Change Sound Mode”.

2. Driicken Sie . Das Display zeigt fiir einen Augenblick “Command successful!” und
wechselt dann zum Edit-(Standard)-Sound-Modus mit der Wellenformseite 00.

Zuerst einen Drumsound anwihlen:

Die Methode zum Wihlen von Sounds fiir das Wechseln zwischen den Sound-Modi ist der
einfachste Weg. Der aktuell gewahlte Sound bestimmt den Edit-Sound-Modus. Sie knnen den
Edit-(Drum)-Sound-Modus anwihlen, indem Sie zuerst einen Drumsound wihlen.

1. Driicken Sie (SELECT SOUND), dann entweder die obere Taste oder (9).

2. Driicken Sie (EDIT SOUND) .

Sie haben gerade den Edit-(Drum)-Sound-Modus angewahlt, mit dem gewahlten
Drumsound im Edit-Buffer.
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Modulation
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Modulation

Etwas zu modulieren heifit einfach, es zum Andern zu bringen. Innerhalb der
Stimmenarchitektur des KT fangen wir mit dem Setzen grundlegender Werte fiir das Volumen
an, fiir die Tonhohe, den Klang, usw., und dann modulieren wir jene auf diverse Arten, um
Bewegung und Dynamik zu erzeugen.

Nehmen Sie an, daf§ Sie Ihre Stereoanlage anschalten und die Lautstarke halb aufdrehen. Wir
konnen dies die manuelle Volumeneinstellung nennen. Sie bleibt auf diesem Pegel, bis er
gedandert wird. Nehmen Sie jetzt an, daf8 Sie den Volumenknopf Ihrer Stereoanlage schnell hinauf
und herunterdrehen, so wird die Wiedergabe standig lauter und leiser. Was Sie hier tun, ist eine
Modulation der Lautstérke Ihrer Stereoanlage. Wenn Sie den Hohenregler nehmen und das
gleiche damit machen, modulieren Sie die Hohen Threr Stereoanlage.

Ziemlich genauso modulieren wir diverse Stufen innerhalb des KT (obwohl die Methode
gewohnlich weniger willkiirlich ist). Es gibt 15 verschiedener Modulationsquellen, von denen
jede unabhingig zugewiesen werden kann, um die manuellen Einstellungen fiir viele Aspekte
einer Voice zu variieren, einschliellich der Echtzeit-Steuerung der meisten Aspekte eines
Effektalgorithmus.

Modulators

Einige Programmierseiten erméglichen Thnen, einen Modulator zu wahlen, um den Wert
irgendeines Parameters innerhalb einer KT-Voice zu variieren. Die Anzeige zeigt “Mod=
(Kiirzel fiir Modulationsquelle) . Ein Modulator wird mit dem Dateneingaberegler gewahlt oder
mit den -Tasten. Sie konnen unter 15 verfiigbaren Modulationsquellen wahlen.

“

Nehmen wir zum Beispiel die Tonhchenmodulation, bei der Sie die Modulation auf die Tonhshe
einer Voice festlegen:
1. Wibhlen Sie einen Standardsound und driicken Sie die Taste )

2. Driicken Sie die obere Taste (1).
3. Driicken Sie die untere Taste (1).

Aufer Hiillkurve 1 und dem LFO, die immer als Tonhchenmodulatoren verfiigbar sind, kénnen
Sie einen zusitzlichen Modulator auswéahlen, um die Tonhohe zu dndern:

Enul=+B88 LFO0=+@5
Mod=WHL+FR # —@&4

t t

Modulationsquelle Modulationstiefe

Steuerung der Modulationstiefe

Wie oben gezeigt, zeigt der Zahlenwert unmittelbar rechts von der gewahlten Modulationsquelle
sofort die Modulationstiefe; diese Zahl legt fest, wie der gewahlte Modulator sich auf den
manuell eingestellten Wert auswirkt.

Wihlen Sie die Zahl rechts neben der Modulationsquelle. Jetzt benutzen Sie die
Dateneingaberegler, um die Modulationstiefe einzustellen. Die Modulationstiefe kann positiv
oder negativ sein. Eine Modulationstiefe von +00 schaltet den Modulator ab.

Tip:  Zum Einstellen eines Mittelwerts fiir die Modulationsintensitét gibt es bei allen
Parameterwerten, die einen Mittelwertwert haben (hier +00), eine einfache Moglichkeit.
Mit dem angewihlten Parameter driicken Sie die Taste (=) und gleichzeitig die Taste
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(), dann lassen Sie beide Tasten schnell los. Dies stellt die Modulationsstirke
automatisch auf +00.

Anwéhlen einer Modulationsquelle

Benutzen Sie die (CURSOR) -Tasten, um die Modulationsquelle zu wihlen. Erinnern Sie sich, der
Parameter blinkt kurz, wenn er angew&hlt wird. Jetzt konnen Sie den Dateneingaberegler oder
die (VALUE)-Tasten benutzen, um eine der 16 verfiigbaren Modulationsquellen: zu wéhlen.

LFO - Niederfrequenzoszillator PITCH - Pitch-Bend-Rad
NOISE1 - gestufter Rauschgenerator PEDAL - Steuer-FuBpedal
NOISE?2 - geglatteter Rauschgenerator | TIMBRE - Timbre (nur Sequencer

ENV1 - Hullkurve 1 XCTRL - externe MIDI-Steuereinheit
ENV2 - Hullkurve 2 PRESSR - Tastendruck (Aftertouch)
ENV3 - Hullkurve 3 KEYBD - Tastaturabh&ngigkeit
WHL+PR - Modulationsrad + Druck VELOC - Anschlag (Velocity)
WHEEL - Modulationsrad <OFF> - keine Modulation

LFO-— Niederfrequenzoszillator

Der Niederfrequenzoszillator generiert nur sehr niedrige Frequenzwellen fiir Tremolo, Vibrato
und viele andere Klang-Effekte, je nach gewéhlter LFO-Welle und Modulationsziel. Es gibt sieben
mogliche Wellenformen fiir den LFO. Siehe auch die Beschreibung der LFO-Seiten - in Kapitel 6
Standardsound-Parameter zwecks einer vollstandigen Erlduterungen des LFOs.

NOISE1 — gestufter Rauschgenerator

Der Rauschgeneratorerzeugt zufillig sich verandernde Werte. Er ist fiir das Modulieren niitzlich,
unter anderem fiir die Tonhchenmodulation einer Voice (Pitch Modulation-Seite) . Angewendet
mit groen Modulationstiefen, erzielt er ungewohnliche, fremde “Computersound-Effekte”.
Kleine Modulationstiefen (um +02 bis +04) kénnen eine subtile zufillige Bewegung in den Sound
bringen, die ihm einen nattirlicheren Klang verleiht. Hangt von der Noise Rate-Einstellung auf
LFO-Seite 30 ab.

NOISE2 — gegléatteter Rauschgenerator

Der zweite Rauschgenerator funktioniert wie NOISE1, aber NOISE2 hat einen “geglatteten”
Kurvenverlauf. Wenn er auf die Tonhohe angewendet wird, hat NOISE2 eine “sirenenartige”
Auswirkung im Vergleich zu den Computereffekten von NOISE1. Beachten Sie den Unterschied
zwischen den beiden Rauschgenerator-Kurvenverldufen:

NOISE1 NOISE2

+100 +100

B N [

° T U N
-100
I—I_I— Noise Rate I—I_I— Noise Rate

-100
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ENV 1, ENV 2, ENV 3

Das KT hat drei komplexe Hiillkurven. Sie werden verwendet, um Anderungen iber die Zeit bei

Tonhohe, Klang, Volumen, usw. zu erzielen.

e ENV 1 wird stindig zur Tonhohe der Voice geleitet, obwohl sie auch anderswo als
Modulator zugewiesen werden kann, wenn Sie es wiinschen.

e ENV 2 wird stidndig zur Filtereckfrequenz geleitet. Sie kann auch als Modulator anderswo
zugewiesen werden.

e ENV 3 ist ein spezieller Fall. ENV 3 steuert immer das Volumen oder die Amplitude der
Voice und kann auch anderswo als Modulator gew&hlt werden.

WHL+PR — Modulationsrd und Tastendruck
Diese zweifache Modulationsquelle erlaubt sowohl den Tastendruck als auch das
Modulationsrad gleichzeitig

WHEEL — Modulationsrad

Das Modulationsrad links neben der Tastatur kann iiberall zugewiesen werden, wo ein
Modulator wéhlbar ist. Um das Modulationsrad fiir Vibrato (eine tibliche Anwendung) zu
benutzen, mufs WHEEL als Modulator des LFO zugewiesen werden, mit einer LFO-
Modulationstiefe ungleich +00 auf der Pitch Mod-Seitel. Der Modulationsradeffekt ist positiv
von 0 (Rad zum Spieler) bis +99 (Rad weg vom Spieler). Negative Modulationstiefen kehren den
Effekt um.

PITCH — Pitch Bend-Rad

Dies weist das Tonhohenrad links neben dem Modulationsrad als Modulator zu. Es ermdglicht
Thnen, das Tonhdhenrad aufSer zum Verindern der Tonhohe einer Note (seine normale Funktion)
auch zum Modulieren eines anderen Parameters einzusetzen. Auf die Filtereckfrequenz
angewendet Frequenz, wiirde dies zum Beispiel bewirken, dal der Klang heller wird, wahrend
Sie das Rad von sich weg drehen, und geddampfter, wenn Sie es zu sich drehen (oder das
Gegenteil mit negativer Modulationstiefe).

PEDAL — Steuer-FuBpedal

Dies wahlt das optionale CVP-1 FuSpedal als Modulator, das an die CV *Pedal-Buchse auf der
Riickseite des KT angeschlossen werden kann. Es kann angewendet werden, wo immer ein
Modulator gewéhlt wird. Beachten Sie, daf8 das Fupedal nur als Modulator fungiert, wenn die
Pedalfunktion auf der SystemeMIDI-Seite 3 auf “CV-Pedal=MOD 4“ gesetzt wird. Wenn dieser
Parameter auf “CV-Pedal=VOL#?“ gesetzt ist, agiert es als Volumenpedal und nicht als
Modulator (obwohl dies keine Wirkung darauf hat, daB eingehende MIDI-Fufipedaldaten
empfangen werden). Siehe auch Kapitel 2 — SystemeMIDI Parameter.

TIMBRE — Timbre Steuerung

Dies ist ein spezieller Modulator, einzigartig fiir ENSONIQ, der als “zusatzlicher” Echtzeit-
Controller eingesetzt werden kann. TIMBRE kann wie jeder andere Modulator zugewiesen
werden, wo immer eine Modulationsquelle gewéhlt wird. Der Timbre-Parameter auf Edit Track-
Seite 8 wahlt die TIMBRE-Intensitit. Mit angewéhltem Timbre-Parameter kénnen Sie den
Dateneingabeschieberegler benutzen, um die Modulation zu steuern.
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XCTRL — Externer MIDI-Controller (nur MIDI In)

Ein externer Controller(wie ein Breath Controller, usw.) der iiber MIDI von einem anderen
Synthesizer empfangen wird, kann als Modulator bei KT-Sounds zugewiesen werden. Im
Systeme®MIDI-Modus konnen Sie die Nummer des externen Controllers wéhlen, die vom KT
empfangen wird.

Sie miissen das KT nicht unbedingt von einem externen Instrument aus spielen, damit dies
funktioniert. Zum Beispiel, wenn Sie ein Keyboard mit einem Breath Controller haben:
1. Verbinden Sie seinen MIDI-Ausgang mit dem MIDI-In des KT;

2. Stellen Sie sicher, daf3 bei beiden Instrumenten die Controller eingeschaltet sind

( -Seite (7));
3. Waihlen Sie den Breath Controller als externen Controller, der vom KT empfangen wird
(XCtrl=002 auf der -Seite (6));

4. Weisen Sie XCTRL als Modulator fiir LFO-Intensitét, Filtereckfrequenz oder ein anderes
Modulationsziel innerhalb einer Voice zu, wie es im Kapitel 6 - Standardsound-Parameter
beschrieben wird und

5. Spielen Sie den Sound auf der KT-Tastatur, wihrend Sie in den Blaswandler blasen, der an
das steuernde Instrument angeschlossen ist. Die Modulation hat den gleichen Effekt, als ob
Sie ganz auf dem steuernden Instrument spielten.

PRESSR — Tastendruck (Aftertouch)
bzw. Tastendruck, ist ein Modulator, der einen manuell eingestellten Wert innerhalb einer Voice
variiert, je nachdem, wie fest Sie auf eine oder mehreren Tasten driicken.

Beim Spielen der KT-Tastatur bringt das festere Herunterdriicken der Taste die Druckmodulation
zur Wirkung, nachdem Sie eine Taste angeschlagen haben und wéhrend die Note gehalten wird.

Den Aftertouch gibt es in zwei Varianten — Poly-Key™ Aftertouch (oder Polyphoner
Aftertouch), der sich einzeln auf jede Note auswirkt, und Channel-Aftertouch (oder Monophoner
Aftertouch), der sich auf alle Noten auswirkt, die gerade gedriickt sind, wenn Sie den Druck auf
eine beliebige Taste ausiiben. Beide Arten werden {iber MIDI vom KT empfangen, die KT-
Tastatur selbst kann nur Channel-Aftertouch generieren.

Beachten Sie, daf8 nicht alle Sounds mit Aftertouch programmiert sind. Wenn der Druck bei
bestimmten Sounds keinen Effekt zu haben scheint, ist es wahrscheinlich, dafl der Druck nicht als

Modulator innerhalb des Sounds zugewiesen ist.

Der Effekt des Tastendrucks wirkt nur positiv. Das Zuweisen einer negativen Modulationstiefe
verursacht allerdings, daf8 stirkerer Druck Parameterwerte reduziert.
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KEYBD — Keyboard Tracking
Diese Modulationsquelle benutzt die Position einer Note auf der Tastatur als Modulator. Die
Skalierung dieses Modulators wird tiber alle 128 MIDI Tastennummern gebildet:

KT-76-Keyboard

88-Tasten -Klaviertastatur
MIDI-Notennummern 0-127

Wie die Abbildung oben zeigt, kann der Effekt von KEYBD als Modulator sowohl negativ, als
auch positiv sein. Der Effekt von KEYBD liegt darin, dafl manuelle Werte bei Noten unterhalb des
Bezugspunkts (Fis tiber dem mittleren C, F4+, MIDI Note 66) reduziert werden und bei Noten
tiber dem Bezugspunkt vergrofsert werden. Negative Modulationstiefen bewirken das Gegenteil.

VELOC — Velocity

Velocitybedeutet, wie stark Sie eine Taste anschlagen. VELOC erméglicht Thnen, jeden manuell
eingestellten Parameter abhéngig von der Anschlagstirke zu modulieren. Der Anschlag als
Modulationsquelle erzeugt nur positive Werte (obwohl die Zuweisung einer negativen
Modulationstiefe Parameter mit zunehmendem Anschlag verringert).
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ENV 1, ENV 2, ENV 3 — KT-Standard-Soundhiillkurven

Eine Hiillkurve ist eine Form oder eine Kontur, die wir auf ein Signal anwenden kénnen, um es
tiber die Zeit zu verdndern. Jede KT-Voice hat drei Hiillkurven. Diese Hiillkurven werden
automatisch zur Tonhohe, Filtereckfrequenz und Amplitude der Voice geleitet. ENV 1, ENV 2
und ENV 3 kénnen auch anderswo zugewiesen werden, wenn ein Modulator wahlbar ist.

e ENV 1 wird zur Tonhthe der Voice geleitet. Es gibt immer einen Parameter auf der Edit
Sound-Seite 11 (driicken Sie (EDIT SOUND), die obere Taste (1), dann die untere (1)), der
Thnen erlaubt, die Intensitit einzustellen, mit der ENV 1 die Voice-Tonhohe verstimmt.

e ENV 2 wird zur Filtereckfrequenz der Voice geleitet. Fiir jeden der beiden Filter der Voice
steuert der Parameter Envelope 2=+## auf der Edit Sound-Seite 41 die Intensitidt der ENV2
(driicken Sie dazu (EDIT SOUND), die obere (4), dann die untere (1)).

e ENV 3 wird zur Amplitude (Volumen) der Voice geleitet. Die ENV 3-Hiillkurve steuert
immer die endgiiltige Volumenkontur der Voice. Alle anderen Volumenmodulatoren, die auf
den Output-Seiten gewihlt werden, wirken sich vor der ENV 3 im Signalfluf aus.

Die KT-Hiillkurven stammen von der ehrwiirdigen ADSR-Hiillkurve ab (Attack, Decay, Sustain,
Release) , aber mit vielen Verfeinerungen. Wahrend die ADSR-Hiillkurve Thnen die Steuerung
tiber drei Zeitpunkte und einen Pegelwert gibt, verfiigen die KT-Hiillkurven tiber drei Pegel und

vier Zeitpunkte.

Die Abbildung unten zeigt den Aufbau einer KT-Hiillkurve:

Pegel

ATTACK

>

DECAY 1

>

DECAY 2

KEY HELD

RELEASE

99

0

PEAK

BREAKPOINT

SUSTAIN

Taste
gedrickt
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Kapitel 6 — Standard-Sound-Parameter
Dieses Kapitel behandelt die Parameter, die unabhingig fiir jede Voice innerhalb eines
Standardsounds editiert werden kénnen. Eine allgemeine Ubersicht iiber die diesbeziiglichen
Grundlagen finden Sie im vorhergehenden Kapitel.

Edit-(Standard)-Sound-Modus

Wenn Sie einen Standardsound editieren wollen, miissen Sie zuerst das KT in den Edit-
(Standard)-Sound-ModusSobald Sie im Edit-(Standard)-Sound-Modus sind, konnen Sie die
Parameter eines Standardsounds modifizieren, damit sie Thren Bediirfnissen besser entsprechen,
oder Sie erstellen einen ganz neuen Sound.

Um auf die folgenden Parameter zuzugreifen, wahlen Sie zuerst einen Standardsound, und dann
driicken Sie die Taste , um in den Edit-Sound-Modus zu gelangen. Im Edit-Sound-
Modus dienen die oberen Tasten (0) bis (9) dazu, auf die Gruppen von Seiten zuzugreifen, die
fiir das Editieren von Sounds zur Verfiigung stehen, und die unteren Tasten (0) bis (9) werden
dazu benutzt, die Seiten innerhalb jener Gruppe zu wihlen. Die Kombination aus oberen und
unteren Tasten wird Seitenzahl genannt. Jede Seite im Edit-Sound-Modus hat eine zweistellige
Seitenzahl.

Store
Wave Pitch Env 1 LFO Filters Env 2 Env 3 Output  Effects Sound Data

Wellenformseiten (00 - 05)

Jede KT-Voice spielt eine der 211 Wellenformen aus seinem Speicher. Diese Wellenformen sind
das “Rohmaterial”, aus dem die KT-Sounds hergestellt werden. Auf den Wellenformseiten
konnen Sie wihlen, welche Wellenform die zur Zeit gewihlte Voice spielt und die diversen
Wiedergabeparameter der Wellenform modifizieren.

Edit Sound
Seite 00 EditVOICE/Voice Status

Gewahlte Voice

¥

EditUOICE:LUOICE]
O O O

x ¢ N

Voice Status Werte
EditVOICE Bereich: VOICE1-3 oder ALL

Dieser Parameter hat drei Funktionen: Auswahl, ob eine Voice oder alle Voices innerhalb eines
Sounds editiert werden sollen; Auswahl, welche Voice editiert wird (wenn eine Voice gewihlt
wird); und die Auswahl des Wiedergabestatus fiir diese Voice.
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Um eine einzelne Voice zum Editieren zu wihlen:
1. Driicken Sie (EDIT SOUND).

2. Driicken Sie die obere Taste (0), dann die untere Taste (0), um die Seite 00 zu erreichen. Sie
sehen die EditVOICE/ Voice-Statusseite, wie oben gezeigt. Wenn der gewédhlte Voice-Wert
(Anfang der Anzeige) nicht blinkt, driicken Sie die Taste (4) einmal.

3. Benutzen Sie den Dateneingabe-Schieberegler oder die -Tasten, um
“EditVOICE:VOICEI], 2 oder 3 zu setzen.

Um alle Voices fiir Editieren zu wihlen:
1. Driicken Sie .

2. Driicken Sie die obere Taste (0), dann die untere Taste (0), um auf die Seite 00 zu gelangen.
Sie sehen die EditVOICE/ Voice-Statusseite. Wenn der gewéhlte Voice-Wert (Anfang der
Anzeige) nicht blinkt, driicken Sie die Taste ({) einmal.

3. Benutzen Sie den Dateneingabe-Schieberegler oder die (VALUE)-Tasten, um
“EditVOICE:ALL” zu setzen.

Wenn “ALL” gewdhlt ist, wirken sich alle Verdnderungen, die an einem der Parameter
vorgenommen werden, auf alle Voices innerhalb des Sounds aus. Wenn Sie die -
Tasten benutzen, um einen Parameter mit EditVOICE=ALL zu editieren, &ndern sich die
Einstellungen fiir jede Voice relativ zueinander, statt auf den angezeigten Wert. Wenn Sie
den Dateneingabeschieberegler benutzen, setzt er alle Voices auf den gleichen Wert.

Voice-Status Bereich: OFF, ON, oder SOLO

Diese Parameter werden dazu benutzt, zu ermitteln, welche Voice(s) spielen und/oder editiert
werden. Diese Werte entsprechen den drei Voices, die einen KT Sound ausmachen.

Eine Voice wird zum Editieren ausgewihlt, indem man den EditVOICE-Parameter fiir diese
Voice setzt, dann die Taste (») driickt, um den Voicestatus-Wert zu wihlen und ihn entweder
einzuschalten oder auf SOLO zu stellen. Wenn die Voice gewahlt wird (EditVOICE:VOICEI 3),
fangt der entsprechende Voicestatuswert an zu blinken . Von da an wirkt jede Anderung sich auf
diese besondere Voice aus. Wenn die Voice, die Sie editieren wollen, auf “OFF” steht, werden Sie
keine Parameter fiir diese Voice editieren kénnen und die Anzeige zeigt kurz “Sorry current
voice is muted.”

Es gibt drei Statusoptionen, auf die eine Voice auf dieser Seite gesetzt werden kann:
e OFF —die gewihlte Voice wird stummgeschaltet, nicht wiedergegeben und kann nicht
gewdhlt werden.

* ON — die gewdhlte Voice wird wiedergegeben und kann gewahlt werden.

e SOLO — die gewdhlte Voice spielt und kann gewéahlt werden, und alle anderen Voices
werden stummgeschaltet. Dies ist dann sinnvoll , wenn Sie héren wollen, wie sich Thre
Anderungen auf eine einzelne Voice auswirken.

1= Erinnern Sie sich: Der blinkende Voice-Statuswert gilt fiir das Editieren.
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Edit Sound
Seite 01 Wave Class / Wave Name

Wellenformklasse

¥

Wawe=5TEING WALE
STREIMG EMSEMELE

t

Wellenformname

Wave Class Bereich: Verschieden (siehe unten)

Dies zeigt, zu welcher der 14 Wellenformklassen die zur Zeit gewiahlte Wellenform gehort. Fiir
das Wahlen dieses Parameters konnen Sie den Dateneingabe-Schieberegler benutzen oder die
-Tasten, um schnell durch die verschiedenen Wellenformklassen zu blittern, und die
gewiinschte Klasse zu finden. Dann wéhlen Sie den speziellen Wellenformnamen in der unteren
Zeile aus der aktuellen Klasse.

Wenn die Wellenformklasse gedndert wird, ist jeweils die erste Welle in jener Klasse angewihilt.

Die KT Wellenformen werden in 14 Kategorien oder Wellenformklassen eingeteilt:

KEYBOARD CYMBALS
STRING-SND PERCUSSION
BRASS+HORNS TUNED-PERCUS
WIND+REEDS SOUNDEFFECT
VOCAL-SOUND WAVEFORM
BASS-SOUND INHARMONIC
DRUM-SOUND TRANSWAVE

Die ersten elf Wellenformklassen enthalten Samples echter akustischer und elektronischer
Instrumente, die als Basis fiir eine grofle Zahl realistischer Sounds benutzt werden kénnen. Wo
notwendig, sind diese Wellenformen Multisampels (an vielen Stellen innerhalb des Notenumfangs
gesampelt), um die maximale Naturtreue zu erreichen.

Die nichsten drei Wellenformklassen enthalten eine Vielzahl von gesampelten und algorithmisch
erzeugten Wellenformen, die mehr “Synthesizer-orientiert” sind:

e  WAVEFORM - Eine Waveform ist ein einzelner Zyklus eines Sounds, der immer wiederholt
wird. Das KT enthilt gesampelte und synthetische Wellenformen wie Ségezahn und
Rechteck, die dazu benutzt werden konnen, eine grofie Zahl von Analogsynthesizer-Sounds
zu reproduzieren.

e INHARMONIC - Inharmonic-Loops sind dhnlich wie Waveforms, aufler daf sie viele Zyklen
des Sounds enthalten und deshalb unharmonische Frequenzen enthalten kénnen, die keine
genauen Vielfachen der Grundfrequenz sind.

e TRANSWAVE - Dies ist eine spezielle Klasse von Wellenformen. Jede Transwave besteht aus
vielen einzelnen Zyklen einer Wellenform, jeder mit einem anderen Obertonspektrum. Die
Wiedergabeparameter ermoglichen Thnen, die Welle mit jeder dieser Waveforms anfangen zu
lassen und die Bewegung durch die Wavetable mit einem der Modulatoren zu steuern, um
eine dauernde Anderung des Sounds zu erreichen.
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Wave Name

Hier wihlen Sie die tatsdchliche Wellenform, die die Voice spielt. Wenn dieser Parameter blinkt,
wihlen der Dateneingabe-Schieberegler und die -Tasten nur aus den Wellenformen in
der aktuellen Wellenformklasse.
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KT Standardsound-ROM-Wellenformkatalog

Wellenformliste: Die Wellenformklasse wird oberhalb jeder ROM-Wellenformgruppe in fetten
Buchstaben angezeigt:

KEYBOARD: WIND+REEDS: DRUM-SOUND: CYMBALS: TUNED-PERCUS:
CONCERT GRAND SOPRANO SAX PUNCHY KICK CLOSED HAT 1 VIBRAPHONE
BRIGHT GRAND ALTO SAX ACOUSTIC KICK CLOSED HAT 2 MARIMBA

PIANO THUD TENOR SAX FAT KICK OPEN HAT 1 XYLOPHONE
TINE PIANO LO SAX AIR GATED KICK OPEN HAT 2 GLOCKENSPIEL
TINE PIANO MED CLARINET AMBIENT KICK PEDAL HAT TYMPANI

TINE PIANO HI BASSOON SYNTH KICK CRASH CYMBAL STEEL DRUM
DIGITAL EL PIANO OBOE ROOM KICK CHINA CRASH KALIMBA

FM ELEC PIANO FLUTE BRIGHT KICK RIDE CYMBAL DOORBELL
ELEC PIANO TINE CHIFFLUTE DRY KICK RIDE BELL TUBULAR
WURLIE HI VEL PAN FLUTE JAZZ KICK 1 SYN CLOSEHAT GAMELAN BELL
WURLI LO VEL OCARINA JAZZ KICK 2 SYN OPEN HAT ORCHESTRA HIT
CLAVINET RECORDER ELEC KICK PERCUSSION: DANCE HIT
HARPSICHORD ACCORDION LOOP KICK CONGA MUTE SOUND-EFFECT:
CELESTE HARMONICA DANCE KICK CONGA HIGH BIRD SONG
PERC ORGAN 1 VOCAL-SOUND: REAL SNARE CONGA LOW APPLAUSE
PERC ORGAN 2 CHOIR ROCK SNARE TIMBALI TELEPHONE
ROTARY ORGAN VOCAL AAH GM SNARE 1 BONGO GUNSHOT

PAD SYNTH VOCAL OOH GM SNARE 2 TAIKO WINDCHIME
PIPE ORGAN DOO ATTACK GATED SNARE SHAKER WAVEFORM:
STRING-SND: BASS-SOUND: PUNCHY SNARE CABASA SINE WAVE
ORCH STRINGS FINGER BASS CONCERT SNARE | MARACAS SAWTOOTH WAVE
VIOLIN SMOOTH BASS DANCE SNARE WOODBLOCK SQUARE WAVE
CELLO WOODY BASS ELEC SNARE CLAVE TRIANGLE WAVE
PI1ZZ STRINGS PICKED BASS HIP HOP SNARE GUIRO CHURCH ORGAN
HARP SLAP BASS SYNTH SNARE CUICA ORGAN WAVE 1
NYLON GUITAR FRETLESS BASS RIMSHOT VIBRASLAP ORGAN WAVE 2
STEEL GUITAR MUTED BASS SIDESTICK 1 COWBELL ORGAN WAVE 3
FRET NOISE BASS HARMONICS | SIDESTICK 2 AGOGO REED ORGAN
ELEC GUITAR 1 ELEC BASS TAP STICK CLICK TAMBOURINE BELL WAVE 1
ELEC GUITAR 2 ACOUSTIC BASS SYNTH RIM TRIANGLE BELL WAVE 2
JAZZ GUITAR ANALOG BASS 1 SNARE ROLL SLEIGHBELL BELL WAVE 3
MUTE GUITAR ANALOG BASS 2 BRUSH SLAP FINGER SNAPS BELL WAVE 4
DISTORTED GUITAR | ANALOG BASS 3 BRUSH SWISH WHISTLE DOUBLE REED
GUITAR HARMONIC ANALOG BASS 4 BRUSH HIT SYNTH KISS SINGLE REED
BANJO ANALOG BASS 5 BRUSH TAP SYNTH CLAPS ANALOG WAVE 1
GOTO FM SYNTH BASS BRUSH TOM SYNTH CLAVE ANALOG WAVE 2
SHAMISEN TRANSWAVE: DRY TOM SYNTH COWBELL | ANALOG WAVE 3
SITAR BELL XWAVE 1 ROOM TOM SYNTH MARACAS | ANALOG WAVE 4
BRASS+HORNS: BELL XWAVE 2 SYNTH DRUM CASTANETS ANALOG WAVE 5
TRUMPET RESONANCE INHARMONIC: ANALOG WAVE 6
FLUGELHORN TRANSWAVE EE BIG BELL DIGITAL WAVE 1
MUTED TRUMPET TRANSWAVE AY CRYSTAL DIGITAL WAVE 2
TROMBONE TRANSWAVE AA SYNTH BELL SYNKEY WAVE
SOLO FRENCH HORN | TRANSWAVE OH NOISE VOCAL WAVE
FRENCH HORN SECT | TRANSWAVE-Z AIR LOOP

BRASS SECTION SPECTRUM
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Edit Sound

Seite02  Delay Time/Direction

Lelag Time=EHEA
Lirection=FORLWED

Delay Time Bereich: 000 bis 250 msec oder KEYUP

Dieser Parameter legt fest, wie lange die Voice verzogert einsetzt, nachdem eine Taste
angeschlagen wurde. Eine Verzdgerung von bis zu 250 Millisekunden ist méglich.

Wenn Delay Time=KEYUP, wartet die Voice mit der Wiedergabe, bis die Taste losgelassen wird.

Direction Bereich: FORWRD oder BACKWD

Dieser Parameter legt die Abspielrichtung einer Welle fest. Wenn Direction=BACKWD, werden
die Sounds vom Ende des Sampels zum Anfang abgespielt und nicht geloopt.

Edit Sound

86

Seite 03 Start Index/ModSource/Mod Amount

Start Index=04
Mod=LIELOC # +HAB8A

t t

Mod-Quelle Mod-Tiefe

Start Index Bereich 00 bis 99

Dieser Parameter ist ein alternativer Wellenform-Startpunkt, der dynamisch durch
Modulationsquellen mit Modulationstiefe gesteuert werden kann. Wenn START=00, wird die
komplette Wellenform abgespielt. Wird der Startpunkt auf einen hoheren Wert eingestellt,
beginnt die Wiedergabe weiter innerhalb der Welle. Sie kénnen dies zum Beispiel dazu benutzen,
um die Attackphase zu tiberspringen und nur den Loopanteil (Sustain) des Sounds durchlaufen
zu lassen.

Eine Bemerkung zu Transwaves

Jede Transwave ist eigentlich aus vielen unterschiedlichen Single-Cycle-Wellenformen
zusammengesetzt, die von einem Klangspektrum zu einem anderen wechseln und
aneinandergrenzende Bereiche des Speichers belegen. Die Bewegung innerhalb des Sounds wird
erreicht, indem man verschiedene Wellenformen nacheinander spielt, das heif8t, indem man die
Wavetable moduliert.

Wenn Wave=TRANSWAVE auf der vorhergehenden Seite eingestellt ist, dann steuert der Start-
Index-Parameter, wo innerhalb der Wavetable die Voice-Schleife zu spielen anfangt, wenn die
Taste angeschlagen wird. Die Abbildung unten zeigt eine typische Wellenform dieser Kategorie,
wobei der Start-Index im Mittelbereich gesetzt ist, nahe bei 50.

-

Negative Modulation Positive Modulation

Startpunkt
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Mod Source Bereich: Verschieden

Hier konnen Sie wihlen, welcher der Modulatoren dazu benutzt wird, den Start Index zu
modulieren. Wenn Mod=<OFF> und die Modulationstiefe +000 oder niedriger ist, fingt die
Welle immer von Beginn an zu spielen. Wenn Mod=<OFF> und die Modulationstiefe +001 oder
ein hoherer Wert ist, fingt die Welle immer vom Anfang an zu spielen und ignoriert den Start-
Index.

Wenn Wave=TRANSWAVE auf der vorhergehenden Seite gewéhlt ist, bestimmt der
Modulationsquellenparameter, welcher der 15 Modulatoren die Verdanderung des Sounds bewirkt.
Jeder der Modulatoren kann gewéahlt werden.

Mod Amount Bereich: -127 bis +127

Dieser Parameter bestimmt, wie stark die gewahlte Modulationsquelle (s.0.) sich auf die Welle
auswirkt, d.h. wie weit weg vom Startpunkt der Sound beginnt. Dieser Parameter fungiert als die
Start Index-Schwelle: Mit Modulationstiefen, die auf +001 oder hoher eingestellt werden, und der
Modulatorenausgang die Modulationstiefe tiberschreitet, spielt die Welle vom Start-Index an. Mit
Modulationstiefen , die auf +001 oder hoher eingestellt sind, und wenn der Modulatorausgang
niedriger als die Modulationstiefe ist, spielt die Welle vom Anfang an. Negative
Modulationstiefen bewirken das Gegenteil. Wenn die Modulationstiefe auf +000 gestellt ist, bleibt
der Sound statisch und spielt immer vom Start-Index an.

Wenn Wave=TRANSWAVE auf der vorhergehenden Seite angewihlt ist, bestimmt der
Modulationstiefenparameter, wieviel der gewéhlte Modulator (s.o.) die Welle beeinflufit, d.h. wie
weit der Sound sich weg vom Startpunkt bewegt. Wenn die Modulationstiefe auf +000 eingestellt
wird, bleibt der Sound statisch. Positive Modulationen modulieren den Sound gegen das Ende
der Welle hin; negative Modulationstiefen modulieren den Sound zum Anfang zurtick.

Edit Sound

Seite04  Sample Shift/Mode

Samrle Shift=+8A
Mode=SHIFT HLL

Sample Shift Bereich: -60 bis +60

Dieser Parameter dndert die Keyboard-Splitpunkte von Multisamples auf zweierlei Art
entsprechend dem Modus-Parameter. Dies bewirkt, daf8 die Multisamples in Bereiche
transponiert werden, wo Sie sie sonst nicht htren wiirden (und erméglicht in einigen Féllen
Aliasing), womit ganz andersartige Klange erstellt werden konnen. Eine Einstellung von +00
ergibt die normale Multisamplewiedergabe.

Mode Bereich: SHIFT ALL oder STRETCH ONE

Dieser Parameter legt fest, wie die Multisample-Wellenformen verschoben werden.

e Wenn Mode=SHIFT ALL, werden alle Multisample-Splitpunkte,um die Anzahl
Halbtonschritte die Tastatur hinauf oder herunter bewegt, die beim Sample Shift Parameter
angegeben sind. Dies ist die Einstellung fiir normale Multisamplewiedergabe.

e Wenn Mode=STRETCH ONE, wihlt der Sample-Shift-Wert eine Taste in bezug auf C4 (d.h.
+02=D4), deren Sample auf allen Tasten darunter gespielt wird, was die normale
Multisamplezuordnung aufhebt. Tasten tiber der gewihlten Taste spielen ihre Multisamples
ganz normal ab. Das Sample der gleichen Taste wird ohne Riicksicht auf die Pitch-Seite 10
(Oct/Semi-Einstellungen) gestreckt.
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Edit Sound
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Seite05 Voice Restrike Decay Time

lloice Resztrike
Decagy Time = 3

Voice Restrike Decay Time  Bereich: 0 bis 7

Dieser Parameter steuert die Voice-Restrike Wenn Sie eine besondere Note spielen, und sie dann
sofort wieder anschlagen, bevor die alte Note ausgeklungen ist, wird die Zeitdauer durch diesen
Parameter bestimmt, wie lange der erste Anschlag ausklingt. Durch die Variation dieses
Parameters konnen Sie steuern, wie lange Sounds tiberlappen, wenn eine Note neu angeschlagen
wird.

Wenn Sie zum Beispiel einen langsamen Streicher-Sound haben, klingt es vielleicht natiirlicher,
einen liangeren Restrike-Wert zu benutzen, der bewirkt, dafs die alte Note langsamer ausklingt,
statt abrupt zu enden, wenn die neue Note beginnt. Normale Werte liegen um 3. Je hoher der
Wert, desto langer die Auskling-Zeit.

Tip: Wenn Sie beim Neuanschlag einer Note Klickgerdusche horen, kann das
Erhohen der Restrike-Zeit das Klicken eliminieren.
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Seite 06

SoundFinder Type

SoundFinder Type

SoundF 1nder
Tare=HCFIAHOS

Bereich: verschiedene (siehe unten)

Ermoglicht Thnen, eine Soundklasse fiir Ihre Sounds fiir die Anwendung mit ENSONIQ's
SoundFinder™ festzulegen. Diese Einstellung kann auch von Library-Software von
Drittanbietern fiir das automatische Sortieren der Soundarten benutzt werden. Die verfiigbaren
Arten sind:

ACPIANOS
ELPIANOS
ORGANS
ALTKEYS

SYNLEAD
SYNPAD
VINTGSYN
SYNOTHER
GUITARS
ALTPLUCK

SOLOSTRG

STRGSECT
SOLOBRAS
BRASSECT
SOLOSAX
SOLOWIND
WINDSECT
VOCALS
ACOUBASS
ELECBASS
SYNBASS
PERCUSSN
TUNEPERC
MALLET
BELL
SOUND-FX

HYBRDLYR

SPLITS
UTILITY
OTHER
CUSTOM

Akustische Klaviere, Honky-Tonky, Spielzeugklaviere und Fliigel
Elektrische und elektronische Klaviere

Pfeifenorgeln, elektrische und elektronische Orgeln

Andere Keyboardsounds wie Spinett, Akkordeon und Klavier
tiberlagert mit anderen Sounds

Leadsynthesizer Sounds

Anhaltende Synthesizer-Flachen

Sounds élterer Synthesizer

Andere Synthesizersounds: hybride, fette Sounds

Akustische Gitarren, elektrische Gitarren und verzerrte Gitarren
Andere angerissene Saiteninstrumente: Harfen, Banjo, Dulcimer, Sitar,
usw.

Angerissene und mit Bogen geschlagene Solosaiteninstrumente (Geige,
Bratsche, Cello, Bafi)

Angerissene und mit Bogen geschlagene Streicherensembles
Solo-Blechbldser: Trompete, Posaune, Tuba, franzosische Horner
Blechensembles: Trompete, Posaune, Tuba, franzosische Horner
Solo-Saxophone

Solo-Holzblaser (einschliefilich Mundharmonika)

Holzblaser-Ensemles

Vocalsounds: Chére und Synthesizerstimmen

Akustische Bisse

Elektrische Bésse

Synthesizer-Bésse

Percussion-Kits und ungestimmte Solo-Percussion (z.B. Taiko)
Gestimmte Percussion: Pauken, Orchester-Hits

Gestimmte holzhammergeschlagene Instrumente: Marimba, Xylophon
Akustische und Synthesizer-Glocken

Realistische (z.B. Glasbruch) und Phantasiesounds (z.B. Raumfahrzeug),
sowie Soundeffekte

Diese Kategorie ist fiir gestackte unnatiirliche/tiberlagerte Kombinationen
akustischer Elemente (z.B. ein Bafloberton auf einem Steicherensemble).
Keyboardsplits von 2 oder mehr unterschiedlichen Sounds
Hilfssounds: Grundeinstellungen fiir Sounds, Pitch-Tables, usw.

Nicht weiter zuzuordnende Sounds (z.B. Didgeridoo)

Benutzen Sie diese fiir Ihre eigenen speziellen Sounds. ENSONIQ- Sounds
werden nie mit TYPE=CUSTOM ausgegeben.

Mehr Informationen tiber die Benutzung von SoundFinder finden Sie in Kapitell — Steuerung &
Architektur.
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Edit Sound

Seite 07  Change Sound Mode

Fress EHTEE to
Chang9e SoundMode

Change Sound Mode Bereich: Standard- oder Drum-Sounds

Dieser Befehl ermoglicht Thnen, den aktuellen Sound-Modus zwischen Standard-Sounds und
Drum-Sounds zu wechseln. Beim Arbeiten im Edit-(Standard)-Sound-Modus stellt dieser Befehl
den Standarddrum-Sound in den Edit-Sound-Buffer und versetzt das KT in den Edit-(Drum)-
Sound-Modus.

Um den aktuellen Sound-Modus zu dndern:
e Driicken Sie . Die Anzeige zeigt kurz “Command Successful!”, wechselt zwischen
den Modi und zeigt dann die Edit-Sound-Seite 00 an.

Pitch-Seiten (10 - 13)
Die Pitch-Seiten legen die “manuellen” Werte fiir die Tonhéhe der Voice sowie den Poly /Mono-
Modus der Voice fest.

Edit Sound
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Seite 10 Oct/Semi/Fine

Oct=+A Semi= +BH
Fine= +H4

Oct Bereich: -4 bis +4 Oktaven
Andert die Tonhdhe der Voice in Oktaven.

Semi Bereich: +11 bis -11 Halbténe

Andert die Tonhohe der Voice in Halbtonschritten. Das Uberschreiten der Grenzen von +11 oder
-11 erhoht/ verringert automatisch die Oktave um eins.

Fine Bereich: -99 bis +99

Stimmt die Tonhohe der Voice in Schritten von einem Cent (1/100 eines Halbtons) ab.
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Edit Sound

Seite 11 Env1/LFO/Mod

Auf dieser Seite kénnen Sie die Modulation auf die Tonhche der Voice festlegen. Hiillkurve 1
und LFO sind immer verfiigbar zur Modulation der Tonhohe, und Sie kénnen auch einen
weiteren Modulator aus den verfiigbaren Modulationsquellen wéhlen.

Enuvl=+88 LFO=+1H
Mod=HOISE1 * +BH

t t

Mod Quelle Mod Tiefe

Env1 Bereich: -99 bis +99

Diese festverdrahtete Modulation legt die Intensitat fest, mit der Hiillkurve 1 sich auf die
Tonhohe auswirkt. Anders als die Anwendung von ENV 1 als Tonhchenmodulator mit dem
Modulationsquellenparameter zwingt der festverdrahtete Env 1-Parameter die Hiillkurve 1
immer auf die normale Tonhéheneinstellung (die durch Driicken von (EDIT SOUND), der oberen
Taste und dann der unteren Taste (0) erreicht wird) . Der Hiillkurven Parameter SUSTAIN
(Schritt 3) steuert nicht mehr den Sustainpegel, den Hiillkurve 1 einhilt. Stattdessen bildet er
einen “Mittelwert”, der festlegt, welche Hiillkurvenpegel ein Steigen der Tonhéhe bewirken -
und welche Werte sie verringern. Hiillkurvenpegel, die gleich dem SUSTAIN-Pegel (Schritt 3)
sind erklingen entsprechend der manuellen Einstellung. Hohere Pegelwerte verschieben die
Tonhohe von der normalen Tonhsheneinstellung nach oben und niedrigere Werte verschieben
die Tonhohe nach unten. Diese Eigenschaft erlaubt die Erstellung bidirektionaler
Tonhohenhiillkurven, wobei sichergestellt ist, daf8 Voices in der Sustainphase immer in der
normalen Tonhohe wiedergegeben werden (damit entfillt die Notwendigkeit, die
Tonhoheneinstellung fiir verschiedene Hiillkurven anzupassen). .

LFO Bereich: -99 bis +99

Legt die Intensitét fest, mit der der LFO (Niederfrequenzoszillator) sich auf die Tonhthe der
Voice auswirkt. Der LFO wird am hiufigsten fiir ein Vibrato benutzt. Aber er kann viele
ungewdohnliche Effekte erzielen, je nach Wahl der LFO-Wellenform.

Mod Source Bereich: Verschieden

Wihlt einen zusétzlichen Modulator fiir die Tonhhe der Voice unter den verfiigbaren
Modulationsquellen aus.

Mod Amount Bereich: -99 bis +99

Legt die Tiefe fest, mit der die zusétzliche Modulationsquelle sich auf Tonhhe auswirkt.
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Edit Sound
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Seite12  Keyboard Pitch Tracking

Fegboard Pitch
Tracking = 0OH

Keyboard Pitch Tracking Bereich:: OFF oder ON
Legt fest, ob die Tonhohe der gewahlten Voice sich tiber die Tastatur verdndert oder statisch
bleibt:

o  ON — die Tonhohe einer Voice verdndert sich mit der Tastatur..

e OFF — Alle Tasten spielen in der gleichen Tonhéhe (C4, wenn die Parameter Oct/Semi/Fine
nicht editiert wurden). Sind die Parameter Oct/Semi/Fine editiert worden, wird die Tonhohe
der Welle mit dem dort eingestellten Wert tiberlagert.
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Seite 13

Glide

Glide/Glide Time

Glide= HOME
Glide Time 515

Bereich: NONE, TRIGGER, MINMODE oderLEGATO

Aktiviert den Glideeffekt (portamento) und mehrere Formen der monophonen
Stimmenzuweisung in einem Sound. Alle drei Voices in einem Sound teilen sich die gleiche
Gleitzeit, aber fiir jede Voice wird getrennt eingestellt, ob sie gleitet oder nicht. Es gibt vier Glide-
Einstellungen:

NONE — Glide ist ausgeschaltet. Benutzen Sie dies fiir normales polyphones Spielen ohne
Portamento.

TRIGGER — Dieser Modus spielt monophon. Die Hiillkurven und Wellenformen werden
immer nachgetriggert oder vom Anfang gestartet, wenn eine neue Taste gedriickt wird. Wenn
eine Taste gedriickt wird, bevor eine andere freigegeben wird (d.h. wenn Sie legato spielen),
gleitet die Voice von der alten Note zur neuen. Wenn Sie eine Taste spielen, ohne eine andere
gedriickt zu haben (d.h.: wenn Sie staccato spielen), gleitet die Voice nicht. Dieser Modus
weist keinen Notespeicher (siehe unten) auf . Dies ist ideal zum Hinzufiigen von
monophonen Klavieranschlaggerduschen (“thuds”) zu Klavier-Sounds.

MINIMODE — Dieser Modus spielt ebenfalls monophon. Anders als TRIGGER werden die
Hiillkurven und Wellenformen nur vom Anfang neugestartet, wenn Sie eine Taste driicken,
ohne daf eine andere Taste gedrtickt ist (d.h.: wenn Sie staccato spielen). Wenn auf eine Taste
gedriickt wird, bevor eine andere freigegeben wird (d.h.: wenn Sie legato spielen), gleitet die
Voice von der alten Note zu der neuen. Wenn Sie eine Taste driicken, ohne eine andere Taste
gedriickt zu haben (d.h.: wenn Sie staccato spielen), gleitet die Voice nicht. Dies ist fiir alte
Synthesizersounds oder Synthesizer Ba8-Sounds ideal.

LEGATO — Auch dieser Modus spielt monophon. Die Hiillkurven und Wellenformen
werden immer nachgetriggert oder vom Anfang neugestartet, sobald eine neue Taste
gedriickt wird. Wenn auf eine Taste gedriickt wird, bevor eine andere losgelassen wird (d.h.:
wenn Sie legato spielen), gleitet die Voice von der alten Note zur neuen. Wenn Sie eine Taste
driicken, ohne eine andere Taste gedriickt zu haben (d.h.: wenn Sie staccato spielen), gleitet
die Voice nicht. Dies ist zum Nachbilden von Trillern auf Holzblasinstrumenten ideal, wie
z.B. bei Floten.

Bemerkung: MINIMODE und LEGATO haben einen “Notenspeicher”. Wenn
Sie eine Taste beim Niederhalten einer anderen Tastes loslassen, gleitet die Tonhohe
zuriick zur Note, die Sie halten. Das Niederhalten des Fulpedals deaktiviert den
Notenspeicher dynamisch.

GLIDE MODI
MODUS Staqcato Legato _ Legato No_tensp
Glide Glide Hullkurve/Wellen- eicher
Nachtriggern

NONE NEIN NEIN NEIN NEIN
TRIGGER NEIN JA JA NEIN
MINIMODE NEIN JA NEIN JA
LEGATO NEIN JA JA JA
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Glide Time Bereich: 00 bis 99

Legt die Zeit fest, in der die Tonhthe reibungslos von einer Note zu einer anderen gleitet. Je
hoher der Wert, desto langer die Gleitzeit. Anders als der Gleitparameter gilt die Gleitzeit fiir alle
drei Voices innerhalb des Sounds. Das KT benutzt Konstantzeit-Portamento. Dies bedeutet, daf es
die gleiche Zeit dauert , um zwischen Noten zu gleiten, die nahe zusammen liegen (d.h.: C4 nach
D4), wie zwischen Noten, die weit auseinander liegen(d.h.: C4 zu C7).

Env 1, Env 2 And Env 3 Seiten

Der Env 1, Env 2 und Env 3 Seiten, Parameter und Bereiche sind identisch, aufler da, wo es
besonders gekennzeichnet ist. Hiillkurve 1 Parameter befinden sich auf den Seiten 20-23,
Hiillkurve 2 befindet sich auf den Seiten 50-53 und Hiillkurve 3 auf den Seite 60 63. Wir benutzen
Hiillkurve 1 als Beispiel.

Edit Sound
Seite 20 Levels/Time

Peak Breakpoint Sustain

y ¥ ¥

Levelz= 99 99 99
Time=39 99 99 99

+t + ¢+ 1

Attack Decay1l Decay2 Release

Levels Bereiche: 00 bis 99

Dieser Parameter setzt die Pegel fiir die drei Stufen der Hiillkurve. Die Werte entsprechen den
folgenden Stufen:

PEAK

Bestimmt den Pegel, den die Hiillkurve am Ende der ATTACK-Zeit erreicht (siehe unten).
BREAKPOINT

Bestimmt den Pegel, den die Hiillkurve am Ende von DECAY 1 erreicht.

SUSTAIN

Bestimmt den Pegel, den die Hiillkurve am Ende von DECAY 2 erreicht und der gehalten wird,
solange die Taste gedrtickt ist.
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Time Bereich: 00 bis 99

Hiermit werden die Werte fiir die vier Zeitsegmente gesetzt. Beachten Sie, daf die Werte, die hier
gezeigt werden, echte Zeiten darstellen und keine Raten. Das heif$t, die Hiillkurve verwendet
eine feste Zeit, um von einer Stufe zur nichsten zu, gleichgiiltig, wie weit jene zwei Stufen
auseinander liegen. Beachten Sie das folgende Hiillkurven-Diagramm mit dem Eintrag der
Zeitwerte.

ATTACK

Die Zeit, die die Hiillkurvenstufe nach dem Tastenanschlag braucht, um den Spitzenwert (PEAK)
zu erreichen. Je hoher der Wert, desto langer die Zeit.

Bemerkung: Hierbei muf es sich nicht unbedingt um einen Attack im tiblichen
Sinn handeln . Wenn die ATTACK-Zeit auf 00 gestellt wird, wird die PEAK-Stufe die
“Anfangs”-Stufe der Hiillkurve. Wenn der PEAK-Pegel hoher als der BREAK-Pegel
eingestellt wird, wiirde dies als eine weitere DECAY-Stufe fungieren.

DECAY 1

Die Zeit, die die Hiillkurve braucht, um von PEAK zum BREAKPOINT zu gelangen.

DECAY 2
Die Zeit, die die Hiillkurve braucht, um von BREAKPOINT zum SUSTAIN zu gelangen.

RELEASE

Die Zeit, die die Hiillkurve braucht, um auf Null zuriickzugehen, ab dem Pegel, den sie beim
Loslassen der Taste erreicht hat.

ZEITEN DER HULLKURVEN 1 und 2

Zeit Zeit Zeit Zeit Zeit
Wert (in Sek.) Wert (in Sek.) Wert (in Sek.) Wert (in Sek.) Wert (in Sek.)
00 .00 20 .20 40 .82 60 3.2 80 13
01 .01 21 .22 41 .88 61 3.5 81 14
02 .02 22 .23 42 .94 62 3.7 82 15
03 .03 23 .25 43 1.0 63 4.0 83 16
04 .04 24 .27 44 1.0 64 4.3 84 17
05 .06 25 .29 45 1.1 65 4.6 85 18
06 .07 26 .31 46 1.2 66 4.9 86 19
07 .08 27 .33 47 1.3 67 5.3 87 21
08 .08 28 .35 48 1.4 68 5.7 88 22
09 .09 29 .38 49 1.5 69 6.1 89 24
10 .10 30 41 50 1.6 70 6.5 90 26
11 11 31 44 51 1.7 71 7.0 91 28
12 A1 32 47 52 1.8 72 7.5 92 30
13 12 33 .50 53 2.0 73 8.1 93 32
14 13 34 .54 54 2.1 74 8.6 94 34
15 14 35 .58 55 2.3 75 9.3 95 37
16 15 36 .62 56 2.4 76 9.9 96 39
17 16 37 .66 57 2.6 77 10 97 42
18 A7 38 71 58 2.8 78 11 98 45
19 19 39 .76 59 3.0 79 12 99 49

Beachten Sie, daf3 die Zeiten der Hiillkurve 3 kiirzer sind. Die Hiillkurvenzeit fiir den Wert 16 ist
01 im Diagramm (d.h. Wert 16 =,01 Sek.). Alle Werte, die hoher sind als 16, folgen dem
Diagramm in aufsteigender Reihe entsprechend diesem Intervall. Niedrigere Werte unter 16
koénnen dazu benutzt werden, den “Klick” bei Wellenformen zu eliminieren und dennoch einen
kurzen Attack zu gewihrleisten.
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Edit Sound

Seite 21 LevV/AtckV/VelCurv
LevV Bereich: 00 bis 99

Der Velocity Levelparameter senkt alle Hiillkurveneinstellungen bei einem weicheren Anschlag.
Dies bedeutet, dafd die Einstellungen fiir PEAK, BREAK und SUSTAIN Maximalpegel darstellen,
die nur mit dem hértesten Anschlag erreicht werden. Der Wert fiir “LevV” legt fest, um wieviel
jene Pegel reduziert werden, wenn Sie mit weniger Anschlag spielen. Mit diesem Parameter
konnen Sie die drei Stufen kontinuierlich dynamisch kontrollieren, indem Sie Ihren Anschlag
variieren. Die Anderung der Anschlagskurve (VelCurv) gibt Thnen eine weitere Kontrolle iiber
die Anschlagsabhéngigkeit der Hiillkurve.

AtckV Bereich: 00 bis 99

Die Anschlagsabhingigkeit fiir ATTACK macht die Attackzeit der Hiillkurve abhingig vom
Anschlag. Wenn der Wert von “AtckV” vergrofert wird, resultiert ein hérterer Anschlag in einer
kiirzeren Attackzeit. Beachten Sie, daf dieser Parameter keine Wirkung hat, wenn die
Hiillkurven den Wert ATTACK=00 haben.

VelCurv Bereich: QUIKRISE, CONVEX, LINEAR und CONCAVE

Hiermit wiahlen Sie die Anschlagscharakteristik der Hiillkurve unter den vier verfiigbaren
Kurven. Diese werden benutzt, wenn die Anschlag-Steuerung (LevV, s.0.) auf irgendeinen Wert
aufser Null gesetzt ist.

Die Diagramme unten sind Eingangs-/ Ausgangs-Kurven, mit dem tatséchlichen Anschlag auf
der Koordinatenachse X (von links nach rechts) und dem verwendeten Anschlagswert auf der
vertikalen Koordinatenachse Y.

QUICKRISE CONVEX LINEAR CONCAVE

100

Outputg
Outputg
Outputg

| N N T T N N |
™

o
o

» » » 0

< > <

50 1'00 0 50 100 0 50 1'00 0 50 100
Keyboard Velocity Keyboard Velocity Keyboard Velocity Keyboard Velocity

0
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Edit Sound
Seite22  Mode/KeyboardTrk

Mode = HOEMAL
FegboardTrk= +B8A

Mode Bereich: NORMAL, FINISH, oder REPEAT

¢ NORMAL — die Hiillkurve spielt normal durch, wie es im Diagramm auf der folgenden
Seite gezeigt wird. Wenn die Taste freigegeben wird, braucht die Hiillkurve die RELEASE-
Zeit, um vom aktuellen Pegel zu Null zurtickzugehen.

e FINISH — die Hiillkurve durchlduft ihren vollen Zyklus durch alle ihre Stufen - und ignoriert
dabei das Loslassen der Taste. Die Hiillkurve bleibt nicht auf der SUSTAIN-Stufe stehen. Wenn
die DECAY 2 Zeit beendet ist, geht die Hiillkurve sofort in die RELEASE-Phase. Dies ist fiir
perkussive Sounds gut, wo die Hiillkurve fiir jede Note gleich sein soll, egal, wie lange die
Taste gedriickt wird.

e REPEAT — Bei diesem Modus geht die Hiillkurve am Ende der DECAY 2 Stufe statt in den
Sustain sofort zuriick zum Beginn der Hiillkurve und beginnt die Wiederholung mit der
ATTACK-Phase. Wenn die Taste losgelassen wird, hort die Hiillkurve auf zu wiederholen
und geht in die Releasephase, braucht also die RELEASE -Zeit, um vom aktuellen Pegel auf
Null zurtickzugehen. Diese Art Hiillkurve kann dazu benutzt werden, komplexe LFO-artige
Effekte zu erzeugen.

Mode (Env 3) — Voice Triggering
Da Env3 das Volumen der Voice steuert, gibt es einige spezielle Erwdgungen, deren Sie sich
bewuf3t sein sollten, wenn Sie die verschiedenen Hiillkurven-Modi benutzen:

¢ NORMAL — Wenn Sie ein DELAY fiir die Voice verwenden (driicken Sie (EDIT SOUND), die
obere Taste (0), dann die untere Taste (2)) und die Taste loslassen , bevor die eingestellte
Verzogerungszeit vergangen ist, erklingt die Voice nicht, auch wenn das Sustain-Pedal
getreten ist.

e FINISH — wenn Sie ein DELAY fiir die Voice eingegeben haben und die Taste loslassen,
bevor die eingegebene Verzogerungszeit vergangen ist, klingt die Note trotzdem. Die
Hiillkurve wird voll durchlaufen, so wie Sie sie eingestellt .

e REPEAT — das KT beginnt die Welle jedes Mal von Anfang an, wenn die Hiillkurve
wiederholt wird. Am Ende der DECAY 2-Zeit geht die Hiillkurve zu dem Pegel zurtick, bei
dem die Taste angeschlagen wurde. Die Hiillkurve bleibt nie auf der Sustain-Stufe.
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Stehlen von Noten

Um die Verwendung der 64 Voices des KT zu maximieren und das “Stehlen von Noten” zu
verwalten, ist es manchmal niitzlich zu verstehen, wann eine bestimmte Voice zugewiesen wird
und wann sie freigegeben wird bzw. wann sie in den Pool zur Verwendung durch andere Sounds
“zuriickgegeben” wird. Dies hingt von der Kombination aus Hiillkurven-Modus und
Wellenform ab.

Eine geloopte Wellenform verwendet die Voice solange, bis die Hiillkurve abgeklungen ist. Fiir
eine andauernde Wellenform, bei Hiillkurven-Modus=NORMAL oder REPEAT:

997 AMP Hllkurve /™\ = Hillkurve

PEAK
[111]] = Wellenformdaten
BREAK

SUSTAIN

Voice ist

zugeordnet
De Voice wird
freigegeben, wenn

" ||| die Hullkurveauf
f I Null abgefallen ist.
0l N

1 GeloopteVoice t

Taste gedrickt Taste losgelassen

Fiir eine andauernde Welle mit Hiillkurven-Modus = FINISH:
99 AMP Hiillkurve

PEAK /\ = Hillkurve

1111l = Wellenformdaten

Voice ist
zugeordnef]
Die Voice wird freigegeben,
wenn die Hillkuve auf Null
abgefallen ist, selbst wenn die
Tastenoch gedriickt bleibt.

0
t Geloopte Voice 1 t

Taste gedriickt SUSTAIN=0 Taste
losgelassen

Fiir ungeloopte Wellenformen (speziell die in den Kategorien Percussion und Drum) wird die
Voice frei, sobald das Sample am Ende angelangt ist, gleichgiiltig wo die Hiillkurvenstufe ist. Die
Voice wird freigegeben und ist zur Verwendung durch andere Sounds verfiigbar:

99- AMP Hllkurve
PEAK /M\ = Hiilkurve
I1111] = Wellenformdaten
BREAK
SUSTAIN
Voice ist
zugeordnet
Voice wird
unabhangig von
der Hiillkurve
freigegeben.
0
t "Perkussiver" Sound
Taste gedrickt Taste losgelassen
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KeyboardTrk Bereich: -98 bis +98

Verlangert oder verkiirzt die Hiillkurvenzeiten, je nach der gespielten Taste. Dieser Parameter
wird normiert auf F4+.

Positive Werte verkiirzen alle Hiillkurvenzeiten (aufler Release) fiir Tasten iiber F4 + und
verldngern sie fiir Tasten unter F4+. Negative Werte haben die entgegengesetzte Wirkung. Die
Hiillkurvenzeiten fiir F4+ werden von diesem Parameter nicht beeinfluft.

Edit Sound

Seite 23 Press ENTER to select defaults.

Fres= EHTEE to
Select Defaults.

Press ENTER to Select Defaults. Bereich: unten aufgelistet

Mit der Taste werden 39 “voreingestellte” Hiillkurven zur Auswahl angeboten, die in
die aktuelle Hiillkurve tibernommen werden kénnen.

Um die Standardhiillkurven zu wahlen:

1. Driicken Sie . Das Display zeigt :

Lefault Envelore
EHU1=ALL ZER0OS

+ 8

Zur Zeit gewéhlte Hullkurve

Preset-Hullkurvenwerte, die in die aktuelle
Hullkurve Gbernommen werden sollen

2. Benutzen Sie den Dateneingabe-Schieberegler oder die -Tasten, um die
voreingestellte Hiillkurve zu wihlen. Diese voreingestellten Hiillkurven sind:

FULL VELRNG | BRASS FLTR MED CYM SLOW LFO
FULL ON SFORZANDO SHORT CYM SLOW REPEAT
PIANO DECAY | NORMAL DRUM | WIND PITCH VIBRATO
STRINGS TIGHT DRUM SHORT BLIP DETUNE LFO
BASS DECAY PERC 1 TRANSIENT SHAKUHACHI
GTR DECAY PERC 2 RAMP UP SIREN

SOFT MALLET | TIGHT PERC RAMP DOWN PITCH DOWN
SLO ATT PAD TOMS RAMP UP/DWN | PITCH DOWN2
DECAY PAD HATS REPEAT RAMP | ALL ZEROS
LNG RELEASE | LONG CYM REPEAT TRI

Diese Hiillkurvenwerte sind besonders niitzlich, wenn man typische Hiillkurven als
Ausgangswerte fiir das Erstellen neuer Voices verwenden kann. Jede ist ist dazu gedacht,
speziell auf die Amplitude (Env 3), Filter (Env2) oder Tonhohe (Env1) angewendet zu
werden.

3. Nach dem Wihlen der Hiillkurvenform, driicken Sie zum Einsetzen der Werte fiir
die Voice. Das Display zeigt kurz “Command successful!” und kehrt dann auf die Seite
“Press ENTER to Select Defaults” zurtick.
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LFO Seiten (30 - 32)

Die LFO-Seiten enthalten die Parameter, die sich auf den Niederfrequenzoszillator beziehen. Jede
Voice innerhalb eines Sounds hat ihren eigenen LFO, der als Modulator zugewiesen werden
kann, wo immer eine Modulationsquelle gewéhlt wird. LFOs werden héufig dazu benutzt,
Vibrato, Tremolo und andere Effekte zu erzielen.

Edit Sound
Seite30  LFO Rate/Noise Rate
LFO Rate Bereich: 00 bis 99
Legt die Geschwindigkeit des LFO fest. Die Tabelle unten zeigt die Frequenz (in Hertz) fiir jeden
Wert::
LFO FREQUENZEN
Freq. Freq. Freq. Freq. Freq.
Wert (inHz) Wert (nHz) Wert (inHz) Wert (inHz) Wert (inHz)
0 .00 20 .63 40 217 60 4.77 80 7.37
1 .01 21 .67 41 2.30 61 4.90 81 7.50
2 .03 22 .70 42 2.43 62 5.03 82 7.63
3 .07 23 .73 43 2.56 63 5.16 83 7.76
4 .10 24 77 44 2.69 64 5.29 84 7.89
5 13 25 .80 45 2.82 65 5.42 85 8.02
6 17 26 .83 46 2.95 66 5.55 86 8.15
7 .20 27 .87 47 3.08 67 5.68 87 8.28
8 .23 28 .90 48 3.21 68 5.81 88 9.28
9 .27 29 .93 49 3.34 69 5.94 89 10.28
10 .30 30 .97 50 3.47 70 6.07 90 11.28
11 .33 31 1.00 51 3.60 71 6.20 91 12.28
12 .37 32 1.13 52 3.73 72 6.33 92 13.28
13 .40 33 1.26 53 3.86 73 6.46 93 14.28
14 43 34 1.39 54 3.99 74 6.59 94 15.28
15 47 35 1.52 55 4.12 75 6.72 95 16.28
16 .50 36 1.65 56 4.25 76 6.85 96 17.28
17 .53 37 1.78 57 4.38 77 6.98 97 18.28
18 .57 38 1.91 58 4.51 78 7.11 98 19.28
19 .60 39 2.04 59 4.64 79 7.24 99 20.28
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Noise Rate Bereich: 00 bis 99

Zwei der Modulationsquellen des KT sind NOISE 1 und NOISE 2. Diese Rauschmodulatoren
erzeugen zufillig sich verdndernde Pegel. Thre Hauptanwendung liegt in der Modulation bzw.
"Humanisierung”der Tonhohe, wenn sie als Tonhhenmodulator gew&hlt werden. Sie kénnen
auch dazu verwendet werden, jedes andere Modulationsziel mit Zufallswerten zu modulieren.
Normalerweise sehen sie etwa so aus:

+100

NOISE 1

+100

A

NOISE 2

[

’ ° \_/
-100 -100

I—I_I— Noise Rate I—I_I— Noise Rate

Die Noise-Rate bestimmt, wie haufig die Pegel sich &ndern. Niedrige Werte verursachen
langsame Verdanderungen der Pegel; hohe Werte verdndern die Pegel schnell. Ein Rate-Wert von
Null verursacht einen unterschiedlichen Pegel bei jedem Tastendruck, aber der Pegel verdandert
sich nicht, solange die Taste gedrtickt wird.

Edit Sound
Seite31  Depth/Dlay/Mod
Lerth=9% D1ag=A8
Mod=WHEEL
Depth Bereich: 00 bis 99

Setzt den “manuellen” Pegel (oder die Tiefe) des LFO; mit anderen Worten, er steuert die
anfangliche Intensitit des LFO. Die Wirkung jedes LFO-Modulators wird zu diesem Wert
hinzuaddiert.

Dlay Bereich: 00 bis 99

Legt die Zeit fest, die der LFO braucht, um von Null zum Pegel des Depth-Parameter
anzusteigen. Dies ist fiir die Erstellung von verzogerten Vibratos, Tremolo, usw. niitzlich.
Hohere Werte ergeben ldngere Verzogerungszeiten. Wenn die LFO-Rate auf Null eingestellt ist,
bewirkt dies den Effekt einer verzogerten Rampe von Null zum aktuellen LFO-Pegel.

Mod Bereich: Verschieden

Wiéhlt eine Modulationsquelle fiir die LFO-Tiefe unter den 15 verfiigbaren Modulatoren aus. Die
Wirkung jedes Modulators, der hier zugewiesen wird, wird zur Tiefe des LFO-Depth-Parameter
hinzugefiigt.
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Edit Sound
Seite32  Wave/Restart
Wave = SIHE
Eestart = 0OH
Wave Bereich: Unten aufgelistet

102

Ermittelt die Wellenform des LFO. Es gibt sieben Auswahlmoglichkeiten:

TRIANGLE — diese Welle wird héufig dazu benutzt, die Tonhohe fiir ein Vibrato zu
modulieren.

SINE — eine einfache Sinusschwingung, in seinen Spitzen und Télern mehr gerundet als die
Dreieckwelle.

SINE/TRI — ein Gemisch aus einer Sinus- und Dreieckwelle, eine etwas eckige Sinuswelle.
POS/SINE — eine rein positive Sinuswelle.

POS/TRI — eine rein positive Dreieckwelle, die bei Instrumenten wie der Gitarre fiir die
Simulation des Vibrato niitzlich ist, da der Spieler dort nur Noten “hochbiegen” kann.
SAWTOOTH — wird meist fiir spezielle Effekte benutzt.

SQUARE — diese rein positive Rechteck-Welle ist niitzlich zum Erzeugen von
stimmungsgenauen Trillern.

LFO Wellenformen

+100

-100 \/ -100 \/ -100

+50 +50

/\ +100 /\ +100 /\
0 0 0

TRIANGLE SINE SINE/TRI

+100 +100 /\ +100 /‘

0 / ‘
0 0 -100

POS/SINE POS/TRI SAWTOOTH

+100 ‘

100 SQUARE
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Restart Bereich: OFF oder ON

Legt fest, ob der LFO mit jedem Tastenschlag wieder anfiangt: Wenn er auf OFF gestellt ist,
schwingt der LFO kontinuierlich ohne Riickstellen weiter. Wenn er auf ON gestellt ist, fangt die
LFO-Wellenform jedes Mal am Anfang seines Zyklus an, wenn eine neue Taste angeschlagen

wird.

Tip:  Wenn Sie die LFO-Rate auf 00 und den Restart-Parameter auf ON einstellen,
konnen Sie den LFO als geschalteten Modulator mit einer variablen Tiefe benutzen.
Benutzen Sie Wave = SQUARE, weil sie mit hohem Pegel anfangt.
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Filterseiten (40 - 44)

Jede KT Voice hat zwei Filter, Filter 1 und Filter 2, die in Reihe geschaltet sind. Die
Filtereinstellungen legen fest, welche Frequenzbereiche zum Ausgang durchgelassen werden.

Edit Sound

Seite 40 Filter1/Filter2

Filterl= 2LoFass
Filter?Z= 2HiFaszs=s

Filterd Bereich: 2LoPass, 3LoPass
Legt fest, ob Filter 1 ein 2-poliges oder ein 3-poliges Tiefpafifilter ist.

Filter2 Bereich: 2HiPass, 1HiPass, 2LoPass, 1LoPass

Filter 2 kann als 2-poliges oder 1-poliges Hochpaffilter bzw. als 2-poliges oder 1-poligees
Tiefpafsfilter konfiguriert werden.

Bemerkung: Diese zwei Parameter sind “verbunden”, d.h. der Wert des einen
bestimmt auch den Wert des anderen Parameter.

Edit Sound

Seite 41 FC1 Cutoff/Envelope2

FCl1 Cutoff = B55
Envelore? = +44

FC1 Cutoff Bereich: 000 bis 127

Ermittelt die Ausgangs- oder manuelle Filtereckfrequenz. Filter 1 ist immer ein Tiefpafifilter. Die

Einstellung von 127 148t das gesamte Eingangssignal durch. Niedrigere Cutoff-Einstellungen

lassen weniger hohe Frequenzen durch, etwa wie beim Herunterdrehen der Hoheneinstellung an

einer Stereoanlage.

Envelope2 Bereich: -99 bis +99

Legt die Tiefe fest, mit der sich Hiillkurve 2 auf die Filtereckfrequenz auswirkt.
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Edit Sound

Seite42  FC1 Keyboard/Mod

Filtereckfrequ.

¥

FCl1 EKegbhoard=+25
Mod=LIEL * +29

t t

Mod-Quelle Mod-Tiefe

FC1 Keyboard Bereich: -99 bis +99

Setzt die Intensitdt, mit der die Position einer Note auf der Tastatur die Filtereckfrequenz
moduliert (Keyboard Filter Tracking). Die Skalierung dieses Parameters beruht auf einer Tastatur
mit 76 Noten, mit dem Zentrum in F4+. Damit das Filter exakt von der Tastatur abhangig ist,
setzen Sie FC1 Keyboard=+50.

Mod Bereich: Verschieden

Wahlt die Modulationsquelle fiir die Filtereckfrequenz unter den 15 verfiigbaren Modulatoren
aus.

Mod Amount Bereich: -99 bis +99

Legt die Intensitét fest, mit der Modulationsquelle sich auf die Filtereckfrequenz auswirkt.

Edit Sound
Seite43  FC2 Cutoff/Envelope2
FC2 Cutoff Bereich: 000 bis 127

Legt die Ausgangs- oder manuelle Filtereckfrequenz fest. Wenn Filter 2 ein Tiefpafifilter ist,
benimmt es sich gleich wie Filter 1. Wenn Filter 2 ein Hochpafifilter ist, 1a8t eine Einstellung von
000 das gesamte Eingangssignal durch. Hohere Cutoff-Einstellungen bei einem Hochpaffilter
lassen weniger niedrige Frequenzen durch, dhnlich wie beim Herunterdrehen des Bafes an einer
Stereoanlage.

Envelope2 Bereich: -99 bis +99

Legt die Intensitat fest, mit der die Hiillkurve 2 sich auf die Filtereckfrequenz auswirkt.

Edit Sound
Seite44  FC2 Keyboard/FC1 Mod=FC2
FC2 Keyboard Bereich: -99 bis +99

Setzt die Intensitét, mit der die Position einer Note auf der Tastatur die Filtereckfrequenz
moduliert (Keyboard Filter Tracking). Die Skalierung dieses Parameters beruht auf einer Tastatur
mit 76 Noten, mit dem Zentrums in F4+. Damit das Filter exakt von der Tastatur abhingig ist,
setzen Sie FC2 Keyboard=+50.

FC1 Mod=FC2 Bereich: OFF oder ON

Ermoglicht den Modulator, der FC1 zugewiesen ist, auch auf FC2 anzuwenden. FC2 hat keine
eigene Modulationsquelle. Dieser Parameter bietet die einzige Moglichkeit, FC2 zu modulieren .
Wenn “FC1 Mod - FC2 = ON“, wird die Modulationsquelle fiir FC1 und seine Modulationstiefe
auch auf FC2 angewendet.
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Editieren der Filter

Einstellen des Filter-Modus
1. Driicken Sie (EDIT SOUND).

2. Driicken Sie die obere Taste (4).
3. Driicken Sie die untere Taste (0).
4

Benutzen Sie den Dateneingabe-Schieberegler oder die (VALUE)-Tasten, um die Filter-Modi
zu dndern.

Beachten Sie, da8 die Anderung des Modus eines Filters auch den Modus des anderen
dndert.

5. Benutzen Sie die (CURSOR)-Tasten, um zwischen Filter 1 und Filter 2 umzuschalten.

Andern der Filtereckfrequenzen
1. Driicken Sie (EDIT SOUND).

2. Driicken Sie die obere Taste (4).

3. Driicken Sie die untere Taste (1).
4

Benutzen Sie den Dateneingabe-Schieberegler oder die (VALUE)-Tasten, um die
Filtereckfrequenz zu dndern.

Modulieren der Filter
1. Driicken Sie (EDIT SOUND).
Driicken Sie die obere Taste (4).

2.
3. Driicken Sie die untere Taste .
4

Benutzen Sie den Dateneingabe-Schieberegler oder die (VALUE)-Tasten, um die
Filtermodulatoren zu dndern.

Mehr Gber Filter

106

TiefpaB-/HochpaB-Filter

Ein Tiefpaffilter erlaubt nur den Frequenzen unterhalb der Filtereckfrequenz zu passieren —
hohere Frequenzen werden ausgefiltert. Ein Hochpaffilter 148t Frequenzen, die hoher als die
Cutoff Frequenz sind, durch und filtert die darunterliegenden aus. Im KT ist Filter 1 immer ein
Tiefpaffilter. Filter 2 kann ein Hochpaffilter oder ein Tiefpaffilter sein.

Pole:

“Pole” ist ein Ausdruck aus der Elektrotechnik, der die Steilheit eines Filters beschreibt oder die
Filterkennlinie. Jeder zusétzliche Pol gibt einem Filter eine steilere Kennlinie. Im KT sind die
Filter-Modi wechselseitig voneinander abhéngig: d.h. die Gesamtzahl der Pole in Filter 1 und
Filter 2 ist immer vier.

Diese vier verfiigbaren Pole werden zwischen den zwei Filtern geteilt; entweder als 2 und 2 oder
als 3 und 1. Ein 1-Pol-Filter hat eine Ddmpfung von 6 dB pro Oktave; ein Filter mit 2 Polen hat 12
dB pro Oktave; ein Filter mit 3 Polen hat 18 dB pro Oktave; und ein Filter mit 4 Polen hat 24 dB
pro Oktave. Um ein 4-poliges Tiefpaffilter zu reproduzieren (fiir jenen “klassischen “Analog-
Synthesizer-Sound), stellen Sie beide Filter auf 2-poligen Tiefpaf ; jeder Filter hat dann eine
Dampfung von 12 dB pro Oktave, was zusammen eine Dampfung von 24 dB pro Oktave ergibt.

Eckfrequenz (Cutoff)

Dies ist die Frequenz, ab der das Filter beginnt, Frequenzen auszufiltern. Die Filtereckfrequenz
kann tiber die Zeit fest bleiben oder sie kann variiert werden, indem man das Filter mit einer
Hiillkurve, LFO, Geschwindigkeit, usw. moduliert.
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Filter-Konfigurationen

Die folgenden Diagramme zeigen einige mogliche Filterkombinationen.

Auf der linken Seite finden Sie die Kennlinien der zwei Filter getrennt angezeigt. Rechts sehen Sie
einige mogliche Kennlinien der zusammengeschalteten Filter.

Filter Konfiguration 1 4-poliger TiefpaB

24 dB/Okt.

(wenn F1 & 2 auf
die gleiche Fre-
quenz abgestimmt
sind.)

Filter 1=3LoPass Filter 2=1LoPass

v

0 Frequenz

+ 6dB/Okl. | = oder
Amplitude T "
4-poliger TiefpaBB

Amplitude

0

Frequenz 0 Frequenz

Amplitude| quenz #2
Eckfrel. 24 dB/Okt.

| quenz #1
0  Frequenz

v

Filter Konfiguration 2 4-poliger Tiefpal

24 dB/Okt.
(wenn F1 & 2 auf
die gleiche Fre-
quenz abgestimmt
sind.)

Eckfri
Amplitudel quenz

Filter 1=2LoPass Filter 2=2LoPass

»
»

0 Frequenz

12 dB/Okt. 12 dB/Okt. =
Amplitude + Amplitude Oder
4-poliger TiefpaBB

0 Frequenz 0 Frequenz

| 12 dB/OK
Eckfre= dB/Ok.
quenz #1

Eckfre-l 24 dB/Okt.
quenz #2

0 Frequenz

Amplitude

v

Filter Konfiguration 3
Filter 1=3LoPass Filter 2=1HiPass BandpaB
A A A
18 dB/Okt. + = EE
Amplitude Amplitude Amplitude T
0 Frequenz 0 Frequenz 0 Frequenz >
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Filter Konfiguration 4

Filter 1=2LoPass Filter 2=2HiPass BandpaB
A A A

12 dB/Okt,

12dBokt. |+ Eckire- - |
Amplitude Amplitude quenz Amplitude FH FT

0 Frequenz 0 Frequenz 0 Frequenz

Env2 und Env3-Seiten

Die Parameter auf diesen Seiten sind mit denen gleich, die sich auf den Env1 Seiten befinden.
Details finden Sie bei der Beschreibung von Env1 weiter oben in diesem Kapitel. Wieder steuert
Envl die Tonhohe, Env2 steuert die Filter und Env3 das Volumen.
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Output-Seiten (70 - 73)

Die Parameter auf den OutputSeiten steuern zusammen mit Env3 das Gesamt-Volumen und die
Panoramaposition der Voice, mit der Tastaturskalierung, Effektzuordnung und
Voiceneuzuweisung oder Voice-Prioritét.

Edit Sound
Seite 70 Vol/Mod

Output Volume

¥

Llal=+8B8dE
Mod=LFO ® +29

t t

Mod-Quelle Mod-Tiefe

Vol Bereich: -50 bis +14 dB

Legt das Volumen jeder Voice fest. Da Env 3 stdndig auf das Volumen der Voice bezogen ist,
kann man diesen Parameter auch als die Amplitudenhiillkurvenstirke bezeichnen.

Werte tiber +00 dB sind dazu bestimmt, die Auswirkungen starken Filterns oder
Hiillkurvenmodulation zu kompensieren. Andererseits haben einige Wellenformen weniger
horbare Lautstdrke als andere. Zum Beispiel hat ein Percussion-Sample, das von Natur aus einen
kurzen Attack hat, weniger Energie, als eine konstant ténende Rechteck-Welle. Eine héhere Vol-
Einstellung erlaubt Thnen, den Pegel solcher Wellenformen hochzusetzen, um den
“lauteren”“Wellenformen gleichzukommen.

Warnung:
Wir raten bei allen Wellenformen stark vom Einstellen hoher Vol-Pegel
in Thren Sounds ab, nur um sie lauter zu héren — dies kann zum Clippen
(Verzerren) fithren, wenn Sie mehr als eine oder zwei Noten spielen.

Mod Source Bereich: Verschieden

Wiéhlt einen der 15 verfligbaren Modulatoren, zum Steuern des Volumens der Voice. Dies gilt
zusétzlich zur Env3, die immer auf das Volumen wirkt.

Mod Amount Bereich: -99 bis +99

Legt die Modulationstiefe fiir den oben gewéhlten Modulator fest.
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Edit Sound
Seite71  KeybdScale/KeyRange

KegbdScale= +66
kKegRange=HA L2

Folgende zwei Parameter stellen ein leistungsstarkes Werkzeug zum Variieren des Volumens des
Sounds tiber die Tastatur bereit:

KeybdScale Bereich: -99 bis +99 oder ZONE

Kann benutzt werden, um die Voice zwischen den zwei Tasten allmihlich ein- oder
auszublenden, die im Tastatur-Bereich angegeben sind. Dies ist sinnvoll fiir Tastaturcrossfades
zwischen Voices oder fiir das Reduzieren des Volumens einer besonderen Voice, wihrend Sie die
Tastatur hinauf gehen. Ein Wert von +99 blendet die Voice zwischen den unteren und oberen
Tasten allméhlich von Null zu vollem Pegel ein. Ein Wert von -99 blendet die Voice zwischen den
unteren und oberen Tasten von vollem Pegel auf Null ab. Zwischenwerte skalieren die Voice auf
einen Zwischenpegel.

Mit KeybdScale=+99 und KeyRange=A0 bis C8:

Voll Hoérbare Abschwéachung J

Volumen
-pegel

KT-76-Keyboard
MIDI-Tastennummern 0-127
Mit KeybdScale=-99 und KeyRange=A0 bis C8:
Voll Hérbare Abschwéchung
Volumen-
pegel

Aus '

KT-76-Keyboard

MIDI-Tastennummern 0-127
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Mit KeybdScale=-99 und KeyRange=C4 bis C5:

Voll

Volumen-
pegel

Aus

KT-76-Keyboard

MIDI-Tastennummern 0-127

Mit KeybdScale=+99 und KeyRange=C2 bis C6:

Voll

Volumen-
Pegel

Aus

KT-76-Keyboard

MIDI-Tastennummern 0-127

Das Setzen einer Tastaturzone

Wenn Sie den Dateneingabe-Schieberegler ganz nach unten ziehen (unter -99) erscheint
KeybdScale= ZONE. In dieser Position klingt die Voice nur tiber dem Tastaturbereich, der durch
die unterste und oberste Tasten angegeben ist. Wenn KeybdScale=ZONE, ist die Volumen-
Skalierung abgeschaltet — die Voice spielt mit gleichem Volumen innerhalb der ganzen Zone.

Mit KeybdScale=ZONE und KeyRange=C4 bis C5:

Voll

Volumen
Pegel

Aus

KT-76-Keyboard

MIDI-Tastennummern 0-127

ENSONIQ KT Bedienungsanleitung 111



| Kapitel 6 — Standard Sound Parameter

112

KeyRange Bereich: A0 bis C8

Stellt den Tastaturbereich ein, tiber den das Ein- und Ausblenden bzw. die Tastaturzone auftritt.
Wenn dieser Parameter gewdhlt wird, konnen Noten tiber die Tastatur eingegeben werden oder
durch die Benutzung des Dateneingabe-Schiebereglers oder der -Tasten. Wahlen Sie
diesen Parameter und spielen Sie die niedrigste Taste: die Note, die Sie spielen, wird als
niedrigste Taste eingegeben und der Cursor wechselt zur hichsten Taste tiber. Jetzt spielen Sie
die hochste Taste: die Note, die Sie spielen, wird als hochste Taste eingegeben, und der Cursor
verschwindet. Wenn Sie einen Fehler gemacht haben oder einen anderen Wertebereich
einzugeben wollen, wihlen Sie nur den Parameter wieder, und wiederholen Sie den Vorgang.
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Edit Sound
Seite72  Qutput Bus/Priority

OutrFut. Bus = F&l
Frioritae= MEDILUM

Output Bus Bereich: DRY, FX1, oder FX2

Jede Voice innerhalb eines Sounds kann zu einem von drei Stereo-“Bussen” geleitet werden. Das
Diagramm unten zeigt eine typische Signalfiihrung fiir jeden Bus. Siehe Kapitel3 — Zum
Verstindnis von Effekten wegen weiterer Informationen tiber Effekte und ihre Programmierung.

DRY
O

FX1

(O Effekt 1a o Effekt 1b == Mix1 § L > audio
S — —j@— Effekt 2 (:}Rg Outputs

FX2 rP_

O L'\D/”XZ

Priority Bereich: LOW, MEDIUM oder HIGH

Gibt Ihnen Kontrolle dartiber, wie Voices zugewiesen bzw. “gestohlen” werden , wenn neue
Noten gespielt werden und alle Stimmen des KT bereits belegt sind . Eine Voice kann die
Prioritdit LOW, MEDIUM oder HIGH zugewiesen wird. Die Regel ist, dafs einer bestimmten
Voice nur erlaubt wird, von Voices mit der gleichen oder niedrigeren Prioritdt zu stehlen.

MEDIUM wird am héiufigsten fiir Voices benutzt. LOW kann fiir Voices innerhalb eines Sounds
benutzt werden, die am wenigsten vermifit werden, wenn sie gestohlen werden (wie eine Voice,
die die gleiche Welle wie eine andere Voice spielt, aber etwas verstimmt). HOCH wird am besten
nur fiir spezielle Anwendungen benutzt, in denen Sie eine Voice vor dem Stehlen schiitzen
wollen — wie Drums oder ein durchgehendes “Pad” auf einem Sequencer -Track.
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Edit Sound

Seite 73 Pan/Mod Source/Mod Amont

Fan = +44
Mod=<0FF > =#* +@8A

Pan Bereich: -98 bis +98

Ordnet die Voice innerhalb des Stereopanoramas an. Ein Wert von +00 entspricht der Mitte, -98
ganz links und +98 ganz rechts.

Mod Source Bereich: Verschieden

Wahlt eine Modulationsquelle fiir die Voice aus den 15 verfiigbaren Modulatoren aus . Dies
bewirkt, daf8 die Position der Voice im Stereopanorama mit dem Pegel der Modulationsquelle
variiert.

Mod Amount Bereich: -99 bis +99

Legt die Modulationstiefe fest, mit der der zugewiesene Volumenmodulator sich auf die
Panoramaposition der Voice auswirkt.

Edit Sound

Seite 74 Vel Window

el Window > BEA

Vel Window Bereich: <=124 bis >124

Wahlt eine Anschlagstdrke, unter der oder tiber der die Voice erklingt nicht. Dies erméglicht das
Umschalten zwischen verschiedenen Voices innerhalb des Sounds in Abhéngigkeit von der
Anschlagstdrke. Wenn der Wert 000 ist, hat der Parameter keine Wirkung. Werte von 000 bis
>124 bedeuten, daf8 die Voice nur dann spielt, wenn der Anschlag als die angezeigte Zahl ist.
Werte von <=016 bis <=124 bedeuten, daf8 die Voice nur spielt, wenn die Anschlagstirke kleiner
als oder gleich der angezeigten Zahl ist.
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Kapitel 7 — Drumsound-Parameter

Dieses Kapitel behandelt jene Funktionen, die unabhingig fiir jede Voice innerhalb eines
Drumsounds editiert werden kénnen.

Edit-(Drum)-Soundmodus

Wenn Sie Anderungen an einem Drumsound vornehmen wollen, miissen Sie zuerst das KT in
den Edit-(Drum)-Soundmodus versetzen. Im Edit-(Drum)-Soundmodus kénnen Sie die
Parameter eines Drumsounds modifizieren, um sie Ihren Bediirfnissen besser anzupassen oder
um einen ganz neuen Sound zu erstellen.

Um auf die folgenden Parameter zuzugreifen, wahlen Sie zuerst einen Drumsound, und dann
driicken Sie die Taste , um den Editsoundmodus zu erreichen. Im Editsoundmodus
werden die oberen Tasten (0) bis (9) dazu benutzt, auf die Gruppen von Seiten fiir die
Soundedition zuzugreifen, und die unteren Tasten (0) bis (9) werden dazu benutzt, die Seiten
innerhalb jener Gruppe zu wiahlen. Diese Kombination oberer und unterer Tasten wird die
Seitenzahl genannt. Jede Seite im Edit-(Drum)-Soundmodus hat eine Seitenzahl aus zwei Ziffern.

Store
Wave Pitch Env 1 LFO Filters Env 2 Env 3 Output Effects Sound Data
¢ & 0 0 0 0 0 0 b |
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

Wellenformseiten (00 - 05)

Auf den Wellenformseiten kénnen Sie wihlen, welche Wellenform die zur Zeit gewéhlte Voice
spielt, sowie diverse Wiedergabeparameter der Wellenform modifizieren.

Edit Sound

Seite 00  Key Range/Wave Name

Aktuelle Tastennummer Niedrigste Hochste
Taste Taste

4 \ S 4

Keg=C4 H3#: Dd
FUHCHY KICE

t

Wellenformname

Current Key Number Bereich: A0 bis C8

Mit diesem Parameter kénnen Sie jede der 17 Voices zum Andern auswéhlen.

Nehmen Sie sich etwas Zeit, um jede Taste auf dem Keyboard des KT anzuschlagen. Sie werden
feststellen, daf sich mit jedem neuen Tastendruck die Current Key Number dndert. Jedenfalls
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andern sich die Tastenbereichsparameter (Low Key und High Key) und der Wellenformname
nach jeweils einigen Tasten. Wenn Sie nachzihlen, werden Sie entdecken, daB es 17 dieser
Anderungen gibt, entsprechend den 17 Voices.

Durch Spielen von Tasten auf dem Keyboard wihlen Sie die Voice zum Editieren aus. Sie kénnen
dann eine Wellenform auswahlen, einen Tastenbereich definieren und die Voice auf Thre
Bediirfnisse zuschneiden.

Key Range (Low : High) Bereiche: A0 bis C8

Die Parameter Low Key (niedrigste Taste) und High Key (hochste Taste) bilden zusammen einen
Tastaturbereich, der den Bereich von Noten beschreibt, innerhalb dessen eine bestimmte Voice
erklingt.

Nach dem Wihlen dieses Parameters konnen Sie den Tastaturbereich setzen, indem Sie zuerst die
unterste und dann die h6chste Tasten einfach auf der Tastatur spielen.

Die Erstellung von “Léchern” in der Key-Map

Es ist moglich, beim Setzen des Tastaturbereichs fiir eine besondere Voice mit der aktuellen Voice
eine oder mehrere Voices “abzudecken”. Dies tritt auf, wenn der Tastaturbereich einer Voice iiber
den gesamten Tastaturbereich einer anderen erweitert wird. Das Ergebnis ist etwa Folgendes :

Wie Sie sehen konnen, decken die 11 Voices den gesamten Bereich des KT-Keyboards ab. Dies hat
den Effekt der “Uberdeckung” der bleibenden sechs Voices (die schattiert gezeigt werden) .

Jetzt nehmen Sie an, Sie wollen eine andere Voice zum Sound hinfiigen ( Sie haben gerade entdeckt,
daf} Sie ohne Tambourin nicht leben kénnen). Um eine andere Voice fiir die Wellenform
Tambourine bereitzustellen, miissen Sie folgendes tun:

*  Zuerst wihlen Sie eine Taste im Bereich, in dem Sie das Tambourine plazieren wollen. Fiir
dieses Beispiel wihlen Sie Fé6.

Als néchstes werden Sie “ein Loch” in derKey-Map des Sounds auf dieser besonderen Taste
erstellen.

e Wihlen Sie die Voice, die zur Zeit auf der Taste F6 liegt (indem Sie die Taste F6 spielen) und
stellen seinen Tastaturbereich auf die erste Taste oberhalb von F6 ein. Weil Sie keine
zusatzlichen Voices oberhalb F6 einsetzen kénnen, stellen Sie die hochste Taste auf ihren
urspriinglichen Wert zurtick.

Dies bewirkt ein Loch in der Key-Map bei F6, da es keine Voices mehr gibt, deren Tastaturbereich
die Taste F6 umfassen.

* Spielen Sie die Taste F6, um seine Voice zu wihlen. Sie sehen folgendes Display:

Keg=77"Y F#E:GE
TIMEALI

Das Driicken der Taste hat den Effekt, die “verdeckten” Voices auszuwihlen und sie in das neu
erzeugte Loch zu bringen. Wenn mehr als eine Voice verdeckt ist (wie in unserem Beispiel),
bringt wiederholtes Driicken der Taste nacheinander alle verdeckten Voices.
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Die Fragezeichen (???) beim Tastenwert zeigen an, daf kein Voicebereich fiir diese Taste definiert
ist. Jedenfalls horen Sie die Voice, die dieser Taste vom “verborgenen” General MIDI-ROM-
Drum-Sound zugewiesen wird, der hinter dem Tastaturbereich steht. Infolgedessen darf der
Wellenformname, den Sie sehen, und die Wellenform, die Sie héren, nicht die gleiche sein.

e Um den Vorgang zu beenden, bestimmen Sie einen Tastaturbereich fiir die Voice, und sie
wird zur permanenten Voice im Sound. Sie kénnen dann wéhlen, welche Wellenform die
Voice spielt und Sie kénnen andere Anderungen vornehmen, genau wie mit jeder anderen
Voice.

Edit Sound

Seite 01 Wave Class/Wave Name

Wellenklasse

¥

Wave=5HNAEE-DELM
FEAL 5SHAEE

t

Wellenname

Wave Class Bereich: unterschiedlich (siehe unten)

Dieser Parameter ermittelt die Klasse von Wellenformen, die fiir eine besondere Voice benutzt
wird. Fiir das Wihlen dieses Parameters konnen Sie den Dateneingabe-Schieberegler benutzen
oder die -Tasten, um schnell durch die verschiedenen Wellenklassen zu der Kategorie
weiterzublittern, die Sie wiinschen. Dann wéhlen Sie den Wellennamen, um eine spezielle Welle
aus jener Kategorie zu wihlen.

Wenn die Wellenklasse gedndert wird, ist jeweils die erste Welle in jener Klasse gewhlt.

Die drumbezogenen Wellenklassen des KT wurden zusammengestellt, um individuelle Drum-
Sounds zu erstellen. Die Wellenklassen fiir KT-Drumsounds sind:

KICK-DRUM PERCUSSION
SNARE-DRUM TUNED-PERC
MISC-DRUM SOUNDEFFECT
CYMBALS

Wave Name Bereich: verschieden

Hier wihlen Sie die tatsdchliche Wellenform, die die Voice spielt. Wenn dieser Parameter
unterstrichen ist, wéhlen der Dateneingabe-Schieberegler und die -Tasten nur aus den
Wellen in der aktuellen Wellenklasse.
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KT-Drum-Sound-ROM-Wellenkatalog
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Die Wellenformklasse wird in fetten Buchstaben oberhalb jeder ROM-Wellengruppe angezeigt:

KICK-DRUM: MISC-DRUM:
PUNCHY KICK RIMSHOT
ACOUSTIC KICK SIDESTICK 1
FAT KICK SIDESTICK 2
GATED KICK STICK CLICK
AMBIENT KICK SYNTH RIM
SYNTH KICK SNARE ROLL
ROOM KICK BRUSH SLAP
BRIGHT KICK BRUSH SWISH
DRY KICK BRUSH HIT
JAZZ KICK 1 BRUSH TAP
JAZZ KICK 2 BRUSH TOM
ELEC KICK DRY TOM
LOOP KICK ROOM TOM
DANCE KICK SYNTH DRUM
CYMBALS:
SNARE-DRUM: CLOSED HAT 1
REAL SNARE CLOSED HAT 2
ROCK SNARE OPEN HAT 1
GM SNARE 1 OPEN HAT 2
GM SNARE 2 PEDAL HAT
GATED SNARE CRASH CYMBAL
PUNCHY SNARE CHINA CRASH
CONCERT SNARE | RIDE CYMBAL
DANCE SNARE RIDE BELL
ELEC SNARE SYN CLOSEHAT

HIP HOP SNARE
SYNTH SNARE

SYN OPEN HAT
CLOSED HAT 1-KG1
CLOSED HAT 2-KG1
OPEN HAT 1 -KG1
OPEN HAT 2 -KG1
PEDAL HAT -KG1
SYN CLOSEHAT-KG2
SYN OPEN HAT-KG2

PERCUSSION:
CONGA MUTE
CONGA HIGH
CONGA LOW
TIMBALI
BONGO

TAIKO

SHAKER
CABASA
MARACAS
WOODBLOCK
CLAVE

GUIRO

CUICA
VIBRASLAP
COWBELL
AGOGO
TAMBOURINE
TRIANGLE
SLEIGHBELL
FINGER SNAPS
WHISTLE
SYNTH KISS
SYNTH CLAPS
SYNTH CLAVE
SYNTH COWBELL
SYNTH MARACAS
CASTANETS
GUIRO -KG3
CUICA -KG4
TRIANGLE -KG5
WHISTLE -KG6

TUNED-PERCUS:
VIBRAPHONE
MARIMBA
XYLOPHONE
GLOCKENSPIEL
TYMPANI

STEEL DRUM
KALIMBA
DOORBELL
TUBULAR
GAMELAN BELL
ORCHESTRA HIT
DANCE HIT

SOUND-EFFECT:
BIRD SONG
APPLAUSE
TELEPHONE
GUNSHOT
WINDCHIME

ENSONIQ KT Bedienungsanleitung




Kapitel 7 — Drum Sound Parameter

Edit Sound

Seite 02 Direction

Lirection=FORLWED

Direction Bereich: FORWRD oder BACKWD
Dieser Parameter ermittelt die Richtung, in der eine Welle abgespielt wird, vorwérts oder
riickwarts.

Edit Sound

Seite 03 Press ENTER to Set GM Map

Press ENTER to Set GM Map

Dieser Befehl 16scht die zur Zeit im Editpuffer befindliche Key-Map und setzt alle Voices auf den
Tastaturbereich von A0-A0 (d.h. nicht zugeteilt). Damit wird die “verborgene” ROM-GENERAL-
MIDI-Drum-Map eingesetzt, die hinter den 17 Drumvoices steht.

Um die “verborgene “General MIDI-Drum-Map zu bekommen :

e Driicken Sie auf dieser Seite.
Das Display zeigt kurzeitig “Command successful!” und kehrt dann zur Edit-(Drum)-
Soundseite 00 zuriick.

Weil alle Voices auf einen Tastaturbereich von A0-AQ gesetzt sind, werden beim Spielen der
Tastatur diese Bereiche nicht erkannt und das Display zeigt unvereinbare Informationen,
wihrend Sie spielen. Infolgedessen braucht der Wellenname, den Sie sehen, und die Welle, die
Sie horen, nicht der gleiche sein. Das folgende Diagramm zeigt die “verborgene” General MIDI-
Drum-Map. Beachten Sie, daf§ Tasten auflerhalb des General MIDI-Bereichs stumm sind.
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Die “verborgene” ROM-General-MIDI-Drum-Map

MIDI Note # General MIDI Drum Map
35 B1 ACOUSTIC KICK
36 C2 | PUNCHY KICK
C2+ | SIDESTICK 1
38 D2 | GM SNARE 1
D2+ | SYNTH CLAPS
40 E2 | GM SNARE 2
41 F2 | DRY TOM
42 F2+ | CLOSED HAT 2-KG1
43 G2 | DRY TOM
44 G2+ | PEDAL HAT -KG1
45 A2 | DRY TOM
46 A2+ | OPEN HAT 1 -KGH1
47 B2 | DRY TOM
48 C3 | DRY TOM
C3+ | CRASH CYMBAL
50 D3 | DRY TOM
D3+ | RIDE CYMBAL
52 E3 | CHINA CRASH
53 F3 | RIDE BELL
54 F3+ | TAMBOURINE
55 G3 | CRASH CYMBAL
56 G3+ | COWBELL
57 A3 | CRASH CYMBAL
58 A3+ | VIBRASLAP
59 B3 | RIDE CYMBAL
60 C4 | BONGO
C4+ | BONGO
62 D4 | CONGA MUTE
D4+ | CONGA HIGH
64 E4 | CONGA LOW
65 F4 | TIMBALE
66 F4+ | TIMBALE
67 G4 | AGOGO
68 G4+ | AGOGO
69 A4 | CABASA
70 A4+ | MARACAS
71 B4 | WHISTLE -KG6
72 C5 | WHISTLE -KG6
C5+ | GUIRO -KG3
74 D5 | GUIRO -KG3
D5+ | CLAVES
76 E5 | WOODBLOCK
77 F5 | WOODBLOCK
78 F5+ | CUICA -KG4
79 G5 | CUICA -KG4
80 G5+ | TRIANGLE -KG5
81 A5 | TRIANGLE -KG5
82 A5+ | SHAKER
83 B5 | SLEIGHBELL
84 Cé6 | WINDCHIME
85 C6+ | CASTANET
86 D6 | DRY TOM
87 D6+ | TAIKO
88 E6 | NOT USED
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Edit Sound
Seite04  Press ENTER to Set Ensoniq Map

Press ENTER to Set Ensoniq Map

Dieser Befehl 16scht die Tastenbelegung im Editpuffer und setzt alle Voices auf die Standard-
ENSONIQ-Drum-Map mit 17 VoicesDiese ENSONIQ-Drum-Mapdie “verborgene” ROM-
GENERAL MIDI-Drum-Map. Die Abbildung unten zeigt die Standard-ENSONIQ-Drum-Map-
Einstellungen:

Standard-ENSONIQ-Drum-Map
I

/ OPEN HAT 1 -KG1 \
DRY

RIDE CRASH FHiM DRY

HiLTgSE& HA?ZE’:GI CYMBAL CYMBAL TOM SIDESTICK 1 s

REAL SNARE CLAPS

CLOSED DRY
BRIGHT KICK HAT 2-KG HZ%—D,Q'EN C(WQQL ?SR’A TOM TAMBOURINE
—1 —L
KICK DRUMS HI-HATS TOM TOMS MISC. PERCUSSION
SNARE DRUMS CYMBALS

|
Allgemeine Drumtypen

Um alle Voices auf die ENSONIQ Drum-Map zu setzen:

e Driicken Sie auf dieser Seite.
Das Display zeigt kurzeitig “Command successful!” und kehrt dann zur Edit-(Drum)-
Soundseite 00 zurtick.

Edit Sound
Seite 05  Change Sound mode

Change Sound mode

Dieser Befehl erméglicht Thnen, den aktuellen Soundmodus zwischen Drum-Sounds und
Standard-Sounds umzuschalten. Beim Arbeiten im Edit-(Drum)-Soundmodus kopiert dieser
Befehl den vorgegebenen Standardsound in den Editpuffer und stellt das KT in den Edit-
(Standard)-Soundmodus.

Um den aktuellen Soundmodus zu dandern:
¢ Driicken Sie . Das Display zeigt kurzeitig “Command Successful!”, wechselt
zwischen den Modi und ruft dann die Edit-Sound-Seite 00 auf.
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Tonhéhenseiten (00 - 01)

Auf den Tonhohenseiten setzten Sie die “manuellen” Pegel fiir die Tonhhe der Voice und
wihlen, ob die Tonhohe von der Tastatur abhédngig sein soll.

Edit Sound

Seite 10 Oct/Semi/Fine

Oct Bereich: -4 bis +4 Oktaven
Andert die Tonhohe der Voice in Oktavschritten.

Semi Bereich: -11 bis +11 Halbtonschritte

Andert die Tonhédhe der Voice in Halbtonschritten. Erhthen/ Verringern dieser Einstellung iiber
+11 oder -11 erhoht/ verringert automatisch die Oktave um eins.

Fine Bereich: -99 bis +99

Verandert die Tonhdhe der Voice in Schritten von einem Cent (1/100 eines Halbtons).

Edit Sound

Seite 11 Keyboard Pitch Tracking

122

Tastaturtonhéhenabhangigkeit Bereich: ON oder OFF

Legt fest, ob die Tonhohe der gewahlten Voice sich tiber die Tastatur verdandert oder statisch
bleibt.

* ON — Die Tonhohe einer Voice folgt der Tastatur.

e OFF — Alle Tasten spielen auf der gleichen Tonhohe (C4, wenn die Oszillator-Abstimmung
nicht editiert worden ist). Wenn die Parameter Oct/Semi/Fine editiert wurden, wird die
Wellentonhthe um die auf der Oct/Semi/Fine-Seite gesetzten Werte tiberlagert.
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Filterseiten

Die Filtereinstellungen legen fest, welche Frequenzbereiche durchgelassen werden. Drum-sounds
haben immer einen festen 4 Pol-Tiefpaffilter. Weitere Informationen finden Sie unter “Mehr tiber
Filter” im Kapitel 6 — Standard-Sound-Parameter .

Edit Sound

Seite 40 Fc Cutoff/LevV

FC Cutoft = 127
Lewl] = B8

Fc Cutoff Bereich: 000 bis 127

Legt den Ausgangswert bzw. die manuelle Filtereckfrequenz fest. Eine Einstellung von 127 1aft
das gesamte urspriingliche Signal durch den Filter durch. Niedrigere Einstellungen lassen
weniger hohe Frequenzen passieren, dhnlich wie das Herunterdrehen der Hoheneinstellung an
einer Stereoanlage.

LevV Bereich: 00 bis 99

Der Velocity-Parameter senkt die Filtereckfrequenz bei einem weicheren Tastenanschlag. Dies
bedeutet, daf} die Einstellung, die Sie Fc Cutoff zuweisen, der Maximalpegel ist, — der Pegel , der
mit dem hirtesten Anschlag erreicht wird. Der Wert fiir “LevV” legt fest, wieviel der Pegel
reduziert wird, wenn Sie weicher spielen. Mit diesem Parameter kénnen Sie die kontinuierliche
dynamische Kontrolle tiber die Filtereckfrequenz ausiiben, indem Sie Ihren Anschlag variieren.

Amp-Seiten

Auf den Verstirkungsseiten (Amplifier) steuern Sie das Volumen der einzelnen Voices innerhalb
eines Drumsounds.

Edit Sound

Seite 60 Gate Time/Release Time
Gate Time Bereich: 00 bis 99

Legt die feste Zeitdauer fest, die die Hiillkurve auf vollem Pegel verbringt, bevor sie in die
Releasephase eintritt.

Bemerkung: Dieser Parameter betrifft nur den FINISH-Modus.

Release Time Bereich: 00 bis 99

Im NORMAL-Modus bestimmt dies die Zeitdauer, die die Hiillkurve braucht , um auf Null
abzufallen, nachdem die Taste losgelassen wurde. Im FINISH-Modus steuert dies die Zeitdauer,
die eine Voice braucht, um nach der Gate Time auf Null abzufallen.
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Edit Sound

Seite 61 LevV/Mode

124

LevV Bereich: 00 bis 99

Der Velocitysteuerparameter senkt das Volumen mit einem weicheren Tastenanschlag. Dies
bedeutet, daf die Einstellung fiir das Voicevolumen der Maximalpegel ist, — der Pegel, der mit
dem hirtesten Anschlag erreicht wird. Der Wert fiir “LevV” legt fest, wieviel der Pegel reduziert
wird, wenn Sie weicher spielen. Mit diesem Parameter haben Sie die kontinuierliche dynamische
Kontrolle iiber das Volumen, indem Sie Thren Anschlag variieren. Die Anderung der
Anschlagskennlinie (VelCurv) gibt Thnen weitere Steuerméglichkeiten fiir die
Anschlagsabhingigkeit der Hiillkurve.

Mode Bereich: NORMAL oder FINISH

e NORMAL — Die Hiillkurve spielt normalerweise durch, wie es im Diagramm auf der
folgenden Seite gezeigt wird.

e FINISH — Die Hiillkurveldufe durchlduft ihren vollen Zyklus, ignoriert dabei aber das
Loslassen der Taste. Die Hiillkurve wartet, bis die Gate Time beendet ist, bevor sie in die
Releasephase eintritt, statt beim Loslassen der Taste anzuhalten. Dies ist fiir
Perkussionssounds gut, bei denen die Hiillkurve fiir jede Note gleich sein soll, gleichgiiltig,
wie lange die Taste gedriickt ist.

Das Stehlen von Noten

Um die Verwendung der 64 Voices des KT zu maximieren und das “Stehlen von Noten” zu
verwalten, ist es manchmal niitzlich zu verstehen, wann eine bestimmte Voice zugewiesen wird
und wann sie wieder freigegeben wird bzw. in den Pool zur Verwendung durch andere Sounds

“zuriickgegeben” wird. Dies hdngt von der Kombination aus Hiillkurvenmodus und Wellenart
ab.

Eine geloopte (andauernde) Welle benutzt die Voice solange, bis die Hiillkurve auf Null
abgefallen ist . Fiir eine andauernde Welle bei Hiillkurvenmodus=NORMAL oder REPEAT:

997 AMP Hiillkurve /\ = Hillkurve

PEAK
[III1] = Wellenformdaten

BREAK

SUSTAIN

Voice ist
zugeordnet

De Voice wird

freigegeben, wenn
die Hullkurveauf
‘ I Null abgefallen ist.
o). N

1 GeloopteVoice

Taste gedriickt Taste losgelassen
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Fiir eine andauernde Welle mit Hiillkurvenmodus = FINISH:

99+ AMP Hiillkurve
PEAK /™\ = Hiillkurve

1111l = Wellenformdaten

Voice ist
zugeordnef]
Die Voice wird freigegeben,
wenn die Hillkuve auf Null
abgefallen ist, selbst wenn die
Tastenoch gedriickt bleibt.

0
t Geloopte Voice 1 t

Taste gedriickt SUSTAIN=0 Taste
losgelassen

Fiir ungeloopte, nichtandauernde Wellen (speziell die in den Kategorien Percussion und Drum)
wird die Voice frei, sobald das Sample bis zum Ende durchgespielt wurde, gleichgiiltig wie hoch
Hiillkurvenpegel gerade ist. Die Voice wird freigegeben und ist zur Verwendung durch andere
Sounds verfiigbar:

99- AMP Hllkurve
PEAK /\ = Hiillkurve
1111l = Wellenformdaten
BREAK
SUSTAIN
Voice ist
zugeordnet
Voice wird
unabhangig von
der Hiillkurve
freigegeben.
0
t "Perkussiver" Sound t
Taste gedrickt Taste losgelassen
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Output-Seiten (70 - 71)

Die Parameter auf den Ausgabenseiten steuern das Gesamt-Volumen und die Panoramaposition
der Voice.

Edit Sound

Seite70  Vol/Pan

126

Vol Bereich: -50 bis +14 dB

Legt das Volumen jeder Drumvoice fest. Da Env3 stdndig das Volumen der Voice steuert, kann
man diesen Parameter auch als Amplitudenhiillkurventiefe ansehen.

Werte tiber +00 dB sind daftir bestimmt, die Auswirkungen starker Filter oder Hiillkurven zu
kompensieren, sowie zum Ausgleich bei Wellenformen mit weniger Lautstirke. Zum Beispiel hat
ein Percussion-Sample, das von Natur aus eine kurze Dauer hat, weniger Energie als eine
andauernde Rechteckwelle. Eine hohere Volumeneinstellung erlaubt Thnen, den Pegel solcher
Wellen zu erhthen, um dem “lauterer” Wellen gleichzukommen.

Warnung;:
Wir raten bei allen Wellenformen stark vom Einstellen hoher Vol-Pegel
in Thren Sounds ab, nur um sie lauter zu horen — dies kann zum Clippen
(Verzerren) fithren, wenn Sie mehr als eine oder zwei Noten spielen.

Pan Bereich: -98 (panned left) to +98 (panned right)

Ordnet die Voice innerhalb des Stereopanoramas an. Ein Wert von +00 entspricht der Mitte.
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Edit Sound
Seite 71 Output Bus/VelCurv
Output Bus Bereich: DRY, FX1, oder FX2

Jede Voice innerhalb eines Sounds kann zu einem von drei Stereo-“Bussen” geleitet werden. Das
Diagramm unten zeigt eine typische Signalfiithrung fiir jeden Bus. Siehe Kapitel3 — Zum
Verstindnis von Effekten wegen weiterer Informationen tiber Effekte und ihre Programmierung.

DRY
O

FX1

(O Effekt 1a|q Effekt 1b [=H Mix1 § L > Audio
@] Effekt2 @gomputs

j R
=

VelCurv Bereich: QUIKRISE, CONVEX, LINEAR und CONCAVE

Dieser Parameter wihlt, welche der vier verfiigbaren Anschlagskennlinien die Hiillkurve
benutzt, wenn die Anschlagssteuerung (der LevV Parameter auf der Edit-Sound-Seite 61) auf
irgendeinen Wert aufser Null eingestellt ist.

100 100

QUICKRISE CONVEX LINEAR CONCAVE

Output 8
Output S

Output S
Output S

o
o

o
o

& i 4 I & i <4 i

V|

.
o

10(

\ 4

.
o

100

1

=)

0 0

S

0

=)
S

50 50 50 50
Keyboard Velocity Keyboard Velocity Keyboard Velocity Keyboard Velocity
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Die Erstellung eines individuellen Drumkits

Ziel: Sie haben eine Sequenz mit einem besonderen Drumkit erstellt, Thnen gefallen aber
bestimmte Voices innerhalb jenes Kits nicht.

128

Antwort: Sie konnen die Voices und ihre Tastaturbereiche in Threm aufgenommenen Drumkit
editieren und so Thr eigenes individuelles Drum-Kit zusammenstellen.

Das Editieren der Voices

1.

Wahlen Sie das Drumkit, das in Threr Sequenz benutzt wird, indem Sie die entsprechende
Track-Taste driicken. In diesem Beispiel benutzen wir den “Rock Kit” Drum-Sound, der sich
auf Seite 80 befindet.

Driicken Sie (SELECT SOUND).

Driicken Sie die obere Taste (8), gefolgt von der unteren Taste (0), um das “Rock Kit” zu
wéhlen.

Wenn Sie eine Anderung an einem Sound machen wollen, miissen Sie zuerst das KT in den
Edit-Sound-Modus bringen. Dazu driicken Sie die Taste (EDIT SOUND). Das Display sieht
etwa so aus:

Aktuelle Tastennummer Untere Obere
Taste Taste

¥ \ S

Keg=HAE HE = GZ2#
FUHCHY KICE

t

Wellenform-
Name

Entscheiden Sie, welche der Stimmen Sie durch Spielen auf dem Keyboard ersetzen wollen.
Das Display zeigt die aktuelle Tastennummer, den Wellenformnamen und den
Tastaturbereich dieser Wellenform.

Wenn Sie sich fiir eine Voice entschieden haben, stellen Sie sicher, daf§ sie angewahlt ist und
auf dem Display angezeigt wird (indem Sie die entsprechende Taste driicken).

Driicken Sie die obere Taste (0), dann die untere Taste (1).
Das Display sieht etwa so aus :

Wellenformklasse

¥

Wave=KICK-DELM
FUHCHY KICE

t

Wellenname
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8. Sie konnen den Dateneingabe-Schieberegler und/oder die -Tasten benutzen, um
durch die verschiedenen Wellen innerhalb der Wellenklasse zu blédttern und den Sound zu
finden, den Sie suchen. Wenn Sie eine Welle aus einer anderen Wellenklasse wihlen wollen,
driicken Sie einmal die Taste (4). Die Wellenklasse blinkt kurz und Sie kénnen den
Dateneingabe-Schieberegler und/oder die -Tasten benutzen, um durch die
verschiedenen Wellenklassen zu bléttern.

e Wenn Sie verschiedene Tasten auf der Tastatur driicken, zeigt das Display die Wellenklasse
und den Wellennamen fiir den speziellen Voicebereich an. Durch die Benutzung des
Dateneingabe-Schiebereglers und der -Tasten, wie in Schritt 8 beschrieben, kénnen
Sie alle 17 Voices innerhalb jedes Drumsounds &ndern.

Das Einstellen von Tastaturbereichen

Der “Rock Kit” list wie andere Drumsounds in 17 getrennte Voices aufgeteilt, wie unten
dargestellt:

Rock Kit Drum Map
\

// OPEN HAT 1 -KG1 \
DRY

DRY
CLOSED

RIDE CRASH
OPEN  CYMBAL CYMBAL Tom TOM SIDESTICK 1
HAT 1-KG1 HAT 2 -KG1

SYNTH
ROCK SNARE CLAPS
CHINA DRY DRY

CLOSED PEDAL
HAT 2-KG1 HAT -KG1 CRASH TOM TOM TAMBOURINE

PUNCHY KICK

Obwohl Sie vielleicht Thre Voices gedndert haben, ist Thr Tastaturbereich noch mit der Map oben
gleich. In unserem Beispiel werden wir einige Tastaturbereiche der urspriinglichen Voices in
“Rock Kit” @andern.

1. Erinnern Sie sich, wenn Sie eine Anderung an einem Sound vornehmen wollen, miissen Sie
zuerst das KT in den Edit-Sound-Modus versetzen. Dazu driicken Sie die Taste

EDIT SOUND) . Das Display sieht etwa so aus:

Aktuelle Tastennummer Untere Obere
Taste Taste

¥ \ S

Keg=HAE HE = GZ2#
FUHCHY KICE

t

Wellenformname
In unserem Beispiel wollen wir den Tastenbereich fiir die PUNCHY KICK und die ROCK
SNARE dndern.

2. Wihlen Sie PUNCHY KICK (durch Anschlagen einer Taste zwischen A0 und G2#) und stellen
Sie sicher, daf sie im Display erscheint.

3. Driicken Sie zweimal die Taste (»), um die obere Taste zu wihlen, wie oben gezeigt.
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Driicken Sie die Taste F2#. damit haben Sie den Bereich PUNCHY KICK geédndert. Wenn Sie
die Tasten G2 und G2+# spielen, horen Sie die Wellenformen aus der “verborgenen” ROM-
GENERAL-MIDI-Drum-Map, der hinter dem Tastaturbereich liegt (DRY TOM and PEDAL
HAT - beziehungsweise KG1). Dies ist eine Moglichkeit, zusitzliche Voices in Threr
individuellen Drum-Map zu bekommen. Alle “verborgenen” ROM-GENERAL-MIDI-Drum-
Map-Wellen kénnen Sie weiter oben in diesem Kapitel aufgelistet finden.

Wihlen Sie ROCK SNARE (driicken Sie eine Taste zwischen A2 und D3#) und stellen Sie
sicher, daB8 sie im Display erscheint.

Driicken Sie die Taste (P) einmal zur Anwahl der unteren Taste des Bereichs.

Driicken Sie die Taste G2 key. Das Display wihlt automatisch die héchste Taste (blinkend).
Driicken Sie die Taste D3# (wir wollen nicht die obere, sondern nur die untere Taste dndern).
Somit haben Sie gerade den Bereich der ROCK SNARE geédndert. dabei haben Sie auch die
“verborgenen” ROM-GENERAL-MIDI-Drumsounds tiberdeckt, die durch das Auftrennen
der Tastaturbereiche aufgedeckt wurden. Erinnern Sie sich, daf8 die “verborgenen” ROM-
GENERAL-MIDI-Drumsounds immer da sind...und hinter Thren definierbaren
Tastaturbereichen lauern.

Durch die Anwendung der obenstehenden Methoden kénnen Sie jeden Drumsound-
Tastaturbereich innerhalb des KT erstellen, andern und editieren.
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Das Speichern lhres editierten Drumkits

Sobald Sie mit Threm optimalen Drumsound zufrieden sind, miissen Sie ihn speichern, damit er
immer verfiigbar ist. Und so geht's:

1.

Driicken Sie die Taste (SAVE). Das Display zeigt “Save SOUND <Rock Kit>?" Diese Anzeige
ermdoglicht Thnen das Umbenennen Ihres editierten Drumsounds. Der aufgelistete Name ist
der Name des Sounds, von dem Sie beim Andern ausgingen. Wir empfehlen Thnen, Thren
editierten Sound umzubenennen, damit Sie ihn nicht mit dem urspriinglichen ROM-
Drumsound verwechseln.

Wiéhlen Sie einen Namen von bis zu 16 Zeichen fiir Thren neuen Sound unter Anwendung
der Dateneingaberegler . Die Tasten wihlen das Zeichen zum Andern
(unterstrichen), wihrend der Dateneingabe-Schieberegler und die -Tasten durch
die Buchstaben, Nummern und Symbole bléttern, die fiir den Soundnamen benutzt werden
konnen (fahren Sie den Dateneingabe-Schieberegler nach unten fiir eine Leerstelle).
Beachten Sie, dafl Gedankenstriche, Leerzeichen und Schrégstriche zwischen Zeichen einen
Soundnamen besser lesbar machen kénnen, wenn er auf einer Soundbankseite angezeigt
wird.

Nachdem Sie den Namen fiir Thren editierten Sound eingegeben haben , driicken Sie die
Taste .

Wahlen Sie eine Speicheradresse fiir Thren Sound. Verwenden Sie die Taste , um
zwischen den i:INT, a:CARD und b:CARD Banken hin- und herzuschalten, sowie die Tasten
(0) bis (9) (erinnern Sie sich, daf3 die Seiten 80-99 fiir Drumsounds reserviert sind und nicht
benutzt werden kénnen). Diese Tasten zeigen die Namen der Sounds an, die sich zur Zeit im
gewdhlten Bankspeicherplatz befinden. Suchen Sie eine Speicheradresse, die einen Sound
enthilt, den Sie nicht mehr weiter benutzen wollen. Sounds im Speicher kénnen hier
“probegehort” werden, indem man die Taste driickt, um zwischen dem Sound,
der auf dem Display aufgelistet ist, und dem Sound im Editpuffer hin- und herzuschalten.

Wenn Sie einen Speicherplatz gefunden haben, driicken Sie die Taste (SAVE). Das Display
zeigt kurz “Saved.”, bevor es zum aktuellen Parameter zurtickkehrt.

Jetzt, da Sie Thr “bestes Drumkit “erstellt und gespeichert haben, miissen Sie es in den
urspriinglichen Track Ihrer Sequenz laden, damit die Sequenzerspur die neu erstellte
Soundspeicherposition erkennt. Dazu:

1.
2.
3.

Driicken Sie die Taste (SEQUENCER/PRESET TRACK) mit der urspriinglichen Drumspur.
Driicken Sie die Taste (REPLACE TRACK SOUND).

Driicken Sie die Tasten (BANK) und (0) bis (9), um die Speicheradresse zu wihlen, in
welcher der neu editierte Drumsound gespeichert ist.

Driicken Sie (REPLACE TRACK SOUND) wieder, um den neu editierten Drumsound in die
Sequenzerspur zu schreiben.
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Kapitel 8 — Presets
Was ist ein Preset?

Ein Preset ist eine Kombination von bis zu acht Sounds mit ihren entsprechenden Performance-
Parametern und einem Effektalgorithmus fiir alle acht Spuren gemeinsam, die man sofort in
Performances einsetzen kann. Presets sind elegante “Performance-Speicher”, die Thnen erlauben,
Soundkombinationen, Splits, Layer usw. zu erstellen und zu speichern. Presets werden auch als
Basis flir das Arbeiten mit dem Sequenzer benutzt, da sie alle Performance-Parameter fiir die
Sounds enthalten, die innerhalb einer Sequenz benutzt werden.

Die acht Sounds eines Presets sind auf acht Tracks untergebracht. Fiir jeden dieser acht Tracks
speichert das KT:

e welcher Sound dem Track zugewiesen wird
e ob der Sound gewihlt oder tiberlagert wird oder nicht

¢ die Werte aller Performance-Parameter fiir diesen Track (auf der Edit Track-Seite)

Presets

Presets:

* Driicken Sie (SELECT SEQ/PRESET). Die (SELECT SEQ/PRESET)-Leuchtdiode leuchtet auf, um
anzuzeigen , daB Sie sich im Select Preset/Sequence-Modus befinden:

Bankspeicher  Preset gewahit Sequenzer-Speicheradresse

N ¥ o

1FSETHEA
Sey -Preset—EA

t

Preset Name

In der oberen Zeile sehen Sie “Zusatzinformationen” iiber das aktuelle Preset und seinen
Sequenzerspeicherplatz. In der unteren Zeile zeigt das Display den Namen des Presets.

Wenn die (SELECT SEQ/PRESET) -Leuchtdiode leuchtet, zeigt sie an, daf das KT imSelect Seq /
Preset-Modus ist. Die oberen und unteren Tasten (0) bis (9) wihlen jetzt Sequenzen oder Presets

(statt Sounds, wie bei leuchtender (SELECT SOUND)-Leuchtdiode).

Wieviele Presets sind im KT verfugbar?

Es gibt vier Banks mit 70 Presets/Sequenzen und 30 Songs im KT (:INT (RAM), r:ROM, a:CARD
und b:CARD). Die r:ROM Presets sind dazu gedacht, die Fahigkeit des KT zu demonstrieren,
Keyboardsplits und Layer von internen und MIDI-Soundquellen zu erstellen. Obwohl wir nicht
ermitteln kénnen, welche externen MIDI-Soundmodule Sie benutzen, kénnen diese Performance-
Presets unschitzbare Werkzeuge beim Verstehen und Benutzen Thres KT-Keyboards sein.
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Was ist der Unterschied zwischen Presets and Sequenzen?

134

Ein Preset ist eine eine Kombination von acht Tracks, jeder mit einem Sound und einem Satz von
Performance-Parametern. Diese Tracks konnen tiberlagert werden oder nicht .

Eine Sequenz ist im wesentlichen ein Preset mit aufgezeichneten Notendaten. Tatséchlich sind
Presets die Grundlage einer Sequenz. Sie enthalten alle Sounds und Performance-Parameter fiir
jeden Track, auf dem aufgenommen wird. Ein Preset kann als Sequenz ohne Notendaten
angesehen werden.

Notendaten kénnen jederzeit zu einem Preset hinzugefiigt werden, was es zu einer Sequenz
macht. Der Zusammenhang zwischen Preset und Sequenz sieht folgendermafien aus:

Preset Sequenz
Globaler Effekt
[ Sound-& Performance-Parameter Noten und Controllerdaten Track 1 |
| Sound-& Performance-Parameter Noten und Controllerdaten Track 2 |
[ Sound-& Performance-Parameter Noten und Controllerdaten Track 3 |
[ Sound-& Performance-Parameter Noten und Controllerdaten Track 4 |
| Sound-& Performance-Parameter Noten und Controllerdaten Track 5 |
[ Sound-& Performance-Parameter Noten und Controllerdaten Track 6 |
[ Sound-& Performance-Parameter Noten und Controllerdaten Track 7 |
| Sound-& Performance-Parameter Noten und Controllerdaten Track 8 |

Wie Sie sehen konnen, ist ein Preset innerhalb einer Sequenz enthalten und fungiert als
“Schablone” fiir Notendaten.
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Was sind Tracks?

Beim KT bezeichnet Track einen der acht internen “Kanile “(16 in einem Song), von dem jeder
einen Sound und einen vollstindigen Satz Performance-Parameter enthilt, einschliefSlich
Volumen, Panorama, Controllereinstellungen, MIDI-Kanal, Keyboardzone usw.

Wenn das KT als multitimbraler Soundgenerator benutzt und von seinem eigenen Sequenzer
gespielt wird, steuern die diversen Tracks des Sequenzers die Sounds, die vom KT zu spielen
sind. Ahnlich kann der Sequenzer oder das Keyboard des KT dazu benutzt werden, auf MIDI-
Kanélen an andere MIDI-Geréte zu senden.

Wenn das KT von einem externen MIDI-Sequenzer gesteuert wird, kdnnen die diversen Tracks
des Sequenzers unterschiedlichen MIDI-Kanilen zugewiesen werden, die wiederum die Sounds
steuern, die vom KT gespielt werden (wenn MIDI-Mode=MULTI auf der System ®MIDI Seite 6
eingestellt ist). Man kann sich jeden MIDI-Kanal als Erweiterung der Sequenzer-Tracks
vorstellen.

Egal ob Sie lokal spielen, MIDI-Daten zu einem anderen Gerit senden oder von einem externen
Sequenzer MIDI-Daten empfangen, wir bezeichnen dieses logische Gebilde aus einem MIDI-
Kanal, einem Sound und diversen Performance-Parametern als Track.

Jedes Preset des KT hat acht unabhéngige polyphone Tracks, die mit den acht
(SEQUENZER/PRESET TRACK) -Tasten gewahlt werden:

Sequencer/Preset Tracks
1 2 3 4 8] 6 7 8

Erlauben Sie uns, einen Blick auf die Tracks zu werfen:

e Driicken Sie (SELECT SEQ/PRESET). Dies bringt das KT in den Sequence/ Preset-Modus.
e Driicken Sie die (SEQUENCER/PRESET TRACK)-Taste (1). Das Display sieht etwa so aus:

Tracknummer Bankspeicher  Programmnummer

¥ ¥ A4

Trkal i1i:IHT B84
Darnamic Grand

t

Name des Sounds auf Track 1

Dies zeigt den Sound auf Track 1 an. Die anderen SEQUENZER /PRESET TRACK-Tasten wihlen
die anderen sieben Tracks.
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Das Uberlagern von Sounds mit den Tracktasten

In einem Preset konnen maximal sieben Sounds mit dem gewihlten Sound tiberlagert werden.
Sie kénnen bis zu acht Sounds (gestackt) auf einer Taste tiberlagern oder bis zu acht
unterschiedliche Sounds tiber das Keyboard durch die Benutzung der Tastenbereich-Funktion
splitten, die spéter in diesem Kapitel beschrieben ist.

Um Sounds in Presets zu tiberlagern:
1. Driicken Sie (SELECT SEQ/PRESET), dann wihlen Sie einen der 8 Tracks.

2. Machen Sie einen Doppelklick (driicken Sie schnell zweimal) auf die
(SEQUENZER/PRESET TRACK) -Taste fiir den Track, den Sie iiberlagern wollen. Uberlagerte
Tracks erkennt man an einer blinkenden Leuchtdiode. Wenn ein Track tiberlagert wird
(blinkende Leuchtdiode), kann die Uberlagerung aufgehoben werden, indem man die
(SEQUENZER/PRESET TRACK) -Taste wieder driickt.

Die Benutzung von Effekten mit Performance-Presets
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Alle acht Tracks in einer Sequenz oder einem Preset teilen sich den gleichen Effektalgorithmus.
Effekteinstellungen kénnen auf den Effektseiten editiert werden (driicken Sie , dann
die obere Taste (8)), mit den gleichen Parametern wie im Edit-Sound-Modus. Bei der Erstellung
einer Sequenz, eines Presets oder eines Songs wird der Effektalgorithmus vom aktuellen
Sequenzereffekt tibernommen. Wenn dieser Effekt mit anderen Sounds in Preset, Sequenz oder
Song unvereinbar ist, gibt es mehrere Moglichkeiten:

® Setzen Sie die Effektzuordnung fiir jeden der Sounds, der unvereinbar ist, auf DRY. (sehen Sie

Seite 1, in Kapitel 9— Preset [Trackparameter).

* Andern Sie den Preset/Sequenz-Effektalgorithmus so, daf8 er besser pafit (siehe auch Kapitel 3
— Zum Verstindnis von Effekten ).
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Die Benutzung der Replace-Track-Sound-Funktion

Das Ersetzen des Sounds auf einem Track

Um den aktuellen Sound auf einem Track zu ersetzen:

1. Driicken Sie die (REPLACE TRACK SOUND)-Taste im Edit- oder Sequenz/ Preset-Modus. Die
(REPLACE TRACK SOUND) -Leuchtdiode leuchtet. Das Display zeigt die Tracknummer, die
Bank- und Programmnummer, wo der Tracksound gespeichert ist, sowie den Namen des
Sounds auf dem Track.

Tracknummer Bankspeicher = Programmnummer

¥ ¥ ¥

Trkal r:iEOM @A
ET Grand Piano

t

Name des Sounds auf Track 1

2. Benutzen Sie die Tasten (0) bis (9) (oder die (VALUE)-Tasten), um Sounds auf dem gerade
angezeigten Track zu dndern. Im Replace-Track-Soundmodus wihlen die Tasten (0) bis (9)
neue Sounds fiir den aktuellen Track statt Songs, Sequenzen oder Parameterseiten.

3. Um einen Sound aus einer anderen Bank zu wihlen, driicken Sie entweder wiederholt
oder halten Sie gedriickt und driicken Sie dabei die unteren numerierten
Tasten (0), (1), oder (3), um die gewiinschte Bank zu wéhlen (i:INT, r:-ROM, a:CARD
oder b:CARD).

4. Drticken Sie (REPLACE TRACK SOUND) wieder, um den Replace-Track-Soundmodus zu
verlassen und den Sound durch den neu gewihlten zu ersetzen.

e Um den zur Zeit angezeigten Track zu dndern, driicken Sie eine
(SEQUENCER/PRESET TRACK)-Taste.

¢ Die untere (EDIT TRACK) -Taste (MIDI-Program=+###) wird automatisch angepaf$t, wenn
ein Sound auf einem Track ersetzt wird.

Das Benutzen von SoundFinder im Preset-Modus

Hier nun eine Beschreibung, wie man im Preset-Modus durch Sounds blittern kann, die den

gleichen SoundFinder-Typ haben:

1. Driicken Sie die (REPLACE TRACK SOUND)-Taste im Edit- oder Select Sequenz/Preset-Modus.
Die (REPLACE TRACK SOUND)-Leuchtdiode leuchtet .

2. Benutzen Sie die -Tasten (das sind die (CURSOR)-Tasten), um durch alle
Sounds mit der gleichen SoundFinder-Art zu bléttern (durch Driicken von (EDIT SOUND), der
oberen Taste (0), dann der unteren Taste (6) ). Beachten Sie, daf$ Sie nicht auf zu
driicken brauchen, um Banks zu dndern — SoundFinder macht dies automatisch fiir Sie.

3. Driicken Sie (REPLACE TRACK SOUND) wieder, um den Replace-Track-Soundmodus zu
verlassen und den Sound durch den zu ersetzen, den Sie gerade mit dem SoundFinder
angewdhlt haben.
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Das Ersetzen des Sounds auf einem Track mit seinem Effekt

Um einen Sound mit seinem Effekt auf einen Preset-Track zu kopieren (ersetzen des aktuellen
Preset-Effekts durch den des Sounds), benutzen Sie die Funktion ““. Diese Funktion reagiert
unterschiedlich, je nachdem, in welchem Modus sie aufgerufen wird.

138

Im Edit Sequence / Preset-Modus:

1.
2.

Driicken Sie (EDIT SEQ). Das KT geht in den Edit Sequence / Preset-Modus.

Driicken Sie die (SEQUENZER/PRESET TRACK)-Taste des Tracks, auf dem Sie den Sound
ersetzen wollen.

Machen Sie einen Doppelklick (driicken Sie schnell zweimal) auf die
(REPLACE TRACK SOUND) -Taste. Thre Leuchtdiode blinkt.

Benutzen Sie die Tasten (BANK), (0) bis (9) und/oder , um den Sound zu
finden, der den Effekt enthilt, den Sie im aktuellen Preset einsetzen wollen.

Driicken Sie (REPLACE TRACK SOUND) wieder, um den neu gewihlten Sound und seine
Effekteinstellung einzusetzen. Damit verlassen Sie zugleich den Replace-Track-Soundmodus
und das KT kehrt zu Edit Sequence / Preset-Modus zurtick.

Das Ersetzen weiterer Tracks
Sie konnen fortfahren, Tracksounds zu ersetzen, indem Sie den Schritt 5 tiberspringen und
folgendes machen:

6.
7.

Driicken Sie eine andere (SEQUENZER/PRESET TRACK)-Taste.
Benutzen Sie die Tasten (BANK), (0) bis (9), (VALUE) und/oder (SOUNDFINDER), um den

Sound zu finden, den Sie gern in dem neu gewéhlten Track einfiigen wiirden.

An diesem Punkt konnen Sie eine andere (SEQUENZER/PRESET TRACK) -Taste driicken und
diese Schritte fiir so viele Tracks wiederholen, wie Sie ersetzen wollen.

Driicken Sie (REPLACE TRACK SOUND), um den Replace-Track-Soundmodus zu verlassen.

Im Select Sequenz / Preset-Modus:

1.
2.

Driicken Sie (SELECT SEQ/PRESET). Das KT geht in den Select Sequence / Preset-Modus.

Waihlen Sie und /oder klicken Sie jede Kombination von (SEQUENZER/PRESET TRACK) -Tasten
zweimal an, um eine gewiinschte Kombination von Sounds zu wéhlen und/oder zu
tiberlagern. Die Tracknummer, die in der oberen linken Ecke des Displays angezeigt wird, ist
die fiir das Editieren gewéhlte (der Track, den wir durch einen neuen Sound und seine
Effekteinstellungen ersetzen werden) .

Benutzen Sie die (CURSOR)-Tasten zum Wihlen des Tracks , den Sie gern ersetzen wiirden.
Dies erméglicht Thnen, den Sound auf jedem Track zu ersetzen und seine Effekteinstellung in
den Preset zu iibernehmen, ohne die gewéhlten Tracks zu dndern und/oder zu tiberlagern.

Klicken Sie zweimal die (REPLACE TRACK SOUND)-Taste. Ihre Leuchtdiode blinkt.

Benutzen Sie die Tasten {die BANK]}, (0) bis (9) und/oder (SOUNDFINDER), um den Sound
zu finden, der den Effekt enthilt, den Sie in das aktuelle Preset iibernehmen wollen.

Driicken Sie (REPLACE TRACK SOUND) wieder, um den neu gewihlten Sound und seine
Effekteinstellung zu tibernehmen. Damit verlassen Sie den Replace-Track-Soundmodus und
das KT kehrt zum ausgewéhlten Sequenz/Preset-Modus zuriick. Die neu tibernommene
Soundeffekt-Einstellung wird zum aktuellen Preset-Effekt. Die Layer-Kombination von
Tracks verdndert sich nicht. Dies erméglicht Thnen, die Effekteinstellungen fiir eine Layer-
Kombination von Tracks zu ersetzen, ohne zu dndern, welche Tracks gew&hlt und/oder
tiberlagert sind.
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Eine Bemerkung zum Ersetzen von Sounds, die von

Presets/Sequenzen benutzt werden

Wenn Sie einen &:INT (RAM), a:CARD oder b:CARD-Sound tiberschreiben, der in einer Sequenz
oder einem Preset benutzt wurde, wird der neue Sound von der Sequenz/dem Preset gewihlt,
weil die Sequenz/Preset auf die Soundspeicherstelle “hinweist”, aber nicht auf den eigentlichen
Sound.

Uber die Anwendung von Kartensounds in einem Seq/Preset oder
Song

Wenn Sie eine Sequenz, ein Preset oder einen Song erstellt haben, der einen Sound von der
a:CARD oder b:CARD benutzt, und die Karte nicht installiert ist, wird der Track
stummgeschaltet und der Sequenzer/Preset-Track wird so angezeigt :

Gewahlter  Aufgezeich- Bankspei- Kartenspei-
Track netes Daten-  cherstelle cherstelle
Symbol

N ¥ A4 ¥

Trk@al) a:CARD 17
aiCARD Sound #17

t

Soundname &ndert sich, um die Kartenspeicherstelle
anzuzeigen.

Dies passiert auch dann, wenn Sie eine andere Karte installiert haben und diese keine
aufgezeichneten Sounddaten hat.

Wenn Sie eine Sequenz, ein Preset oder einen Song erstellt haben, der einen Sound von der
a:CARD oder b:CARD benutzt und Sie haben eine andere Karte installiert, die Sounddaten hat,
benutzt der Track den Sound von der gleichen Kartenspeicherstelle. Wie im Beispiel oben, héren
Sie den Sound von der a:CARD Speicherstelle #17, auch wenn es vielleicht nicht der beabsichtigte
Sound ist. Dies ist so, weil die Sequenz/das Preset nur den Soundspeicherplatz allein kennt, aber
nicht den eigentlichen Sound.
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Uber Edit-Track-(Performance)-Parameter

Eine Gruppe von Performance-Parametern ist jeder Sequenz/jedem Preset-Track zugeordnet.
Diese Parameter steuern diverse Aspekte des Tracks, einschliellich einiger wichtiger und
niitzlicher Soundsteuerungen, die leicht wihrend der Performance geédndert oder mit dem
Sequenzer aufgezeichnet werden kénnen. Die Einstellungen dieser Trackparameter werden mit
jedem Preset gespeichert. Diese jederzeit aufrufbaren Presets schlieen eine Effekteinstellung ein
und acht Sounds auf acht Tracks mit einem vollen Satz programmierbarer Performance-
Parameter, einschliefSlich Tastaturbereiche, Transponierung usw.. Die Einstellungen aller
Performance-Parameter in Preset-, Sequenzer- und Song-Tracks werden fiir jeden Track
gespeichert und bleiben auch nach dem Ausschalten erhalten.

Alle Performance-Parameter befinden sich im Edit-Trackmodus auf den unteren Tasten (0) bis
(9, die auf der Frontplatte gekennzeichnet sind:

@) 1 2 3 4 o 6 7 8 9
Volume Output Key Transpose Channel MIDI  Pressure  Sustain  Timbre Release
Pan Bus Range Program Status Type Pedal

Das Driicken von (EDIT TRACK), gefolgt von der entsprechenden unteren Taste (0) bis (9) greift
auf die Edit-Track-(Performance)-Parameter zu. Die Edit-Track-Parameter sind:

Screen # | Parameter Beschreibung

0 Volume allgemeiner Trackvolumen-Pegel

0 Pan Stereopanorama flir den Tracksound

1 Output Bus steuert das Routing des Tracks zu den Effekten

2 KeyRange setzt die Track-Tastaturbereiche oder Grenzen

3 Transpose Transposition des Tracks

4 (MIDI) Channel Track MIDI-Kanalnummer

4 (MIDI) Program Track MIDI-Programmnummer

5 (MIDI) Status ermdglicht oder verweigert die MIDI-Ubertragung &
Empfang

6 Pressure Type Art von Druck, auf den iber MIDI reagiert wird
(ermdéglicht auch die KT-Kanal-DruckUbertragung)

7 Sustain Pedal ermdglicht das Sustain-Pedal oder setzt es auBer
Betrieb

8 Timbre programmierbarer Schieberegler

9 Release Sound-Release-Parametereinstellung

Diese Parameter konnen dazu benutzt werden, komplexe Performance-Einstellungen fiir Thr

KT und andere MIDI-Geréte zu erstellen. Fiir eine umfassende Beschreibung der
Performance/ Track-Parameter und ihrer Funktionen schlagen Sie in Kapitel 9 nach.

140
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Layer-Lock-Funktion

Normalerweise wenn die -Taste gedriickt wird, geht das KT in den Edit-
Sequence/Preset-Modus. So wird der letzte gewihlte oder iiberlagerte Track fiir das Editieren
der Parameter gew&hlt und nur ein Track ist horbar. Das Uberlagern von Tracks ist beim Edit-
Sequence /Preset-Modus normalerweise nicht verfiigbar. Durch die Benutzung der Funktion
kann die aktuelle Kombination gewéahlter und tiberlagerter Tracks dynamisch “verriegelt”
werden, um das Editieren der Track-Performance-Parameter zu erméglichen, wéhrend Tracks
tiberlagert werden. Dies ermdglicht Thnen, die Performance-Parameter fiir einen Track zu
editieren, wihrend Sie noch die volle Kombination von vielfach tiberlagerten Tracks spielen
konnen, was es erméglicht, jeden Track-Performance-Parameter in bezug auf die anderen Tracks
in der Kombination einzustellen.

Zum “” einer Track-Layer-Kombination:
1. Driicken Sie (SELECT SEQ/PRESET).

2. Driicken Sie eine (SEQUENZER/PRESET TRACK) -Taste und tiberlagern Sie jede Kombination
von Tracks, indem Sie ihre (SEQUENZER/PRESET TRACK) -Tasten zweimal anklicken.

3. Driicken Sie die (SELECT SEQ/PRESET) -Taste und halten Sie sie fest. Dann driicken Sie die
-Taste. Sowohl die (SELECT SEQ/PRESET) als auch die LED
leuchten auf und das KT ist jetzt im “Layer Lock” Edit-Trackmodus. Alle Edit-Track-
Performance-Parameterseiten sind verfiigbar wie tiblich: entweder durch
aufeinanderfolgendes Driicken der -Taste, der -Tasten oder durch
“Direktwahl” mit den unteren Tasten (0) bis (9).

4. Das Driicken einer (SEQUENZER/PRESET TRACK) -Taste dndert die Kombination tiberlagerter
Tracks nicht, wahlt aber stattdessen den Track zum Editieren der Performance-Parameter
aus.

5. Um den “Layer Lock” Edit-Trackmodus zu verlassen, driicken Sie irgendeine Modustaste.

ENSONIQ KT Bedienungsanleitung 141



Kapitel 8 — Presets |

Uber die Seite “Save Changes?”
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Zusammen mit den Noten, Controllerinformationen und Programmaénderungen, die auf jedem
Track aufgezeichnet werden, gibt es viele weitere Parameter, die mit jeder Sequenz oder jedem
Song gespeichert werden. Diese sind:

® Der Name der Sequenz oder des Songs

* Das Tempo der Sequenz oder des Songs

® Der Sound, der jedem Track zugewiesen wird

e Alle Edit-Trackparameter fiir jeden Track der Sequenz oder des Songs

¢ Welche Tracks gewihlt bzw. tiberlagert sind

¢ Die Einstellung des LOOP-Parameters auf der Sequencer-Control-Seite

¢ Die Einstellung des CLICK-Parameters auf der Click-Seite

e Punch-In und Punch-Out-Punkte

Wenn Sie einen Track einer Sequenz oder eines Songs aufnehmen, werden diese Werte
automatisch gespeichert — d.h., sie werden vom KT aufgehoben, wenn Sie die Sequenz (durch
Waihlen einer anderen) verlassen und spiter zu ihr zuriickkehren. Wenn Sie allerdings eine der
oben beschriebenen Einstellungen dndern, und dann eine neue Sequenz oder einen Song wihlen,
bevor Sie neue Trackdaten aufnehmen, erscheint wahrscheinlich folgende Mitteilung, je nach
Einstellung des SaveChangesMode-Parameters (Edit Seq/Preset-Seite 15) . Mehr Informationen
dartiber finden Sie bei der Beschreibung dieses Parameters :

Save Chandes?
<SERUEHCE HAME -

e Das Driicken der Taste speichert die Sequenz oder den Song mit den aktuellen
Einstellungen aller oben aufgelisteten Parameter im Sequenzerspeicher.

¢ Das Driicken der Taste beldfit die Einstellungen der Parameter wie sie waren, als Sie
zuletzt auf einem Track aufgenommen haben.

In jedem Fall werden die Trackdaten (Noten, Controller und Programmé&nderungen) immer
gespeichert. Manchmal ist es schwer, sich zu merken, was Sie gedndert haben, wenn Sie auf diese
Seite kommen. In der Regel antworten Sie wenn Sie mit der Sequenz oder Song zufrieden sind,
mit YES. Wenn Sie nur mit anderen Tempi, Programmen, MIDI-Konfigurationen usw.
experimentieren und die Sequenz so verlassen wollen, wie sie vor Thren Versuchen war,
antworten Sie mit NO.

Tip: Wenn Sie sich im Select-Sequenz/Preset-Modus befinden, gibt es einen schnellen
Weg, die Anderungen zu speichern, die Sie an einem Preset oder Song vorgenommen

umbenennen, indem Sie einmal (ENTER) driicken, den Namen editieren und dann
wieder (ENTER) driicken. Versuchen Sie dies nicht mit einer Sequenz — damit rufen
Sie die Funktion Tap Tempo auf (die Beschreibung finden Sie weiter oben in diesem
Kapitel).

Wie oben erwihnt, konnen Sie die Sicherheitsabfrage beim Speichern vermeiden, indem Sie den
Parameter Save Changes auf U-SAVE MANUALLY setzen. Fiir die Live-Performance und andere
Anwendungen, in denen Sie mit Tempo, Trackparameter usw. experimentieren wollen, ohne sich
laufend iiber das Speichern der Anderungen zu sorgen, ist dies die bevorzugte Einstellung.
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Die Anwendung der Taste Make Default Preset

(MAKE DEFAULT PRESET) erfiillt unterschiedliche Funktionen, je nachdem ob Sie sich im Select
Seq/Preset oder im Edit Seq/Preset Modus befinden.

Die Funktion Make Default Preset funktioniert nur in der zur Zeit gewéahlten Bank.

Abspielen des Demos

Halten Sie die (MAKE DEFAULT PRESET) -Taste und driicken Sie die (PLAY)-Taste. Damit wihlen
Sie den r:ROM Song 70 und starten die Wiedergabe des Demosongs. Verdnderungen an der
aktuellen Sequenz werden automatisch gespeichert, als ob SaveChangesMode=EDITS AUTO-
SAVED aktiviert wére.

Zum Erstellen einer Preset-Vorlage

Wenn Sie entweder im Select Sound oder im Edit Sound-Modus oder im Edit Seq/Preset-Modus
sind, und die zur Zeit gewdhlte Bank i:INT ist, definieren Sie mit der (MAKE DEFAULT PRESET) -
Taste einen neuen i:INT Preset-Speicherplatz (sofern einer verfiigbar ist) . Wenn alle 70 Plitze
belegt sind, zeigt das Display “SORRY! No free Seq location.”

Wenn die aktuelle Seq/Preset-Modus-Bank eine a:CARD oder b:CARD ist, dann bestimmt die
(MAKE DEFAULT PRESET) -Taste einen neuen Preset-Speicherplatz in der aktuellen CARD-Bank
(sofern einer verfiigbar ist) . Wenn alle 70 Plitze belegt sind, zeigt das Display ebenfalls “SORRY!
No free Seq location.”

Wenn die aktuelle Seq /Preset-Modus-Bank r:ROM ist, dann dndert die (MAKE DEFAULT PRESET)-
Taste zunédchst die Seq/ Preset-Modus-Bank auf i:INT, und bestimmt dann einen neuen i:INT
Preset-Speicherplatz (sofern einer verfiigbar ist) . Wenn alle 70 Plitze belegt sind, zeigt das
Display ebenfalls “SORRY! No free Seq location.”

Wenn die aktuellen Seq/Preset-Trackparameter editiert worden sind, wird zuerst die Abfrage
“Save Changes?” angezeigt, bevor die aktuellen Seq/Preset-Einstellungen mit den Standard-
Preset-Einstellungen tiberschrieben werden. (Entsinnen Sie sich: die Abfrage “Save Changes?”
kann mit dem SaveChangesMode—Parameter deaktiviert werden: (EDIT SEQ/PRESET), obere Taste
(1, dann untere Taste (5). Der neue Preset wird automatisch als Standard-Preset konfiguriert,
wie hier gezeigt :

Track 1 2 3 4 5 6 7 8
Status LOCAL | LOCAL | LOCAL | LOCAL *EXT* *EXT* *EXT* *EXT*
Key Zone Full Full Lower Upper Full Full Lower Upper
Channel Basis Basis Basis Basis Basis Basis Basis Basis
Sound aktueller | voriger | aktueller | aktueller | unhérbar unhorbar unhorbar unhorbar

Der Standard-Preset dient als Ausgangspunkt fiir MIDI-Masterkeyboard-Funktionen. Er ist
konfiguriert wie folgt:

e Der Sound, der im Soundmodus gewahlt war, als die (MAKE DEFAULT PRESET) -Taste
gedriickt wurde, wird auf die Tracks 1, 3, 4, 5, 7 und 8 kopiert. Seine Effekteinstellungen
werden in den Effektprozessor geladen.

* Der vorletzte Sound, der im Soundmodus gewéahlt war, wird auf die Tracks 2 und 6 kopiert.

Dies ermoglicht Thnen den sofortigen Zugriff auf Layermdglichkeiten.

¢ Alle Track MIDI-Kanile sind auf den Basis-Kanal eingestellt, der auf der System e MIDI
Seite 4 festgelegt ist.

e Der MIDI-Status der Tracks 1-4 ist Status = LOCAL.
e Der MIDI-Status der Tracks 5-8 ist Status = *EXT*.
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e Wenn der Basis-Kanalstatus = LOCAL auf der System *MIDI Seite 4 festgelegt ist, ist
automatisch nur Track 1 angewihlt.

¢ Wenn der Basis-Kanalstatus = BOTH auf der SystemeMIDI Seite 4 festgelegt ist, sind
automatisch Track 1 und Track 5 angewahlt.

e Wenn der Basis-Kanalstatus = MIDI oder *EXT* auf der System ®MIDI Seite 4 festgelegt ist,
ist nur Track 5 angewéhlt.

e Die Tracks 3 und 7 haben beide den Tastenbereich-Standardwert KeyRange = A0-B3. Dies
ermoglicht den sofortigen Zugriff auf Keyboardsplits auf der unteren Hilfte des Keyboards,
sowohl lokal als auch tiber MIDI.

e Die Tracks 4 und 8 haben beide den Tastenbereich-Standardwert KeyRange = C4-C8. Dies
ermdoglicht den sofortigen Zugriff auf Keyboardsplits auf der oberen Hilfte des Keyboards,
sowohl lokal als auch tiber MIDI.

* Der Name des neuen Presets ist “Sequence##” mit ## als Nummer des Speicherplatzes, auf
dem das Preset automatisch gespeichert wird. Dieser Name kann zu jeder Zeit mit dem
Befehl “Rename SEQ/Pset” gedndert werden ((EDIT SEQ/PRESET), obere Taste (4), dann die
untere Taste (4)). Weitere Informationen tiber diesen Parameter finden Sie in Kapitel 9 —
Preset Trackparameter.

Wenn ein Standard-Preset erstellt wird, hat es keine Taktart. Die Taste zeigt bei einem
Standard-Preset die Taktauswahlseite, in der Sie die Taktart auswéhlen kénnen, genau wie bei
der Erstellung einer neuen Sequenz auf einem *EMPTY SEQ/PSET* Speicherplatz. Benutzen Sie
die Dateneingaberegler , um die Taktart einzustellen. Wenn Sie die Taste driicken,
ertont das Klicken und Sie konnen mit der Aufnahme beginnen. Nach Driicken der
(STOP-CONTINUE) -Taste bei der Aufnahme werden Sie aufgefordert (“Keep first ### bars?”), die
ersten ### Takte zu behalten, wie bei normaler Sequenzeroperation. Von diesem Punkt an
benimmt sich das Standard-Preset wie jede andere Sequenz.
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Preset-Daten

Im Select oder Edit Seq / Preset-Modus fiihrt die Taste (MAKE DEFAULT PRESET) die Copy Preset
Funktion aus, wie es auf der Frontplatte unterhalb der Taste aufgedruckt ist. Die Copy Preset-
Funktion kopiert die Preset-Daten vom aktuell gew&hlten Preset, Sequenz oder Song zu
irgendeiner anderen *EMPTY SEQ/PSET* oder einer *EMPTY SONG* Speicheradresse innerhalb
der gleichen Bank. Die Copy Preset-Funktion kopiert allerdings nicht die Taktart und keine nicht
gespeicherten Anderungen von der Quelle auf den Bestimmungsort. Wenn Sie eine editierte
Fassung der aktuellen Preset-Einstellungen erhalten wollen, empfehlen wir, zuerst zu kopieren,
und dann die kopierte Fassung zu editieren. Das Ziel-Preset benimmt sich wie ein Standard-
Preset, wie es oben beschrieben ist.

Wenn eine Sequenz gewdhlt ist, konnen Sie die Sequenz-Preset-Daten auf jede undefinierte
Sequenz kopieren. Wenn ein Song gewihlt ist, konnen Sie die Song-Preset-Daten auf jeden
undefinierten Song kopieren.

Zum Kopieren von Preset-Daten auf einen undefinierten Preset/Sequenz oder Songspeicherplatz:
1. Wihlen Sie eine bestimmte Sequenz.

2. Driicken Sie die (MAKE DEFAULT PRESET)-Taste. Das Display zeigt :

Cord FROM FPreszset
LSequence Hame >

Das Display zeigt die zur Zeit gewéhlte Sequenz.
3. Driicken Sie . Das Display zeigt :

TO Seduence
Location = ##

4. Sie konnen jetzt den Dateneingabe-Schieberegler oder die (VALUE)-Tasten benutzen , um
einen undefinierten Preset-Speicherplatz zu wéhlen.

5. Driicken Sie noch einmal . Das Display zeigt :

Hew Hame =
Sequence—##

6. Aulf dieser Seite konnen Sie das kopierte Preset umbenennen. Der Name der Kopie greift auf
den Namen der Sequenz zuriick, die in Schritt #1 gewdhlt wurde. Sie kénnen jetzt den
Dateneingabe-Schieberegler oder die (VALUE)-Tasten benutzen , um aus diversen
Buchstaben, Nummern und Zeichen auszuwéhlen und die -Tasten, um das
Zeichen zu wihlen, das editiert werden soll.

7. Wenn ein neuer Name geschrieben worden ist, driicken Sie die Taste (ENTER), um den
Befehl zu beenden. Das Display zeigt kurz die Meldung “Command Successful!”, um die
Operation zu bestatigen.
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Kapitel 9 — Preset/ Track-Parameter
Dieses Kapitel bietet detaillierte Beschreibungen der Parameter, die auf den Edit-Track-Seiten
verfiigbar sind. Diese Parameter beeinflussen Preset-, Sequenz- und Song-Tracks. Fiir eine
Ubersicht iiber die entsprechenden Konzepte siehe Kapitel 8— Zum Verstindnis von Presets.

Um einen der Performance-Parameter zu editieren, die unten beschrieben sind, miissen Sie zuerst
die -Taste driicken. Es leuchtet die (EDIT TRACK) -Leuchtdiode auf, um anzuzeigen,
daf} das KT im Edit-Track-Modus ist. Die (EDIT SEQ/PRESET)-Leuchtdiode leuchtet auch auf als
eine Erinnerung, da8 der Edit-Track-Modus ein Untermodus des Edit-Seq/Preset-Modus ist. Im
Edit-Track-Modus erreicht man die entsprechenden Edit-Track-Seiten das Driicken der unteren

Tasten (0) bis (9).

Edit Track
Seite 0 Vol/Pan

Die oberste Zeile des Displays zeigt die Bank (i:INT, r:ROM, a:CARD, b:CARD), den Preset-,
Sequenz- oder Songspeicherplatz, den Track , der editiert wird und den Spielstatus des Tracks.
Diese Zeile ist auf jeder Seite im Edit-Track-Modus gleich.

Sequenzer-
Bank Speicheradresse  Track # Spielstatus

¥ ¥ ¥ 4

iPSETEAE TrkBal -
lal=127 Fan=+84

Vol Bereich: 000 bis 127

Der Parameter Volume erlaubt Thnen, Volumenverédnderungen an den individuellen Tracks
vorzunehmen, was Ihnen erméglicht, die KT-Sounds abzumischen und/oder das Volumen
externer MIDI-Geréte zu steuern.

Alle Tracks, deren MIDI-Status auf BOTH, MIDI oder *EXT* gesetzt ist, schicken eine MIDI-
Volumen-Anderungsmeldung (Controller #7) mit dem angezeigten Wert, wenn dieser Parameter
editiert wird. Sequenz- und Preset-Tracks schicken auch das aktuelle Volumen fiir jeden Track,
wenn eine Sequenz oder ein Preset gewahlt wird.

Pan Bereich: -64 bis +63

Der Parameter Pan gibt Thnen Kontrolle tiber die Position des Track-Sounds im Stereopanorama.
Eine Panoramaeinstellung von -64 entsprecht ganz links und +63 ganz rechts.

Wenn ein Track-Panorama +00 gestellt wird, werden die Voices eines Sounds nach den
urspriinglichen Einstellungen auf der Sound-Output-Seite ((EDIT SOUND) obere Taste (7), untere
Taste (3)) im Panorama angeordnet . Wird dieser Parameter auf einen anderen Panoramawert
gesetzt, werden die urspriinglichen Einstellungen der Voices des Sounds tiberschrieben und die
Position an die neu bestimmte Stelle verschoben.
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Edit Track
Seite 1 Output

1FSETE1  Trkal -
Outrut=CONTEL-F=

Output Bereich: DRY, FX1, FX2, VOICE oder CONTRL-FX

Normalerweise werden unterschiedliche Voices in einem Sound einem der drei Busse
zugewiesen, entsprechend der Sound-Output-Seite ((EDIT SOUND) obere Taste (7), untere Taste
) . Auf dieser Seite konnen Sie die normale Effektzuordnung des Sounds fiir jeden Track
ersetzen. Dies ist vielleicht niitzlich, wenn zwei Sounds in einem Performance-iiberlagert werden
und der Effekt nicht fiir beide gewtinscht ist.

DRY
O

FX1

O Effekt 1a|H Effekt 1b HH Mix1 § => Audio
_@_ Effekt 2 G’goutputs

j R
=

Die verftigbaren Einstellungen sind:

e DRY zwingt alle Voices zum DRY-Bus

e FX1 zwingt alle Voices zu FX1

e FX2 zwingt alle Voices zu FX2

e VOICE benutzt das normale Voice-Routing, wie es in jedem Sound programmiert ist.
L]

CONTRL-FX benutzt das normale Voice-Routing, wie es in jedem Sound programmiert ist
und leitet die Controllerinformationen von diesem Track zum Effekt. Dies ist
die Standardeinstellung, wenn man einen Sound auf einen Track legt
und/oder die Funktion Replace wFX ausfiihrt. Dies stellt sicher, daf jede
vorprogrammierte Effektmodulation noch benutzt wird. Siehe Kapitel 3 — Zum
Verstindnis von Effekten fiir weitere Informationen.
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Edit Track
Seite 2 KeyRange

iFSETE1L Trkal -
kKegRange=C2 L2

t t

Niedrigste = Hoéchste
Taste Taste

KeyRange Bereich: AO bis C8

Jeder Track hat seinen eigenen unabhingigen Tastaturbereich, innerhalb dessen der Track spielt.
Tastaturbereiche konnen dazu benutzt werden, einfache Doppel-Sound-Splits zu erstellen oder
komplexere Keyboardanordnungen. Tastaturbereiche bestimmen, welche Tasten tiber MIDI
geschickt werden sowie welche Tasten die lokalen Voices des KT spielen.

Sie kénnen das Keyboard in bis zu acht verschiedene Tastaturbereiche durch die acht Sequenz-
/ Preset-Tracks aufteilen. Aulerdem koénnen Sie den Tastaturbereich so setzen, daf8 jeder Bereich
den néchsten tiberlagert und damit Sounds von mehr als einem Track zu horen sind.

Die Abbildung unten zeigt ein Beispiel von drei Tracks mit sich iiberschneidenden
Tastaturbereichen. Das Klavier wird tiberlagert und tiberlagert selbst teilweise die Cellos am
unteren Ende und die Fl6te am oberen Ende.

AN, S —— — —) 1§ § S— A S—_— —— — — '\ S—— — —} | } | }

Cellos -~

Um einen Tastaturbereich zu setzen:
1. Driicken Sie (EDIT TRACK), dann die untere Taste (2). Die untere Tastenbezeichnung blinkt.

2. Spielen Sie die Taste auf dem Keyboard, die Sie als niedrigste Taste des Bereich einstellen
wollen. Dann blinkt automatisch rechts die Bezeichnung fiir die oberste Taste des Bereichs.

3. Spielen Sie die Taste fiir die oberste Note des Bereichs. Die neuen Werte fiir den Bereich
werden angezeigt und das Blinken hort auf.

4. Wenn Sie den Bereich erneut einstellen wollen, wihlen Sie diesen Parameter einfach wieder
und wiederholen Sie den Vorgang.

Die Anderung des Tastaturbereichs wirkt sich nicht auf die Wiedergabe von Sequenzer-Tracks
aus (obwohl sie beeinflufit, was aufgenommen wird) . Sequenzer-Tracks spielen alle Tasten, die
aufgenommen wurden, ohne Riicksicht auf den Tastaturbereich zur Zeit der Wiedergabe. Um
Noten innerhalb eines Tastaturbereichs von einem Sequenzer-Track zu entfernen, benutzen Sie
den Befehl Erase Track ( (EDIT SEQ/PRESET), obere Taste , untere Taste (2) ) und bestimmen
den Tastaturbereich, den Sie mit dem Befehl entfernen wollen. Dies wird detaillierter in Kapitel 11
- Sequenzerparameter erklart.

= Warnung: Wenn der Tastaturbereich so gesetzt wird, daf8 die oberste Taste unter der
niedrigsten Taste liegt, dann spielt der Track nichts. Um diese Situation zu korrigieren,
wihlen Sie den KeyRange-Parameter wieder und stellen die Tastaturbereich-Werte neu ein.
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Edit Track

Seite 3 Transpose

150

iFSETE1L Trkal -
TransrFrose=+d +HH

+ ¢

Oktave Halbton

Transpose Oktavenbereich: -4 bis +4 Oktaven
Halbtonbereich: -11 bis +11 Halbtdne

Die Funktion Transpose bietet eine Moglichkeit, Tracks in Echtzeit zu transponieren, ohne die
Daten im Track zu dndern. Jeder Track kann innerhalb von einem acht Oktaven-Bereich
transponiert werden (nach oben oder unten), in Oktav- und Halbtonschritten. Die Transpose-
Einstellung wirkt sich sowohl auf die Tonhshe aus, die von lokalen KT-Voices gespielt werden,
sowie auf und die Tastennummern, die tiber MIDI iibertragen werden. Beachten Sie, daf8 dies
ganz unabhéngig ist von der Taste (TRANSPOSE KEYBOARD) auf der Frontplatte.

= Warnung: Transponieren Sie keine Tracks, deren Status auf MIDI oder BOTH beim Driicken
von Tasten eingestellt ist, oder wihrend der Sequenzer lauft. Dies konnte sich auf die MIDI-
Ereignisse Key-Up (Taste losgelassen) so auswirken, daf8 sie von einem empfangenden
externen MIDI-Gerit verpafit werden, was zu , Notenhdngern” fiihrt.
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Edit Track

Seite 4 Chan/Prog

iFSETE1L Trkal -
Chan=83 FProg=a84H

t t

MIDI-Kanal MIDI-Programmnummer

Chan Bereich: 01 bis 16

Benutzen Sie diesen Parameter, um festzulegen, welchen MIDI-Kanal ein Track benutzt, um
Daten zu tibertragen und zu empfangen. Der Unterschied, wie dieser Parameter den Track fiir
die Ubertragung und den Empfang steuert, ist wichtig zu verstehen und wird unten beschrieben.
Sie kénnen auch in den Abschnitten nachlesen, die sich mit ®SystemMIDI- und
Sequenzeranwendungen befassen.

Senden Steuert, auf welchem Kanal der gewihlte Track Daten sendet. MIDI-Daten werden nur
iibertragen, wenn der gewihlte Track auf MIDI-Status BOTH, MIDI oder *EXT*
eingestellt ist.

Empfang Steuert, auf welchem Kanal ein einzelner Sequenzer-Track Daten empfangt, wenn er
auf MIDI-Mode=MULTI oder MONOB auf der Seite ®SystemMIDI 6 gewihlt wird.

In den Modi POLY oder MONO A empfangt das KT nur auf dem MIDI-Basiskanal,
gleichgiiltig welche Track-Kombination tiberlagerter Tracks, Sounds oder Presets
gewihlt ist. Einzelne Preset-Tracks empfangen nicht auf unterschiedlichen MIDI-
Kanilen. Fiir Presets ist dies nur eine reine Sende-Funktion.

iz Warnung: Wenn MIDI-Mode=MULTI oder MONO-B auf der ®SystemMIDI Seite 6
eingestellt ist und mehr als ein Track fiir den Empfang auf dem gleichen MIDI-Kanal
eingestellt ist, empfangt nur der Track mit der niedrigste Nummer tiber MIDIL

Prog Bereich: 000 bis 127

Dieser Parameter erlaubt Thnen zu wihlen, welche MIDI-Programmwechsel-Nummer tiber MIDI
tibertragen wird, wenn der Track gewahlt wird. Wenn der Track-MIDI-Status auf LOCAL gesetzt
worden ist, schickt der Track keine Programmwechsel. Wenn ein anderer Track, Preset, Sequenz
oder Song gewdhlt wird, tibertrédgt das KT MIDI-Programmwechsel-Mitteilungen fiir Tracks mit
einem Status von BOTH , MIDI oder *EXT*.

Die Standard—Programmwechsel—Nummer ist die Nummer des internen KT-Sounds, der dem
Track zugewiesen ist. Diese Nummer wird automatisch gesetzt, wenn ein Sound fiir einen Track
gewdhlt wird. Das Zuweisen eines neuen Sounds zu einem Preset-Track mit der

(REPLACE TRACK SOUND) -Taste schreibt die Programmwechsel-Nummer automatisch zum neuen
Sounds auf dem Track.

Sie kdnnen diese Nummer auf jede andere zulédssige Programmnummer setzen, wenn Sie den
Standardwert &ndern wollen. Das Andern dieser Nummer dndert die Programme auf externen
MIDI-Geriten, ohne den aktuellen KT-Sound zu dndern. Dies ist eine praktische Art,
Kombinationen von KT-Sounds und externen MIDI-Gerédten auszuprobieren.

Programmwechsel im KT

Den Sounds in allen Banks werden MIDI-Bank-Selekt-Nummern und Programmnummern
zugewiesen. Der KT-MIDI-OUT sendet die entsprechende MIDI-Bank-Selekt-Mitteilung, wenn
die Bank (i:INT, :ROM, a:CARD oder b:CARD) geandert wird.
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e Interne RAM-Sounds (i:INT Banks) werden von 001 bis 079 numeriert.

e 1:ROM-Sounds werden ebenfalls von 001 bis 079 numeriert.

o Karten-Sounds (a:CARD oder b:CARD Banks) werden von 001 bis 079 numeriert.
e Die rrROM Drumsounds werden von 080 bis 099 numeriert.

Bank-Selekt und Programmwechsel-Implementierung

Die Art, in der das KT Programmwechsel empfangt, ist etwas komplexer als bei einigen anderen
Systemen, weil die Anzahl der Sounds, die fiir die Auswahl tiber MIDI verfiigbar sind, grofer ist
als die Anzahl der Programmwechsel-Mitteilungen innerhalb des MIDI-Standards. Um dieses
Problem zu 16sen, benutzt das KT MIDI-Bank-Selekt-Nummern (LSB 0 bis 3), um die
anschliefenden Programménderungen zu steuern. Das folgende Diagramm zeigt den Effekt
dieser vier Bank-Selekt-Mitteilungen:

Nach MIDI-Bank- | AnschlieBende Programmwechsel wéhlen:
Selekt:
LSB 0 000..079 - INT Sounds
LSB 1 000..079 - ROM-Sounds
LSB 2 000..079 - CARD-A-Sounds
LSB 3 000..079 - CARD-B Sounds

Diese MIDI-Bank-Selekt-Werte miissen nur einmal geschickt werden. Alle anschlieSenden
Programmwechsel werden zur der Bank gelenkt, die mit der letzten empfangenen Bank-Selekt-
Mitteilung gewahlt wurde.

Bemerkung: Eingehende Programmwechsel 80 bis 99 wihlen immer einen der 20
r:DRUM ROM-Sounds.

Das Wahlen eines neuen Sounds und seines Effekts (iber MIDI

152

Es gibt einen besonderen Bereich von MIDI-Bank-Selekt-Mitteilungen, die nur im MULTI-Modus
erkannt werden, die dazu benutzt werden, sowohl einen Sound als auch seinen Effekt fiir eine
der acht Sequenzer-Tracks zu wihlen. Wenn der Bank-Selekt-Wert +10 auf einem Kanal eines
Sequenzer-Tracks empfangen wird, dann wird nicht nur ein neuer Sound auf dem Track
installiert, sondern auch der Effekt des Sounds als neuer Sequenz- (oder Song-) Effekt. Dies kann
niitzlich sein, wenn man das KT von einem externen Sequenzer aus steuert.

Nach MIDI-Bank- | AnschlieBende Programmwechsel wéhlen:
Selekt:

LSB 10 000..079 - INT Sound mit seinem Effekt

LSB 11 000..079 - ROM-Sound mit seinem Effekt

LSB 12 000..079 - CARD-A-Sound mit seinem
Effekt

LSB 13 000..079 - CARD-B Sound mit seinem
Effekt
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Edit Track
Seite 5 Status
1FSETEL TrkBal -
Statu=s = BOTH
Status Bereich: BOTH, LOCAL, MIDI oder *EXT*

Diese Seite bestimmt den MIDI-Status eines Tracks. Die vier mglichen Einstellungen sind:

BOTH Tasten, Controller, usw. spielen interne Voices und werden tiber MIDI auf dem

gewdhlten MIDI-Kanal gesendet. Eingehende MIDI-Daten spielen interne Voices.

LOCAL Tasten, Controller, usw. spielen nur interne Voices und senden keine Daten iiber MIDI.

MIDI

*EXT*

Eingehende MIDI-Daten spielen interne Voices.

Tasten, Controller, usw. werden t{iber MIDI gesendet, wenn der Track vom Keyboard
aus gespielt wird. Jedoch spielen die gepielten oder auf dem Track aufgezeichneten
Tasten spielen keine internen Voices. Eingehende MIDI-Daten spielen interne Voices.
Dies ist vergleichbar zu Local-Off bei einigen Keyboards. Benutzen Sie diesen Status,
wenn Sie Tracks nur zum Spielen externer MIDI-Geriéte erstellen wollen. Wenn der
MIDI-Status fiir einen Track gewéhlt worden ist, zeigt das Display statt des
Programmnamens die “*MIDICHAN-#", fiir den Status und auf welchem MIDI-Kanal
er sendet (Vorausgesetzt, MIDI-TRK-NAMES=OFF auf der ®SystemMIDI Seite 9 ; siehe
Kapitel 2 — #SystemMIDI).

Wie MIDI-Status, aufSer dafl eingehende MIDI-Daten keine internen Voices spielen. Dies
ist niitzlich, wenn man das KT als MIDI-Hauptcontroller mit einem externen Sequenzer
und mehreren anderen externen MIDI-Gerédten benutzt. Es ist auch zum Ausschalten
bestimmter Tracks gut, wenn man das KT als mehrstimmiges Soundmodul im MULTI-
Modus benutzt, wobei die Anzahl der MIDI-Kanile beschrankt wird, auf die das KT
antwortet.

Dieses Diagramm zeigt das Verhalten von Sequenzer-Tracks fiir jeden MIDI-Status:

Spurstatus BOTH LOCAL | MIDI *EXT™
Das Spielen des Keyboards spielt lokale Voices JA JA NEIN NEIN
Das Spielen des Keyboards sendet MIDI aus JA NEIN JA JA
Spielen des Keyboards wird vom Sequenzer aufgenommen JA JA JA JA
Eingehende MIDI-Daten spielen lokale Voices JA NEIN JA NEIN
Der Sequenzer nimmt eingehende MIDI-Daten auf JA NEIN JA JA
Spielen der Sequenzer-Tracks (mit (PLAY)) spielt lokale Voices JA JA JA NEIN
Das Spielen der Sequenzer-Tracks sendet MIDI aus JA NEIN JA JA
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Edit Track
Seite 6 Pressure
1FSETEL TrkAal -
Fressure=CHAHHEL
Pressure Bereich: NONE, KEY oder CHANNEL

154

Dieser Parameter erlaubt Ihnen, jedem Track eine von drei Druckarten zuzuweisen. Dieser
Parameter steuert, auf welchen Druckart ein Track tiber MIDI reagiert. Dieser Parameter schaltet
auch die Track-Aftertouch-Ubertragung zu, sowohl an interne Sounds wie an externe MIDI-
Gerite. Erinnern Sie sich, das KT-Keyboard selbst kann nur Kanaldruck generieren, aber er kann
sowohl Channel- als auch Polyphonen Aftertouch tiber MIDI empfangen.

Wenn Pressure=NONE:

Lokale Voices, gespielt vom Keyboard oder vom Sequenzer, antworten nicht auf Druck.
Der Sequenzer zeichnet den Aftertouch nicht auf allen Tracks auf, die Sie aufnehmen.

Der Sequenzer spielt keinen Polyphonen oder Channel-Aftertouch ab, der auf dem Track
aufgezeichnet sind.

Das Instrument tibertrdagt und empfangt keinerlei Aftertouch tiber MIDI.

Bemerkung: Sie sollten Pressure=NONE wihlen, wenn Sie keinen Aftertouch wollen
oder fiir einen gegebenen Sound brauchen, besonders beim Aufzeichnen mit dem
Sequenzer. Druckdaten verschlingen schnell viel Sequenzerspeicher, wenn Sie also
einen Track mit einem Sound aufzeichnen, der nicht auf Aftertouch reagiert, dann
setzen Sie diesen Parameter auf NONE. Damit vermeiden Sie die Verschwendung
wertvollen Sequenzerspeichers und ein Verstopfen der MIDI-Datenleitung mit vielen
unnétigen Informationen. Bestehende Druckinformationen kénnen auch von einem
Track unter Anwendung des Befehlt Filter Events auf der Seite Edit Seq 57 entfernt
werden.

Wenn Pressure=KEY:

Lokale Voices, die vom KT-Keyboard gespielt werden, reagieren nicht auf Druck.

Der Sequenzer zeichnet Polyphonen Aftertouch auf jenen Tracks auf, die ankommende
MIDI-Daten empfangen.

Der Sequenzer spielt Polyphonen Aftertouch, der auf dem Track aufgezeichnet wurde, und
ignoriert Channel-Aftertouch auf dem Track.

Das KT-Keyboard tibertréagt keinen Aftertouch tiber MIDI aus; jedoch
Sowohl Channel- als auch Polyphoner Aftertouch werden tiber MIDI empfangen.

Wenn Pressure=CHANNEL:

Lokale Voices, die vom KT-Keyboard gespielt werden, reagieren nur auf Channel-Aftertouch.
Der Sequenzer zeichnet auf allen Tracks Channel-Aftertouch auf.

Der Sequenzer geben alle Channel-Aftertouch-Daten wieder, die auf dem Track
aufgenommen wurden, und ignoriert jedweden Polyphonen Aftertouch auf dem Track.

Das KT-Keyboard sendet nur Channel-Aftertouch tiber MIDI, jedoch
Sowohl Channel- als auch Polyphoner Aftertouch werden tiber MIDI empfangen.
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Bemerkung: Der KT-Sequenzer nimmt immer sowohl Channel-, als auch Polyphonen
Aftertouch (der tiber MIDI empfangen wird) auf, gleichgiiltig wie der Track Pressure-
Parameter gesetzt ist.

Sie sollten im MIDI-Implementation Chart des MIDI-Gerits, das Sie mit dem KT benutzen
werden, nachschlagen, um zu sehen, auf welche Art von Druck (wenn tiberhaupt) es antwortet
und welchen es tibertrédgt. Fiir beste Ergebnisse setzen Sie den KT-Pressure-Parameter auf die Art
von Pressure, die vom externen MIDI-Gerit unterstiitzt wird, das auf dem Track sendet oder von
dem Track empfingt, den Sie einstellen.

Edit Track

Seite 7 SustainPedal

iFSETEL Trkal -
SustainFedal =0H

Sustain Pedal Bereich: OFF oder ON

Ermoglicht Thnen festzulegen, ob jeder einzelne Track auf Sustain-Daten antwortet. Der Effekt
aller Sustain-Ereignisse wird von diesem Schalter gesteuert, ob vom KT-Soustainpedal
(FtswR=SUSTAIN auf Seite (2) ) oder Sustain-Daten, die iiber MIDI empfangen
werden (Controller #64).

* ON — Sustain-Ereignisse wirken sich auf alle Noten aus, die innerhalb des aktiven
Tastaturbereichs von diesem Track gespielt werden.

e  OFF — Sustain-Ereignisse haben kein Wirkung auf die Noten auf diesem Track.

Es kann zum Beispiel niitzlich sein, Sustain-Ereignisse auf einem Track fiir einen Bass-Sound in
einer Keyboard-Split-Konfiguration auszuschalten. Dies ermdglicht IThnen, Staccato-Basslinien auf
dem unteren Teil des Keyboards zu spielen, wahrend Sie auf dem oberen Teil des Keyboards
Akkorde zu spielen und dabei das Sustain-Pedal zu verwenden. Die Bassnoten werden nicht vom
Sustain-Pedal beeinflufit (weil der Bass-Track auf OFF eingestellt ist), aber die Akkorde werden
gehalten.
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Edit Track

Seite 8 Timbre

iFSETE1L Trkal -
Timbre = HAA

Timbre Bereich: 000 bis 127

Der Timbre Parameter bietet eine einfache Mdglichkeit, ohne in komplexere Programmierungen
einzusteigen, niitzliche Verdnderungen am Charakter eines Sounds vorzunehmen. Dieser
Performance-Parameter benutzt den Dateneingabe-Schieberegler und die (VALUE)-Tasten, um
diverse Aspekte des Sounds zu steuern, je nachdem, was der Programmierer fiir niitzlich
erachtet.

Als Voicemodulations-Quelle kann Timbre zu allen Zielen zugeordnet werden, die in einem
Programm oder einem Effekt moduliert werden kénnen. Die Timbre Steuerung kann Parameter
modulieren, wie Filtereckfrequenz, Wellenform, LFO-Tiefe und andere. Es ist eine gute Idee, mit
der Timbre-Einstellung zu experimentieren, um zu horen, wie sie in verschiedenen
Soundprogrammen programmiert worden ist.

Alle Tracks, deren MIDI-Status auf BOTH, MIDI oder *EXT* eingestellt ist senden eine MIDI-

Continuous-Controller-Meldung (Controller #71) mit dem angezeigten Wert, wenn dieser
Parameter editiert wird.

Edit Track

Seite 9 Release

iFSETEL Trkal -
EFeleaze = +HH

Release Bereich: -64 bis +64

Dieser Parameter erlaubt Ihnen, die Release-Zeit des Sounds auf einem gewihlten Track zu
vergrofern oder zu verkiirzen (“Release” ist die Zeit, in der der Sound ausgeblendet wird, wenn
die Taste losgelassen wird). Dies ist niitzlich, wenn Sie die Release-Charakteristik eines Sounds
fiir eine besondere Anwendung einstellen miissen, ohne tiefer in die Programmierung
einzusteigen. Hohere Werte verldngern die Releasezeit, wogegen niedrigere Werte die
Releasezeit verkiirzen .

Alle Tracks, deren MIDI-Status auf BOTH, MIDI oder *EXT* gesetzt sind, senden eine MIDI-

Continuous-Controllermeldung (Controller # 72) mit dem entsprechenden Wert, wenn dieser
Parameter verdndert wird.
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Kapitel 10 — Sequenzer - Grundlagen

Dieses Kapitel bietet eine Einfiihrung in den Sequenzer, erkléart dessen Grundlagen und zeigt, wie
man Sequenzen aufnimmt.

Wenn Sie gleich mit der Aufnahme beginnen wollen, machen Sie sich bitte zunéchst mit den
Grundlagen der Presets vertraut, die in Kapitel 8 erkldrt werden. Die Presets enthalten
Informationen tiber die Anwahl und das Abspielen von Spuren sowie die Einstellung von MIDI-
und Abspielparametern. Sequenzen und Songs basieren auf Presets. Machen Sie sich mit den
Presets vertraut, wenn Sie die Leistungsfahigkeit des integrierten Sequenzers ausschopfen
wollen!

Digitales Sequencing

Mehrspur-Tonbandgerite besitzen mehrere, tatsichlich physisch vorhandene Spuren, auf denen
man beliebige und beliebig komplizierte Audiosignale magnetisch aufzeichnen kann. Digitale
Sequenzer simulieren diese Eigenschaft, indem sie mehrere virtuelle Spuren im Arbeitsspeicher
verwalten. Wenn ihre Spuren wiedergegeben werden, spielen sie anhand der aufgenommenen
Information buchstablich live die angeschlossenen Klangerzeuger - sei es, daB sich die
Klangerzeugung im gleichen Instrumenten-Gehiuse befindet, oder da8 es sich um ein externes
MIDI-Instrument handelt. Ein Sequenzer spielt keine Audiosignale, also keinen aufgezeichneten
Schall ab, sondern nur die Noteninformationen, die ein Instrument steuern, das wiederum "live"
spielt. Das bedeutet unter anderem, daf8 sich die Aufnahmequalitiat grundsétzlich nicht dndert,
egal, wie oft Sie eine Spur tiberspielen.

Wichtig ist auch, daf Sie bedenken, daf8 der Sequenzer sich nur die Noten "merkt", die Sie
spielen, nicht aber die Pausen dazwischen. Im Gegensatz zu einem Tonbandgerat wird kein
leeres Band mit Stille bespielt, der Speicher des Sequenzer wird nur durch tatsachliche Noten
und Steuerinformationen belastet.

Es wird gleich viel Speicherplatz verbraucht, egal ob Sie 100 Noten tiber 10 Sekunden oder tiber
10 Minuten verteilt spielen. Wenn Sie eine Taste anschlagen, zeichnet der Sequenzer ein "Key
Down Event", also einen Befehl mit der Aussage "Taste angeschlagen". Sobald Sie die Taste
loslassen, wird ein "Key Up Event" aufgezeichnet, also ein Befehl mit der Aussage "Taste
loslassen". Der Sequenzer registriert den Zeitpunkt eines jeden Befehls. Die Zeit zwischen den
beiden Befehlen belastet den Speicher aber nicht. Vergleichen Sie dies mit einem Tonbandgerit:
Es zeichnet tiber die Zeit fortwahrend auf, egal wie viele Noten erklingen.

Ein Tonbandgerit verhalt sich linear, der Speicher eines Sequenzer dagegen dynamisch. Diese
Eigenschaft wird Thnen helfen, den Speicher des KT besser zu verstehen. Wahrend einzelne
Noten, auch in groler Zahl, den Speicher des Sequenzers nur wenig belasten, entsteht bei
kontinuierlichen Bewegungen von Controllern wie dem Modulationsrad oder der Druckdynamik
ein stetiger Strom von Daten, der den Speicher des Sequenzers schnell vollaufen lassen kann.
Wenn Sie also noch eine Spur aufnehmen wollen, wenn der Speicher fast voll ist, miissen Sie mit
solchen Controllern sparsam umgehen.
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Was ist eine Sequenz?

Eine Sequenz des KT setzt sich aus acht Spuren ("Tracks") und der Einstellung des
Effektprozessors zusammen. Jede Spur verfiigt tiber eigene Spurparameter wie Lautstdrke,
Panorama und andere Abspielparameter wie MIDI-Kanal und MIDI-Status und so weiter. All
diese Informationen werden mit einer Sequenz abgespeichert.

Eine Sequenz hat eine bestimmte Lénge, die man allerdings jederzeit &ndern kann. Diese Lange
wird durch die erste Spur, die man aufzeichnet, definiert. Die Sequenz kann, limitiert nur durch
die Speicherkapazitit, beliebig lang sein. Jede Sequenz tragt einen Namen, der sich aus bis zu 16
Zeichen zusammensetzen kann. Dieser Name wird bei der Erstellung einer Sequenz bestimmt
und kann jederzeit gedndert werden, indem man (EDIT SEQ/PRESET), die obere und die
untere (4) driickt.

Wenn Sie eine Sequenz aufrufen, werden fiir jede Spur ein Programmwechsel-Befehl und
Lautstirke-Informationen (MIDI-Volume) auf dem jeweiligen MIDI-Kanal gesendet, es sei denn,
der Status der Spur lautet "LOCAL", betrifft also nur die interne Klangerzeugung des KT, die
aber ebenfalls auf den richtigen Sound und die richtige Lautstirke eingestellt wird.

Was ist ein Song?

158

Wenn ein Song angew&hlt wird, wird eine Liste von Sequenzen aufgerufen, die bis zu 99 Schritte
und bis zu 99 Wiederholungen pro Schritt lang sein kann. Innerhalb eines Songs kann jede
einzelne Spur jeder Sequenz bei jedem Schritt unabhéngig stummgeschaltet oder transponiert
werden.

Ein KT-Song ist aber mehr als eine Anordnung von Sequenzen, die in einer bestimmten
Reihenfolge abgespielt werden. Jeder Song hat namlich zusitzlich acht weitere Spuren, die
unabhingig von den Spuren der Sequenzen sind und die iiber den ganzen Song gehen.

Jede Song-Spur hat ein eigenes Soundprogramm und einen kompletten Satz Abspiel- und MIDI-
Parameter - so wie eine Spur einer Sequenz. Die Linge der Song-Spuren wird durch die Linge
der Sequenzen und ihrer Wiederholungen, die an dem Song beteiligt sind, definiert. Die Song-
Spuren werden mit den (SEQUENCER/PRESET TRACK) -Tasten aufgerufen, wenn ein Song
selektiert ist.

Wenn Sie also mehrere Sequenzen zu einem Song angeordnet haben, stehen Thnen acht weitere
Spuren zur Verfiigung, die iiber die gesamte Linge des Songs gehen. Insgesamt haben Sie also 16
Spuren zur Verfligung.
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Der Speicher des Sequenzers

Es gibt insgesamt vier Banke mit je 70 Presets beziehungsweise Sequenzen und 30 Songs, die in
den vier Speicherbereichen des KT abzurufen sind: ":INT" (RAM), "r:ROM", "a:CARD" und
"b:CARD".

e i:INT — 70 Presets bzw. Sequenzen und 30 Songs kénnen im RAM (dem frei beschreibbaren
Arbeitsspeicher) des KT abgelegt werden. Die interne Sequenzer-Bank hat Platz fiir 6500
MIDI-Events.

¢ 1:ROM — Dieser Speicherbereich kann nur gelesen, aber nicht beschrieben werden; er
befindet sich ebenfalls im Innern des KT. Der Demo-Song befindet sich auf Speicherplatz 70.

e a:CARD und b:CARD — 140 Presets/Sequenzen und 60 Songs kénnen auf einer Standard-
PCMCIA-Karte abgelegt werden, verteilt auf beide Banke. Die Karte wird in den
Kartenschacht gesteckt.

Speicherkapazitat der Karten

ENSONIQ MC-512 RAM-Karten kénnen zwei Banke zu je 80 Sounds speichern ("a:CARD" und
"b:CARD") Aulerdem bieten sie Platz fiir zwei Banke zu je 100 Presets/Sequenzen und Songs
(ebenfalls a:CARD und b:CARD). Der Aufbau dieser Bianke gleicht mit 70 Sequenzen/Presets
und 30 Songs dem i:INT-Speicherbereich.

Sounddaten
a:CARD b:CARD
80 Sounds 80 Sounds
Sequencer-Daten
a:CARD b:CARD
70 Seqg/Presets 70 Seqg/Presets
30 Songs 30 Songs
6500 Events 112000 Events

Aufbau der RAM-Karten

Sowohl die Sounds als auch die Sequenzer-Daten kdnnen direkt von der Karte aus gelesen
werden, sofern Sie ordentlich eingesteckt wurde. Jede Bank ist ein in sich abgeschlossener
Bereich. So kann ein Song einer Bank nur aus Sequenzen derselben Bank bestehen. Die Banke
sind wie folgt aufgebaut:

e Der "a:CARD"-Bereich fiir Presets/Sequenzen und Songs ist genau so formatiert wie die
"i:INT"-Bank. Diese Bank hat ebenfalls Platz fiir 6500 Events.

e Der "b:CARD"-Bereich fiir Presets/Sequenzen und Songs nutzt den Rest des Speicherplatzes.
Man kann hier 112.000 Events aufnehmen, das reicht fiir grofere Werke!

Die ROM-Presets /Sequenzen und Songs bleiben unverdnderlich im Speicher des KT erhalten.
Viele Editierfunktionen sind au8er Kraft gesetzt, wenn man einen ROM Preset/Sequenz anwihit.
Man kann sie aber in den internen Speicherbereich kopieren und sie dort weiter bearbeiten.
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Die "Laufwerksfunktionen" des Sequenzers

Die drei Tasten am unteren Rand des Sequenzer-Bereichs dienen dem Starten, Stoppen und
Weiterfahren des Sequenzers, und sie aktivieren die Aufnahmen und "Overdubs". Wenn Sie
beide Hande zum Spielen gebrauchen, kénnen Sie auch ein Einzel- oder Doppelpedal (wie das
Ensoniq SW-10) so programmieren, daf8 es den Sequenzer startet und stoppt (siehe Kapitel 2).

160

3
Record Stop Play E
Continue SW-10 Doppelpedal

Vorausgesetzt, dafd die "Auto Punch" -Funktion ausgeschaltet ist (siche Kapitel 11: "Auto Punch'-
Parameter), gilt folgendes:

PLAY) startet die Sequenz beziehungsweise den Song von Anfang an.

(STOP-CONTINUE) stoppt den Sequenzer (die Wiedergabe von Song oder Sequenz), sofern er
lauft.

(STOP-CONTINUE) startet den Sequenzer von der Stelle aus, wo er zuletzt angehalten worden
war (vorausgesetzt, der Sequenzer war bereits gestoppt).

Sowohl das linke als auch das rechte Pedal kénnen so programmiert werden, daB sie die
Funktion der Taste (STOP+CONTINUE) iibernehmen, wenn Sie auf Menueseite 2 des
System®MIDI -Menues den Parameter "FtswL" oder "FtswR" auf "STOP/CONT" einstellen.

Hinweis: Wenn Sie ein einzelnes Pedal verwenden (SW-2 oder SW-6), sollte der
Parameter "FtswL" auf der zweiten Menueseite des SystemeMIDI-Menues immer auf
"UNUSED" eingestellt, also ausgeschaltet sein. So werden Notenhénger vermieden. Die
Buchse ist fiir Doppelpedale wie das Modell SW-10 ausgelegt. Ein einzelnes Pedal gilt
als das rechte Pedal (FtswR).

Wenn Sie halten und simultan driicken, beginnt die Aufnahme der
selektierten Spur bei Beginn der Sequenz beziehungsweise des Songs.

Wenn Sie halten und gleichzeitig (STOP-CONTINUE) driicken, beginnt die
Aufnahme auf der selektierten Spur an der Stelle, wo sie zuletzt angehalten worden war.

Wenn Sie (RECORD) driicken, wihrend der Sequenzer 14uft, gehen Sie in die "Overdub"-
Betriebsart. Die Aufnahme beginnt aber erst mit der ersten Taste, die Sie anschlagen.
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Sequenzer -Status

Auf vielen Menueseiten des Sequenzers befindet sich die Anzeige des Sequenzer-Status (des
Betriebszustands) in der rechten oberen Ecke. Der Sequenzer befindet sich immer in einem der
folgenden Zustédnde. Sequencer Status:

S T D F. Der Sequenzer ist gestoppt.

F' L FI l'l'l Der Sequenzer spielt gerade die selektierte Sequenz (Wiedergabe).

5 H G 5 Der Sequenzer ist gestoppt und ein Song wurde selektiert.

S H G F. "Song Play" - Ein Song wird gerade abgespielt (Wiedergabe).

F: E |: Erstaufnahme der gewéhlten Spur lauft.

ODpLUBE "Overdub” - die gewahlte Spur wird erneut aufgenommen (Uberspielt).

Vorzéhler vor Beginn der Aufnahme, des Abspielens oder des Overdubs.
Flad 9 P

"Record Standby" - "Aufnahme-Bereitschaft". Der Sequenzer wartet, bis Sie bei
e der ersten Spur mit der Aufnahme beginnen.

d b “Overdub Standby" - "Overdub-Bereitschaft". Der Sequenzer wartet, bis Sie die
oald erste Note angeschlagen haben, um das Overdub auszulésen.

"MIDI Sync Record Standby" - wie Overdub-Bereitschaft, aber der Sequenzer ist

Mrec nach einem externen MIDI-Taktgeber synchronisiert und wartet auf das Eintreffen

der ersten Taktimpulse, bevor die Aufnahme beginnt.

n I_I D F. "Audition Play" - diese Betriebsart wird automatisch nach einer Aufnahme in der
"Loop"-(Schleifen-)Betriebsart aktiv. Nach der Aufnahme wiederholt sich die

Schleife solange, bis Sie (STOP-CONTINUE) oder (SAVE) driicken.

n I_I D 5 "Audition Stop" - erscheint, wenn Sie aus der "Audition Play"-Situation den
Sequenzer stoppen. Um diesen Zustand zu verlassen, missen Sie dem

Sequenzer erst die Frage beantworten, ob Sie die neue ("NEW") Version oder die

alte Version ("OLD") behalten ("KEEP") wollen. Siehe "Keep NEW/OLD" an

spéaterer Stelle dieses Kapitels.
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Die Menues der "Select Sequence/Preset"-Betriebsart

Durch Betétigen von (SELECT SEQ/PRESET) geht das KT in die "Select Sequence / Preset'-

Betriebsart. schaltet durch die vier verschiedenen Speicherbereiche "i:INT" (RAM),

"r:ROM", "a:CARD" und "b:CARD". Die Nummerntasten wihlen jetzt die Sequenzen, Presets

und Songs an. Auf den Speicherplétzen 00 bis 69 befinden sich Sequenzen und Presets,

wohingegen auf den Speicherplitzen 70 bis 99 die Songs gespeichert sind. Die erste Stelle der

Speichernummer wird mit den oberen, die zweite mit den unteren Nummerntasten angew4hlt.
Speicherplatz

¥ ¥

1SER 88 TemrolZB
Sey Preset—EAH

t

Name der Sequenz / des
Presets

Bei Preset- und Sequenz- Speicherplétzen, die noch nicht belegt wurden, sieht das Display so aus:

Fress EMTEE to
Make new Pset=##

t

Nummer des leeren
Speicherplatzes

Nicht belegte Speicherplitze von Songs sehen so aus:

Fres= EHTEE to
Make new Song=##

t

Nummer des leeren Song-
Speicherplatzes

e Wenn Sie jetzt (ENTER) driicken, wird die "Make New Preset-" beziechungsweise "Make New
Song-" Prozedur in Gang gesetzt - ein neues Preset, eine neue Sequenz oder eben ein neuer
Song wird definiert. Mehr dazu spiter in diesem Kapitel.

. bricht den Vorgang ab und zeigt wieder den Namen des aktuellen Presets, der Sequenz
oder des Songs.

Eine Sequenz oder einen Song anwahlen (selektieren)

162

1. Driicken Sie (SELECT SEQ/PRESET), um den "Select Sequence / Preset'-Modus zu aktivieren.
2. Driicken Sie wiederholt (BANK), um die richtige Bank anzuwihlen.

3. Wihlen Sie mit den oberen Nummerntasten die erste Stelle der Speicherplatz-Nummer an.
4

Wahlen Sie mit den unteren Nummerntasten die zweite Stelle der Speicherplatz-Nummer an.
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Sequenzen und Songs abspielen
Wibhlen Sie eine Sequenz an und driicken Sie (PLAY). Die Sequenz wird abgespielt.

Speicherplatz der gerade abgespielten
Sequenz

1SER 88 TemrolZB
Sey Preset—-A1

t

Name der als nachstes
selektierten Sequenz

Waihrend eine Sequenz spielt, konnen Sie bereits die ndchste anwéhlen. In der unteren Display-
Zeile wird der Name der neuen Sequenz angezeigt, die alte Sequenz spielt aber weiter. Wenn ihr
Ende erreicht ist, spielt die neue Sequenz, und die Anzeige in der linken oberen Display-Ecke
wird umgeschaltet. So kénnen Sie in Echtzeit, wiahrend des Abspielens, Sequenzen
aneinanderreihen. In der linken oberen Ecke steht immer, welche Sequenz gerade spielt, und in
der unteren Zeile steht immer der Name der als néchstes selektierten Sequenz.

Hinweis: Wenn die neue Sequenz einen anderen Effekt-Algorithmus verwendet als die

vorangehende, wird der Audioausgang fiir den Moment der Effekt-Neuberechnung
kurz stummgeschaltet (siehe Kapitel 3).
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Eine neue Sequenz oder einen neuen Song herstellen
So stellt man eine neue Sequenz her:
1. Driicken Sie (SELECT SEQ/PRESET), um die "Select Sequence / Preset"-Betriebsart aufzurufen.

2. Driicken Sie die -Taste, bis die linke obere Display-Ecke die gewiinschte Bank
anzeigt. Im "r:ROM" ("Read Only Memory" = Festspeicher) kann man keine neuen Daten
ablegen.

3. Wihlen Sie mit Hilfe der Nummerntasten irgendeinen leeren Speicherplatz zwischen 00 und
69. Die Plétze 70 bis 99 sind fiir Songs reserviert. Im Display erscheint:

Fres= EHTEE to
Make new Pset=##

1

aktuelle Speicherplatz-Nummer

4. Driicken Sie (ENTER). Im Display erscheint:

Hew Sequence
Location = ##

Die Dateineingabe-Instrumente ("Data Entry" beziehungsweise -Tasten) schalten
durch alle verfiigbaren Speicherplétze innerhalb einer Bank.

Wenn Sie einen Speicherplatz ausgewéhlt haben, driicken Sie zur Bestitigung (») oder
. Im Display erscheint:

Time Signature =
B~ d

6. Die (VALUE) -Tasten stellen nun das Taktmaf ein. Die (>) - oder die (ENTER) -Taste schalten
zur zweiten Stelle, wenn man Sie erneut driickt, bestdtigt man die Eingabe, und im Display
erscheint:

Hew name =
Seq-Prezset—##

7. Verwenden Sie wieder die Data Entry -Bedienungselemente, um die verschiedenen
Buchstaben, Ziffern und Zeichen des Namens anzuwihlen, und schalten Sie sich mit den

-Tasten durch die Stellen.

8. Jetzt, da Sie einen Speicherplatz, ein Taktmafl und einen Namen fiir die Sequenz eingegeben
haben, driicken Sie erneut . Die Meldung “Command Successful!” im Display
bestétigt die erfolgreiche Eingabe.

Einen neuen Song herstellen:
1. Driicken Sie (SELECT SEQ/PRESET), um die "Select Sequence / Preset"-Betriebsart aufzurufen.

2. Driicken Sie die -Taste, bis die linke obere Display-Ecke die gewiinschte Bank
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anzeigt. Im "r:ROM" ("Read Only Memory" = Festspeicher) kann man keine neuen Daten
ablegen.

3. Driicken Sie eine der oberen Nummerntasten zwischen und (9), um die erste Stelle der
Song-Nummer zu wiahlen.

4. Wihlen Sie mit Hilfe der Nummerntasten irgendeinen leeren Speicherplatz zwischen 70 und
99. Diese sind fiir Songs reserviert. Wenn Sie einen noch nicht belegten Speicherplatz wahlen,
erscheint im Display:

Fress EMTEE to
Make new Song=##

t

aktueller Speicherplatz

5. Driicken Sie (ENTER). Im Display erscheint:

Hew Song
Location = ##

6. Die Data Entry -Bedienungselemente schalten durch alle unbelegten Speicherplitze.

Wenn Sie einen Speicherplatz ausgewéhlt haben, driicken Sie (3) oder (SAVE). Im Display
erscheint:

Hew name =
Song—-##

7. Verwenden Sie wieder die Data Entry -Bedienungselemente, um die verschiedenen
Buchstaben, Ziffern und Zeichen des Namens anzuwihlen, und schalten Sie sich mit den

-Tasten durch die Stellen.

8. Jetzt, da Sie einen Speicherplatz und einen Namen fiir den Song ausgewahlt haben, driicken
Sie erneut . Das Display bestitigt die Eingabe mit der Meldung “Command
Successful!”
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Den gesamten Speicher des Sequenzers I6schen

Bevor Sie den gesamten Speicher des Sequenzers 16schen, vergewissern Sie sich, daB8 Sie zuvor

alle Daten, die Sie behalten wollen, auf einer anderen Karte oder, tiber MID], als systemexklusive

MIDI-Daten in einem anderen Massenspeicher gesichert haben. Und so 16schen Sie:

1. Sofern sich das KT noch nicht in der "Edit Sequence / Preset"-Betriebsart befindet, driicken Sie
(EDIT SEQ/PRESET), um diese zu aktivieren. Die betreffende LED leuchtet auf.

2. Rufen Sie das "Sequencer Control"-Menue auf, indem Sie die obere (1) driicken.

3. Driicken Sie die untere (7). Im Display erscheint:

Fres= EHTEE to
Erase Seda Memorg

4. Driicken Sie (ENTER). Im Display erscheint:

Erase Sed Memord
in Bank =xxxxx Y

Dies ist die Anzeige der Bank, die geloscht werden soll.

5. Driicken Sie . Das KT 16scht alle Presets, Sequenzen und Songs der betreffenden Bank.
Die verwendeten Sound-Programme werden nicht geloscht. Es verbleiben ein leerer Song
und eine leere Sequenz auf den Speicherplédtzen 70 beziehungsweise 00.

* Sie konnen die ROM-Bank nicht 16schen. Ein Versuch fiihrt zur Meldung "Cannot edit ROM!"
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Eine Sequenz aufnehmen

Hier wird die Herstellung einer Sequenz von Grund auf erkldrt. Zunichst geht es um das
Sequencing nur mit dem KT 76, spater auch um die Steuerung externer MIDI-Instrumente.
Eine neue Sequenz herstellen:

1. Programmieren Sie ein neues Preset, wie es in diesem Kapitel an vorangegangener Stelle
erklart ist.

2. Driicken Sie (SEQUENCER/PRESET TRACK). Im Display erscheint:

Gewahlt Sequenz/Spur Bank des Sound- Sound-Speicherplatz
Speicherplatzes

N ¥ o

Trkal i1i:IHT B8a
<Sound Hamex

t

Name des Sounds der
Spur

Wenn sich auf der Spur noch Daten befunden haben, erscheint das Symbol einer Achtelnote
hinter der Spurnummer oben im Display.

Wihlen Sie eine Spur:

1. Spur 1ist bereits definiert und selektiert, denn es ist immer eine Spur in einer Sequenz
angewdhlt. Der aktuelle Sound wurde automatisch der Spur zugewiesen. Die anderen
Spuren sind noch nicht definiert, deshalb steht dort "UNDEFINED".

2. Wenn Sie mit einer anderen als Spur 1 beginnen wollen, driicken Sie die entsprechende
(SEQUENCER/PRESET TRACK) -Taste. Dadurch wird die Spur definiert und ihr der aktuelle
Sound zugewiesen. Ansonsten kénnen Sie einfach mit Spur 1 beginnen.

Einen Sound fiir die Spur auswihlen:
1. Driicken Sie (REPLACE TRACK SOUND).

2. Wiéhlen Sie ganz normal einen Sound aus, also mit Hilfe der -und der
Nummerntasten. So wird der neue Sound der Spur zugeordnet.

3. Driicken Sie erneut (REPLACE TRACK SOUND), um den "Replace Track Sound"-Modus zu
verlassen und den zuletzt gewahlten Sound zu fixieren.

Metronom und Vorzihler einstellen:

1. Driicken Sie (EDIT SEQ/PRESET). Wihlen Sie durch Driicken der oberen und der
unteren (0) die betreffende Menueseite an. Wenn Sie fiir den Parameter “Click” die
Einstellung “Click = RECORD” wihlen, klickt das Metronom nur bei der Aufnahme, nicht
aber wihrend der Wiedergabe.

2. Wihlen Sie das Vorzihler-Menue durch Driicken der oberen und der unteren (0).
Selektieren Sie den Parameter “Countoff” und stellen Sie “Countoff= RECORD”ein. So
erklingt der Vorzéhler ("Countoff") nur vor der Aufnahme, nicht aber vor jeder Wiedergabe.
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Nehmen Sie die erste Spur auf:
Die Lénge der ersten Spur bestimmt die Lange der Sequenz. Deshalb gibt es eine bestimmte
Prozedur bei der Aufnahme der ersten Spur einer neuen Sequenz:

1. Halten Sie und driicken Sie gleichzeitig (PLAY). Das Klicken des Metronoms gibt
das Tempo vor. Der erste Schlag eines jeden Taktes wird betont. Der Tempo-Parameter im
"Click"-(Metronom-)Menue ist automatisch selektiert.

2. Stellen Sie das Tempo ein. Benutzen Sie dazu die Data Entry -Bedienungselemente. Der Takt,
in dem Sie die erste Note anschlagen, wird Takt 1 der neuen Sequenz.

3. Driicken Sie (STOP:CONTINUE) , um die Aufnahme zu beenden. Auch das Pedal kann diese
Funktion tibernehmen, wenn der betreffende Parameter auf Menueseite 2 des System e MIDI-
Menues auf "STOP/CONT" eingestellt wurde. Das Display zeigt:

Trkal Eeer first
Aan bars?

(Wollen Sie die ersten XXX Takte behalten?)

Diese Frage betrifft die Lange der Sequenz.
4. Bestitigen Sie mit , um die Spur zu behalten, wodurch die Lange der Sequenz
festgelegt wird, oder

5. verneinen Sie mit (NO), und l6schen Sie Thre Aufnahme, sodaB die Lange der Sequenz noch
nicht feststeht.

Weitere Spuren aufnehmen:

Wenn Sie die Frage eben mit "YES" bejaht haben, werden alle weiteren Aufnahmen, auch das
Uberspielen der ersten Spur, auf die gleiche Weise durchgefiihrt. Alle anderen Spuren werden
jetzt die Lange der ersten Spur einnehmen.

1. Driicken Sie die zweite (SEQUENCER/PRESET TRACK)-Taste, um die zweite Spur anzuwahlen.
Wenn Sie die erste Spur erneut aufnehmen wollen, belassen Sie es bei der Selektion der ersten
Spur. Der Name des Klangprogramms und alle Abspielparameter der ersten Spur werden
auf die zweite Spur {ibertragen.

2. Waihlen Sie mit Hilfe der (REPLACE TRACK SOUND)-Taste einen anderen Sound, wie es zuvor
beschrieben wurde.

3. Halten Sie und driicken gleichzeitig (PLAY), um die Aufnahme zu beginnen.
Vorausgesetzt, der Countoff-Parameter ist immer noch auf "Record" oder "Click" eingestellt,
klickt das Metronom jetzt einen Takt als Vorzédhler. Alles, was Sie jetzt spielen, wird
aufgenommen, bis:

¢ das Ende der Sequenz erreicht ist, oder

* Sie (STOP:CONTINUE) beziehungsweise den mit dieser Funktion belegten Fuschalter
betétigen.
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4. Am Ende der Sequenz verlidft das KT die Aufnahme-Betriebsart und geht in die Audition-
Betriebsart. Das KT fragt Sie nun, ob Sie die neue Spur behalten wollen:

Fress EMTEE to
KEEF HEW TEACE

5. Driicken Sie (NO), um die alte Version abhéren zu kénnen. Im Display wird die alte Version
durch das Wort "OLD" gekennzeichent, wohingegen "NEW" die neue Aufnahme
kennzeichnet. Diese Funktion gestattet den Vergleich beider Versionen, bevor Sie sich
entscheiden.

6. Driicken Sie (&), um die neue Version abzuhoren.

7. Wenn Sie driicken, wihrend im Display “OLD” steht, wird die alte Version
beibehalten und das KT "vergifit" die neue Version. Wenn die Spur zuvor leer gewesen war,
bleibt sie leer.

8. Wenn Sie driicken, wihrend das Display “NEW” anzeigt, vergifit das KT die alte
Spur und merkt sich die neue.

Die "Keep NEW/OLD"-Menueseite erscheint nach der Aufnahme jeder Spur und nach den
meisten datenverdndernden Spur-Bearbeitungsfunktionen. Das KT gibt Thnen also immer die
Moglichkeit, eine Operation zu tiberpriifen, bevor Sie sich entscheiden.

In die Aufnahme einsteigen "Punch In”

Es gibt zwei Methoden, um einen Teil einer Spur neu aufzunehmen, indem man aus der
Wiedergabe heraus in die Aufnahme einsteigt. Wenn die "Auto Punch"-Funktion ausgeschaltet ist
("OFF"), kann man manuell die Aufnahme auslsen, indem man die erste Note spielt. Wenn die
"Auto Punch"-Funktion eingeschaltet ist ("ON"), steigt das KT von alleine in die Aufnahme ein,
und zwar zu einem exakten Zeitpunkt, den Sie zuvor auf der "Locate"-Menueseite eingestellt
haben. Die Locator- und Auto Punch-Funktionen sind in Kapitel 11 beschrieben.

Manuell in die Aufnahme einsteigen '"Punch In" (Auto Punch=OFF ) :
Driicken Sie (EDIT SEQ/PRESET), dann die obere (0) und die untere (0).

2. Driicken Sie die (SEQUENCER/PRESET TRACK) -Taste der Spur an, auf der Sie aufnehmen
wollen.

3. Starten Sie die Wiedergabe mit (PLAY).

4. Driicken Sie . Dadurch geht das KT in die "Overdub Standby"-Betriebsart — “odub”
erscheint in der oberen rechten Ecke des Displays. Der Sequenzer beginnt in dem Moment mit
der Aufnahme, wo Sie die erste Taste anschlagen.

5. Beginnen Sie an der entsprechenden Stelle, zu spielen. Das KT geht in diesem Moment in die
"Overdub"-Betriebsart. Wenn die Spur neu war, geht er in die normale "Record"-Betriebsart.
Der Teil, bevor Sie in die Aufnahme einsteigen, bleibt jedenfalls intakt. Sie konnen aus der
Aufnahme aussteigen, indem Sie (STOP+CONTINUE) driicken. Ansonsten geht die Aufnahme
bis zum Ende der Sequenz weiter.

6. Driicken Sie (STOP:CONTINUE). Es erscheint die "NEW /OLD"-Menueseite, die zuvor
beschrieben wurde. Entscheiden Sie sich fiir die neue oder die alte Variante.

Automatisch in die Aufnahme ein- und aus der Aufnahme aussteigen ("Punch In" und Punch
Out") bei eingeschaltetem "AutoPunch':
1. Driicken Sie (EDIT SEQ/PRESET), die obere (0) und die untere (3).

2. Schalten Sie mit Hilfe der Data Entry -Bedienungselemente "Auto Punch = ON".
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3. Driicken Sie die untere (1) und verwenden Sie die Data Entry -Bedienungselemente, um den
Takt, den Schlag und die "Clock"-Position einzugeben, an der der Sequenzer automatisch in
die Aufnahme einsteigen soll.

4. Driicken Sie die untere und verwenden Sie die Data Entry -Bedienungselemente, um den
Takt, den Schlag und die "Clock-Position einzugeben, an der der Sequenzer automatisch aus
der Aufnahme- in die Wiedergabe-Betriebsart zurtickschalten soll.

5. Driicken Sie die (SEQUENCER/PRESET TRACK)-Taste der Spur, die Sie bearbeiten wollen.

6. Halten Sie und driicken Sie gleichzeitig (PLAY), um den Sequenzer zu starten. An
der eingestellten Position geht der Sequenzer in die Aufnahme ("Punch IN") und steigt an der
anderen Position aus ("Punch Out"). Solange der Punch-In-Zeitpunkt noch nicht erreicht ist,
konnen Sie auf der Tastatur spielen, ohne daf es aufgezeichnet wird.

7. Am Punch-In-Punkt steigt der Sequenzer in die Aufnahme ein. Alles, was Sie danach spielen,
wird bis zum Erreichen des Punch-Out-Zeitpunktes aufgezeichnet.

8. Am Punch-Out-Zeitpunkt geht der Sequenzer in die "Audition"-Betriebsart.

9. Horen Sie die neue Version ab und vergleichen Sie sie mit der alten auf der "NEW/OLD"-
Menueseite, damit Sie sich entscheiden kénnen.

Wenn Auto Punch eingeschaltet ist ("ON"), nimmt das KT nur Noten innerhalb des durch die
beiden Zeitpositionen definierten Fensters auf, egal wie die Aufnahme-Betriebsart aktiviert
wurde. Wenn Sie also zunéchst und dann erst driicken, wartet das KT
innerhalb dieses Zeitfensters auf die erste Note, die Sie spielen, bis die Aufnahme einsetzt. Noten
auflerhalb dieses Zeitfensters werden ignoriert.

Wenn "Record = LOOPED" (im "Sequencer Control"-Menue, Menueseite 1) eingestellt wurde,
wiederholt der Sequenzer die Sequenz stindig und schaltet immer wieder in und aus der
Aufnahme, solange, bis Sie den Sequenzer spielen lassen.

Hinweis: Wenn Sie den Fufischalter zum Stoppen des Sequenzers verwenden
("STOP/CONT"), schaltet er auch von der "Overdub Standby"-Betriebsart (kleines
“odub”) in die "Overdub"-Aufnahme-Betriebsart (gro8es”ODUB”). So kénnen Sie in
die Aufnahme einsteigen, ohne Thre Hinde zu benutzen.
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Neue Sounds abhéren, wahrend eine Sequenz lauft

Immer wenn Sie von der "Sequences / Presets"-Betriebsart in die "Sounds"-Betriebsart schalten,
indem Sie driicken, 1adt das KT den Algorithmus des Sounds in den
Effektprozessor, so daf die Einstellung fiir die Sequenz verloren geht. Es gibt immer nur einen
Algorithmus, der zur Zeit aktiv ist - fiir alle Stimmen. Jeder Sound, der in der Select Sound-
Betriebsart angewihlt wird, tibertrégt sich auch auf den Sequenzer, so daf Sie die Sequenz mit
verschiedenen Effekteinstellungen abhoren konnen.

Waihrend der Sequenzer in der "Select Sequence/ Preset"-Betriebsart spielt, kann man Spuren
schichten, indem man ihre (SEQUENCER/PRESET TRACK) -Tasten doppelt anklickt. So kann man
eine Melodie aus mehreren geschichteten Stimmen zum Sequenzer spielen.

Die tibliche Art, neue Sounds fiir die einzelnen Spuren auszuwéhlen, und sei es nur, um zum
Sequenzer zu spielen, ist die Verwendung der Taste (REPLACE TRACK SOUND), wie in Kapitel 8
beschrieben.

Die “Save Changes?”-Menueseite ("Veranderungen sichern?")
Aufler den Noten und den Controller-Befehlen werden eine ganze Reihe zusitzlicher Parameter
mit einer Sequenz oder einem Song abgespeichert, als da wiren:
® Der Name der Sequenz beziehungsweise des Songs
e Das Tempo
® Der Sound fiir jede Spur
¢ Alle Abspielparameter jeder Spur
¢ Die Anwahl und die Schichtung der einzelnen Spuren
¢ Die Einstellung des LOOP-Parameters in den Sequencer Control-Menues
¢ Die Einstellung der CLICK-Parameter in den Click-Menues
¢ Die Punch-In- und Punch-Out-Zeitpunkte

Wann immer Sie eine Spur einer Sequenz oder eines Songs aufnehmen, werden diese Daten
aufgezeichnet. Das KT behdlt sie im Speicher, bis eine andere Sequenz angewéhlt wird. Wenn Sie
Veranderungen an einer Sequenz vorgenommen haben, fragt das KT Sie unter Umstédnden, ob Sie
diese Verdnderungen beibehalten wollen. Die Fragestellung hiangt vom "Save Changes Mode"-
Parameter auf Menueseite 15 des "Edit Seq/Preset"-Menues ab. So lautet die Frage in englischer
Sprache:

Save Chandes?
<SERUEHCE HAME -

¢ Bejahen Sie mit (YES), um die neue Version zu iibernehmen.
e Verneinen Sie mit (NO), so daf8 das KT die alte Version beibehilt.

In jedem Fall behilt das KT jetzt die Daten auf der Spur, also die Noteninformationen und die
Controllerdaten. Im Zweifelsfall antworten Sie mit "Yes", wenn Sie mit der Spur zufrieden sind.
Wenn Sie nur etwas herumexperimentiert haben und vorher auch zufrieden waren, belassen Sie
es bei der alten Variante, indem Sie "No" wihlen.
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Hinweis: Wihrend Sie sich in der "Select Sequence / Preset"-Betriebsart befinden, gibt es
eine sehr schnelle Moglichkeit, alle Verdnderungen an Presets und Songs zu sichern.
Driicken Sie einfach zweimal (ENTER)! Sie konnen einen neuen Namen eingeben,
indem Sie einmal driicken, dann den Namen verdndern und erneut
driicken. Versuchen Sie dies nicht bei einer Sequenz, denn dann aktivieren Sie die "Tap
Tempo'-Funktion, die zuvor in diesem Kapitel beschrieben wurde.

Wie bereits erwihnt, konnen Sie vermeiden, daf das KT die "Save Changes?"-Frage stellt, indem
Sie den "Save Changes"-Parameter auf "U-SAVE MANUALLY" einstellen. Wenn Sie mit dem
Instrument gut vertraut sind, werden Sie diese Einstellung bevorzugen.

MIDI-Spuren aufnehmen

Spuren, die tiber MIDI gesendet werden, werden genauso bedient wie alle anderen Spuren auch.
Sobald alles einmal eingestellt ist, konnen Sie mit MIDI-Spuren ebenso verfahren wie mit allen
anderen, deren Status "LOCAL" oder "BOTH" lautet.

Bei jeder weiteren Spur gehen Sie wie folgt vor:
1. Definieren Sie den MIDI-Status der Spur in der "Edit Track"-Betriebsart. Driicken Sie
und die untere (5).

2. Stellen Sie in der "Edit Track"-Betriebsart den MIDI-Kanal ein. Driicken Sie also
und die untere (4).

3. Nehmen Sie die Spur auf.

4. Entscheiden Sie sich fiir die alte (unter Umstinden leere) oder die neue Version auf der
"NEW /OLD "-Menueseite.

MIDI -Spuren kénnen selektiert und geschichtet werden, und zwar mit Hilfe der
(SEQUENCER/PRESET TRACK) -Tasten in der "Select Seq/Preset"-Betriebsart, und sie konnen auf
der dortigen Menueseite 7 auch stummgeschaltet ("mute") werden, ebenso wie alle anderen
Spuren auch. Auch die Parameter fiir "Volume" (Lautstdrke), "Key Range" (Tastaturzone) und
Transposition wirken sich ganz normal aus.

Hinweis: Zumeist werden Sie in Threm MIDI-System Sequenzen aufnehmen, die
sowohl die internen, als auch externe MIDI-Klangerzeuger ansprechen. Achten Sie in
diesen Féllen darauf, daf$ der MIDI-Status fiir Spuren, die nur das KT spielen soll, auf
"LOCAL" eingestellt ist. So vermeiden Sie den Fluff unnétiger MIDI-Daten, die ab einer
bestimmten Menge das Timing verschlechtern konnten.
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Spuren mischen, stummschalten und solo abhéren: Die "Track Volume"-
Funktionen

Sobald Sie mehrere Spuren aufgenommen haben, werden Sie die Pegel der einzelnen Spuren
mischen, oder nur einzelne, bestimmte Spuren abhoren wollen. Diese Funktionen werden auf der
"Mute"-Menueseite der "Edit Track"-Betriebsart durchgefiihrt.

Wihlen Sie eine Spur an, indem Sie Thre (SEQUENCER/PRESET TRACK)-Taste driicken.
Driicken Sie . Das KT befindet sich jetzt in der "Edit Track"-Betriebsart.
Driicken Sie die untere (0). Im Display erscheint:

iSER 8@ TrkBl F
lal=127 Fan=+88

Auf dieser Menueseite konnen Sie die Pegel der einzelnen Spuren ausbalancieren.

4. Drticken Sie die (SEQUENCER/PRESET TRACK)-Taste einer jeden Spur, um die Lautstérke
jeder Spur einzustellen. Hier wird nur die Gesamtlautstdrke eingestellt, nicht aber in Echtzeit
verdnderliche Pegel. Wenn Sie die Pegel in Echtzeit mischen wollen, beachten Sie bitte die
Erlduterungen tiber die Abmischung von Spuren in der Song-Betriebsart spéter in diesem
Kapitel.

5. Driicken Sie die obere (7), um den "Mute Status"-Parameter darzustellen. "Mute" steht fiir
"Stummschalten". "Solo" heifit, dafl nur die jeweilige Spur allein erklingt. Hier kénnen Sie die
einzelnen Spuren stumm- und solo schalten.

1SER 8@ Trkal F
Status= FPFPFP-M-FHM

t11ttt114
Spur 12345678

6. Driicken Sie (SEQUENCER/PRESET TRACK) oder bedienen Sie sich der (CURSOR)-Tasten, um
eine Spur fiir die Edition auszuwéhlen. Die Data Entry -Bedienungselemente schalten die
jeweilige Spur nun stumm ("mute") oder solo. Leere Spuren ohne Noten-Informationen
erhalten einen Strich (" - "). Siehe auch Kapitel 11.
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Sounds im "Sequence/Preset"-Modus mit Effekten belegen

Wenn sich das KT in der "Sequence/ Preset"-Betriebsart befindet, wird die Effekteinstellung
veriandert, indem man (EDIT SEQ/PRESET) und die obere driickt.

Die obere ruft das Effekt-Menue auf. Die einzelnen Menueseiten mit den Parametern werden
durch die unteren Nummerntasten aufgerufen.

Normalerweise werden die einzelnen Stimmen, aus denen sich ein Sound zusammensetzt,
individuell den einzelnen Effektwegen zugefiihrt, so wie es in den - "Output"-
Menueseiten eingestellt wurde. In der "Edit Track"-Betriebsart kann diese Signalfithrung im
Interesse einer fiir alle beteiligten Spuren passenden Einstellung tibergangen werden.

Diese Einstellungen, die durch (EDIT TRACK) und die untere (1) aufgerufen werden, lauten:

e DRY ("trocken"), alle Stimmen ohne Effekt

e FX1 alle Stimmen gehen in den Effektweg "FX1"

e FX2 alle Stimmen gehen in den Effektweg "FX2"

e VOICE die Stimmen nehmen die in ihrem Soundprogramm zugewiesenen Effektwege
L]

CONTRL-FX die Stimmen nehmen die in ihrem Soundprogramm zugewiesenen Effektwege,
und die Controller dieses MIDI-Kanals modulieren die Effekte. Dies ist die
Standardeinstellung.

Echtzeit-Modulation der Effekte mit Hilfe der Controller

Mitunter ist es wiinschenswert, die Zahl der Spuren, deren Controller den Effektprozessor
modulieren, zu begrenzen, damit sich widersprechende Daten nicht kollidieren. Das ist
insbesondere im Zusammenspiel mit einem externen Sequenzer der Fall. Wenn die Einstellung
statt "CONTROL EX" "VOICE" lautet, werden die einzelnen Stimmen noch immer den
vorprogrammierten Weg gehen, aber ihr MIDI-Kanal wird nicht zur Modulation der
Effektparameter herangezogen. Siehe auch Kapitel 8.

Arbeiten im "Song "-Modus

Im Song-Modus entfaltet das KT seine ganze Leistungsfihigkeit als Haupt-Sequenzer. Im Song-
Modus konnen Sie verschiedene Sequenzen aneinanderreihen, um einen Song zu bilden. Songs
bestehen aus einzelnen Schritten ("Steps”), an deren Stelle Sequenzen stehen. Diese kénnen
wiederholt werden, und jede einzelne Spur der Sequenzen kann unabhéngig transponiert oder
stummgeschaltet werden. Die Beschreibung dieser Parameter befindet sich in Kapitel 11.

Jeder Song hat dartiberhinaus seine eigene Effekteinstellung und acht zusitzliche Spuren, die
iiber die gesamte Lange des Songs gehen. Daher handelt es bei dem Sequenzer des KT um einen
16-Spur-Sequenzer mit weitreichenden Moglichkeiten zur Produktion von Aufnahmen. Sie haben
die Wahl, welche musikalischen Elemente Sie innerhalb der Spuren der Sequenzen oder in denen
des Songs unterbringen wollen.

174 ENSONIQ KT Bedienungsanleitung



| Kapitel 10 — Sequenzer - Grundlagen

Effekte in der Song-Betriebsart umschalten

Wenn zwischen zwei Effektalgorithmen umgeschaltet wird, muf8 der Ausgang fiir einen kurzen
Moment stummgeschaltet werden, damit der Prozessor Zeit hat, das neue Programm zu laden.

Das gilt auch, wenn Sequenzen umgeschaltet werden, denn jede Sequenz hat ihre eigene
Effekteinstellung.

Dies kann beim Abspielen von Songs zu Problemen fiihren. Da das Stummschalten zwischen den
einzelnen Sequenzen nicht unbedingt wiinschenswert ist, bietet das KT Alternativen.

Es gibt einen Parameter, dessen Namen sich mit "Der Song benutzt die Effekteinstellungen der

Sequenzen / des Songs" iibersetzen 148t: “Song uses effect from=SEQUENCES/SONG”. Sie

finden den Parameter, wenn Sie (EDIT SEQ/PRESET), die obere und die untere driicken.

So konnen Sie auswihlen, welches Effektprogramm gewihlt wird, wenn ein Song ablauft:

* Wenn die Einstellung “Song uses effect from=SEQUENCES” lautet, werden die
Effekteinstellungen der Sequenzen verwendet, und es gibt eine kurze Pause beim
Umschalten jeder Sequenz.

e Wenn die Einstellung “Song uses effect from=SONG” lautet, wird eine Einstellung den
ganzen Song iiber beibehalten. Ein Stummschalten des Ausgangs wird den gesamten Song
tiber nicht erfolgen.

Die Einstellung dieses Parameters wird mit jedem Song abgespeichert. Die Standardeinstellung
jedes neuen Songs, den Sie definieren, lautet “Song Uses Effect from=SONG”. Das gewihrleistet,
daB der Ausgang nie stummgeschaltet wird.

Wenn Sie die Einstellung “Song uses effect from=SEQUENCES” bevorzugen, kénnen Sie immer

noch etwas tun, um das Stummschalten des Ausgangs zu vermeiden:

e Wann immer méglich, benutzen Sie die gleichen Effekt-Algorithmen in aufeinander-
folgenden Sequenzen.

e Programmieren Sie die Sequenzen so, daf8 an ihrem Beginn ohnehin eine Pause ist. In allen
folgenden Sequenzen sollte der Algorithmus nicht mehr wechseln.

Song-Spuren

Ein Song des KT geht weit iiber die Aneinanderreihung verschiedener Sequenzen hinaus. Sobald
Sie einen Song mit der Abfolge aller Sequenzen programmiert haben, kénnen Sie weitere acht
Spuren tiiber die gesamte Linge des Songs einspielen. Diese Song-Spuren sind von den Spuren
der Sequenzen v6llig unabhingig. Jede Song-Spur hat einen eigenen Satz Parameter. Wahrend
die Spuren der Sequenzen die Nummern 1 bis 8 tragen, gelten die Song-Spuren als 9 bis 16. Thre
Lange ist durch die Lange der aufeinanderfolgenden Sequenzen definiert.

Angenommen, Sie haben einen Song zusammengestellt, der aus drei Sequenzen mit jeweils acht
Spuren besteht. :

e Schritt 1 des Songs ist die Sequenz 01 mit vier Takten Lange, die einmal abgespielt wird;
e Schritt 2 des Songs ist die Sequenz 02 mit acht Takten Lange, die einmal abgespielt wird;

e Schritt 3 des Songs ist die Sequenz 03 mit vier Takten Lange, die einmal abgespielt wird.
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So liefe sich dieser Song darstellen:

Sequence Track 1 Sequence Track 1 Sequence Track 1
Sequence Track 2 Sequence Track 2 Sequence Track 2
Sequence Track 3 Sequence Track 3 Sequence Track 3
Sequence Track 4 Sequence Track 4 Sequence Track 4
Sequence Track 5 Sequence Track 5 Sequence Track 5
Sequence Track 6 Sequence Track 6 Sequence Track 6
Sequence Track 7 Sequence Track 7 Sequence Track 7
Sequence Track 8 Sequence Track 8 Sequence Track 8
Song Length >

Jetzt, wo dieser Song programmiert wurde, kénnen Sie durch Driicken der einzelnen
(SEQUENCER/PRESET TRACK) -Tasten acht weitere Spuren aufrufen. Wenn Sie sich nicht sicher
sind, welche Spuren Sie sehen, beachten Sie die LEDs der Spuren: Sie blinken im Song-Modus
und sie leuchten normal auf der Ebene der Sequenzen. Diese Spuren liefen sich so in die Graphik
einfligen:

.| Sequence 1 I. /‘IW‘\ .| Sequence 3 I.

Sequence Track 1

Sequence Track 1

Sequence Track 1

Sequence Track 2

Sequence Track 2

Sequence Track 2

Sequence Track 3

Sequence Track 3

Sequence Track 3

Sequence Track 4

Sequence Track 4

Sequence Track 4

Sequence Track 5

Sequence Track 5

Sequence Track 5

Sequence
Tracks

Sequence Track 6

Sequence Track 6

Sequence Track 6

Sequence Track 7

Sequence Track 7

Sequence Track 7

Sequence Track 8

Sequence Track 8

Sequence Track 8

Song Track 1
Song Track 2
Song Track 3
Song Track 4 Song

Song Track 5 Tracks
Song Track 6
Song Track 7
Song Track 8

>

Song Length

Song-Spuren verhalten sich wie die Spuren der Sequenzen auch, nur da8 sie die Lange des

gesamten Songs einnehmen, die sich aus der Summe der beteiligten Sequenzen ergibt. Thre Lange

wird bei der ersten Aufnahme einer Spur definiert. Anderungen des Song-Aufbaus, die danach

vorgenommen werden, verdndern die Lange der Spuren nicht weiter.

e Sie konnen den Sound, den eine Song-Spur abspielt, genauso verdndern wie den jeder
anderen Spur, indem Sie (REPLACE TRACK SOUND) drticken.

e Sie konnen aufnehmen, indem Sie (RECORD) halten und gleichzeitig (PLAY) driicken. Alle
Prozeduren funktionieren genauso wie bei den Sequenzen, nur daf$ diese Spuren mit dem
Song und nicht mit den Sequenzen abgespeichert werden.

e Auch die Editierung der Spuren funktioniert genauso wie in Kapitel 9 erkldrt. Wenn ein Song
selektiert ist, wird bei der Anderung eines Spurparameters der Song verédndert.

e Man kann die einzelnen Spuren auch solo- oder stummschalten, wie man das bei den Spuren
der Sequenzen macht.

176 ENSONIQ KT Bedienungsanleitung



| Kapitel 10 — Sequenzer - Grundlagen

Im Song-Modus die Spuren der beteiligten Sequenzen ansehen

Wenn ein Song selektiert ist, hangt die Wahl der dargestellten und angewé&hlten Spuren von dem
Parameter "Song Edit Tracks Displayed" auf der "Sequencer Control"-Menueseite ab.

* Wenn der Parameter auf "Song Edit Tracks = SONG" eingestellt ist, werden nur die Song-
Spuren dargestellt und editiert.

e Wenn der Parameter auf "Song Edit Tracks = SEQ" eingestellt ist, werden nur die Spuren der
jeweiligen Sequenz dargestellt und editiert. Hier vorgenommene Anderungen werden nicht
tiber das Abspielen des Songs hinaus gespeichert. Wenn Sie dauerhafte Verdnderungen
vornehmen wollen, miissen Sie zuerst die Sequenz selektieren, die Anderungen dort
vornehmen und abspeichern.

Wenn ein Song selektiert und der Parameter auf "Song Edit Tracks Displayed=SEQ" eingestellt
ist, blinken die LEDs der (SEQUENCER/PRESET TRACK)-Tasten, um anzuzeigen, daf} die
Abspielparameter der Sequenz-Spuren und nicht die Song-Spuren dargestellt werden. Die Song-
Spuren tragen die Nummern 09 bis 16.

Hinweis: Es gibt im Song-Modus eine Abkiirzung, die dargestellten Spuren zwischen
den Sequenz- und den Song-Spuren umzuschalten: Wenn das KT sich in der "Edit
Sequence/Preset"-Betriebsart befindet, klicken Sie eine der
(SEQUENCER/PRESET TRACK) -Tasten sehr schnell doppelt an. So wird ebenfalls der
Parameter fiir die Auswahl der dargestellten Spuren umgeschaltet, auch hier werden
die Sequenz-Spuren durch das Blinken der LEDs in den (SEQUENCER/PRESET TRACK)-
Tasten gekennzeichnet.

Die Abmischung der Spuren der Sequenzen und des Songs

Nachdem Sie den Song mit allen beteiligten Spuren fertiggestellt haben, méchten Sie sicher die
Lautstdrke-Verhéltnisse der séamtlichen beteiligten Spuren neu abstimmen. Der Prozef der
Abmischung verdndert die Daten der einzelnen Spuren der Sequenzen, aus denen sich der Song
zusammensetzt, nicht. Vielmehr wird eine separate Spur fiir die Abmischung der samtlichen
Spuren in der Lange des Songs als ein Bestandteil der Song-Spuren hergestellt. Sie konnen diese
Spur fiir die Feinabstimmung der beteiligten Spuren oder ganz einfach zum Ausblenden am
Ende des Songs verwenden.

Die Aufnahme der Abmischung und der Panoramapositionen der Sequenz-
Spuren in einem Song

Wihlen Sie einen Song an, der Sequenz-Spuren enthilt, die Sie neu abmischen wollen.

2. Driicken Sie (EDIT SEQ/PRESET) und rufen Sie die "Sequencer Control"-Menueseite auf,
indem Sie die obere (1) und die untere (1) driicken.

3. Stellen Sie den Aufnahme-Parameter auf "Record = MIXDOWN" ein.

4. Drticken Sie die untere und stellen Sie den Parameter “Song Edit Tracks Displayed” auf
“Song Edit Tracks Displayed=SEQ” ein.

5. Driicken Sie die (SEQUENCER/PRESET TRACK)-Taste der Spur, die Sie mischen wollen. Wenn
Sie beispielsweise Spur 3 wihlen, betreffen die Lautstirke- und Panorama-Informationen, die
Sie aufnehmen werden, nur die Spur 3 einer jeden Sequenz, die an diesem Song beteiligt ist.

6. Driicken Sie (EDIT TRACK), die untere (0) und selektieren Sie so den Lautsirke-Parameter
("Volume Level") beziehungsweise den "Pan"-Parameter, so dal der aktuelle Wert eingestellt
wird.
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7. Waihrend Sie halten, driicken Sie (PLAY). Das KT geht in die "Overdub'-
Betriebsart.

8. Verwenden Sie die Data Entry -Bedienungselemente um in Echtzeit die Lautstarke
beziehungsweise das Panorama jeder der jeweiligen Spur zu bestimmen. Alle
Verdnderungen werden in ihrer jeweiligen Abfolge aufgezeichnet.

9. Am Ende des Songs, oder wenn Sie (STOP-CONTINUE) driicken, erscheint die "NEW /OLD"-
Frage. Hier konnen Sie die neue und die alte Version abhéren und sich fiir eine Variante
entscheiden.

10. Um die nédchste Spur zu mischen, wihlen Sie die jeweilige ndchste
(SEQUENCER/PRESET TRACK) -Taste, wihlen den "Volume'- oder "Pan"-Parameter und
fahren mit der Prozedur fort.

Die Aufnahme der Abmischung und der Panoramapositionen der Song-Spuren

1. Wéhlen Sie einen Song an, dessen Song-Spuren Sie neu abmischen wollen.

2. Driicken Sie (EDIT SEQ/PRESET) und rufen Sie die "Sequencer Control"-Menueseite auf,
indem Sie die obere (1) und die untere (1) driicken.

3. Stellen Sie den Aufnahme-Parameter auf "Record = MIXDOWN" ein.

4. Drticken Sie die untere und stellen Sie den Parameter “Song Edit Tracks Displayed” auf
“Song Edit Tracks Displayed=SONG” ein.

Hinweis: Es gibt im Song-Modus eine Abkiirzung, die dargestellten Spuren zwischen
den Sequenz- und den Song-Spuren umzuschalten: Wenn das KT sich in der "Edit
Sequence/Preset"-Betriebsart befindet, klicken Sie eine der
(SEQUENCER/PRESET TRACK) -Tasten sehr schnell doppelt an. So wird ebenfalls der
Parameter fiir die Auswahl der dargestellten Spuren umgeschaltet, auch hier werden
die Sequenz-Spuren durch das Blinken der LEDs in den (SEQUENCER/PRESET TRACK)-
Tasten gekennzeichnet.

5. Driicken Sie die (SEQUENCER/PRESET TRACK) -Taste der Spur, die Sie mischen wollen. Wenn
Sie beispielsweise Spur 3 wihlen, betreffen die Lautstérke- und Panorama-Informationen, die
Sie aufnehmen werden, nur die dritte Song-Spur die als Spur 11 ausgewiesen ist.

6. Driicken Sie , die untere (0) und selektieren Sie so den Lautsirke-Parameter
("Volume Level") beziehungsweise den "Pan"-Parameter, so dal der aktuelle Wert eingestellt

wird.
7. Waihrend Sie halten, driicken Sie (PLAY). Das KT geht in die "Overdub'-
Betriebsart.

8. Verwenden Sie die Data Entry -Bedienungselemente um in Echtzeit die Lautstarke
beziehungsweise das Panorama jeder der jeweiligen Spur zu bestimmen. Alle
Verdnderungen werden in ihrer jeweiligen Abfolge aufgezeichnet.

9. Am Ende des Songs, oder wenn Sie (STOP+CONTINUE) drticken, erscheint die "NEW /OLD"-
Frage. Hier konnen Sie die neue und die alte Version abhéren und sich fiir eine Variante
entscheiden.

10. Um die nédchste Spur zu mischen, wéhlen Sie die jewilige nédchste
(SEQUENCER/PRESET TRACK) -Taste, wihlen den "Volume"- oder "Pan"-Parameter und
fahren mit der Prozedur fort.
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Andere Eigenschaften des "Mixdown Mode" (Betriebsart zur Abmischung)

Die Lautstédrke- und Panorama-Informationen werden in einer besonderen Weise auf den Song-
Spuren aufgezeichnet, denn sie werden gleichsam zu den vorhandenen Daten addiert. Das
bedeutet:

Die Informationen der Abmischung werden immer in der jeweiligen Song-Spur
aufgezeichnet, gleich, ob es um die Abmischung einer Sequenz- oder einer Song-Spur geht.

Wenn Sie solche Abmischungs-Informationen bereits aufgezeichnet haben und diese 16schen
oder erneut aufnehmen wollen, miissen Sie diese Daten zunichst mit Hilfe der "Filter
Events", die in Kapitel erldutert werden, entfernen. Andernfalls wiirden sich
widersprechende Daten erzeugt werden.

Wenn Sie eine Song-Spur 16schen, werden die Abmischungs-Informationen geléscht. Wenn
Sie Noten und Controller aufzeichnen, bleiben diese Daten erhalten, sie gehen aber verloren,
wenn Sie den "Erase Track"-Befehl im "Track Commands"-Menue verwenden.

Wann immer méglich, sollten Sie die Abmischung deshalb als letzten Arbeitsschritt bei der
Produktion eines Songs durchfiihren.

Hinweis: Es gibt einen weiteren Weg, den Pegelverlauf einer Song- oder Sequenz-Spur
aufzuzeichnen: Sie konnen sich des optionalen Schwellerpedals "CVP-1" bedienen.

Pedal" auf "CV-Pedal=VOL #7" ein und nehmen die Lautstirke-Befehle in der "ADD"-
Betriebsart auf. Die MIDI-Volume-Lautstirke-Daten (Controller 7) sind von der
Abmischungs-Betriebsart ("Mixdown-Mode") unabhangig.

Tabelle fur Delay-Zeiten und Tempi

Diese Tabelle zeigt die fiir jedes Tempo passenden Delay-Zeiten, wenn sie getaktete Echos
erzeielen wollen. Die Werte haben eine Genauigkeit von zwei Dezimalstellen, was in Anbetracht
der Genauigkeit der Echgeréte bei weitem ausreicht. Das Tempo ist in Schldgen pro Minute

angegeben.
[ BPM_[174 NOTE | 1/8 NOTE | 1/8 TRIOLE | 1/16 NOTE 72 833.33 776.67 277.78 208.33
20T 150000 1 78000 1 50000 T 37500 73 B01.90 770.96 273.97 205.48
g 1463.41 731.71 487.80 365.85 | 74 810.81 405.41 270.27 202.70
12 T408.57 71409 776.19 35714 | L] 800.00 400.00 266.67 200.00
13 1395.35 89767 | 465.12 348.84 76 789.47 394.74 263.16 197.37
17 1363.64 681.62 75455 340.01 " 779.22 389.61 259.74 194.81
75 33333 | 606.67 13777 33333 78 769.23 384.62 25641 792.31
75 T304.35 650.17 734.78 306.00 | 9 759.49 379.75 253.16 189.8/
a7 1276.60 638.30 70553 319.15 80 750.00 375.00 250.00 187.50
15 55000 | 625.00 667 550 il 740.74 3%?%37 246.91 785.19
79 1004.49 610.04 208.16 306.12 82 731.71 -85 243.90 182.93
50 7200.00 500.00 700.00 300.00 gi ;fi-gg 3_3§71 -"11 54 221358-51 30 132-;3
51 T176.47 588.04 392.76 294,10 : : . .
53 T753.85 | 576.00 384.62 788.46 85 70588 352.97 235:29 17647
53 T132.08 566.04 377.36 283.00 86 697.67 348.84 232.56 174.42
54 TTT71.91 555.56 370.37 277.78 87 689.66 344.83 229.89 172.41
55 7090.91 545.45 363.64 272.73 88 6871.82 340.91 22027 170.45
[ 56 T071.43 535.71 357.14 267.86 | 89 6/4.16 33/7.08 224.72 168.
57 | 105063 | 50632 | 05088 | 26316 90 666.67 333.33 222.22 166.67
58 1034.48 517.04 344.83 258.62 | 91 659.34 329.6/ 219.78 164.84
[ 59 7076.95 508.47 338.98 25404 | 92 65217 326.09 217.39 163.04
[— 60 7000.00 500.00 333.33 250.00 | 93 645.16 322.58 215.05 161.29
&1 983.61 797.80 307.87 245.90 94 638.30 319.15 212.77 159.5/7
62 967.74 783.87 300.58 2471.94 95 631.58 315.79 210.53 157.89
63 952.38 776.19 317.46 238.10 96 625.00 312.50 208.33 156.25
54 937.50 768.75 31250 23438 97 618.56 309.28 206.79 154.64
[ 65 923.08 261.54 307.60 230.77 98 612.24 306.12 204.08 153.06
66 909.09 75455 303.03 207.07 99 606.06 303.03 202.02 151.52
67 595.52 277.76 208.51 203.88 100 500-0% 300.00 200.00 150.00
[ 68 882.35 74718 29412 200.59 101 094.0 297.03 198.02 148.51
69 860.57 13478 589.86 517.30 [ BPM |1/ NOTE 178 NOTE | 1/8 TRIOLE 1/16 NOTE
70 B57.14 20857 285.71 274.29 102 | 58824 | 20412 | 196.08 | 147.06 |
[BPM [1/4NOTE | 1/8 NOTE | 1/8 TRIOLE | 1/16 NOTE 103 580.50 291.06 194,77 145.63
T T 84507 | 40084 1 28760 1 21127 104 576.90 788.46 792,31 14403
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178 337.08 168.54 112.36 8407
179 33520 | 167.60 T11.73 83.30
[~ 180 333.33 166.67 TI7.11 83.33
181 331.49 165.75 110.50 82.87
182 329.67 164.84 709.80 82.42
183 327.87 163.93 709.29 81.97
187 326.00 163.04 708.70 81.50
[— 185 304.30 162.16 T08.11 81.08
[~ 186 322.58 161.29 107.53 80.65
187 320.86 160.43 106.95 80.21
[— 188 310.15 159.57 106.38 79.79
[ 189 317.46 158.73 105.82 79.37
190 315.79 157.890 105.26 7895 |
191 314.14 157.07 T04.71 78.53
192 312.50 156.25 T04.17 78.13
193 310.88 155.44 103.63 77.72
197 300.28 154.64 703.00 77.32
[~ 195 307.69 153.85 702.56 76.92
196 | 306.12 | 153.06 102.04 76.53
197 304.57 152.28 T01.52 76.14
[~ 198 303.03 157.52 T01.01 75.76
199 301,51 150.75 700.50 75.38
200 300.00 750.00 700.00 75.00
201 298.51 149.05 99.50 74.63
202 297.03 148 51 99.01 7406 |
203 29557 147.78 98.50 73.89
204 29412 147.06 98.04 73.53
[~ 205 | 29268 146.34 97.56 7317
206 | 291.06 145.63 97.09 72.82
207 289.86 144.93 96.62 72.46
[~ 208 788.46 14403 96.15 7012
200 287.08 14354 95.69 71.77
210 285.71 142.86 95.24 71.43
271 784.36 14018 94.79 71.00
212 283.02 147 51 94.34 70.75
213 281.60 140.85 93.90 70.42
214 280.37 140.19 93.46 70.00
215 279.07 139.53 93.02 69.77 |
216 277.78 138.89 92.50 69.44
217 276.50 138.05 9217 69.12 |
218 275.03 137.61 91.74 68.81 |
219 273.97 136.99 91.32 68.49
[~ 220 272.73 136.36 90.01 68.18
221 271.49 135.75 90.50 67.87
222 270.27 135.14 90.09 67.57
223 269.06 134.53 89.69 67.26 |
224 267.86 133.93 89.20 66.96 |
[~ 225 266.67 133.33 88.89 66.67
[~ 226 265.49 132.74 88.50 66.37 |
227 264.30 132.16 88.11 66.08 |
[ 228 263.16 13158 87.72 65.79
[~ 229 262.01 1371.00 87.34 65.50
230 260.87 130.43 86.96 65.20
231 2590.74 129.87 86.58 64.94
232 758.62 12031 86.21 6466 |
233 257.51 128.76 85.84 64.38
234 256.41 108.21 85.47 64.10
235 | - [ 127.66 8511 63.83
236 25404 107.12 84.75 63.56
237 253.16 106.58 84.39 63.29
238 | - [ 106.05 84.03 63.03
[ 239 | 251.05 | 12552 83.68 62.76
240 250.00 125.00 83.33 62.50
247 743.06 104.48 82.00 62.04
242 247.93 103.07 82.64 61.08
243 246.91 103.46 82.30 61.73
247 245.00 100.05 81.07 61.48
245 2474.90 100.45 81.63 61.020
246 243.90 127.95 81.30 60.98
247 24201 101.46 80.07 -
248 247104 120.97 80.65 60.48 |
249 240.96 120.48 80.32 60.24
[~ 250 240.00 120.00 80.00 -

Hinweis: Wihlen Sie einen Modulator, um die Verzdgerungszeiten delay times) der
einzelnen Delay-Effekte zu modulieren. Wenn Sie die minimale und maximale
Verzogerungszeit passend wihlen, kénnen Sie interessante Polyrhythmen erzeugen.

[ 105 571.43 285.71 190.48 14086 |
[ 106 566.04 283.02 188.683 147151
107 560.75 280.37 186.92 T40.19
[ 108 555.56 277.78 185.190 138.80 |
709 550.46 275.23 183.40 137.61
110 545.45 272.73 181.82 136.36
111 540.54 270.07 180.18 135.14
112 535.71 267.86 178.57 133.93
113 530.97 265.49 176.99 132.74
114 526.32 763.16 175.44 13158
115 521.74 260.87 173.01 130.43
116 517.24 258.62 T72.41 129.31
117 512.80 256.41 170.04 10821
118 508.47 25404 169.40 107.12
119 504.20 252.10 168.07 126.05
[ 120 500.00 250.00 166.67 105.
121 295.87 247.93 165.20 103.97
122 2971.80 245.90 163.93 102.95
123 287.80 243.00 162.60 1271.05
124 483.87 241.04 161.20 120.97
[~ 125 280.00 240.00 760.00 120.00
126 776.19 238.10 158.73 119.05
127 372.2% 036.00 157.48 T18.11
[~ 128 468.75 234.38 156.25 T17.19
129 265.12 732.56 155.04 11608 |
130 761.54 230.77 153.85 115.38
131 258.02 229.01 152.67 T14.50
132 454 55 207.07 15152 113.64
133 25113 22556 150.38 112.78
134 447.76 223.88 149.05 T11.94
135 227 27 D00.00 T48.15 T17.17
136 224718 220.59 147.06 110.20
137 437.96 218.98 145.99 709.49
138 734.78 277.39 14%4.03 108.70
139 | } 215.83 143.88 107.01
140 428.57 214.29 142.86 T07.14
L5 22553 212.77 141.84 106.38 |
142 42054 211.07 140.85 105.63
143 279.58 209.79 139.86 704.90
147 776.67 208.33 138.80 T04.17
145 273.79 206.90 137.93 103.45
146 270.96 205.48 136.99 T02.74
147 208.16 204.08 136.05 102.04
148 205.41 202.70 135.14 101.35
149 202.68 201.34 134.03 700.67
[ 150 200.00 200.00 133.33 700.00
151 397.35 108.68 132.45 99.34
152 394.74 197.37 131.58 98.68
153 392.16 196.08 130.72 98.04
154 389.61 19481 120.87 97.40
155 387.10 193.55 129.03 96.77
[— 156 384.60 19031 10801 96.15
157 382.17 797.08 107.30 95.54
158 379.75 189.87 106.58 94.9%4
[— 159 | ; 188.68 105.79 94.3%4
[ 160 375.00 187.50 125.00 93.75
161 372.67 186.34 104.02 93.17
162 370.37 185.10 103.46 92.50
163 368.10 184.05 102.70 92.02
164 365.85 182.93 121.95 91.46
165 363.64 1871.82 107 21 90.01
— 166 361.45 180.72 120.48 90.36 |
167 359.28 179.64 119.76 89.82
[~ 168 357.14 178.57 119.05 89.29
169 355.03 177.51 118.34 88.76
170 352.94 176.47 117.65 88.24
171 350.88 175.44 116.96 87.72
172 348.84 174.42 116.28 87.21
173 346.82 173.41 115.61 86.71
174 344.83 172.21 114.04 86.21
175 342.86 171.43 114.290 85.71 |
176 340.01 170.45 113.64 85.23 |
[—BPM _|1/ANOTE | 1/8 NOTE | 116 NOTE
[~ 177 | 338.08 | 16949 | 11299 | 84.75 |
Siehe auch Kapitel 3.
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Kapitel 11 — Sequenzer-Parameter

Die folgenden Parameter steuern den Sequenzer des KT. Im folgenden werden die einzelnen
Parameter erldutert, die die Sequenzen, Songs und Spuren bearbeiten kdnnen. Eine grundlegende
Ubersicht iiber den Sequenzer finden Sie im vorangegangenen Kapitel.

Zugang zu diesen Parametern erhalten Sie, indem Sie (EDIT SEQ/PRESET) driicken. Die oberen
Nummerntasten fiihren zu den verschiedenen Menues, deren einzelne Seiten durch die unteren
Nummerntasten angewahlt werden kénnen.

Locate Sequencer  Click Song  Sequence Track  Quantize Mute Effects Store
Control Cmds Cmds Cmds Track Tracks Seq Data

DrumsE  Drums-GM

Die Locator-Menueseiten (00 - 03)

Die Locator-Menueseiten informieren tiber den Betriebszustand des Sequenzers und
kontrollieren zum Beispiel das Tempo oder den Auto-Locator. Der Auto-Locator dient nicht nur
als Zéhlwerk, sondern unter anderem auch dem automatischen, gezielten Anfahren bestimmter
Zeitpositionen.

Edit Seq/Preset

Seite 00 SEQ (oder SONG) "Location/Bar/Beat" (Zeitposition/Takt/Zahler)

Betrachten wir zunichst die Locator-Menueseite, die erscheint, wenn eine Sequenz selektiert
wird. Bei einem Song sieht sie etwas anders aus (siehe unten).

Bank Sequenz-Nummer Sequenzer-Status

¥ ¥ ¥

1SER 34 STOF
Bar=081 Beat=084

Bank

In der linken oberen Ecke steht die Bank der aktuellen Sequenz, also "i:INT", "r:ROM", "a:CARD"
oder "b:CARD".

Sequenz-Nummer (Speicherplatz der Sequenz)

Neben der Bank ist die Speicherplatz-Nummer der Sequenz angegeben. In diesem Beispiel ist die
Nummer 34 angewéhlt, die durch (SELECT SEQ/PRESET), die obere und die untere (4)
angewdhlt wird.

Sequenzer-Status (Betriebszustand)

Der Betriebszustand des Sequenzers wird immer in der oberen rechten Ecke angezeigt. Er kann
beispielsweise "Play", Stop" oder "Record" lauten.
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Takt/Zahler ("Bar"/"Beat") — Sequence Goto control"

Indem Sie einen bestimmten Takt und eine bestimmte Zdhlzeit (Beat) angeben, kénnen Sie schnell
eine bestimmte Zeitposition der Sequenz anfahren und von dort wiedergeben oder aufnehmen.
"Go To" heif$t iibersetzt "Gehe zu" und meint eine Funktion zum Anfahren einer bestimmten
Zeitposition:

1. Gehen Sie auf "Edit Seq/Preset "-Menueseite 00 und driicken . Im Display erscheint:

Fres=s EMTEE:390to
Bar=A81 Beat=A1

2. Die Taktnummer ("Bar") blinkt und kann mit Hilfe der Data Entry -Bedienungselemente
eingestellt werden. Mit den -Tasten konnen Sie zwischen dem Takt und der Zihlzeit
hin- und herschalten.

3. Driicken Sie (ENTER), um den Vorgang abzuschlieSen und zur Hauptseite des Locators
zuriickzukehren. Diese Zielposition bleibt solange eingestellt, bis eine neue Sequenz oder ein

anderer Song aufgerufen wird. Sobald die Zielposition einmal eingestellt ist, drticken Sie
zweimal (ENTER), um die Position anzufahren.

e Sobald Sie sich dieser "Goto"-Funktion bedient haben, um eine bestimmte Position
anzufahren, konnen Sie mit Hilfe der Taste (STOP-CONTINUE), von dieser Stelle aus die
Sequenz abspielen. Die Taste dient bekanntlich nicht nur zum Stoppen, sondern auch zum
"Weiterfahren" ("Continue") ab der aktuellen Position.

¢ Ebenso konnen Sie von hier aus aufnehmen, wenn Sie (RECORD) halten und gleichzeitig
(STOP+CONTINUE) drticken.

SONG-Locator
Wenn ein Song selektiert wurde, sieht das Locator-Menue so aus:

Song-Speicherplatz Song-Status

¥ ¥

1S0MGEE SHGS
SA1 EA1 BBl bAl

+t ¢ L +

Schritt-  Anzahl der Takt- Zahler
Num- Wieder- Nummer
mer holungen

Beachten Sie bitte, daf8 der Sequenzer-Status, der in der rechten oberen Ecke des Displays
dargestellt wird, sich nun auf Songs bezieht. So steht "SNGS" fiir "Song Stop".

1. Gehen Sie auf Menueseite 00 des "Edit Seq/Preset"-Menues und driicken Sie . Im
Display erscheint:

Fres= EHTEE:390to
=HA1 RFAl1 BBBl bAal
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Wie bei der "Goto"-Funktion der Sequenzen blinkt auch hier der erste Wert - es handelt sich
dabei um die Schritt-Nummer, an deren Stelle eine bestimmte Sequenz steht. Auch hier
dienen der Data Entry -Schieberegler und die (VALUE)-Tasten der Anwahl der Position,
wihrend die -Tasten die Werte verdndern.

Die Parameter des Song Locators lauten:

S — Die Nummer des Schrittes im Song, also die "wievielte" Sequenz.
R — Die Anzahl der Wiederholungen dieses Schrittes (der Sequenz).
B — Die Taktposition innerhalb eines Schrittes.

b — Die Ziahlzeit innerhalb dieses Taktes.

2. Driicken Sie (ENTER), um den Prozess abzuschliefen und zur Hauptseite des Locators
zuriickzukehren. Diese Zielposition bleibt solange eingestellt, bis eine neue Sequenz oder ein
anderer Song aufgerufen wird. Sobald die Zielposition einmal eingestellt ist, driicken Sie
zweimal (ENTER), um die Position anzufahren.

e Sobald Sie sich dieser "Goto"-Funktion bedient haben, um eine bestimmte Position
anzufahren, konnen Sie mit Hilfe der Taste (STOP+CONTINUE) von dieser Stelle aus die
Sequenz abspielen. Die Taste dient bekanntlich nicht nur zum Stoppen, sondern auch zum
"Weiterfahren" ("Continue") ab der aktuellen Position.

¢ Ebenso konnen Sie von hier aus aufnehmen, wenn Sie (RECORD) halten und gleichzeitig
(STOP-CONTINUE) driicken.

Edit Seq/Preset

Seite 01 SEQ (oder SONG) "PUNCH IN" -
automatisch in die Aufnahme einsteigen

SER! PUMCH IH:
EbBl bAl CAl

4 u t

Bar Beat Clock

SEQ (oder SONG) PUNCH IN

Wenn eine Sequenz selektiert ist, zeigt das Display den Takt, die Zdhlzeit (den "Beat") und die
sehr fein aufgeloste Clock-Position an, an der das KT in die Aufnahme geht, wenn "AUTO
PUNCH" eingeschaltet ist. Dieser Parameter arbeitet im Verbund mit dem "PUNCH OUT"-
Parameter, der sogleich darauf folgt.

Diese Zeitpositionen werden, wenn eine neue Sequenz erstellt wird, automatisch immer auf ihre
Standardpositionen eingestellt. Das ist der Anfang und das Ende der Sequenz beziehungsweise
des Songs. Diese Positionen bleiben erhalten, bis eine neue Sequenz angew4ghlt wird. Sie werden
mit jeder Sequenz abgespeichert.

Wenn die Auto Punch-Funktion eingeschaltet ist, wird das KT an diesen, in der unteren
Displayzeile dargestellten Positionen in die Aufnahme ein- und aus der Ausnahme aussteigen.
Angenommen, Sie wollen, dafs der Sequenzer nur den dritten Takt einer viertaktigen Sequenz
neu aufzeichnet. Diese Schritte miissen Sie dann durchfiihren:

1. Drticken Sie (EDIT SEQ/PRESET).

2. Driicken Sie die obere (0) und die untere (3).
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3. Stellen Sie die Auto Punch-Funktion ein, indem Sie den Parameter auf "Auto Punch=ON"
einstellen.

4. Driicken Sie die untere (1).
5. Stellen Sie die "Punch In"-Zeit auf "SEQ PUNCH IN: B003.b01.c01" (Takt 3, Zahler 1, Clock 1)

ein.
Verwenden Sie dazu den Data Entry -Schieberegler, die -Tasten und die (CURSOR)-
Tasten.

6. Driicken Sie die untere (2).

7. Stellen Sie die "Punch Out"-Zeit auf "SEQ PUNCH OUT: B003.b04.c96" (Takt 3, Zahler 4,
Clock 96) ein. Auf der "Eins" des vierten Taktes setzt also die Wiedergabe wieder ein.

8. Halten Sie und driicken Sie gleichzeitig (PLAY). Spielen Sie die Spur mit. Mit der
ersten Clock des dritten Taktes beginnt das KT die Aufnahme und steigt auf der letzten Clock
des dritten Taktes wieder aus.

Die Einstellung der Locator-Zeitpunkte im Song-Modus

Sie kénnen die Auto Punch-Funktion sowohl mit den Sequenz- als auch mit den Song-Spuren
verwenden. Wenn ein Song selektiert ist, sieht das "SONG PUNCH IN"-Menue so aus:

SOMG PUHCH IHM:
SA1IEB1EBE1bBICA]

+t ¢+ ¢+ ¢+ ¢

Schritt  Wieder-  Takt Zahler Clock
holung

Beachten Sie, daf zwei weitere Nummern auftauchen: Die Schritt-Nummer und die Anzahl der
Wiederholungen. So kénnen Sie jeden beliebigen Zeitpunkt im Song auswéhlen.

Einstellen der Locator-Punkte in Echtzeit

Wenn Sie die geneaue Zeitposition fiir "Punch In" und "Punch Out" benennen kénnen, verfahren
Sie am besten, wenn Sie die Zeitpunkte wie eben beschrieben mit den Data Entry-
Bedienungselementen eingeben. Wenn nicht, dann kénnen Sie die Punkte auch in Echtzeit
markieren, wihrend der Sequenzer 14uft! Das geht so:

Driicken Sie (EDIT SEQ/PRESET).

Driicken Sie die obere (0) und die untere (3).

Stellen Sie "Auto Punch=ON" ein.

Driicken Sie die untere ().

Starten Sie die Wiedergabe der Sequenz oder des Songs mit (PLAY).

An der Stelle, wo der Sequenzer mit der Aufnahme beginnen soll, driicken Sie .
Dadurch wird die PUNCH IN-Zeit eingegeben. Ein Doppelklick auf setzt den Wert
auf den ersten Takt und den ersten Zihler zuriick.

7. Driicken Sie die untere (2). Dadurch wird die "PUNCH OUT"-Menueseite aufgerufen.
8. Geben Sie den Punch Out-Punkt wieder durch das Driicken von in Echtzeit ein.

9. Jetzt konnen Sie die Aufnahme durchfiihren. Das KT geht an den vorprogrammierten
Zeitpunkten in die Aufnahme hinein und aus der Aufnahme heraus.

AL
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Edit Seq/Preset

Seite 02 SEQ (oder SONG) PUNCH OUT - automatisch die Aufnahme
verlassen

SEQ (oder SONG) PUNCH OUT

Wenn eine Sequenz selektiert ist, zeigt das Display den Takt, den Schlag und die Clock-Position
an, an der das KT die Aufnahme verldfit, wenn "Auto Punch" eingeschaltet ist. Wenn ein Song
selektiert ist, kommt die Schritt-Nummer (mit anderen Worten: "die wievielte Sequenz") und die
Anzahl ihrer Wiederholungen hinzu. Im Zusammenspiel mit "PUNCH IN" bildet "PUNCH OUT"
die "Auto Punch"-Funktion. Sehen Sie bitte unter "PUNCH IN" im vorangegangenen Abschnitt
nach, wenn Sie eine vollstindige Beschreibung der Funktion suchen.
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Edit Seq/Preset

Seite 03 Auto Punch / Tempo

Auto Punch = 0OH
TemrFro = 128

Auto Punch Wertebereich: "OFF" oder "ON"

Dieser Parameter findet sich nicht nur in den "Sequencer Control"-Menueseiten, sondern auch
hier in den Locator-Menueseiten, damit man die Funktion auch dort, wo die Punch In- und
Punch Out-Zeitpunkte festgelegt werden, ein- und ausschalten kann. Eine vollstandige
Beschreibung befindet sich im vorangegangenen Abschnitt.

* ON — Die Auto Punch-Funktion ist eingeschaltet . Das KT geht automatisch in die und aus
der Aufnahme.

¢ OFF — Die Auto Punch-Funktion ist ausgeschaltet und nimmt normal auf.

Tempo regelbarer Tempo-Bereich der Sequenzen: 25 bis 250
BPM (MM) oder "EXT"

Tempo-Abweichungen des Songs: -99 bis +99 % oder
IIEXTII

Dieser Parameter stellt das Tempo in Schldgen pro Minute ein. Die Einheit heifit im Englischen
“Beats per Minute” (BPM) und im Deutschen "MM" fiir "Mélzels Metronom". Das Tempo kann
mit Hilfe der Data Entry -Bedienungselemente eingegeben werden.

Wenn der Parameter Clock auf "Clock=MIDI" eingestellt ist, erscheint als Tempoangabe
"Tempo=EXT", um die externe Synchronisation durch MIDI-Clock anzuzeigen. Das Tempo wird
dann an dem Gerit eingestellt, das den Takt vorgibt.

Die "Tap Tempo"-Funktion

Uberall, wo der Tempo-Parameter auftaucht, also in den Locator-, Click- und "Select Seq/ Preset'-
Menues, kann man die -Taste dazu benutzen, das Tempo "einzutappen". Dabei gibt die
Geschwindigkeit, mit der die Taste angeschlagen wird, das Tempo vor. Beachten Sie bitte, daf Sie
so zwar das Tempo eingeben kénnen, Tempowechsel aber so nicht aufgezeichnet werden
koénnen.

"Song Tempo Offset'" - Abweichungen vom Tempo der Sequenzen

Dieser Parameter steuert das Tempo von Songs. Das Tempo wird als Prozentsatz des Tempos der
Sequenzen eingestellt. Hier vorgenommene Anderungen dndern das Tempo der beteiligten
Sequenzen innerhalb des zulédssigen Rahmens von 25 bis 250 MM. Bei einer Einstellung von +00
belassen Sie das Tempo bei dem fiir jede Sequenz eingestellten Wert.
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Das "Sequencer Control"-Menue

Das "Sequencer Control"-Menue enthilt die grundlegenden Parameter zur Steuerung des
Sequenzers.

Edit Seq/Preset

Seite 10 Schileifen ("Loops") und Vorzahler ("Countoff")

Loor = OH
Countoff= EECORD

Loop Wertebereich: "OFF" oder "ON"

Mit diesem Parameter bestimmt man, ob die Sequenz oder der Song eine Schleife ("Loop") bilden

soll, also ob sie /er sich stindig wiederholen soll. Diese Einstellung wird mit jeder Sequenz und

jedem Song abgespeichert.

e ON — Die Sequenz / der Song wiederholt sich permanent. Wenn das Ende erreicht ist,
beginnt die Wiedergabe von neuem. Dies ist die Standardeinstellung.

* OFF — Die Sequenz / der Song wird einmalig abgespielt.

Countoff (Vorzahler) Wertebereich: "OFF", "ON", "RECORD", oder "QUIET"

Dieser Parameter bestimmt, ob Aufnahmen und Wiedergaben durch einen Vorzghler von einem

Takt Lange eingeleitet werden.

e OFF — Es gibt keinen Vorzihler. Die Wiedergabe beginnt mit dem Driicken von . Die
Aufnahme beginnt mit (PLAY), wenn gleichzeitig gehalten wird.

* ON — Jede Aufnahme und jede Wiedergabe werden mit einem eintaktigen Vorzahler
eingeleitet.

e RECORD — Der eintaktige Vorzihler erklingt vor jeder Aufnahme, nicht aber bei der
Wiedergabe. Dies ist die Standardeinstellung.

* QUIET — Der Vorzidhler ist stumm, kommt aber vor jeder Aufnahme und vor jeder
Wiedergabe.

Edit Seq/Preset

Seite 11 Schrittweises Aufnehmen ("Step Entry") / Aufnahme-Modus
("Record")

Ster Entra = 0OFF
FEecord = EEFLACE

Step Entry Wertebereich: "OFF" oder "ON"

Dieser Parameter stellt die "Step Entry"-Funktion ein, mit der man nicht in Echtzeit, sondern
Schritt fiir Schritt aufnimmt. Dadurch kénnen Sie Noten und Controller-Befehle an ganz
bestimmten Stellen eingeben. Dadurch lassen sich beliebig schnelle Liufe und andere von Hand
nicht spielbare Sequenzen eingeben oder inmitten einer Sequenz das Programm umschalten.

"Step Entry" einschalten:
1. Stellen Sie "Step Entry = ON".

2. Wihrend Sie halten, driicken Sie (PLAY). Im Display erscheint:
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Ster Eecording!
AutoSter = OFF

AutoStep Wertebereich: "OFF" oder "ON"

Dieser Parameter bestimmt, ob der Sequenzer mit jedem Eingabeschritt, also mit jedem Anschlag
einer Taste, automatisch einen Schritt weiterriicken soll.

e OFF — Wenn "Auto Step" ausgeschaltet ist, geht der Sequenzer erst dann einen Schritt
weiter, wenn man (ENTER) driickt. Dadurch lassen sich mehr als eine Note pro Schritt
unterbringen.

* ON — Mit jedem Anschlag einer Taste geht der Sequenzer einen Schritt weiter. Wenn "Auto
Step" eingeschaltet ist, kann man keine Akkorde einspielen.

Wenn Sie die "AutoStep"-Funktion ein- oder ausgeschaltet haben, driicken Sie (»). Im Display

erscheint:
Gate= STEF
Badl bAl cAl
) ) )
Takt Zahler Clock <= Gegenwartige
Position in der
Sequenz
Gate Wertebereich: "MANUAL", "STEP", oder "FIXED"

"Gate" bestimmt die Lange der in der "Step Entry"-Betriebsart eingegebenen Noten.

e MANUAL — Die Linge der Noten wird dadurch bestimmt, wie lange Sie die angeschlagene
Taste halten. Schlagen Sie eine Taste an und halten Sie sie. Wahrenddessen laufen die Clock-
Impulse ab. Lassen Sie die Taste los - und die Note ist fiir die entsprechende Liange
aufgezeichnet worden.

* STEP — Die Lange der Noten wird durch den "Step"-Parameter bestimmt, der auf der
ndchsten Menueseite erscheint. Jede Note wird dieselbe Lange haben.

e FIXED — "FIXED" entspricht der "STEP"-Einstellung, blo§ daf8 die Lange der Schritte nicht
durch den Step-Parameter bestimmt wird, sondern durch einen weiteren, der im Display
erscheint:

"Fixed Gate"-Dauer

¥

Gate=FIxED J
BBl bAl cAl

1 + t

Gegenwartige Position in der
Sequenz

Fixed Gate Duration Wertebereich: Halbe Noten bis zu 64tel-Triolen

Dieser zusétzliche Parameter kann angewéhlt und verdndert werden.
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Driicken Sie jetzt (>) und schalten Sie sich zum "Step"-Parameter. Im Display erscheint:

SchrittgréBe

¥

Ster = )
EBEl bAl cAl

t + t

Gegenwartige Position in der
Sequenz

Step Wertebereich: Halbe Noten bis zu 64tel-Triolen

Um diesen Betrag schreiten Sie jedesmal, wenn Sie einen Schritt eingeben, vorwirts. Die
Schrittweiten werden als Notenwerte dargestellt.

Hierbei handelt es sich um die letzte Menueseite des "Step Entry"-Menues. Sie sollte wahrend der
Aufnahme der einzelnen Notenschritte angezeigt werden.

Wenn alle Parameter eingestellt sind, konnen Sie mit der Aufnahme der einzelnen Noten
beginnen. Die Aufnahme dauert so lange, bis das Ende der Sequenz erreicht ist oder Sie
(STOP-CONTINUE) driicken. Im Display erscheint dann die Aufforderung, die neue Aufnahme
mit zu bestétigen: "Press ENTER to keep NEW track" beziehungsweise "Press ENTER to
keep first XXX bars", wenn es sich um die erste aufgenommene Spur handelt.

Hinweis: Im "Step Record"-Modus kénnen Sie die Aufnahme unterbrechen, indem Sie
halten. Die wihrend des Haltens von gespielten Tasten werden nicht aufgenommen.
Das ist insbesondere dann niitzlich, wenn Sie Schlagzeug-Spuren aufnehmen und auf der
Tastatur ausprobieren wollen, auf welcher Taste ein von Ihnen gesuchter Sound liegt.

Ster Entra = 0OFF
FEecord = EEFLACE

Record Wertebereich: "REPLACE", "ADD", "LOOPED" oder "MIXDOWN"
Der zweite Parameter dieser Seite wahlt zwischen drei verschiedenen Aufnahme-Betriebsarten
aus.

e REPLACE — Dies ist die Standard-Einstellung. Wie bei einem Magnettonbandgerit 16scht
die Aufnahme alle Daten, die zuvor an dieser Stelle gewesen sind. Nach der Aufnahme halt
der Sequenzer an und geht in die "Audition / Play"-Betriebsart tiber.

¢ ADD — Neue Daten werden der bestehenden Spur hinzugefiigt und mit den alten Daten
gemischt. Nachdem die Sequenz (oder der Song) abgelaufen ist, hilt der Sequenzer an und
geht in die "Audition / Play"-Betriebsart tiber.

e LOOPED — Wie im "Add"-Modus werden auch im "Looped"-Modus die neuen Noten den
alten hinzugefiigt, nur dag sich die Sequenz standig zyklisch wiederholt. Auf diese Weise
werden viele Rhythmusgerite programmiert.
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Eine vierte Betriebsart ist bei Song-Spuren verfiigbar:

e  MIXDOWN — Hier werden Lautstdrke- und Panorama-Steuerbefehle in den Spuren der
Sequenzen und des Songs aufgenommen. Es werden nur die Daten der Menueseite 0 des
"Edit Track"-Menues aufgezeichnet. Noten, Controllers, Programmwechselbefehle und
dhnliches werden in dieser Betriebsart nicht registriert.

In Abhéngigkeit der Einstellung des Parameters "Song Edit Tracks Displayed" lassen sich die
Spuren der beteiligten Sequenzen und die Songspuren iiber die Linge des gesamten Songs
abmischen. Siehe auch die im folgenden beschriebene Menueseite 14 des "Edit Seq/Track'-
Menues.

Edit Seq/Preset

Seite 12 Auto Punch (Automatisches Aufnehmen) / Clock (Taktgeber)

Auto Punch = 0OH
Clock = IMNTEEHAL

Auto Punch Wertebereich: "OFF" oder "ON"

Dieser Parameter schaltet eine besonders leistungsfahige Funktion des KT: Die Auto Punch-
Funktion. "Auto Punch" bedeutet, daf das KT aus der Wiedergabe heraus automatisch in die
Aufnahme geht und diese wieder verldfdt, und zwar zu Zeit- beziehungsweise Taktpositionen,
die Sie bestimmen konnen. Sie kénnen mit den Spuren mitspielen, und das KT schaltet Sie in die
und aus der Aufnahme wie ein unsichtbarer Tonmeister! Diese Zeitpunkte werden auf den oben
beschriebenen Locator-Menueseiten 02 und 03 eingestellt.
* OFF — Normalerweise ist die Auto Punch-Funktion ausgeschaltet, und die Aufnahme geht
wie gewohnt vonstatten.

e ON — Das KT geht an den vorprogrammierten Zeitpunkten in die und aus der Aufnahme.

Clock Wertebereich: "INTERNAL" oder "MIDI"

Dieser Parmeter bestimmt den Taktgeber des Sequenzers.

¢ INTERNAL — Der interne Taktgeber des KT bestimmt das Tempo des Sequenzers. Die
Auflosung betrdgt 96 Schritte pro Viertelnote. Dies ist die Standardeinstellung.

e MIDI — Ein externer MIDI-Taktgeber wird als Clock verwendet. Dabei kann es sich
beispielsweise um einen externen Sequenzer oder ein Rhythmusgerét handeln, nach dem das
KT synchronisiert wird. Wenn "Clock=MIDI" eingestellt wird, erscheint als Tempo-Angabe
immer "Tempo=EXT", um die externe Synchronisation anzuzeigen.

Edit Seq/Preset

Seite 13 "Song uses effect from" - welcher Effekt wird verwendet?

Song uses effect
from: SOHG

Song uses effect from: Wertebereich: "SEQUENCES" oder "SONG"

Ein Song kann mit den vorprogrammierten Effekteinstellungen der beteiligten Sequenzen
abgespielt werden oder mit seiner eigenen Effekteinstellung, die dann {iber den gesamten Song
geht. Dieser Parameter bestimmt, welchen Effekt der Song benutzt. Da jede Sequenz eine eigene
Effekteinstellung besitzt, die anstelle des Song-Effekts benutzt wird, wenn "Song uses Effects

190 ENSONIQ KT Bedienungsanleitung



| Kapitel 11 — Sequenzer-Parameter

from" auf "Sequences" eingestellt ist, werden zwischen den beteiligten Sequenzen innerhalb des
Songs die Effektprogramme umgeschaltet. Das kann zu einem kurzzeitigen Stummschalten des
Ausgangs fithren, weil die neue Effekteinstellung erst in den Effektprozessor geladen werden
muf3. Man kann das vermeiden, indem man den Parameter auf "Song uses effect from: SONG"
einstellt, so dafs der gesamte Song mit einer einzigen Effekteinstellung erklingt.

e SEQUENCES — Die jeweiligen Effekteinstellungen der Sequenzen werden verwendet.

¢ SONG — Der Song wird mit seiner eigenen Effekteinstellung abgespielt. Dies ist die
Standardeinstellung.

Edit Seq/Preset

Seite 14 "Song Edit Tracks Displayed" - welche Spuren werden dargestellt?

Song Edit Tracks
LisFrlaged: SOHG

Song Edit Tracks Displayed Wertebereich: "SEQ" oder "SONG"

Dieser Parameter bestimmt, ob in der zuvor beschriebenen "Mixdown"-Betriebsart die Song- oder

die Sequenz-Spuren dargestellt werden. Die Standardeinstellung ist "SONG".

* SEQ — Die Sequenz-Spuren des jedeiligen Song-Schrittes werden dargestellt. Bei der
Einstellung "Song Edit Tracks Displayed: SEQ" blinken die LEDs der
(SEQUENCER/PRESET TRACK) -Tasten, um anzuzeigen, daf$ Sie gerade die Daten der Sequenz-
Spuren sehen und nicht die der Song-Spuren.

¢ SONG — Normalerweise werden die Song-Spuren dargestellt, wenn ein Song selektiert
wurde.

Hinweis: Wenn Sie an einem Song arbeiten, gibt es eine schnelle Methode, um
zwischen den Song- und den Sequenz-Spuren hin- und herzuschalten, ohne
zwischendurch auf das "Sequencer Control"-Menue gehen zu miissen. Klicken Sie
einfach eine der (SEQUENCER/PRESET TRACK)-Tasten doppelt an. Dadurch wird
zwischen den Song- und den Sequenz-Spuren umgeschaltet. Wenn Sequenz-Spuren in
einem Song dargestellt werden, blinken die LEDs der (SEQUENCER/PRESET TRACK)-
Tasten. Sie leuchten normal, wenn Song-Spuren dargestellt werden. Song-Spuren
gelten als die Spuren 09 bis 16.
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Edit Seq/Preset
Seite 15 "SaveChangesMode" - wann werden Bearbeitungen abgespeichert?
SavelhandeszMode=
SHOW FPEOMFT
SaveChangesMode Wertebereich: diverse (siehe unten)

192

Hier kénnen drei verschiedene Modi bestimmt werden, nach denen die Abspeicherung der
Verdnderungen an den Abspielparamern der Spuren vonstatten geht.

U-SAVE MANUALLY — "Sie speichern von Hand". Sie verdndern die Spurparameter und
miissen diese selbst abspeichern, indem Sie driicken. Wenn Sie eine neue Sequenz
oder einen neuen Song aufrufen, gehen die Anderungen ansonsten verloren. Die "Save
Changes?"-Frage erscheint nicht. Diese Betriebsart ist dann hilfreich, wenn Sie im Umgang
mit dem Sequenzer getibt sind und sehr schnell arbeiten wollen, ohne sich von den Fragen
des KT aufhalten zu lassen. Wenn Sie allerdings neue Spur-Daten aufnehmen, wird der
Parameter automatisch auf "SHOW PROMPT" zuriickgesetzt.

SHOW PROMPT — Wenn Sie Daten innerhalb einer Sequenz oder eines Songs verdndert
haben und dann eine andere Sequenz oder einen anderen Song anwéhlen wollen, fragt das
KT prompt, ob Sie die Verdnderungen abspeichern wollen. Die Frage lautet: "Save Changes
?". Dies ist die Standard-Einstellung.

Hinweis: Auch bei der Einstellung "SHOW PROMPT" bewirkt das
Einschalten von General MIDI mode oder das Abspielen des Demo-Songs ein
automatisches Sichern der Daten, ohne daf} Sie vorher gefragt werden.

EDITS AUTO-SAVED — Alle Verdnderungen werden grundséitzlich iibernommen, wenn sie
einmal eingestellt werden. Man mufl weder noch die "Save Changes"-Frage
bestdtigen.
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Die "Save Changes?"-Frage

Neben den Noten, Controllern und Programmwechselbefehlen, die auf den einzelnen Spuren
aufgezeichnet werden, gehéren zu jeder Sequenz und jedem Song noch eine ganze Reihe
zusitzlicher Parameter, die mit jeder Sequenz und jedem Song abgespeichert werden, als da
waéren:

* Der Name der Sequenz beziehungsweise des Songs

e Das Tempo

e Das Soundprogramm fiir jede Spur

e Alle "Edit Track"-Parameter jeder Spur

* Selektion und Schichtung der jeweiligen Spuren

¢ Die Einstellung des "LOOP"-Parameters im "Sequencer Control "-Menue
¢ Die Einstellung des "CLICK"-Parameter im "Click"-Menue

¢ Die "Punch-In"- und "Punch-Out"-Punkte

Wann immer Sie eine Spur aufzeichnen, werden diese Werte automatisch abgespeichert. Wenn
Sie also die Sequenz verlassen, indem Sie eine andere Sequenz aufrufen, bleiben diese Werte
immer erhalten. Dasselbe gilt immer auch fiir Songs. In Abhéngigkeit vom "SaveChangesMode"-
Parameter auf Menueseite 15 des "Edit Seq/Preset"-Menues kann diese Frage im Display
auftauchen, wenn Sie eine Sequenz durch anwihlen einer anderen Sequenz verlassen wollen:

Save Chandes?
<SERUEHCE HAME -

"Save Changes?" heifit direkt tibersetzt "Verdnderungen (Bearbeitung) sichern?"

e Wenn Sie die Frage durch bejahen, wird Thre Bearbeitung mitsamt allen oben
genannten Parametern abgespeichert.

¢ Durch Verneinen mit belassen Sie es bei der alten Version.

In jedem Fall werden die Spurdaten (Noten, Controller und Programmwechsel-Befehle) ohnehin
gesichert. Im Zweifelsfall antworten Sie mit "Yes", wenn Sie zufrieden mit der Spur sind. Wenn
Sie nur etwas herumexperimentiert haben und vorher auch zufrieden waren, belassen Sie es bei
der alten Variante, indem Sie "No" wéhlen.

Hinweis: Wihrend Sie sich in der "Select Sequence / Preset"-Betriebsart befinden, gibt es
eine sehr schnelle Moglichkeit, alle Verdnderungen an Presets und Songs zu sichern.
Driicken Sie einfach zweimal (ENTER)! Sie konnen einen neuen Namen eingeben,
indem Sie einmal driicken, dann den Namen verdndern und erneut
driicken. Versuchen Sie dies nicht bei einer Sequenz, denn dann aktivieren Sie die "Tap
Tempo'-Funktion, die zuvor in diesem Kapitel beschrieben wurde.

Wie bereits erwihnt, kénnen Sie evrmeiden, daf der KT die "Save Changes?"-Frage stellt, indem
Sie den "Save Changes"-Parameter auf "U-SAVE MANUALLY" einstellen. Wenn Sie mit dem
Instrument gut vertraut sind, werden Sie diese Einstellung bevorzugen.
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Edit Seq/Preset

Seite 16 “Current Seq Bank Free Memory"- die Anzeige des verbleibenden
Speichers

Current Sea Bank
Free Memorga=###

Current Seq Bank Free Memory Wertebereich: diverse

Hier wird der verbleibende freie Speicher des Sequenzers in Prozent angezeigt. Diese Anzeige
dient nur der Information und kann nicht editiert werden.

Edit Seq/Preset

Seite 17 "Press ENTER to Erase Seq Memory"- den Speicher des Sequenzers
I6schen

Fres= EHTEE to
Erase Seda Memorg

Press ENTER to Erase Seq Memory Wertebereich: "i:INT", "a:CARD" oder "b:CARD"

"Driicken Sie (ENTER), um den Sequenzer-Speicher zu 16schen!" Mit diesem Befehl konnen Sie
den gesamten Sequenzer-Speicher der gerade aktiven Bank 16schen. Im ROM-Bereich kann
diese Operation nicht durchgefiihrt werden. Ein Versuch fiihrt lediglich zur Anzeige "Cannot
edit ROM!" Wihlen Sie diesen Parameter an, wenn Sie den Speicher 16schen wollen.

1. Driicken Sie (ENTER). Im Display erscheint:

Erase Sed Memord
in Bank =xxxxx Y

Das Display zeigt jetzt an, welche Bank geldscht wird.

2. Um zu l6schen, driicken Sie . Es verbleiben eine leere Sequenz und ein leerer Song auf
den Speicherplétzen 00 und 70.

*  Durch Driicken von brechen Sie den Vorgang ab.
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Das "Click"-Menue (Menueseiten 20 - 22)

Hier werden alle Einstellungen vorgenommen, die das Metronom und seinen "Klick" betreffen,
also auch das Tempo. Der Klick geht immer durch den "DRY"-Bus, so daf8 der Klick niemals mit

Effekten belegt wird.
Edit Seq/Preset
Seite 20 "Click / Interval" - Zahlzeiten des Metronom-Klicks
Click = RECORD
Interval = |
Click Wertebereich: "OFF", "ON", oder "RECORD"

Hier wird eingestellt, ob und wann der Klick erklingt.
e OFF — der Klick ist immer ausgeschaltet.

*  ON — der Klick ist immer zu horen, wann immer der Sequenzer lauft.

e RECORD — der Klick erklingt nur wihrend der Aufnahme, nicht aber wihrend der
Wiedergabe. Dies ist die Standardeinsteillung.

Interval Wertebereich: Halbe Noten bis zu 32stel-Triolen, Standard: Viertelnoten

Hier wird eingestellt, in welchen Zeit-Intervallen der Klick erklingt.

Edit Seq/Preset

Seite 21 "Click Volume / Click Pan" - Lautstarke und Panorama des
Metronom-Klicks

Click Wolume= 99
Click Pan=CEHMTER

Click Volume Wertebereich: 00 bis 99 (Standard: 99 )
Die Lautstiarke des Metronom-Klicks.
Click Pan Wertebereich: "LEFT", "RIGHT", oder "CENTER"

Die Position des Klickens im Stereopanorama.

e LEFT — der Klick ist links.

e RIGHT — der Klick ist rechts.

e CENTER — Der Klick kommt aus beiden Ausgéngen gleich laut. Dies ist die
Standardeinstellung.

Edit Seq/Preset

Seite 22 Tempo

1SELR ## STOF
Temro = 128

Tempo Wertebereich: 25 bis 250 BPM / MM oder "EXT"

Hier wird das Tempo der Sequenz eingestellt. Wenn der Sequenzer lauft und dieser Parameter
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selektiert ist, konnen Sie durch Anschlagen ("Tappen") der -Taste das Tempo auch von
Hand eingeben! Wenn auf Menueseite 2 des "Sequencer Control"-Menues "Clock=MIDI" gewahlt
wurde, wird die externe Synchronisation des Sequenzers durch die Anzeige "Tempo=EXT"
verdeutlicht. Das Tempo wird dann vom dem taktgebenden Instrument bestimmt.
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Das "Song Commands"-Menue (Menueseiten 30 - 36)

Wenn ein Song selektiert ist, ruft die obere im "Edit Seq/Preset'-Modus das "Song
Command"-Menue auf. Wenn Sie statt eines Songs eine Sequenz selektiert hatten, erscheint die
Meldung "SORRY! Select a Song first", und fordert zur Anwahl eines Songs auf. Bei den Demo-
Songs des ROMs ist diese Funktion ebenfalls nicht verfiigbar. Hier wiirde die Meldung "Cannot
edit ROM! Import Sng first." erscheinen.

Ein Hinweis zum Aufrufen der Menueseiten
Da die -Taste zum Ausl6sen eines Befehls verwendet wird, muf$ man die einzelnen
Menueseiten mit Hilfe der Nummerntasten aufrufen.

Edit Seq/Preset

Seite 30 “"Create SONG / Pset"- neue Songs und Presets erstellen

1S0OHGH# SHGS
Create SOHGAFset

Create SONG / Pset

Wenn Sie einen neuen Song erstellen wollen, bedienen Sie sich dieses Befehls. Dieser Song wird
spater mit Hilfe des im folgenden beschriebenen "Song Step Editors" aus Sequenzen
zusammengesetzt.

1. Wihlen Sie den "Create SONG/Pset "-Befehl an und driicken Sie (ENTER). Im Display
erscheint:

Hew SOHG
Location = ##

Mit Hilfe der Data Entry -Bedienungselemente kénnen Sie sich durch alle nicht benutzten
Speicherplitze schalten.

2. Sobald Sie einen Speicherplatz ausgewéhlt haben, driicken Sie die rechte -Taste.
Im Display erscheint:

Hew name =
Sond-##

Bedienen Sie sich erneut der Data Entry-Bedienungselemente, um die einzelnen Buchstaben

und Zeichen des Namens einzugeben. Mit den -Tasten schalten Sie sich von Stelle
zu Stelle.

3. Jetzt, wo Sie einen Namen und einen Speicherplatz fiir den Song eingegeben haben, driicken
Sie erneut . Im Display erscheint kurzzeitig die Bestdtigung "Command Successful!"

Hinweis: Sie konnen nur im Song-Modus einen neuen Song erstellen. Die schnellste
Methode, einen neuen Song zu erstellen ist, einen leeren Song-Speicherplatz
anzuwéhlen und (ENTER) zu driicken, wie in Kapitel 10 beschrieben.
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Edit Seq/Preset

Seite 31

"Copy Song" - Songs kopieren

1SOHGH# SHGS
CoFrg Sondg

Copy Song

Mit Hilfe dieses Befehls konnen Sie den aktuellen Song in einen anderen Speicherplatz der
gleichen Bank kopieren. Der aktuelle Song bleibt dabei erhalten.

So kopieren Sie einen Song

1.
2.

198

Vergewissern Sie sich, da8 der Song, den Sie kopieren wollen, selektiert ist.

Driicken Sie (EDIT SEQ/PRESET), die obere und die untere (1), um den Befehl zum Song-
Kopieren anzuwihlen.

Driicken Sie . Im Display erscheint:

FEOM Song =
Current SongdHame

Driicken Sie (>). Im Display erscheint:

TO Sondg
Location = ##

Hier kénnen Sie den Speicherplatz anwéahlen, an dem der Song angelegt werden soll.

Die Data Entry -Bedienungselemente schalten jetzt durch die verfiigbaren freien
Speicherplidtze. Wenn Sie einen Speicherplatz ausgewihlt haben, driicken Sie erneut (). Im
Display lesen Sie:

Hew name =
MY HE®T HIT

Sie kdnnen jetzt einen Namen fiir den kopierten Song eingeben. Verwenden Sie wieder die
Data Entry -Bedienungselemente, um die verschiedenen Buchstaben, Ziffern und Zeichen
des Namens anzuwihlen, und schalten Sie sich mit den (CURSOR) -Tasten durch die Stellen.

Sobald Sie den Namen eingegeben haben, driicken Sie , um die Operation
abzuschliefen. Das KT bestitigt mit der Anzeige "Command Successful!".
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Edit Seq/Preset

Seite 32

"Erase SONG / Pset" - einen Song oder ein Preset I6schen

1SOHGH# SHGS
Erase SOHGAFset

Erase Song/Preset

Mit diesem Befehl kann man einen Song 16schen und den Speicherplatz mithin verfiigbar
machen.

So loschen Sie einen Song oder ein Preset:

1. Wadhlen Sie den "Erase Song"-Befehl an.
2 Driicken Sie (ENTER). Im Display erscheint:
Bank Song-
Speicherplatz
EEASE 1SOMGH#
<5o0n9 Hame:
Der Data Entry -Schieberegler und die (VALUE)-Tasten schalten jetzt durch alle belegten
Song-Speicherplétze der Bank. In der oberen Zeile steht der Speicherplatz, wahrend in der
unteren Zeile der Name steht.
3. Wenn der Song, den Sie 16schen wollen, im Display steht, driicken Sie . Im Display
erscheint die Bestédtigung "Command Successful!".
Hinweis: Songs und Presets im ROM (rSONG) lassen sich nicht 16schen.
Edit Seq/Preset
Seite 33 "Song Information" - Informationen liber einen Song abrufen

1S0OHGH# SHGS
Song Information

Song Information

Hier lassen sich bestimmte Informationen tiber den Song abrufen. Dazu zihlen die Anzahl der
Schritte, aus denen der Song sich zusammensetzt, die Grée des Songs als Anzahl von Events
und die Dauer des Songs.

So rufen Sie die Informationen iiber den Song ab:

1.
2.
3.

Waihlen Sie den Song an und rufen Sie die Seite 33 mit dem "Song Information"-Befehl ab.
Driicken Sie . Im Dispaly erscheint der Name des Songs und sein Speicherplatz.
Driicken Sie (»). Im Display erscheinen zwei Angaben:

“Song Steps” — Die Anzahl an Schritten (an deren Sequenzen mit einer bestimmten Anzahl
von Wiederholungen stehen), aus denen sich der Song zusammensetzt.

“Song Size” — Die Grofse des Songs, also die Menge an Daten in Form von MIDI-Events,
ohne die Daten der Sequenzen.
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4. Driicken Sie erneut (3). Im Display erscheint die Lénge des Songs, angegeben in Minuten,
Sekunden und Hundertstel Sekunden.

5. Driicken Sie abermals (»), um sich die Menge des verbleibenden Sequenzer-Speichers der
Bank anzeigen zu lassen.
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Edit Seq/Preset

Seite 34 "Rename SONG / Pset" - Songs und Presets umbenennen

1SOHGH# SHGS
Eername SOHGAF=set

Rename SONG/Pset

Mit diesem Befehl kénnen Sie einem Song oder einem Preset einen neuen Namen verleihen.

So benennen Sie einen Song oder ein Preset um:
1. Wihlen Sie den Song an und rufen Sie den "Rename SONG/ Pset"-Befehl auf.

2. Driicken Sie . Im Display erscheint der Name des Songs, den Sie jetzt verdndern
konnen:

Hew name =
Z01d Song Hame >

Sie konnen jetzt einen neuen Namen fiir den Song eingeben. Verwenden Sie wieder die Data
Entry -Bedienungselemente, um die verschiedenen Buchstaben, Ziffern und Zeichen des Namens
anzuwdhlen, und schalten Sie sich mit den (CURSOR) -Tasten durch die Stellen.

3. Sobald Sie den Namen eingegeben haben, driicken Sie , um die Operation
abzuschliefen. Das KT bestitigt mit der Anzeige "Command Successful!".

Edit Seq/Preset

Seite 35 "Copy Preset Data" - Kopien der Song-Preset-Daten anlegen

1S0OHGH# SHGS
Corg Preset Data

Copy Preset Data

An anderer Stelle wurde die Bedeutung der "Presets" erklért, die den Rahmen einer Sequenz
bilden. Die Abspielparameter der einzelnen Spuren werden auf der Ebene der Presets verwaltet.
Das betrifft die verwendeten Sounds fiir alle Spuren, die Tastaturzonen, diverse MIDI-Parameter
und anderes. Eine vollstindige Beschreibung befindet sich in Kapitel 8.

Der "Copy Preset"-Befehl dient der Ubertragung der Preset-Eigenschaften eines Songs auf einen
anderen Speicherplatz. Dabei ist nicht die Rede von den Preset-Daten der am Song beteiligten
Sequenzen, sondern von denen des Songs und der Song-Spuren selbst. Diese Funktion dient
lediglich dem Kopieren von Preset-Daten des Songs zu einem anderen, bereits vorhandenen
Song! Wenn Sie Song-Preset-Daten auf einen noch nicht definierten Song-Speicherplatz kopieren
wollen, etwa, weil Sie mit der Arbeit an einem neuen Song beginnen wollen, bedienen Sie sich
der Kopierfunktion, die mit der (MAKE DEFAULT PRESET) -Taste aufgerufen wird.
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So kopieren Sie Song-Preset-Daten auf einen anderen Song:

1.

Waihlen Sie den Song beziehungsweise das Preset, dessen Einstellungen Sie auf einen
anderen Song tibertragen wollen.

2. Driicken Sie (ENTER). Im Display erscheint:

FEOM Preset =
Son3—##

t

aktueller Song

3. Driicken Sie (»). Im Display erscheint:
TO Preszset =
Song-##
Hier wird der Ziel-Song eingegeben. Bedienen Sie sich der Data Entry-Bedienungselemente,
um den betreffenden Speicherplatz einzugeben. Da keine Noten kopiert werden, konnen die
Preset-Daten auf jeden belegten Speicherplatz der gleichen Bank tibertragen werden - auch
auf Sequenzen.
4. Wenn Sie das Ziel ausgewihlt haben, driicken Sie . Im Display erscheint dann
kurzzeitig die Bestatigung "Command Successful!”.
Edit Seq/Preset
Seite 36

202

"Edit Song Steps" - die Schritte bearbeiten, aus denen ein Song sich
zusammensetzt

1S0OHGH# SHGS
Edit Song Sters

Edit Song Steps

Mit dieser Funktion rufen Sie den "Song Step Editor", also das Werkzeug fiir die Bearbeitung von
Song-Schritten, auf. Hier werden die Sequenzen, aus denen sich der Song zusammensetzt,
aneinandergereiht.

Ein Song besteht aus Schritten ("Steps"), an deren Stelle eine Sequenz steht. Jeder Schritt besteht

aus:

Einer Sequenz, die wihrend dieses Schritts abgespielt wird;
der Angabe der Wiederholungen der Sequenz;

dem Status fiir das Stummschalten und Transponieren fiir jede Spur der jeweiligen Sequenz
wiéhrend dieses Schrittes;
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Song-Schritte bearbeiten
Rufen Sie den "Edit Song Steps"-Befehl auf und driicken Sie (ENTER). Im Display erscheint:

Anzahl der Schritt-Nummer
Wiederholungen

¥ ¥

Eer ## Ster ##
Intro Sesuence

1

Name der Sequenz

Auf dieser Menueseite konnen Sie die Schritt-Nummer anwihlen, bestimmen, welche
Sequenz an dieser Stelle abgespielt werden soll und wie oft sie sich wiederholen soll.

Zunichst ist der Parameter der Schritt-Nummer angewéhlt, mit dem Sie bestimmen, die
"wievielte" Sequenz des Songs Sie bearbeiten. Die Nummer blinkt. Dadurch erlangen Sie den
direkten Zugang zu den wichtigsten Parametern fiir die kompositorische Struktur des Songs. Die
-Tasten schalten zwischen den Parametern hin- und her.

Rep Wertebereich: 01 bis 99, oder "FS"

Hier wird die Anzahl der Wiederholungen der Sequenz eingegeben.

Wenn man "Rep=FS" wihlt, spielt die Sequenz kontinuierlich weiter, bis man das linke Pedal des
Doppelpedals (Modell SW-10) driickt. Sobald man das Pedal driickt, spielt die Sequenz zu Ende,
und die nichste Sequenz erklingt. Das gilt nur, wenn man auf Menueseite 2 des "SystemeMIDI "-
Menues "FtswL=UNUSED" oder "FtswL=SOSTENUTO" gewéhlt hat.

Step Wertebereich: 01 bis 99

Hierbei handelt es sich um die Schritt-Nummer, also die Position innerhalb des Songs. Mit den
Data-Entry -Bedienungselemten schalten Sie sich durch die Schritt-Nummern durch den ganzen
Song.

Sequence Name

Hier wird die Sequenz ausgewdhlt, die an dieser Stelle (Schritt-Nummer) des Songs erklingen
soll. Bei einem leeren Song wird zunachst "UNDEFINED STEP" angezeigt. Um eine weitere
Sequenz an das Ende des Songs anzuhingen, wihlen Sie "* END OF SONG *" und driicken (&),
um den neuen Schritt zu definieren. Dadurch wird eine neue Sequenz eingeftigt und das Ende
des Songs um einen Schritt nach hinten verschoben.

Wenn Sie diese Parameter eingestellt haben, gehen Sie durch mehrfaches Driicken von (&) zu
der nédchsten Menueseite:

TransFrose = +HAB
Status= PPPMMTTT

tet4t4101
Tracks1 2 3 4 5 6 7 8
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Transpose Wertebereich: -12 bis +12 Halbtonschritte

Mit dem Parameter fiir die Transposition kénnen Sie die Sequenzen in Halbtonschritten um bis
zu einer Oktave nach oben oder unten in eine andere Tonart transponieren.

Status Wertebereich: "M", "P", oder "T"

Fiir jede einzelne Spur kénnen Sie wihlen, ob sie entweder normal oder transponiert
wiedergegeben oder stummgeschaltet wird. Diese Einstellung betrifft immer nur den jeweiligen
Schritt.

e Spuren stummschalten oder transponieren — Wiederholtes Driicken der (>)-Taste schaltet
durch die acht Spuren, die dann entweder stummgeschaltet, transponiert oder einfach so
belassen werden konnen, wie sie sind. Ein "M" wie "Muted" steht fiir "stummgeschaltet", ein
"T" steht fiir "Transposition” und "P" wie "Play" steht fiir normales Abspielen.
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Wenn die Einstellungen fiir alle Spuren vorgenommen wurden, fithrt ein weiteres Driicken von
(®) zu dieser Anzeige:

Insert / Remove Schritt-
(Einfigen / Entfernen) Nummer

¥ ¥

INSEET Ster ##
Middle 2 Groowve

)

Name der Sequenz

INSERT / REMOVE - Schritte (Sequenzen) einfligen und entfernen

Der letzte der "Edit Song Steps'-Befehle gestattet das Einfiigen und Entfernen von Schritten in
einen vorhandenen Song.

INSERT — Ein Schritt wird vor dem gerade angewdahlten Schritt in den Song eingefiigt.

REMOVE — Der gewéhlte Schritt wird ausgeldscht, und die folgenden Schritte werden
entsprechend vorgezogen, so dafi sie an den vorigen Schritt direkt anschlieSen.

So werden die Bearbeitungen vorgenommen:

1.
2.

Wahlen Sie einen Song aus.

Driicken Sie (EDIT SEQ/PRESET), die obere und die untere (6), um den "Edit Song Steps"-
Befehl auszuwaihlen.

Wihlen Sie mit Hilfe der (>)-Taste die Namenszeile an, die im ersten Schritt eines neuen
Songs "* END OF SONG *" lautet.

Verwenden Sie die (VALUE) -Tasten, um den Schritt anzuwihlen und aus den Sequenzen der
Bank diejenige auszuwéhlen, die in diesem Schritt erklingen soll.

Driicken Sie zweimal (1), um die Anzahl der Wiederholungen anzuwéhlen und
einzustellen. Der Wert 1 bedeutet, da8 die Sequenz sich nicht wiederholt.

Driicken Sie mehrfach (), bis die Transpositions/Status-Parameter angezeigt werden.
Wenn Sie Spuren stummschalten wollen, wihlen Sie die betreffende Stelle in der unteren
Zeile an und wiahlen Sie M. Um Spuren zu transponieren, wihlen Sie T. Selektieren Sie den
Transpositions-Parameter und stellen Sie das Transpositionsintervall ein.

Driicken Sie mehrfach (€), bis Sie wieder beim Step-Parameter angelangt sind.

Sobald die Sequenz und die Anzahl ihrer Wiederholungen korrekt gewéhlt sind, wéhlen Sie
“Step=##" und driicken (=), um den nichsten Schritt zu bearbeiten. Bei einem neuen Song
lautet der Name "* END OF SONG*". Gehen Sie jetzt wieder genauso vor! Wiahlen Sie fiir
jeden folgenden Schritt den Sequenz-Namen und bedienen Sie sich der -Tasten, um
eine Sequenz auszuwihlen und die Anzahl der Wiederholungen einzustellen. Danach gehen
Sie zum néchsten Schritt.

Es gibt immer einen letzten Schritt mit Namen "* END OF SONG *", der das Ende des Songs
markiert.

Einen anderen Schritt des Songs anwahlen:

Wiéhlen Sie “Step =” und verwenden Sie die (VALUE)-Tasten, um zu einem beliebigen Schritt
des Songs zu gehen. Wenn Sie mit dem Aufbau des Songs fertig sind (oder wann immer Sie
wollen), konnen Sie erneut alle Schritte durchschalten, um, sich davon zu tiberzeugen, daf$
alle Einstellungen richtig vorgenommen wurden.
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Einstellungen in einem bestehenden Song-Schritt andern:
e Um einen der Parameter eines bereits bestehenden Song-Schritts nachtréglich zu verdndern,
gehen Sie einfach zu diesem Schritt und verdndern die Parameter entsprechend.

Einnen Schritt an beliebiger Stelle einfiigen:

1. Wadhlen Sie “Step=##" und wihlen Sie den Schritt an, der auf den nun einzuftigenden Schritt
folgen soll. Wenn Sie also zwischen Schritt 2 und Schritt 2 eine weitere Sequenz einfiigen
wollen, wihlen Sie Schritt 3.

2. Gehen Sie mit Hilfe der (1) -Taste zum "INSERT/REMOVE"-Parameter. Wihlen Sie
"INSERT" und driicken Sie . Ein leerer Schritt namens "*"UNDEFINED STEP*" wurde
eingefiigt.

3. Waihlen Sie das Namensfeld an und wihlen Sie mit den -Tasten eine Sequenz aus.

4. Geben Sie die Anzahl der Wiederholungen und den Transpositionsstatus fiir jede Spur ein,
wie oben beschrieben.

Einen Schritt entfernen:
1. Waihlen Sie “Step=##" und gehen zu dem Schritt, den Sie 16schen wollen.
2. Gehen Sie mi Hilfe der (<) -Taste zum "INSERT/REMOVE"-Parameter. Wihlen Sie

"REMOVE" und driicken Sie (ENTER). Der Schritt ist jetzt geloscht und allen anderen
Sequenzen riicken dementsprechend auf.

Wenn Sie fertig sind, driicken sie (SELECT SEQ/PRESET), um die Betriebsart zu verlassen. Wenn
Sie jetzt (PLAY) driicken, horen Sie Thr neues Werk.

Edit Seq/Preset

Seite 37 Import Song - Songs laden

1S0OHGH# SHGS
ImFrort Song

Import Song
Mit diesem Befehl konnen Sie einen Song einer beliebigen Bank in einen beliebigen freien
Speicherplatz der aktuellen Bank kopieren.

Einen Song auf einen leeren Speicherplatz kopieren
1. Wiéhlen Sie die Bank an, in die der Song kopiert werden soll, und wéhlen Sie den "Import
Song"-Befehl.

2. Driicken Sie . Die nichsten beiden Menueseiten dienen dazu, den Song
auszuwéhlen, von dem Sie eine Kopie anlegen wollen. Im Display erscheint:

FEOM Sea Bank =
KRR

1

Bank (Quelle)

Auf dieser Menueseite wihlen Sie die Bank auf, in der sich der zu kopierende Song befindet.
Bedienen Sie sich des Data Entry-Schiebereglers oder der (VALUE)-Tasten, um die Bank
"r:ROM", "#:INT", "a:CARD" oder "b:CARD" zu wahlen.
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3. Driicken Sie (»). Im Display erscheint:

FEOM Song =
LEOUrce songr

t

Vorhandene Songs in der Bank (Quelle)

Auf dieser Menueseite wihlen Sie den zu kopierenden Song aus. Im Display erscheinen die
Namen der in Frage kommenden Songs, die Sie mit den Data Entry-Bedienungselementen
auswahlen.

4. Driicken Sie erneut (»). Im Display erscheint:

TO Current Bank=
o ERA

Diese Menueseite zeigt die gerade aktuelle Bank an, in die Sie den Song kopieren. Die Ziel-
Bank kann hier nicht gewechselt werden.

5. Driicken Sie (»). Im Display erscheint:

TO Sondg

Location #H#

)

Leere Song-Speicherplatze der aktuellen Bank (70-99)

Mit dieser Menueseite wihlen Sie einen freien Speicherplatz innerhalb der aktuellen Bank
aus. Auf diesen Speicherplatz wird der Song kopiert. Es werden nur die Nummern der noch
freien Speicherpldtze angezeigt. Benutzen Sie die Data Entry-Bedienungselemente, um die
Zielposition einzustellen.

6. Driicken Sie , um den Vorgang abzuschliefen. Als Bestitigung erscheint die
Meldung "Command Succesful" im Dispaly. Der Song wurde kopiert, das heifit, sein Original
ist am urspriinglichen Speicherplatz verblieben.

ENSONIQ KT Bedienungsanleitung 207



Kapitel 11 — Sequenzer-Parameter |

Das "Sequence Command"-Menue: Sequenzen bearbeiten

Durch Driicken der oberen gelangen Sie aus dem Edit Sequence/ Preset-Modus in das
"Sequence Command"-Menue. Wenn Sie einen Song selektiert haben und die obere driicken,
fordert Sie das KT auf, zundchst eine Sequenz anzuwdahlen (“SORRY! Select a sequence first”).
Sequenzen aus der ROM-Bank konnen nicht bearbeitet werden. Ein Versuch fiihrt lediglich zu

der Anzeige "Cannot edit ROM! Import Seq first."

Edit Seq/Preset

Seite 40

“"Create SEQ / Pset" - Sequenzen und Presets erstellen

1SEL #4#

Create SERAFPset

STOF

Create Sequence/Preset

Mit diesem Befehl werden neue Sequenzen und Presets erstellt.

208

1. Driicken Sie (ENTER). Im Display erscheint:

Hew Sequence
Location = ##

Der Data Entry -Schieberegler und die -Tatsten schalten Sie durch die nicht belegten
Speicherplitze.

Sobald Sie einen Speicherplatz angewéhlt haben, driicken Sie (»). Im Display erscheint:

Time Signature =
B~ d

t ¢

Schlége pro Takt  Z&hlzeit (Taktmaf)

Die beiden Parameter dieser Seite bestimmen das Taktmaf3. Benutzen Sie die Data Entry-
Bedienungselemente, um das TaktmaR einzugeben. Schalten Sie mit () von einem
Parameter zum néchsten.

Wenn das Taktmag richtig eingestellt ist, driicken Sie erneut (3). Im Display erscheint:

Hew name =
SedsFPreset—##

Geben Sie mit dem Data Entry -Schieberegler, den (VALUE)- und den -Tasten den

Namen ein.

Nachdem Sie den Speicherplatz, das Taktmaf8 und den Namen gewéhlt haben, driicken Sie
. Das Display bestitigt den Vorgang mit der kurzen Meldung "Command
Successful!"
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Edit Seq/Preset
Seite 41 "Copy Sequence" - Sequenzen kopieren
1SEL ## STOF
Cord Seduence
Copy Sequence

Diese Funktion kopiert Sequenzen innerhalb derselben Bank. Das Original verbleibt beim
Kopieren auf dem alten Speicherplatz.

So kopieren Sie eine Sequenz:

1. Widhlen Sie die zu kopierende Sequenz an.

2. Wihlen Sie den "Copy Sequence"-Befehl.

3. Driicken Sie . Im Display erscheint der Name der zu kopierenden Sequenz:

FEOM Seqauence =
current seq pame

4. Driicken Sie (>). Im Display erscheint:

TO Seduence
Location = ##

Hier geben Sie den Speicherplatz ein, auf den die Sequenz kopiert werden soll. Die Data Entry
-Bedienungselemente schalten durch alle freien Speicherplitze der Bank.

5. Wenn Sie einen Speicherplatz ausgewihlt haben, driicken Sie erneut (»).

Hew name =
Sequence—##

6. Geben Sie mit dem Data Entry -Schieberegler, den (VALUE)- und den -Tasten den

Namen ein.

7. Wenn der Name eingegeben ist, driicken Sie (ENTER), um den Vorgang abzuschliefen. Das
Display bestitigt die Operation mit der kurzen Meldung "Command Successful!"
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Edit Seq/Preset
Seite 42 "Erase Sequence / Preset" - Sequenzen und Presets I6schen
1SEL ## STOF
Erase SER-Fset
Erase SEQ / Pset

Der "Erase Sequence"-Befehl 16scht Sequenzen und Presets innerhalb der jeweiligen Speicher-
Bank, so daf8 die Speicherplitze wieder frei sind.

1. Rufen Sie den "Erase SEQ/Preset"-Befehl.
2. Driicken Sie (ENTER). Im Display erscheint:
Erasze 15EL ##
LEedUenCe name?
3. Der Data Entry -Schieberegler und die -Tasten schalten durch alle Sequenzen der
Bank. In der oberen Zeile wird der Speicherplatz angegeben, wihrend die untere Zeile den
Namen der Sequenz anzeigt.
4. Wenn im Display die Sequenz erscheint, die Sie l6schen wollen, driicken Sie (ENTER). Im
Display erscheint kurz die Bestétigung "Command Successful!"
Edit Seq/Preset
Seite 43 "Sequence Info" - Informationen liber eine Sequenz abrufen

210

1SELR ## STOP
Seqyence Info

Sequence Info

Mit dieser Funktion rufen Sie Informationen tiber die Sequenz ab. Sie sehen die Lange in Takten,
die zeitliche Dauer und die grée in Bezug auf die Menge der MIDI-Events.

So lassen Sie sich die Informationen iiber eine Sequenz anzeigen:

1.
2.
3.

Wahlen Sie die Sequenz an und rufen Sie den "Sequence Information"-Befehl auf.
Driicken Sie . Im Display erscheint der Speicherplatz und der Name der Sequenz.
Driicken Sie (>). Im Display erscheinen zwei Angaben:

“Length” — Die Lange der Sequenz als Antahl von Takten, und

“Size” — die Grofie als Angabe der Menge von MIDI-Events.

Driicken Sie erneut (») und lassen Sie sich so das Taktmaf der Sequenz anzeigen.

Driicken Sie nochmals (3). Im Display erscheint jetzt die zeitliche Dauer der Sequenz in
Minuten, Sekunden und Hundertstel Sekunden.

Erneutes Driicken von () zeigt den verbleibenden freien Speicherplatz der Sequenzer-Bank
an.
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Edit Seq/Preset

Seite 44 "Rename SEQ / Pset" - Sequenzen und Presets umbenennen

1SELR ## STOFR
Eername SER-Fset

Rename SEQ / Preset

Mit diesem Befehl konnen Sie den Namen einer Sequenz oder eines Presets umbenennen.

. Rufen Sie die gewiinschte Sequenz auf und wahlen Sie den "Rename SEQ/Pset"-Befehl an.
2. Driicken Sie (ENTER). Im Display erscheint:

Hew name =
Z01d Sesa Hame

3. Geben Sie mit dem Data Entry -Schieberegler, den (VALUE)- und den (CURSOR)-Tasten den
Namen ein.

4. Wenn der Name eingegeben ist, driicken Sie (ENTER), um den Vorgang abzuschliefen. Das
Display bestitigt die Operation mit der kurzen Meldung "Command Successful!"

Edit Seq/Preset

Seite 45 "Copy Preset Data" - Preset-Daten kopieren

1SELR ## STOP
Cord Preset Data

Copy Preset Data

An anderer Stelle wurde die Bedeutung der "Presets” erklért, die den Rahmen einer Sequenz
bilden. Die Abspielparameter der einzelnen Spuren werden auf der Ebene der Presets verwaltet.
Das betrifft die verwendeten Sounds fiir alle Spuren, die Tastaturzonen, diverse MIDI-Parameter
und anderes. Eine vollstindige Beschreibung befindet sich in Kapitel 8.

Der "Copy Preset'-Befehl dient der Ubertragung der Preset-Eigenschaften einer Sequenz auf
einen anderen Speicherplatz. Diese Funktion dient lediglich dem Kopieren von Preset-Daten
einer Sequenz zu einer anderen, bereits vorhandenen Sequenz! Wenn Sie Preset-Daten auf einen
noch nicht definierten Sequenz-Speicherplatz kopieren wollen, etwa, weil Sie mit der Arbeit an
einer neuen Sequenz beginnen wollen, bedienen Sie sich der Kopierfunktion, die mit der

(MAKE DEFAULT PRESET)-Taste aufgerufen wird.
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So kopieren Sie Song-Preset-Daten auf einen anderen Song:
1. Widhlen Sie eine Sequenz an und rufen Sie den "Copy Preset Data"-Befehl auf.
2. Driicken Sie . Im Display erscheint:

FEOM Preset =
Seqyence—H##

Die aktuelle Sequenz wird angezeigt.
3. Driicken Sie (»). Im Display erscheint:

TO FPreset =
Seo—H##

Mit den Data Entry -Bedienungselementen konnen Sie jetzt einen belegten Speicherplatz
anwéhlen. Da keine Noten-Daten beteiligt sind, konnen diese Daten sowohl auf einen leeren
Speicherplatz als auch auf einen vorhandenen Song oder eine Sequenz kopiert werden.

4. Driicken Sie . Im Display erscheint kurz die Bestitigung "Command Successful!"
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Edit Seq/Preset

Seite 46

“"Append Sequence" - Sequenzen zusammenfiigen

1SELR ## STOFR
AFrFend Seduence

Append Sequence

Mit der "Append Sequence'"-Funktion konnen Sie eine Sequenz an das Ende einer anderen (oder
derselben) Sequenz gleichsam "ankleben", so dafd die Daten zusammengefiigt werden und eine
langere Sequenz entsteht. Eine Sequenz wird an das Ende der aktuellen Sequenz angefiigt. Die
Sequenz, die Sie ans Ende der aktuellen Sequenz anfiigen, bleibt unverdndert auf ihrem
Speicherplatz erhalten.

So fiigen Sie eine Sequenz an eine Sequenz an:

1.

Vergewissern Sie sich, daf8 Sie die Sequenz gewéhlt haben, an deren Ende eine andere
Sequenz angefiigt werden soll.

Rufen Sie den "Append Sequence"-Befehl auf.
Driicken Sie . Im Display erscheint:

FEOM Seqauence =
LSequence Hame >

Mit diesem Parameter bestimmen Sie, welche Sequenz Sie andas Ende der aktuellen Sequenz
anfiigen. Die Data Entry -Bedienungselemente schalten durch die verfiigbaren Sequenzen.

Driicken Sie (). Im Display erscheint:

TO Seduence =
LLequence Hame >

Diese Seite zeigt nochmals die Sequenz an, an deren Ende eine neue Sequenz angefiigt
werden wird.

Driicken Sie . Im Display erscheint kurz die Bestitigung "Command Successful!"

Sollte die gew&hlte Sequenz keine Daten enthalten haben, etwa weil es sich um ein Preset
handelt, erscheint die Meldung "SORRY! Source Sequence Empty", und das KT kehrt zum
"OAppend Sequence"-Menue zuriick.
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Edit Seq/Preset
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Seite 47

“"Change Length" - die Lange einer Sequenz verandern

1SELR ## STOFR
Change Length

Change Length

Grundsitzlich bestimmt die Lange der ersten Spur die Lange der Sequenz. Sie kénnen aber
jederzeit an einer beliebigen Stelle leere Takte einfiigen oder Takte 16schen.

So verindern Sie die Lange einer Sequenz:

1.
2.
3.

Vergewissern Sie sich, daf8 Sie die Sequenz gewéhlt haben, deren Lange Sie d&ndern wollen.
Rufen Sie den "Change Length"-Befehl auf.
Driicken Sie . Im Display erscheint:

INSERT ### BHES
at Bar 1

Hinweis: Wenn die aktuelle Sequenz keine Daten enthalt, etwa, weil es sich um ein
Preset handelt, erscheint die Meldung "SORRY! Source Sequence Empty", und das KT
kehrt zum "Change Length"-Menue zurtick.

Auf dieser Seite befinden sich drei Parameter. Der erste Parameter bestimmt, ob man Takte
einfligen ("INSERT") oder entfernen ('REMOVE") will. Benutzen Sie die -Tasten oder
den Data Entry-Schieberegler, um diesen Parameter einzustellen. Gehen Sie mit den

-Tasten zu dem Parameter, der bestimmt, wieviele Takte Sie einfiigen
beziehungsweise entfernen wollen, und an welcher Taktposition der Eingriff vorgenommen
werden soll.

Takte einfiigen ("INSERT")

Mit dieser Funktion kénnen Sie eine Sequenz bis auf eine Lange von 999 Takten verlangern. In
zwei Schritten bestimmen Sie erstens, an welcher Stelle Sie Takte einfligen und zweitens, wieviele
Takte Sie hinzuftigen.

Benutzen Sie die Data Entry -Bedienungselemente, um einzustellen, an welchem Takt die Takte
hinzugefiigt werden:

Wenn Sie Takt 01 einstellen, werden die Takte am Beginn der Sequenz eingefiigt.

Wenn Sie den Takt nach dem letzten Takt wéhlen, werden Takte an das Ende der Sequenz
angefiigt.

Wenn Sie einen anderen Takt wihlen, werden die neuen Takte an dieser Stelle beginnen.

Gehen Sie mit den (CURSOR)-Tasten zu dem Parameter, mit dem Sie die Anzahl der Takte
bestimmen.

Benutzen Sie die Data Entry -Bedienungselemente, um einzustellen, wieviele Takte
hinzugefiigt werden. Sie werden an der zuvor angegebenen Stelle eingefiigt und kénnen die
Sequenz auf bis zu 999 Takte verlangern.
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Takte entfernen ("REMOVE")
Mit der "REMOVE Bars"-Funktion kénnen Sie eine beliebige Anzahl von Takten aus der Sequenz
entfernen, beginnend mit dem Takt, den Sie einstellen.

Diese Funktion bietet sich beispielsweise an, wenn Sie eine gute Aufnahme hergestellt haben, die
vier Takte lang sein soll, die aber leider eine Lange von fiinf Takten aufweist. Mit der "Remove
Bars"-Funktion konnen Sie den tiberfliissigen Takt entfernen.

Takte aus einer Sequenz herausldschen:

1. Benutzen Sie die Data Entry -Bedienungselemente, um einzustellen, an welcher Stelle Sie
Takte entfernen wollen. Dabei kann es sich um jeden Takt der Sequenz handeln. Ab dieser
Taktposition wird geldscht.

2. Gehen Sie zu dem Parameter, der bestimmt, wieviele Takte Sie 16schen.

3. Benutzen Sie die Data Entry -Bedienungselemente, um einzustellen, wieviele Takte geloscht
werden.

4. Driicken Sie . Im Display erscheint kurz die Bestdtigung "Command Successful!"

Edit Seq/Preset

Seite 48 “Import Sequence" - Sequenzen aus einer beliebigen Bank in die
aktuelle Bank kopieren

1SELR ## STOP
ImFrort Sequence

Import Sequence

Mit diesem Befehl kénnen Sie Sequenzen aus einer beliebigen Bank in die aktuelle Bank
(Speicherplitze 00 - 69) kopieren.

So kopieren Sie Sequenzen in einen Speicherplatz der aktuellen Bank

1. Wadhlen Sie die Bank an, in die Sie die Sequenz kopieren wollen, und rufen Sie den "Import
Sequence"-Befehl auf.

2. Driicken Sie . Auf den nichsten beiden Menueseiten wihlen Sie die Sequenz aus,
die Sie kopieren wollen. Im Display erscheint:

FEROM Sea Bank =
o ERAE

t

Verflgbare Bénke

Hier wihlen Sie die Bank aus, in der sich die Sequenz, die Sie importieren wollen, befindet.
("r:ROM", ":INT", "a:CARD" oder "b:CARD").
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3. Driicken Sie (»). Im Display erscheint:

FEOM Sequence =
LEOUNCE Sed

t

Verfligbare Sequenzen der soeben gewahlten Bank

In dieser Meneuseite wihlen Sie die Sequenz, die Sie kopieren wollen, aus. Es werden die
Namen aller verfiigbaren Sequenzen der eben gewéhlten Bank angezeigt. Benutzen Sie die
Data Entry -Bedienungselemente, um die gewiinschte Sequenz auszuwihlen.

Driicken Sie (). Im Display erscheint:

TO Current Bank=
o ERA

Diese unverdnderliche Anzeige erinnert Sie an die Bank, in die Sie die Sequenz kopieren.

Driicken Sie erneut (»). Im Display erscheint:

TO Seduence
Location = ##

)

Verfligbare Sequenz-Speicherplatze in der gewahlten
Bank (00-69)

Hier suchen Sie einen freien Speicherplatz in der gewahlten Bank aus. Es werden die Namen
aller freien Speicherplitze angezeigt. Benutzen Sie die Data Entry -Bedienungselemente, um

den gewiinschten Speicherplatz auszuwihlen.

Driicken Sie . Im Display erscheint kurz die Bestitigung "Command Successful!" Sie
haben eine Kopie einer Sequenz angelegt. Dabei wurde das Original auf dem urspriinglichen
Speicherplatz erhalten.
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Das "Track Commands"-Menue

Die Funktionen des Track Command-Menues betreffen immer die selektierte Spur. "Track
Command" heifit direkt iibersetzt soviel wie "Spur-Befehl". Wenn eine Sequenz ausgewéhlt wird,
wird immer die jeweilige selektierte Spur bearbeitet. Wieder gilt: Sequenzen und Songs der
ROM-Bank konnen nicht bearbeitet werden. Der Versuch fiihrt lediglich zu den Display-
Meldungen "Cannot edit ROM! Import Seq first" oder "Cannot edit ROM! Import Sng first", mit
denen das KT Sie auffordert, die Sequenz beziehungsweise den Song erst zu importieren
(kopieren), wie oben beschrieben.

Die "Track Range"-Funktion - den Spurbereich der Bearbeitung festlegen
Die meisten Befehle des Track Command-Menues gestatten eine ndhere Definition des “track
range” Spurbereichs, in dem der Befehl Wirkung zeigt. Wenn Sie zum Beispiel die Bass- und die
Snaredrum quantisieren wollen, die Hihat und die Toms aber mit dem menschlichen Groove
erhalten wollen, kénnen Sie den Quantisierungsbefehl auf die gewtiinschten Instrumente
begrenzen. Wenn Sie den Befehl auf einen bestimmten Bereich begrenzen wollen, gehen Sie wie
folgt vor:

Den Spurbereich einstellen:
1. Zunichst sieht die "Track Range"-Anzeige so aus:

Fres= EHTEE to
OO0 EMNTIERE TREACE

Der Schriftzug “DO ENTIRE TRACK” blinkt. Im Display steht (iibersetzt): "Driicken Sie
(ENTER), um die gesamte Spur zu bearbeiten.

2. Jetzt geht es nicht um die Bearbeitung der gesamten Spur. Mit (=) gelangen Sie in das
Menue, wo der Spurbereich eingestellt wird (“SET TRACK RANGE").

3. Driicken Sie (ENTER). Im Display erscheint:

SER Range Start
EBEl bAl Cal

Vrwenden Sie die Data Entry-Bedienungselemente, um die Taktposition einzugeben, wo die
Bearbeitung beginnen soll.

Hinweis: Die oben abgebildete Graphik zeigt das Display fiir Sequenz-Spuren. Bei
Song-Spuren gibt es zusédtzliche Angaben fiir die Schritt-Nummer und die
Wiederholung.

4. Wenn Sie die Startposition eingegeben haben, driicken Sie ().

Nun gilt, es die Taktposition einzugeben, wo die Bearbeitung aufhéren soll. Die Prozedur
lauft genuso ab wie bei der Startposition.

5. Wenn Sie fertig sind, driicken Sie abermals (). Jetzt erscheint diese Anzeige:

Track EKea Eange
HE& 2

t t

Tiefste Note Hbéchste Note
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Diese Anzeige ist bei Sequenz- und Song-Spuren gleich. Hier stellen Sie den Notenbereich
(die Tastaturzone) ein, in dem die Bearbeitung stattfindet. Sie konnen die Werte mit den Data
Entry -Bedienungselementen oder mit der Tastatur (wie in Kapitel 8 beschrieben) eingeben.

6. Nachdem Sie den zeitlichen Rahmen und die Tastaturzone eingegeben haben, driicken Sie
. Im Display erscheint dieser Schriftzug "Press ENTER to DO RANGE ONLY." Das
heift iibersetzt: "Driicken Sie , um den Befehl nur auf den vorgegebenen Spurbereich
anzuwenden."

7. Driicken Sie also (ENTER) , um den Vorgang auszultsen.

= Wichtig: Die Start- und Endposotion, die mit der Track Range-Funktion eingegeben werden,
sind dieselben Parameter, derer sich auch die Auto Punch-Funktion bedient. Wenn Sie diese
Werte im Rahmen der Track Range-Funktion verdndern, tauchen auch in der Auto Punch-
Funktion die verdnderten Zeitpositionen auf und umgekehrt.

Edit Seq/Preset

Seite 50 "Event Edit Track" - einzelne Events bearbeiten

218

1SER ## ) STOF
Event Edit Track

Event Edit Track

Der "Event Edit Track "-Befehl ist ein extrem leistungsfihiges Werkzeug, mit dem Sie jedes
einzelne MIDI-Event jeder Spur betrachten und bearbeiten kdnnen. Das gilt fiir jede einzelne
Note, Controller-Daten und Programmwechsel—Befehle.

1. Benutzen Sie die jeweiligen (SEQUENCER/PRESET TRACK)-Tasten, um zunéichst die Spuren zu
selektieren, die bearbeitet werden sollen.

Innerhalb eines "Event Edit Track"-Befehls konnen Sie die zu bearbeitende Spur nicht mehr

wechseln.
2. Rufen Sie dann erst das "Event Edit Track "-Menue auf. Driicken Sie (ENTER). Im Display
erscheint:

TEACE = 1
Event=HLL ELIEHTZ:

Die obere Zeile zeigt die zu bearbeitende Spur an. Sie konnen die Spur von hier aus nicht
wechseln. Die untere Zeile zeigt den Event-Typ-Filter an.

Event-Typ-Filter Wertebereich: diverse (siehe unten)

Hier kénnen Sie einstellen, welche Events angezeigt werden, wenn Sie durch alle Events der Spur
"scrollen”. Die Einstellung "ALL EVENTS" zeigt alle Events an, wihrend man mit den anderen
Einstellungen gezielt bestimmte Event-Typen in Augenschein nehmen kann. Diese Event-Typen
konnen Sie wahlen:

MOD WHEEL — Modulationsrad CHAN PRESS — kanalbezogene
Druckdynamik

PEDAL — Modulationspedal MIX VOLUME — Lautstarke der Mischung

VOLUME — Schwellerpedal MIX PAN — Panorama in der Mischung
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SUSTAIN — Sustain Pedal (Haltepedal) PITCH BEND — Pitch Bender

SOSTENUTO — Sostenuto-Pedal PRG CHANGE — Programmwechsel-
Befehle

TIMBRE — Timbre-Controller KEY PRESS — polyphone Druckdynamik

RELEASE — Release- ("Losla"-) KEY EVENTS — nur Noten, keine Controller

Controller

XCTRL — Externer MIDI-Controller ALL EVENTS — sémtliche MIDI-Events

ALL CONTRL — Alle Controller-Daten

3. Driicken Sie (). Im Display erscheint:

Event-Typ Event-Cursor Wert

¥ ¥ ¥

MOD WHL sk 123
EOBl bA4 C96

X ¢ 7

Taktposition
des Events

So sieht fiir die meisten Events das Event-Display aus. Fiir "ALL EVENTS", "KEY PRESS"
und "KEY EVENTS" sieht das Display etwas anders aus, wie im folgenden noch erklart wird.

Event-Typ

Hier wird angezeigt, um welcher Sorte von MIDI-Events das dargestellte Event angehért. An
dieser Anzeige lassen sich keine Daten verdndern.

Event-Cursor

Wenn dieser Parameter selektiert ist, konnen Sie mit dem Data Entry -Schieberegler oder den
-Tasten vorwaérts oder riickwirts von Event zu Event schalten. So bewegen Sie sich in der
Spur. Wiahrend sich der Schieber sich fiir schnelles Fortbewegen aller Events des gewéhlten Typs
anbietet, dienen die -Tasten dem schrittweisen Schalten von Event zu Event - immer im
Rahmen des gewihlten Event-Typs. Events anderer Typen werden tibersprungen.

Wert

Hier wird der Wert eines jeden Events angezeigt und mit den Data Entry-Bedienungselementen
editiert. Die Anderungen werden direkt vorgenommen, ohne daf8 man Sie bestdtigen musfs.

Taktposition des Events

An dieser Taktposition befindet sich das Event. Der Takt, die Zghlzeit und die Clock-Position
werden angezeigt und kénnen mit den (CURSOR)-Tasten als Parameter selektiert werden. So
konnen Sie sich in Takten, Zdhlern und Clocks durch die Spur bewegen - die Daten der Events
konnen so aber nicht verdndert werden.

Hinweis: Bei Song-Spuren gibt es zwei weitere Parameter der Lokalisation: die Schritt-
Nummer und die Angabe der Wiederholung.
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Die Darstellung bei der Betrachtung von "All Events" (Alle Events), "Key

Events" (Noten) und "Key Pressure" (polyphoner Druckdynamik)
Wenn diese, auf bestimmte Tasten bezogenen Events dargestellt werden, mufS ein weiterer
Parameter dargestellt werden. Das Display sieht dann so aus:

Event-Typ Note Wert

¥ ¥ ¥

KEY EUHT G4# @73
BBl bRAZ CrZ2

X ¢ 7

Taktposition

Note

Dies ist die Anzeige des Notennamens, also der Tonhohe. Das betrifft nicht nur die Noten selbst,
sondern auch die Darstellung der polyphonen Druckdynamik-Daten, die die Tastatur des KT
tibrigens nicht erzeugt.

Dieser Parameter verhilt sich genau so wie der Event-Cursor, wenn Sie die Data Entry-
Bedienungselemente bedienen.

Wenn Sie den Notenwert (die Tonhohe) dieses Events editieren wollen, driicken Sie einfach die
entsprechende Taste auf der Tastatur, wenn dieser Parameter selektiert ist.

Wenn es sich bei dem Event um eine Note ("KEY EVNT") handelt, konnen Sie die Lange dieser
Note editieren, indem Sie solange wiederholt (») driicken, bis diese Anzeige erscheint:

Event Duration:
BEeats BAZ Clk=96

Diese beiden Parameter stellen die Lange der Note in Zihlzeiten und Clock-Impulsen ein. Diese
Menueseite bezieht sich nur auf Noten ("KEY EVENTS"), die als einzige eine definierte Linge
haben, die auf MIDI-Ebene durch einen "Note On"- und einen "Note Off"-Befehl bestimmt wird.
Bei allen anderen Events folgt auf die Menueseite mit der Anzeige der Taktposition die
"Audition"-Menueseite.

Hinweis: Wenn "ALL EVENTS" im Event-Typ-Filter gewahlt wurde, richtet
sich das Aussehen des Displays nach dem jeweils darzustellenden Event-Typ.

“"AUDITION" (abhéren), "INSERT" (einfligen) und "REMOVE" (entfernen)
Nachdem Sie eine Taktposition auf der eben besprochenen "Event Location"-Menueseite
angefahren haben, haben Sie auf der nidchsten Menueseite die Mglichkeit, Noten, Controller-
oder Programmwechsel-Befehle einzufiigen ("INSERT"), zu 16schen ('REMOVE") oder die Spur
abzuhoren ("AUDITION").
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e Wenn Sie auf der "Event Location"_Menueseite sind und (gegebenenfalls mehrfach) (»)
driicken, erscheint diese Anzeige:

Fress EMTEE to
AUDITION »~ ERIT

Wenn Sie jetzt () driicken, konnen Sie diese drei Operationen durchfiihren:
"INSERT" - Sie konnen eine Note oder ein anderes MIDI-Event einfiigen;

2. "REMOVE" - ein einzelnes MIDI-Event (etwa eine Note) 16schen;
3. "AUDITION" - Sie kénnen die von Thnen bearbeitete Spur abhoren.

e AUDITION/EXIT — Wenn auf dieser oder einer anderen Menueseite Anderungen an der
Spur vorgenommen wurden, gelangen Sie mit in die "KEEP NEW /OLD"-
Menueseite. Mit den -Tasten konnen Sie sich hier entscheiden, ob Sie Thre
Bearbeitung beibehalten wollen, ob Sie es bei der alten Version belassen, oder ob Sie mit der
Bearbeitung fortfahren wollen. Wenn Sie keine Anderungen vorgenommen haben, verlassen
Sie mit das "Track Commands"-Menue.

e INSERT EVENT — Mit diesem Befehl kénnen Sie ein MIDI-Event einfiigen. Dazu miissen Sie
auf der ersten Menueseite den MIDI-Event-Filter auf den Datentyp einstellen, den Sie
eingeben wollen. Danach wihlen Sie auf der Event-Location-Menueseite die genaue
Taktposition, an der das Event plaziert werden soll. Bei allen Events aufser Noten stellen Sie
hier auch den Wert des Events ein. Wihlen Sie dann die "Audition-Insert-Remove"-
Menueseite und driicken Sie (ENTER), um das Event einzufiigen.

¢ REMOVE EVENT — Mit diesem Befehl wird das auf der Event-Location-Menueseite
angezeigte Event geloscht. Gehen Sie zur Event-Location-Menueseite, wihlen Sie die
Zeitposition dieses Events an. Kehren Sie zu dieser Menueseite zurtick und driicken Sie
, um das Event zu 16schen.

Hinweis: Wenn eine Note geldscht wird, merkt sich das KT die Note und ihre
Anschlagsdynamik. Das nédchste mal, daf8 eine Note eingeftigt wird, wird eine Note mit
diesen Eigenschaften eingefiigt. Dadurch wird das zeitliche Verschieben von Noten
erleichtert. Das gilt nur fiir Noten.

Edit Seq/Preset
Seite 51 "Copy Track" - Spuren kopieren
1SER ## ) STOF
Corg Track
Copy Track

Mit diesem Befehl konnen Sie die ganze Spur oder auch nur einen Teil davon auf eine andere
Spur kopieren. Die Zielspur kann sich in der gleichen oder in einer anderen Sequenz befinden,
muf aber derselben Bank angehdren.
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So kopieren Sie eine Spur:
1. Rufen Sie den "Copy Track"-Befehl auf.

2. Driicken Sie (ENTER). Im Display erscheint:

Track = 1
LSequence Hame >

In der oberen Zeile wird die Spurnummer angegeben, die kopiert werden soll. Sie kénnen
diesen Parameter mit den Data Entry-Bedienungselementen einstellen. In der unteren Zeile
wird die Sequenz angezeigt, aus der heraus eine Spur kopiert wird. Dieser Parameter kann
hier nicht editiert werden.

3. Driicken Sie (»). Im Display erscheint:

To: Track 3
LLequence Hame >

4. Wenn Sie die Quellspur auf einen anderen Song oder eine andere Sequenz kopieren wollen,
selektieren Sie den Parameter der unteren Zeile und stellen ihn mit den Data Entry-
Bedienungselementen ein. Die Standardeinstellung ist die aktuelle Sequenz.

5. Selektieren Sie den Spur-Parameter ("Track") und geben Sie die Nummer der Zielspur ein.
6. Driicken Sie (»). Im Display erscheint:

Inzert coried
data at bar:l

7. Geben Sie mit Hilfe der Data Entry -Bedienungselemente den Takt ein, an dem die kopierten
Daten einsetzen sollen.

8. Driicken Sie erneut (») und geben Sie gegebenenfalls die Tastaturzone und das Zeitfenster
ein. Wenn Sie die gesamte Spur kopieren wollen, fahren Sie einfach fort.

9. Driicken Sie (ENTER), um die Operation auszuldsen.

Edit Seq/Preset

Seite 52 "Erase Track" - Spuren léschen

1SER ## ) STOF
Erase Track

Erase Track

Mit diesem Befehl 16schen Sie alle Daten einer Spur.
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So loschen Sie eine Spur:
1. Waihlen Sie den "Erase Track"-Befehl. Driicken Sie (ENTER). Im Display erscheint:

Track = 1
LSequence Hame >

Die obere Zeile zeigt die zu 16schende Spur an. Dieser Parameter kann mit den Data Entry-
Bedienungselementen eingestellt werden. In der unteren Zeile wird die Sequenz angezeigt,
aus der heraus eine Spur geldscht wird. Dieser Parameter kann hier nicht editiert werden.

2. Driicken Sie erneut (») und geben Sie gegebenenfalls die Tastaturzone und das Zeitfenster
ein. Wenn Sie die gesamte Spur 16schen wollen, fahren Sie einfach fort.

9. Driicken Sie (ENTER), um die Operation auszultsen.

Hinweis: Wenn Sie die gesamte Spur l6schen, konnen Sie nichts mehr mit der
"AUDITION"-Funktion abhéren.

Edit Seq/Preset
Seite 53 "Merge Track" - Spuren mischen
1SER ## ) STOF
Merde Track
Merge Track

Mit diesem Befehl konnen Sie den Inhalt einer Spur mit dem einer anderen verschmelzen. Die
Quell- und die Zielspur kénnen auch aus verschiedenen Sequenzen sein, miissen sich aber in der
gleichen Bank befinden. Die Quell-Spur wird bei dem Vorgang nicht verdndert, sondern die Ziel-
Spur.

. Rufen Sie den "Merge Track'-Befehl auf.
2. Driicken Sie (ENTER). Im Display erscheint:

Track = 1
LSequence Hame >

Die obere Zeile zeigt die Spur an, zu der Daten einer anderen Spur hinzugefiigt werden.
Dieser Parameter kann mit den Data Entry-Bedienungselementen eingestellt werden. In der
unteren Zeile steht der Name der Sequenz beziehungsweise des Songs. Von hier aus kann die
Sequenz nicht gewechselt werden.

3. Driicken Sie die -Cursor-Taste. Im Display steht:

TO: Track 3
LSequence Hame >

Wenn Sie die Quell-Spur mit der Spur eines anderen Songs oder einer anderen Sequenz
verschmelzen wollen, wihlen Sie den Parameter der unteren Zeile und stellen Sie die
Sequenz mit den Data Entry-Bedienungselementen ein. Die Standard-Einstellung ist die
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bereits aktive Sequenz.

4. Waibhlen Sie den Spur-Parameter an und benutzen Sie die Data Entry -Bedienungselemente
um die Spur einzustellen, in die die Quell-Spur eingefiigt werden soll und drticken Sie

(ENTER) .

Edit Seq/Preset

224

Seite 54 “Transpose Track" - Spuren transponieren

1SER ## ) STOF
TransFrose Track

Transpose Track

Mit der "Transpose Track'-Funktion kénnen Sie Spuren in Halbtonschritten transponieren. Diese
Funktion eignet sich auch dazu, mit Hilfe der "Key Range"-Funktion, die die Operation auf einen
bestimmten Tastaturbereich beschrankt, die Schlagzeug-Belegung einer Spur zu verdndern. Sie
konnen ndmlich alle Noten, die einer bestimmten Taste zugeordnet sind, einer anderen Taste
zuordnen. Dadurch 148t sich etwa der Sound einer Snaredrum gegen eine andere Snaredrum
austauschen.

So transponieren Sie eine Spur:
1. Rufen Sie den "Transpose Track'-Befehl auf.

2. Driicken Sie (ENTER). Im Display erscheint:

Track = 1
LSequence Hame >

In der oberen Zeile stellen Sie mit Hilfe der Data Entry-Bedienungselemente stellen Sie die
Spur ein, die Sie transponieren wollen. In der unteren Zeile wird die Sequenz angezeigt, aus
der heraus eine Spur kopiert wird. Dieser Parameter kann hier nicht editiert werden.

3. Driicken Sie (»). Im Display erscheint:

Semitones to
TransFrose: +HEH

Semitones to Transpose Wertebereich: -12 bis +12 Halbtonschritte

4. Mit den Data Entry -Bedienungselementen stellen Sie die Anzahl der Halbtonschritte ein, um
die Sie die Spur transponieren wollen. Wenn die Transposition mehr als eine Oktave
betragen soll, fiihren Sie die Operation mehrfach durch.

5. Driicken Sie erneut (») und stellen Sie gegebenenfalls das Zeitfenster und den
Tastaturbereich ein, innerhalb der die Transposition stattfinden soll. Wenn die gesamte Spur
transponiert werden soll, fahren Sie einfach fort.

6. Driicken Sie (ENTER), um den Befehl abzuschlieSen.
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Edit Seq/Preset
Seite 55 "Shift Track" - Spuren zeitlich verschieben
iSEQ ## p  STOP
Shift Track
Shift Track

Mit diesem Befehl kénnen Sie Spuren um eine beliebige Anzahl von Clock-Impulsen verzégern
oder vorziehen. Ein Clock-Impuls hat die Lange einer 384stel Note. Dadurch 146t sich ein
"schwerer" oder ein treibender Groove erzielen.

So verschieben Sie Spuren in der Zeit:
1. Rufen Sie den "Shift Track "-Befehl auf.

2. Driicken Sie (ENTER). Im Display erscheint:

Track = 1
LSequence Hame >

In der oberen Zeile stellen Sie mit Hilfe der Data Entry-Bedienungselemente stellen Sie die
Spur ein, die Sie verschieben wollen. In der unteren Zeile wird die Sequenz angezeigt, deren
Spur verschoben wird. Dieser Parameter kann hier nicht editiert werden.

3. Driicken Sie (»). Im Display erscheint:

Humber of clocks
to shift b9 +8AH

Number of clocks to shift by Wertebereich: -96 bis +96

4. "Number of Clocks to shift by" heifit "die Anzahl der Clock-Impulse, um die die Spur
verschoben wird". Verwenden Sie die Data Entry -Bedienungselemente, um den Betrag
einzugeben. Positive Werte bedeuten eine Verzégerung, negative ein Vorziehen. Ein Clock-
Impuls ist der 96. Teil einer Viertelnote.

5. Losen Sie die Operation mit (ENTER) aus.

Hinweis: Fiir diese Funktion kann kein "Track Range" (kein Zeit- und Tastaturfenster)
definiert werden.
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Edit Seq/Preset
Seite 56 "Scale Track" - alle Werte der MIDI-Events gemeinsam verandern
1SEL ## ) STOF
Scale Track
Scale Track

Mit dem "Scale Track"-Befehl konnen Sie die Werte aller MIDI-Events der Spur um einen
bestimmten Betrag erhthen oder vermindern. Damit kénnen Sie beispielsweise das Ausmaf zu
starker Modulationsrad-Bewegungen vermindern oder allen Noten hohere Anschlagsdynamik-
Werte verleihen.

So bearbeiten Sie die Werte von Controller-Daten:
1. Rufen Sie den "Scale Track'"-Befehl auf.
2. Driicken Sie . Im Display erscheint:

Track = 1
LSequence Hame >

In der oberen Zeile stellen Sie mit Hilfe der Data Entry-Bedienungselemente stellen Sie die
Spur ein, die Sie bearbeiten wollen. In der unteren Zeile wird die Sequenz angezeigt, deren
Spur bearbeitet wird. Dieser Parameter kann hier nicht editiert werden.

3. Driicken Sie (). Im Display erscheint:

Controller

4

Scaler UELOCITY
ba factor: A.88

t

Skalierungs-
faktor

4. Stellen Sie mit Hilfe der Data Entry -Bedienungselemente ein, welchen Controller-Typ Sie
bearbeiten wollen. Diese Moglichkeiten stehen Thnen offen:

VELOCITY — Anschlagsdynamik RELEASE — Release- (LoslaB-) Controller

MOD WHEEL — Modulationsrad XCTRL — Externer MIDI-Controller

PEDAL — Steuerpedal ALL CONTRL — Alle Controller-Daten

VOLUME — Schwellerpedal CHAN PRESS — kanalbezogene
Druckdynamik

SUSTAIN — Halte- (Dampfer-) Pedal MIX VOLUME — Lautstéarke in der Mischung

SOSTENUTO — Sostenuto-Pedal MIX PAN — Panorma in der Mischung

TIMBRE — Timbre-Controller PITCH BEND — Pitchbender
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5. Driicken Sie dann (>).

6. Stellen Sie mit Hilfe der Data Entry -Bedienungselemente den Faktor ein, mit dem die Werte
der selektierten Controller multipliziert werden. Dieser Wert belegt zwei Parameter. Mit dem
einen geben Sie die Stelle vor dem Komma ein, wihrend Sie mit dem andern die beiden
Stellen nach dem Komma einstellen. Der Wert 1.00 bedeutet 100 %. Werte grofSer als 1.00
erhohen die Werte der Controller.

7. Driicken Sie erneut (») und stellen Sie gegebenenfalls das Zeitfenster und den
Tastaturbereich ein, wie am Angang dieses Abschnitts erkldart. Wenn Sie die gesamte Spur
bearbeiten wollen, fahren Sie einfach fort.

8. Losen Sie die Operation durch driicken von aus.

Edit Seq/Preset
Seite 57 “Filter Events" - bestimmte Eventtypen entfernen oder kopieren

1SER ## ) STOF
Filter Ewvents

Filter Events

Mit diesem Befehl kénnen Sie selektiv bestimmte Event-Typen entweder aus der Spur 16schen
("Erase") oder sie auf eine andere Spur kopieren ("Copy"). Bei der Kopie bleibt die Originalspur
unverdndert erhalten.

Events einer Spur filtern:

1.
2.

3.

Rufen Sie den "Filter Events"-Befehl auf.
Driicken Sie . Im Display erscheint:

Track = 1
LSequence Hame >

In der oberen Zeile stellen Sie mit Hilfe der Data Entry-Bedienungselemente stellen Sie die
Spur ein, die Sie bearbeiten wollen. In der unteren Zeile wird die Sequenz angezeigt, deren
Spur bearbeitet wird. Dieser Parameter kann hier nicht editiert werden.

Driicken Sie (>). Im Display erscheint:

Filter-Betriebsart Event-Typ

A4
ERASE MOD WHEEL
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4. Mit Hilfe der Data Entry -Bedienungselemente konnen Sie entscheiden, welche Sorte MIDI-
Events Sie filtern (16schen oder kopieren) wollen:

MOD WHEEL — Modulationsrad ALL CONTRL — Alle Controller

PEDAL — Steuerpedal CHAN PRESS — kanalbezogene
Druckdynamik

VOLUME — Schweller-Pedal MIX VOLUME — Lautstérke in der Mischung

SUSTAIN — Halte- (Dampfer)-Pedal MIX PAN — Panorama in der Mischung

SOSTENUTO — Sostenuto-Pedal PITCH-BEND — Pitchbender

TIMBRE — Timbre Controller PRG CHANGE — Programmwechsel-Befehle

RELEASE — Release- (LoslaB3-) KEY PRESS — polyphone Druckdynamik

Controller

XCTRL — Externer MIDI- Controller KEY-EVENTS — Noten, nicht aber Controller

5. Driicken Sie erneut (») und wihlen Sie gegebenenfalls ein Zeitfenster und eine Tastaturzone
mit der "Track Range"-Funktion. Wenn Sie die gesamte Spur bearbeiten wollen, fahren Sie
einfach fort.

6. Losen Sie die Operation mit (ENTER) aus.

Der "COPY Filter"-Modus - bestimmte Events selktiv kopieren

e Mit den Data Entry -Bedienungselementen kénnen Sie als Filter-Betriebsart auch "COPY"
wihlen:

Filter-Betriebsart Controller

¥ ¥

CoPY MoD WHEEL
To Track 1

e Widhlen Sie den Spurparameter in der unteren Zeile an und geben Sie die Ziel-Spur ein.

® Auch hier kénnen Sie gegebenenfalls ein Zeitfenster und eine Tastaturzone definieren. Der

Befehl wird durch ausgelost.

Hinweis: Wenn Sie den "Copy"-Modus wihlen, selektiert das KT automatisch die neue,
kopierte Spur. Wenn Sie die herauskopierten Daten in der alten Spur also 16schen
wollen, miissen Sie die alte Spur erneut anwéhlen.

Hinweis: Beim Kopieren werden Daten, die sich zuvor auf der Zielspur befunden
haben, geltscht.
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Edit Seq/Preset

Seite 60 "Quantize Track" - Spuren quantisieren

Quantize Track

Mit dem "Quantize Track'-Befehl kénnen Sie eine Spur quantisieren. Unter einer Quantisierung
versteht man die automatische Korrektur ungenau eingespielter Noten, die sich in der Nédhe der
Z&hlzeiten befinden auf das exakte Raster der Zidhlzeiten. Das KT quantisiert Spuren erst nach
deren Aufnahme. Als Raster kénnen Sie alle Noten bis hin zur 64stel-Triole wihlen. Auch hier
gilt: Sequenzen und Songs des ROM kénnen nicht bearbeitet werden. Ein Versuch fiihrt lediglich
zu diesen Display-Meldungen: "Cannot edit ROM! Import Seq first" oder "Cannot edit ROM!
Import Sng first."

Eine Spur quantisieren:
1. Rufen Sie den "Quantize Track"-Befehl auf. Im Display erscheint:

Aktuelle Azeige, daf3 die Sequenz / der Sequenzer
Sequenz bzw.  Song Noten enthélt - Status
Song

N ¥ o

1SER #4# P STOF
RUAMTIZE TREACE

2. Driicken Sie (ENTER). Im Display erscheint:

Track = 1
LSequence Hame >

In der oberen Zeile stellen Sie mit Hilfe der Data Entry-Bedienungselemente die Spur ein, die
Sie bearbeiten wollen. In der unteren Zeile wird die Sequenz angezeigt, deren Spur bearbeitet
wird. Dieser Parameter kann hier nicht editiert werden.

3. Driicken Sie (»). Im Display erscheint:

Huantize to
nearest #

Quantize to nearest Wertebereich: diverse (siehe unten)

"Quantize to nearest" heiflt "quantisiere auf die nichste..." Hier wird das Raster eingegeben, auf
die die Taktpositionen der Noten geriickt werden. Diese Raster sind verfiigbar:

4 Viertelnoten F3 Sechzehntel-Triolen

J 3 | Viertel-Triolen £ Zweiunddreifigstelnoten
g Achtelnoten £3 Zweiunddreifigstel-Triolen
$'3 | Achtel-Triolen 1 &g | Vierundsechzigstelnoten

F Sechzehntelnoten 1 &4 T | Vierundsechzigstel-Triolen

Das KT stellt die Noten graphisch dar.
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4. Driicken Sie (») und wéhlen Sie gegebenenfalls ein Zeitfenster oder eine Tastaturzone mit
der "Track Range"-Funktion. Wenn Sie die ganze Spur bearbeiten wollen, fahren Sie fort.

5. Driicken Sie (ENTER), um die Quantisierung auszuldsen.

Edit Seq/Preset

Seite 70 Status - der Abspielstatus der Spur

1SER B8 Trkaz F
Status= -FFP-M-FHM

tet4t 4101
Tracks1 2 3 4 5 6 7 8

Status Wertebereich: "M" (Mute), "P" (Play), oder "S" (Solo)

Mit diesem Parameter kann man den Status einer jeden Spur einer Sequenz oder eines Songs
einstellen. Die Status-Anzeige fiir die aktive Spur blinkt. Verwenden Sie die -Tasten
oder die jeweilige (SEQUENCER/PRESET TRACK)-Taste, um die gewiinschte Spur anzuwihlen. Es
gibt vier verschiedene Einstellungen:

H Die Spur ist stummgeschaltet ("Mute").
Fl Die Spur wird normal wiedergegeben ("Play").
S Die Spur wird "solo" geschaltet und erklingt allein. Die anderen Spuren werden automatisch

stummgeschaltet und erhalten ein "M". Es lassen sich aber auch mehrere Spuren gemeinsam
solo schalten, so daf3 diese gemeinsam ohne die anderen, verbleibenden Spuren abgehért
werden kénnen.

— So wird eine leere Spur dargestellt. An dieser Anzeige kénnen Sie nichts verandern.
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Kapitel 12 — MIDI-Verbindungen

Dieses Kapitel behandelt alle MIDI-Eigenschaften des KT, besondere Funktionen des Sequenzers
und das Zusammenspiel mit externen MIDI-Instrumenten. Aulerdem geht es um General MIDI
und dessen Anwendung mit dem KT.

Uber MIDI

MIDI ist die Abkiirzung fiir "Musical Instrument Digital Interface”, die Schnittstelle, die es
gestattet, beliebig viele Musikinstrumente von einem zentralen Instrument aus zu steuern. MIDI
ist ein Standard, dem sich eine grofle Anzahl verschiedener Hersteller angeschlossen hat.
Musikalische Vorginge wie das Driicken einer Taste auf der Tastatur eines Keyboards werden als
standardisierte digitale Befehle kodiert, die von anderen MIDI-Instrumenten ausgewertet werden
konnen.

Wenn Sie beispielsweise das mittlere C des KT anschlagen, wird im selben Moment ein digitaler
"Note On"-Befehl vom MIDI-Ausgang ("MIDI Out ") gesendet, der besagt, dafl diese bestimmte
Taste herabgedriickt wurde, und zwar mit einer bestimmten Geschwindigkeit
(Anschlagsdynamik). Wenn Sie die Taste wieder loslassen, sendet das KT einen "Note Off"-
Befehl. Ein an den MIDI-Out angeschlossenes anderes MIDI-Instrument kann dieses Signal
auswerten und dementsprechend ein mittleres "C" spielen. Entsprechende MIDI-Signale werden
auch gesendet, wenn Sie eine der Spielhilfen (Controller) betitigen, etwa den Pitchbender oder
das Modulationsrad. Ebenso wird ein MIDI-Befehl gesendet, wenn Sie einen neuen Sound
anwihlen.

Andere Instrumente vom KT aus liber MIDI ansteuern - MIDI-Anschliisse

Man kann den Sequenzer des KT dazu
verwenden, andere MIDI-Instrumente
zu steuern, wodurch die Anzahl MIDI In [ MiDrThru MIDI In | MIDI Thru
verfligbarer Stimmen und Kldnge

Remote MIDI Device #2 Remote MIDI Device #3

. . . R —
erheblich erweitert wird. Auf der "Edit MIDI Thry Lot i 2u weiteren
Track"-Menueseite Nummer kann Remote MIDI Device #1 MIDI Instrumenten

der MIDI-Status jeder Spur von jeder
Sequenz, jedem Preset und jedem
Song eingestellt werden:

MIDI — die Spur spielt nur MIDI- g A

MIDI Out

Noten ab; \_\ || m
LOCAL — MIDI wird nicht gesendet,

stattdessen spielt die interne

Klangerzeugung;

BOTH — sowohl die interne Klangerzeugung als auch MIDI-Noten werden auf dem jeweiligen
MIDI-Kanal abgespielt.

Wenn Sie mehrere MIDI-Gerite mit dem KT ansteuern wollen, schlie3en Sie sie erst an das KT
an, und dann untereinander. Verbinden Sie die MIDI Out-Buchse des KT mit der MIDI In-Buchse
des ersten MIDI Gerits. Verbinden Sie dann dessen MIDI Thru-Buchse mit dem MIDI-In des
zweiten Gerits. Verbinden Sie MIDI-Thru des zweiten Gerits mit dem MIDI-In des dritten Geréts
und so weiter, bis alle Geréte angeschlossen sind.

Nach diesem AnschluSsschema empfangen alle MIDI-Instrumente die Daten, die fiir sie bestimmt
sind, sofern die MIDI-Kanile entsprechend eingestellt sind. Jedes MIDI-Gerit reicht die Daten,
die es tiber sein MIDI-In empfingt, durch das MIDI Thru in identischer Form an das néchste
Gerit weiter. Seine Klangerzeugung reagiert nur auf den fiir es bestimmten MIDI-Kanal. Wenn es
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sich bei einem externen MIDI-Instrument um ein Keyboard handelt, kann man damit sogar
dessen Klangerzeugung spielen, ohne daf die Daten dieses Keyboards am MIDI-Thru anliegen
wiirden. Die Tastatur wirkt sich nur auf dessen MIDI Out aus.

Diesen Aufbau nimmt man vor, wenn man alle Instrumente vom KT (und dessen Sequenzer)
steuern will. Indem man am KT eine Spur aktiviert, die den richtigen MIDI-Kanal hat, kann man
jedes der angeschlossenen anderen Instrumente von der Tastatur des KT aus steuern:

e Spielen Sie die Klangerzeugung des anderen Instruments auf der Tastatur des KT.

* Nehmen Sie eine Spur auf, die von dem betreffenden Instrument wiedergegeben wird, wenn
Sie die Sequenz oder den Song abspielen.

e Schalten Sie am KT die Programme dieses Gerates um, und steuern Sie dessen Lautstérke.
Mit anderen Worten, Sie konnen, nachdem einmal alle MIDI-Verbindungen gelegt wurden, alle

Thre MIDI-Instrumente steuern und Aufnahmen durchfiihren, die von diesen Instrumenten
abgespielt werden.

MIDI-Mode und MIDI-Kanal (MIDI Channel)

Als néchstes nehmen Sie die Einstellungen vor, die die Instrumente dazu veranlassen, nur
diejenigen MIDI-Noten abzuspielen, die auch fiir sie gedacht sind. Wenn jedes Instrument einen
eigenen MIDI-Kanal zugewiesen bekommt (mehrere im Falle multitimbraler Soundmodule),
koénnen diese zentral vom KT angesteuert werden.

Nehmen Sie an allen Thren anderen, empfangenden MIDI-Instrumenten diese Einstellungen vor:

¢ Wihlen Sie den POLY-Mode (OMNI OFF) oder den MULTI Mode. Jeder MIDI-Empféanger
muf in einer Betriebsart arbeiten, in der er nur auf fiir ihn bestimmte Daten eines (oder
mehrerer) bestimmten MIDI-Kanals reagiert. Fiir Instrumente, die nur auf einem Kanal
reagieren sollen, die zur Zeit also nur einen Sound polyphon spielen sollen, heif3t diese
Betriebsart "POLY-Mode" oder "OMNI-OFF". Fiir Instrumente, die auf mehreren Kanilen
gleichzeitig verschiedene Sounds spielen, etwa General MIDI-Instrumente, werden
verschiedene MIDI-Kanile definiert. Wie man diese Einstellungen vornimmt, entnehmen Sie
bitte den jeweiligen Bedienungsanleitungen.

e Den (oder die) MIDI-Kanal (Kanaile) einstellen. Am besten ist es, wenn Sie die MIDI-
Kaniile aller Instrumente nur einmal einstellen und Sie immer so lassen. Wenn Sie
beispielsweise wissen, daf ein bestimmter Synthesizer immer auf Kanal 4 empféingt, konnen
Sie diesen vom KT aus spielen, indem Sie einer Spur den richtigen MIDI-Status und Kanal 4
zuordnen. Wenn alle MIDI-Instrumente immer ihren MIDI-Kanal beibehalten, werden die
Songs, die Sie mit dem KT abspielen, immer von den richtigen Instrumenten mit den
richtigen Sounds abgespielt.

Sobald Sie alle MIDI-Kandle eingestellt haben, schreiben Sie sie am besten auf und behalten
das Papier in Griffnihe.

Eine Sequenz / ein Preset fiir die Ansteuerung externer Instrumente vorbereiten

232

Sobald Sie mit dem Anschluff der MIDI-Instrumente und der Einstellung ihrer Kanile fertig sind,
konnen Sie die Spuren eines Presets nunmehr so einstellen, daf8 Sie damit Thre Instrumente
ansteuern kénnen. Sie kénnen ein Muster-Preset vorbereiten, von dem Sie bei Ihrer Arbeit immer
ausgehen werden. Dieses Muster-Preset kann die interne Klangerzeugung des KT und Thre
anderen MIDI-Instrumente gleichermafien ansprechen, so daf8 Thnen eine sehr grofle Anzahl
verschiedener Sounds und Stimmen zur Verfligung steht.

Bei jeder Spur, mit der Sie ein externes MIDI-Instrument ansteuern wollen, stellen Sie dessen
MIDI-Status und den MIDI-Kanal ein, der dem des empfangenden Instruments entspricht. Diese
Parameter finden Sie in Kapitel 9.
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Sobald Sie die Anschliisse und diese Einstellungen vorgenommen haben, konnen Sie ein Muster-
Preset einstellen, mit dem Sie Thre gesamte Anlage kontrollieren kénnen.

Hinweis: Das KT kann auch die sogenannte "Release Velocity" (Loslass-Dynamik)
tibertragen. Die Release Velocity meldet bei jedem Loslassen einer Taste, wie schnell
diese Taste losgelassen wurde. Manche Klangerzeuger, nicht aber die Klangerzeugung
des KT, konnen diese Information auswerten, etwa um besonders langsam losgelassene
Noten langer ausklingen zu lassen.

Das KT im Verbund mit einem Rhythmusgerat

Wenn Sie das KT mit einem zusétzlichen Rhythmusgerit kombinieren wollen, gibt es drei
Moglichkeiten des Zusammenspiels:

1.
2.
3.

Synchronisieren Sie den Taktgeber des Rhythmusgerites nach dem KT;
Synchronisieren Sie den Taktgeber des KT nach dem Rhythmusgerit;

Verwenden Sie nur den Sequenzer des KT und steuern Sie die Sounds des Rhythmusgerits
wie jeden anderen externen Synthesizer an;

Synchronisation eines Rhythmusgerétes nach dem Taktgeber des KT:

1.

Verbinden Sie den MIDI-Ausgang (MIDI Out) des KT mit dem MIDI-Eingang des
Rhythmusgerits.

Stellen Sie das Rhythmusgerit so ein, da8 es nach einer externen "MIDI Clock" synchronisiert
wird.

Stellen Sie das Rhythmusgerét auf einen nicht benstigten MIDI-Kanal ein oder unterbinden
Sie den Empfang von Kanalinformationen ganz (etwa: "MIDI Channel = OFF"). Das
Rhythmusgerit soll in diesem Fall ndmlich keine Noteninformationen vom KT mitspielen.
Die "MIDI Clock", also der Taktgeber vom KT, Start-, Stop- und Continue-Befehle werden
unabhéngig vom MIDI-Kanal gesendet und empfangen.

Das Rhythmusgerit sollte jetzt synchron zum KT laufen. Wenn Sie am KT jetzt oder
(STOP+-CONTINUE) driicken, wird das Rhythmusgeréit diesen Befehlen zusammen mit dem
Sequenzer des KT folgen.

Das KT nach dem Taktgeber eines Rhythmusgerates synchronisieren:

1.
2.
3.

Verbinden Sie den MIDI-Ausgang des Rhythmusgeréts mit dem MIDI In des KT.
Driicken Sie (EDIT SEQ/PRESET), die obere (1) und dann die untere (2).

Wahlen Sie mit Hilfe der Data Entry-Bedienungselemente den "Clock"-Parameter an und
stellen Sie “Clock=MIDI” ein. Jetzt ist die externe MIDI-Clock als Taktgeber aktiviert.

Stellen Sie das Rhythmusgerét so ein, daf8 es keine Kanal-Daten (keine Noten-Befehle) sendet,
oder daf3 es wenigstens nicht auf einem Kanal sendet, auf dem das KT Notenbefehle
empfangt. Auch hier gilt: MIDI Clock (der Taktgeber), sowie die Start- und Stopbefehle
werden unabhingig vom MIDI-Kanal gesendet und empfangen.

Der KT ist jetzt nach dem Taktgeber des Rhythmusgerits synchronisiert. "Start", "Stop" und
"Continue" sind Befehle, die jetzt am Rhythmusgerat vorgenommen werden.

Die Sounds eines Rhythmusgerats von einer Spur des KT ansteuern:

1.
2.

Verbinden Sie den MIDI Out des KT mit dem "MIDI In" des Rhythmusgerits.

Stellen Sie das Rhythmusgerit auf "Tape Sync" oder "Internal Clock", verwenden Sie
jedentfalls nicht die externe "MIDI Clock" als Taktgeber. Auf diese Weise fiangt das
Rhythmusgerét nicht an, die eigenen Patterns abzuspielen, sondern spielt nur die Noten, die
es von der Spur des Sequenzers des KT empféangt.
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3. Stellen Sie an dem Rhythmusgerit den POLY-Mode beziehungsweise "OMNI OFF" ein, und
wihlen Sie einen MIDI-Kanal, den Sie anderweitig nicht verwenden.

4. Stellen Sie in der "Edit Track"-Betriebsart den Spurenstatus auf "Status = MIDI" ein und
wihlen Sie den MIDI-Kanal des Rhythmusgeriits.

5. Jetzt konnen Sie die Sounds des Rhythmusgerites auf der Tastatur des KT spielen und
aufnehmen, so, wie Sie mit Thren anderen Synthesizern auch verfahren.

Der Vorteil dieses Verfahrens besteht darin, daf sich die Anschlagsdynamik einer Tastatur wie
der des KT besser fiir das Einspielen der Schlagzeugspuren eignet als die Pads eines
Rhythmusgerétes, und daf Sie nur mit dem Bedienungskonzept des KT vertraut sein miissen.
Fortan miissen Sie das Rhythmusgerit praktisch tiberhaupt nicht mehr bedienen, und Sie
verwalten nur die Sequenzen des KT, wenn Sie einen Song zusammenstellen, ohne daf3 Sie die
gleiche Arbeit auch mit dem Rhythmusgerit nachvollziehen miissen. Der Nachteil besteht darin,
daf Sie den Speicher des KT mit den Rhythmusinformationen belasten.

"Song Position Pointer"

Das KT sendet und empfiangt sogenannte "Song Position Pointer"-Befehle via MIDI. Song
Position Pointers sind MIDI-Befehle, die einem Sequenzer oder einem Rhythmusgerét mitteilen,
zu welcher Stelle eines Songs er gewissermafien "spulen” soll.

Wenn das KT einen "Song Position Pointer" empfangt, wird er augenblicklich die betreffende
Position im Song oder in der Sequenz anfahren.

Das KT sendet einen "Song Position Pointer" tiber MIDI, wann immer Sie den "Auto Locator"
benutzen. Der Auto Locator ist die "Goto"-Funktion auf der "Locate"-Menueseite. Jeder MIDI-
Empféanger mit einem Sequenzer wird dieselbe Position einnehmen wie der Sequenzer des KT.

Nicht alle Geréte kénnen Song Position Pointers erkennen. Schlagen Sie dies in der
Bedienungsanleitung des Instruments nach. Das betrifft ohnehin nur Instrumente, die, wie ein
Rhythmusgerét oder eine "Workstation", einen Sequenzer besitzen, der synchron mit dem des KT
laufen soll. Wenn Sie einfach nur die Sounds eines Instruments mit dem Sequenzer des KT
ansteuern wollen, ist diese Funktion nicht von Belang.

"MIDI Song Select"-Befehle
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MIDI Song Select-Befehle gestatten das ferngesteuerte Umschalten von Songs eines anderen
Sequenzers beziehungsweise eines anderen Rhythmusgerits. Einen MIDI Song Select-Befehl
sendet das KT immer dann, wenn Sie eine neue Sequenz oder einen neuen Song am KT
anwihlen. Ob das KT tiber seinen MIDI-Eingang eingehende Song Select-Befehle ausfiihren soll,
entscheiden Sie, indem Sie den entsprechenden Parameter auf der Menueseite 8 des "System"-
Menues einstellen.

Sowohl im Song-Modus, als auch im Sequence-Modus kann das KT Song-Select-Befehle
empfangen und senden. Daher kénnen Sie alle Sequenzen und Songs des KT von einem externen
Sequenzer oder einem externen Rhythmusgerit aus aufrufen und umgekehrt. Die Nummern der
Song Select-Befehle sind mit den Nummer der Sequenzen und Songs identisch.

Die MIDI Song Selects 00-99 rufen die Sequenzen beziehungsweise Songs von 00-99 auf.

Entsprechende Befehle sendet das KT, wenn Sie die betreffenden Sequenzen und Songs am KT
abrufen.
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Das KT im Zusammenspiel mit einer MIDI-Gitarre

Das KT eignet sich hervorragend fiir das Zusammenspiel mit einer MIDI-Gitarre, die im MIDI
Mono-Mode (auch "MIDI Mode 4") sendet. Der Mono-Mode gestattet die Ubertragung der
einzelnen Saiten auf unterschiedlichen MIDI-Kanilen. Dadurch verfiigt jede Saite tiber einen
eigenen Pitchbender, so daf8 der Gitarrist einige Saiten ziehen kann, wihrend er die anderen
normal ausklingen lafst.

Einige dltere Gitarrensynthesizer unterstiitzen den Mono-Mode nicht. Sehen Sie bitte in der
Betriebsanleitung des Gitarrensynthesizers nach. Wenn er nur im Poly-Mode senden kann, so
daf er nur auf einem Kanal sendet, wéhlen Sie auch beim KT den Poly-Mode. Wihlen Sie beim
Gitarrensyntheiszer als MIDI-Sendekanal den Basiskanal des KT. Beim KT wird dieser auf
Menueseite 4 des "System /MIDI"-Menues eingestellt.

Fiir MIDI-Gitarren, die den Mono-Mode unterstiitzen, gibt es zwei verschiedene Mono-Modes.
Der erste heifit "Mono Mode A". Er ist eine einfache Méglichkeit, mit einem Gitarrensynthesizer
zu arbeiten, ohne dafl man einzelne Spuren definieren miif3te:

1. Verbinden Sie den "MIDI Out" der Gitarre (beziehungsweise ihres MIDI-Converters) mit dem
MIDI In des KT.

2. Stellen Sie die Gitarre (den "Guitar-To-MIDI-Converter") so ein, daf3 sie im Mono-Mode auf
den Kanilen 1 bis 6 sendet. Bei manchen Modellen gibt es fiir diese Standardeinstellung
einen Kurzbefehl.

3. Waihlen Sie als Basiskanal des KT Kanal 1, und zwar auf der Menueseite 4 des
"System e MIDI" -Menues.

4. Auf Menueseite 6 des "System *MIDI"- Menues wihlen Sie “MIDI Mode=MONO A”.,
Dadurch reagiert das KT monophon auf acht aufeinanderfolgende MIDI-Kanéle, beginnend
mit dem Basiskanal. Da Gitarren tiblicherweise nur sechs Saiten haben, werden Sie davon nur
sechs Kanile ausnutzen (siehe Kapitel 2).

Sie konnen jetzt am Bedienfeld oder tiber MIDI einen Sound wéhlen, und die Gitarre spielt diesen
Sound, als ob Sie auf der Tastatur spielen wiirden.

Wenn Sie etwas experimentierfreudiger sind, konnen Sie Mono-Mode B wihlen, in dem jede
Spur der aktuellen Sequenz monophon auf ihrem ihr zugewiesenen Kanal einen eigenen Sound
abspielt. Aulerdem kann jede Spur jederzeit unabhéngig von den anderen Programmwechsel-
Befehle auswerten.

1. Waihlen Sie auf Menueseite 6 des "SystemMIDI"-Menues “MIDI Mode= MONO B”. Jede
der acht Spuren des aktuellen Presets empfangt jetzt monophon auf ihrem eigenen MIDI-
Kanal.

2. Stellen Sie ein neues Preset her. Nennen Sie es beispielsweise “MONO-B IN” oder &hnlich.

3. Selektieren Sie jede der ersten sechs Spuren und legen Sie den aktuellen Sound auf jede der
Spuren. Sie brauchen die Spuren 7 und 8 nicht einzustellen.

4. Driicken Sie und dann die untere (4). Hier werden die MIDI-Kanile der
einzelnen Spuren eingestellt. W&hlen Sie jede einzelne Spur an, indem Sie ihre
(SEQUENCER/PRESET TRACK) -Tasten driicken und stellen Sie sie entsprechend ein. Im
Gegensatz zum Mono-Mode A erfolgt die Kanal-Wahl nicht automatisch. Stellen Sie die
Kanédle manuell auf sechs aufeinanderfolgende Kanéle ein.
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Jetzt konnen Sie spielen. Zur Erinnerung;:

Die Noten, die Sie auf jeder einzelnen Saite spielen, werden nur von der entsprechenden Spur
wiedergegeben. Jede Saite/ Spur-Kombination ist vollig unabhéngig.

Sie kénnen mit Hilfe der "Replace Sound"-Funktion auf dem Bedienfeld oder mit MIDI-
Programmwechsel-Befehlen den Sound einer jeden Spur umschalten.

Jede Spur nimmt Programmwechsel-Befehle unabhéngig an. Mitunter werden Sie
gleichzeitig auf allen sechs Kanilen dieselbe Programmnummer senden wollen, damit alle
Saiten denselben Sound spielen. Sie kénnen aber eben auch unterschiedliche
Soundprogramme wéhlen.

Es ist zu empfehlen, ein bestimmtes Preset fiir MIDI-Gitarren zu reservieren. Auf diese Weise
wechseln Sie nicht die Sounds anderer Sequenzen.

Wenn die MIDI-Gitarre globale Befehle senden kann, etwa den Vibrato-Hebel, der sich auf

alle Saiten bezieht, senden Sie diesen auf der Nummer des Basiskanals minus eins. Wenn der
Basiskanal des KT "1" lautet, senden Sie die globalen Befehle auf Kanal 16.
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Den MULTI Mode anwéahlen

Der MIDI-MULTI Mode ist der Schliissel zur vollen Entfaltung der Leistungsfahigkeit der
Klangerzeugung des KT als ein multitimbraler Klangerzeuger. AufSerdem sendet das KT im
MULTI Mode auch auf bis zu acht verschiedenen Kanélen, so dafl man entsprechend viele
externe Klangerzeuger polyphon damit ansteuern kann.

1. Driicken Sie und die untere (8).Im Display erscheint:
(blinkend)

¥

MIDI Mode=0MHI
Actrl = BRZ

2. Verwenden Sie die Data Entry-Bedienungselemente, um den MIDI Mode-Parameter
anzuwihlen und ihn auf "MULTI" einzustellen.

MIDI Mode und MIDI-Kanal

Der néchste Schritt besteht darin, daf Sie allen Thren MIDI-Instrumenten einen eigenen,
individuellen MIDI-Kanal zuweisen. Multitimbralen Klangerzeugern (solchen, die verschiedene
Sounds auf verschiedenen Kanélen unabhingig voneinander empfangen kénnen), weisen Sie
entsprechend mehrere Kanéle zu. Sie konnen mit dem KT verschiedene Sounds auf 16 MIDI-
Kanilen ansteuern.

Fiir jeden MIDI-Empfénger gilt:

e  Wihlen Sie POLY (OMNI OFF) oder MULTI Mode. Jedes Instrument darf nur auf die ihm
zugedachten Kanile reagieren. Bei Instrumenten, die nur einen Sound zur Zeit polyphon
spielen konnen, spricht man in der Regel vom "POLY Mode" (oder "OMNI OFF"), bei
multitimbralen Klangerzeugern vom "MULTI Mode". Die Bedienungsschritte entnehmen Sie
bitte den betreffenden Bedienungsanleitungen.

e Am besten ist es, wenn Sie die MIDI-Kanale aller Instrumente nur einmal einstellen, und Sie
immer so lassen. Wenn Sie beispielsweise wissen, daf$ ein bestimmter Synthesizer immer auf
Kanal 4 empfingt, konnen Sie diesen vom KT aus spielen, indem Sie einer Spur den richtigen
MIDI-Status und Kanal 4 zuordnen. Wenn alle MIDI-Instrumente immer ihren MIDI-Kanal
beibehalten, werden die Songs, die Sie mit dem KT abspielen, immer von den richtigen
Instrumenten mit den richtigen Sounds abgespielt.

Sobald Sie alle MIDI-Kandle eingestellt haben, schreiben Sie sie am besten auf und behalten
das Papier in Griffnhe.
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MIDI-Spuren-Konfiguration

Nachdem Sie einmal alle MIDI-Verbindungen und Einstellungen vorgenommen haben, konnen
Sie jetzt die einzelnen Spuren eines Presets so konfigurieren, dafl von den einzelnen Spuren die
Instrumente direkt adressiert werden, weil sie auf den richtigen MIDI-Kanilen senden.
Angenommen, Sie mochten mehrere externe MIDI-Instrumente mit dem Sequenzer des KT
ansteuern.

Bei jeder Spur, mit der Sie externe Klangerzeuger ansteuern wollen, nehmen Sie folgende
Bedienungsschritte vor:

Driicken Sie (SELECT SEQ/PRESET).
Driicken Sie (SEQUENCER/PRESET TRACK) .
Driicken Sie (EDIT TRACK).

Driicken Sie die untere (4).

Benutzen Sie die -Tasten, um beim "Chan"-Parameter den Kanal des jeweiligen
Empfiangers einzustellen.

Driicken Sie die (>) -Taste.

Wihlen Sie mit Hilfe der -Tasten eine MIDI-Programmnummer, die das
empfangende Gerit auf das gewiinschte Sound-Programm umschaltet.

8. Driicken Sie die untere (5).

9. Verwenden Sie die -Tasten, um den MIDI-Status jeder Spur auf “Status = MIDI”
einzustellen.

AR

N o

Wiederholen Sie die obigen Bedienungsschritte fiir jede Spur, mit der Sie ein externes Instrument
ansteuern wollen. Sobald Sie mit der Programmierung Ihres Muster-Presets fertig sind, speichern
Sie dieses im internen Speicher des KT ab:

1. Driicken Sie (SAVE). Je nachdem, ob Sie eine Sequenz hergestellt haben, erscheint im Display
entweder “Save SEQ <seq name>?" oder “Save PRESET <seq name>?" . Es handelt sich dabei
um den Namen der Sequenz, als Sie mit der Edition begonnen haben.

2. Geben Sie mit Hilfe der Data Entry -Bedienungselemente einen Namen ein. Die
-Tasten schalten zwischen den Buchstabenpositionen um, wihrend der
Data Entry -Schieberegler und die -Tasten die einzelnen verfiigbaren Zeichen
durchschalten.

3. Wenn Sie den Namen eingegeben haben, driicken Sie )

4. Im Display erscheint zur Bestdtigung der Programmierung kurz die Meldung "SAVED”,
bevor der vorherige Parameter wieder erscheint.

Nachdem diese Muster-Sequenz einmal programmiert wurde, kann sie durch Driicken von
(SELECT SEQ/PRESET) und den jeweiligen oberen und unteren Nummerntasten immer wieder
aufgerufen werden.

Hinweis: Die "Make Default Preset"-Funktion kann ebenfalls zur Konfiguration einer
Sequenz beziehungsweise eines Presets herangezogen werden. Sie ist in Kapitel 8
erklart.
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Was heiBBt General MIDI?

Das KT entspricht den Anforderungen der General MIDI-Spezifikation GENERAL
vollstdndig. Dies gestattet das Abspielen von General MIDI-Sequenzen mit den I
vorhergesehenen Sounds.

I

Bei General MIDI (GM) handelt es sich um einen Industriestandard, der unter

anderem die Belegung von Speicherplitzen beziehungsweise Programmwechsel-Nummern von
128 Sounds vorschreibt. So ruft der Programmwechsel Nummer "1" immer ein akustisches Piano
auf. Programm Nummer "62" ist bei General MIDI-Instrumenten immer ein Bldsersatz und so
weiter. Obwohl sich die einzelnen Klidnge von Fabrikat zu Fabrikat unterscheiden, ist der Typ
eines jeden Klangprogrammes bei allen General MIDI-Instrumenten gleich.

Die "Sound Map" (Liste der Klangprogramme)

Die "General MIDI Sound Map", die sich weiter hinten in diesem Kapitel befindet, enthalt 128
Klangprogramme mit den dazugehorigen Programmwechselbefehlen, mit denen sie aufgerufen
werden.

Percussion (Schlagzeug- und Perkussionskldnge)

General MIDI definiert auch eine sogenannte "Percussion Key Map". Diese ordnet bestimmte
Schlagzeug- und Perkussionskldnge bestimmten Tasten zu. In General MIDI liegen die Drum-
Sounds (Schlagzeug- und Perkussionsklange) immer auf Kanal 10. Die "General MIDI Percussion
Key Map" ist nach der General MIDI Sound Map" in diesem Kapitel dargestellt.

Kompatibilitat mit dem GS- und MT-32-Standard

"GS" heifit eine weitergehende MIDI-Spezifikation des Herstellers Roland® . Obwohl das KT
tiber die speziellen "Drum Maps" ("Schlagzeug-Sound-Tastatur-Belegungen") der Roland GS-
Instrumente (etwa die Roland Sound Canvas™-Modelle) und fiir den Roland MT-32 verfiigt,
entspricht das KT nicht der GS-Spezifikation, weil er nicht tiber die alternativen GS-Sound-Banke
verfiigt.

Andere Anforderungen an General MIDI-Instrumente

Ein General MIDI-Soundmodul muf auf allen 16 MIDI-Kanélen empfangen kénnen, wobei die
Zuordnung der einzelnen Stimmen dynamisch und automatisch erfolgen muf3, und es muf3
wenigstens 24-stimmig polyphon sein. Es mufl anschlagsdynamisch spielbar sein und auf
Pitchbender, Modulationsrad, "Volume-", "Pan-", "Expression-", "Sustain-", "All Notes Off-" und
"Reset All Controller-" Befehle reagieren. Da alle diese Controller einheitlich gehandhabt werden,
kann jedes General MIDI-Soundmodul jeden General MIDI-Song korrekt wiedergeben. Das KT
erfiillt alle Voraussetzungen der General MIDI-Spezifikation.
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Warum General MIDI?

Das KT ist den géngigen General MIDI-Instrumenten hinsichtlich seiner Klangqualitit und
Programmierbarkeit weit tiberlegen. Es gibt aber einige besonders interessante Anwendungen
fiir General MIDI.

240

1.

Es gibt Musik-Software, die Ihren Computer als leistungsfihigen Begleitautomaten fungieren
1aBt. Diese Programme setzen hdufig General-MIDI-Klangerzeuger voraus. Zum Beispiel:

MusicStation SteinbergVertrieb GmbH
Postfach 26 18 33
D-20508 Hamburg

Daneben gibt es auch Hardware-Begleitautomaten. Als Beispiel sei hier ein Gerit genannt,
das aulerdem Songs im ,Standard-MIDI-File“-Format direkt von Diskette abspielen kann:

Style-Drive Quasimidi Musikelektronik GmbH
Eisenbahnstr. 13
D-35274 Kirchhain

Auflerdem sind verschiedene MIDI Player erhéltlich, welche Songs im ,,Standard-Midi-File”-
Format abspielen kénnen. Zum Beispiel:

MP-88 Miditemp GmbH
Max-Halbestr. 1
D-85716 Unterschleissheim

In Fachzeitschriften werden zahlreiche Songs im ,,Standard MIDI-File"-Format auf Diskette
angeboten. Diese lassen sich als Playbacks, fiir Karaoke oder fiir Alleinunterhalter, aber auch
fiir den Unterricht verwenden. Die folgend genannte Firma bietet auferdem auch Song-
Disketten im Ensonig-Format an:

Hit Bit
Lotzener Str. 10
D-76139 Karlsruhe

Eine stdndig wachsende Anzahl von Lern-Software greift auf General MIDI zuriick - etwa
Gehorbildungsprogramme.

Es gibt Computerspiele, die auf General-MIDI-Instrumente als zusétzliche Klangquelle

zuriickgreifen. TS-Synthesizer steigern durch ihre hohe Klangqualitit das Vergniigen und die
Spannung bei solchen Computerspielen.
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General MIDI Sound Map

Diese Liste zeigt die Namen der General MIDI-Sounds und ihre Programmnummer im KT an.
Hieraus wird auch ersichtlich, wie General MIDI die Instrumente in 16 verschiedene Kategorien
dhnlicher Sounds einordnet:

PROG # | INSTRUMENT PROG # | INSTRUMENT | PROG # | INSTRUMENT || PROG # | INSTRUMENT

1-8 PIANO 33-40 BASS 65-72 REED 97-104 | SYNTH

1 Grand Piano 33 Acoustic Bass || 65 Soprano Sax 97 EFFECTS

2 Bright Piano 34 Fingered Bass || 66 Alto Sax 98 Ice Rain

3 ElectricGrand 35 Picked Bass 67 Tenor Sax 99 Soundtrack

4 HonkyTonk Pno 36 Fretless Bass 68 Baritone Sax 100 Crystal

5 Elec. Piano 1 37 Slap Bass 1 69 Oboe 101 Atmosphere

6 Elec. Piano 2 38 Slap Bass 2 70 English Horn 102 Brightness

7 Harpsichord 39 Synth Bass 1 71 Bassoon 103 Goblin

8 Clavinet 40 Synth Bass 2 72 Clarinet 104 Echo Drops
Star Theme

9-16 CHROM 41-48 STRINGS 73-80 PIPE 105-112 | ETHNIC

9 PERCUSSION 41 Violin 73 Piccolo 105 Sitar

10 Celesta 42 Viola 74 Flute 106 Banjo

11 Glockenspiel 43 Cello 75 Recorder 107 Shamisen

12 Music Box 44 Contra Bass 76 Pan Flute 108 Koto

13 Vibraphone 45 TremoloStrngs || 77 Bottle Blow 109 Kalimba

14 Marimba 46 Pizzicato 78 Shakuhachi 110 Bagpipes

15 Xylophone 47 Harp 79 Whistle 111 Fiddle

16 Tubular Bell 48 Tympani 80 Ocarina 112 Shanai

Dulcimer

17-24 ORGAN 49-56 ENSEMBLE 81-88 SYNTH LEAD || 113-120 | PERCUSSIVE

17 Drawbar Organ 49 Strings 81 Square Wave 113 Tinkle Bell

18 Perc. Organ 50 Slow Strings 82 Saw Wave 114 Agogo

19 Rock Organ 51 SynthString 1 83 SynthCalliope 115 Steel Drum

20 Church Organ 52 SynthString 2 84 Chiffer Lead 116 Wood Block

21 Reed Organ 53 Choir Ahhs 85 Charang 117 Taiko

22 Accordion 54 Voice Oohs 86 Solo Vox 118 Melodic Tom

23 Harmonica 55 Synth Voice 87 5th Saw Wave || 119 Synth Drum

24 Bandoneon 56 Orchestra Hit 88 Bass & Lead 120 ReverseCymbal

25-32 GUITAR 57-64 BRASS 89-96 SYNTH PAD 121-128 | SOUND

25 Nylon Guitar 57 Trumpet 89 New Age Pad 121 EFFECTS

26 Steel Guitar 58 Trombone 90 Warm Pad 122 Gtr.FretNoise

27 Jazz Guitar 59 Tuba 91 Poly Synth 123 Breath Noise

28 Clean Guitar 60 Mute Trumpet || 92 Space Voice 124 Seashore

29 Muted Guitar 61 French Horn 93 Bowed Glass 125 Birdsong

30 Overdrive Gtr 62 Brass 94 Metal Pad 126 Telephone

31 Dist. Guitar 63 Synth Brass 1 95 Halo Pad 127 Helicopter

32 Gtr.Harmonics 64 Synth Brass 2 || 96 Sweep Pad 128 Applause
Gunshot

Hinweis: Die Namen sind mit der Schreibweise wiedergegeben, in der sie tatsdchlich im
Display des KT auftauchen. Es handelt sich also nicht um die Schreibweise in der General-
MIDI-Spezifikation.
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GM and GS Percussion Key Maps (Kanal 10)
(Belegung der Tastatur mit Schlagzeug- und Perkussionsklangen)

MIDI Note 1 - STANDARD- |9 - ROOM-KIT 17 - POWER-KIT | 25 - ELCTRNC-
# KIT KIT

33 - JAZZ-KIT
35 B1 Kick Drum 2 Kick Drum 2 Kick Drum Kick Drum
36 C2 | Kick Drum 1 Kick Drum 1 Mondo Kick Elec Bass Drum
_ C2+ | Side Stick Side Stick Side Stick Side Stick
38 D2 | Acoustic Snare Acoustic Snare Gated Snare Electric Snare
— D2+ | Hand Clap Hand Clap Hand Clap Hand Clap
40 E2 | Electric Snare Electric Snare Electric Snare Gated Snare
41 F2 Low Floor Tom Low Room Tom Low Room Tom Elec Low Tom
_ F2+ | Closed Hi-Hat Closed Hi-Hat Closed Hi-Hat Closed Hi-Hat
43 G2 | High Floor Tom Low Room Tom 2 | Low Room Tom 2 | Elec Low Tom
— G2+ | Pedal Hi-Hat Pedal Hi-Hat Pedal Hi-Hat Pedal Hi-Hat
45 A2 Low Tom Mid Room Tom Mid Room Tom Elec Mid Tom
— A2+ | Open Hi-Hat Open Hi-Hat Open Hi-Hat Open Hi-Hat
47 B2 Low-Mid Tom Mid Room Tom Mid Room Tom Elec Mid Tom
48 C3 | High-Mid Tom High Room Tom | High Room Tom | Elec High Tom
_ C3+ | Crash Cymbal 1 Crash Cymbal 1 Crash Cymbal 1 Crash Cymbal 1
50 D3 | High Tom High Room Tom | High Room Tom | Elec High Tom
— D3+ | Ride Cymbal 1 Ride Cymbal 1 Ride Cymbal 1 Ride Cymbal 1
52 E3 | Chinese Cymbal | Chinese Cymbal | Chinese Cymbal | Reverse Cymbal
53 F3 | Ride Bell Ride Bell Ride Bell Ride Bell
_ F3+ | Tambourine Tambourine Tambourine Tambourine
55 G3 | Splash Cymbal Splash Cymbal Splash Cymbal Splash Cymbal
— G3+ | Cowbell Cowbell Cowbell Cowbell
57 A3 | Crash Cymbal2 | Crash Cymbal2 | Crash Cymbal2 | Crash Cymbal 2
— A3+ | Vibraslap Vibraslap Vibraslap Vibraslap
59 B3 | Ride Cymbal 2 Ride Cymbal 2 Ride Cymbal 2 Ride Cymbal 2
60 C4 High Bongo High Bongo High Bongo High Bongo
_ C4+ | Low Bongo Low Bongo Low Bongo Low Bongo
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62 D4 | Mute High Conga | Mute High Conga | Mute High Conga | Mute High Conga
— D4+ | Open High Conga | Open High Conga | Open High Conga | Open High Conga

64 E4 | Low Conga Low Conga Low Conga Low Conga

65 F4 High Timbale High Timbale High Timbale High Timbale
_E F4+ | Low Timbale Low Timbale Low Timbale Low Timbale

67 G4 | High Agogo High Agogo High Agogo High Agogo
—B G4+ | Low Agogo Low Agogo Low Agogo Low Agogo

69 A4 | Cabasa Cabasa Cabasa Cabasa
— A4+ | Maracas Maracas Maracas Maracas

71 B4 | Short Whistle Short Whistle Short Whistle Short Whistle

72 C5 | Long Whistle Long Whistle Long Whistle Long Whistle
_ C5+ | Short Guiro Short Guiro Short Guiro Short Guiro

74 D5 | Long Guiro Long Guiro Long Guiro Long Guiro
— D5+ | Claves Claves Claves Claves

76 E5 High Wood Block | High Wood Block | High Wood Block | High Wood Block

77 F5 Low Wood Block | Low Wood Block | Low Wood Block | Low Wood Block
_ F5+ | Mute Cuica Mute Cuica Mute Cuica Mute Cuica

79 G5 | Open Cuica Open Cuica Open Cuica Open Cuica
—m G5+ | Mute Triangle Mute Triangle Mute Triangle Mute Triangle

81 A5 | Open Triangle Open Triangle Open Triangle Open Triangle
— A5+ | Shaker Shaker Shaker Shaker

83 B5 | Jingle Bell Jingle Bell Jingle Bell Jingle Bell

84 C6 | Belltree Belltree Belltree Belltree
_ C6+ | Castanets Castanets Castanets Castanets

86 D6 | Mute Surdo Mute Surdo Mute Surdo Mute Surdo
— D6+ | Open Surdo Open Surdo Open Surdo Open Surdo

88 E6

ENSONIQ KT Bedienungsanleitung 243




Kapitel 12 — MIDI - Verbindungen

MIDI Note
#

35

Bl

38

- B

40

41

M.
“m

45

47

48

N
“m

52

53

-

55

-

57

—

59

60

..

62
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B1

Cc2

C2+

D2

D2+

E2

F2

F2+

G2

G2+

A2

A2+

B2

C3

C3+

D3

D3+

E3

F3

F3+

G3

G3+

A3

A3+

B3

C4

C4+

D4

GM and GS Percussion Key Maps (Kanal 10)

26 - TR-808-KIT 41 - BRUSH-KIT 49 - ORCH-PERCSN | 128 - MT-32-KIT
Kick Drum 2 Kick Drum 2 Concert Bass Drum Acoustic Bass Drum
808 Bass Drum Kick Drum 1 Concert Bass Drum Bass Drum 1

808 Rim Shot Side Stick Side Stick Rim Shot

808 Snare Drum Brush Tap Concert Snare Drum Acoustic Snare
Hand Clap Brush Slap Castanets Hand Clap

Electric Snare Brush Swirl Concert Snare Drum Electric Snare

808 Low Tom Low Floor Tom Tympani F Acoustic Low Tom
808 Closed Hi-Hat Closed Hi-Hat Tympani F# Closed Hi-Hat
808 Low Tom High Floor Tom Tympani G Acoustic Low Tom
808 Closed Hi-Hat Pedal Hi-Hat Tympani G# Open Hi-Hat

808 Mid Tom Low Tom Tympani A Acoustic Mid Tom
80 Open Hi-Hat Open Hi-Hat Tympani A# Open Hi-Hat

808 Mid Tom Mid Tom Tympani B Acoustic Mid Tom
808 High Tom High Tom Tympani C Acoustic High Tom
808 Cymbal Crash Cymbal 1 Tympani C# Crash Cymbal
808 High Tom High Tom Tympani D Acoustic High Tom
Ride Cymbal 1 Ride Cymbal 1 Tympani D# Ride Cymbal 1
Chinese Cymbal Chinese Cymbal Tympani E

Ride Bell Ride Bell Tympani F

Tambourine Tambourine Tambourine Tambourine
Splash Cymbal Splash Cymbal Splash Cymbal

808 Cowbell Cowbell Cowbell Cowbell

Crash Cymbal 2 Crash Cymbal 2 Concert Cymbal 2

Vibraslap Vibraslap Vibraslap

Ride Cymbal 2 Ride Cymbal 2 Concert Cymbal 1

High Bongo High Bongo High Bongo High Bongo

Low Bongo Low Bongo Low Bongo Low Bongo

808 High Conga

Mute High Conga

Mute High Conga

Mute High Conga
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— D4+ | 808 Mid Conga Open High Conga Open High Conga High Conga
64 E4 | 808 Low Conga Low Conga Low Conga Low Conga
65 F4 High Timbale High Timbale High Timbale High Timbale

_E F4+ | Low Timbale Low Timbale Low Timbale Low Timbale
67 G4 | High Agogo High Agogo High Agogo High Agogo

—E G4+ | Low Agogo Low Agogo Low Agogo Low Agogo
69 A4 | Cabasa Cabasa Cabasa Cabasa

— A4+ | 808 Maracas Maracas Maracas Maracas
71 B4 | Short Whistle Short Whistle Short Whistle Short Whistle
72 C5 | Long Whistle Long Whistle Long Whistle Long Whistle

_ C5+ | Short Guiro Short Guiro Short Guiro Quijada
74 D5 | Long Guiro Long Guiro Long Guiro

— D5+ | 808 Claves Claves Claves Claves
76 E5 High Wood Block High Wood Block High Wood Block
77 F5 Low Wood Block Low Wood Block Low Wood Block

_ F5+ | Mute Cuica Mute Cuica Mute Cuica Punch
79 G5 | Open Cuica Open Cuica Open Cuica Heartbeat

—u G5+ | Mute Triangle Mute Triangle Mute Triangle Footsteps 1
81 A5 | Open Triangle Open Triangle Open Triangle Footsteps 2

— A5+ | Shaker Shaker Shaker Applause
83 B5 | Jingle Bell Jingle Bell Jingle Bell Creaking
84 C6 | Belltree Belltree Belltree Door

_ C6+ | Castanets Castanets Castanets Scratch
86 D6 | Mute Surdo Mute Surdo Mute Surdo Wind Chime

— D6+ | Open Surdo Open Surdo Open Surdo
88 E6 Applause

e Im "MT-32-Kit" gibt es vier zusitzliche Sounds:

90 (F6+) "Crash", 92 (G6+) "Train", 93 (A6) "Jet"und 94 (A6+) "Helicopter"
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General MIDI im Einsatz

MIDI OUT,

Q00db

Externes MIDI Interface
(falls erforderlich)

MIDI IN

— | Interne Karte, -
w1 Parallel-Port, ' ' '
Modem, oder \\ ||
Printer-Port
Computer (mit MIDI Interface) mit einem KT-76 verbunden

Die General MIDI Sounds des KT im Einsatz mit einem externen Sequenzer

Anschluf$ des KT an einen Computer oder einen anderen externen Sequenzer, der General
MIDI-Dateien abspielt

1. Schalten Sie alle Gerite aus, bevor Sie Anschliisse vornehmen.

2. Verbinden Sie mit einem MIDI-Kabel den MIDI In des KT mit dem MIDI Out des
Sequenzers/Computer-Interfaces /Sequence Players.

Hinweis: Die meisten Computer besitzen keine MIDI-Buchse, sondern bediirfen eines
zusétzlichen MIDI-Interfaces, das zwischen den Computer und den KT geschaltet
wird.

3. Vergewissern Sie sich, dafl das KT ordnungsgemif3 an eine geeignete Verstiarkeranlage
angeschlossen ist, und schalten Sie in dieser Reihenfolge die Gerite ein: 1. den Computer, 2.
den KT, 3. die Verstdrkeranlage.

Hinweis: Statt einer Verstirkeranlage kénnen Sie auch Kopfhorer an den Phones-
Ausgang des KT anschlieen.
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General MIDI am KT einschalten

1. Driicken Sie (GENERAL MIDI).

Sofern der Sequenzer noch lduft, erscheint die Meldung "SEQUENCER MUST BE STOPPED"
im Display - stoppen Sie den Sequenzer! Ansonsten leuchtet die -LED auf,
und der KT befindet sich in der General MIDI-Betriebsart. Je nachdem, wie der "Save
Changes Mode"-Parameter eingestellt ist, werden die vorherigen Einstellungen abgespeichert
oder nicht. Sie finden diesen Parameter, indem Sie (EDIT SEQ/PRESET), danach die obere
und dann die untere driicken (siehe Kapitel 11).

2.  Mit Ausnahme der -Tasten, der -Tasten und der -Taste
sind alle Tasten jetzt ohne Funktion. Im Display erscheint die General MIDI-Mode-
Menueseite:

Spur/Kanal-Nummer GM Sound-Nummer  Empfangs-
Status

N ¥ L3

Ch=81 Snd=881 0OH
GM:Grand Piano

t

General MIDI Sound-Name

Das KT verhilt sich so, als ob Sie eine vergroferte Sequenz mit 16 Spuren und MULTI Mode
gewdhlt hitten. Eingehende MIDI-Daten werden auf allen 16 Kanilen empfangen. Der
Standard-Effekt "EQ-CHORUS + REVERB" wird fiir alle Spuren simultan aktiviert.

Wenn Sie jetzt den externen Sequenzer abfahren, wird das KT die Sequenz mit korrekten Sounds
wiedergeben, da er tiber seinen MIDI-Eingang aufler den MIDI-Noten auch die standardisierten
Programmwechsel-Befehle empfangt.

Der MIDI-Ausgang in der General MIDI-Betriebsart

Die Tastatur des KT spielt immer den Sound, der im Display gerade angezeigt wird. Uber seinen
MIDI-Ausgang (MIDI Out ) sendet das KT die Noten- und Controller-Befehle immer auf dem
Kanal, der im Display gerade angezeigt wird. Sie konnen also den MIDI-Ausgang des KT mit
dem MIDI-Eingang eines anderen Sequenzers oder Soundmoduls verbinden.

Sie kénnen das KT also auch als Masterkeyboard im General MIDI-Mode verwenden.
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Die MIDI-Parameter in der General MIDI-Betriebsart
Spur-/Kanal-Nummer Wertebereich: 01 bis 16

Dieser Parameter dient der Anzeige und der Anwahl des Sounds, der jedem MIDI-Kanal
zugeordnet ist. Wenn dieser Parameter angewahlt ist, dienen die Data Entry-
Bedienungselemente dazu, alle 16 MIDI-Kanile durchzuschalten.

Spur/Kanal 10 ist immer fiir die Schlagzeug- und Perkussionsklénge reserviert. Wenn Kanal 10
selektiert ist, schaltet die General MIDI-Programmnummer durch die neun verftigbaren "GM"-
und "GS"-Drummaps, also die verschiedenen Tastaturbelegungen. Auch hier wird das Spiel auf
der Tastatur auf dem angezeigten MIDI-Kanal gesendet.

General MIDI-Programmnummer (GM Sound Number)Wertebereich: 001 bis 128

Der Parameter fiir die General MIDI-Programmnummer bestimmt, welches Klangprogramm
(welcher Sound) jedem MIDI-Kanal zugeordnet wird. Wenn dieser Parameter selektiert ist,
schalten die Data Entry-Bedienungselemente durch die 128 General MIDI-Sounds. Der
entsprechende Programmwechsel-Befehl wird tiber MIDI auf dem jeweiligen Kanal gesendet,
wann immer ein neuer Sound angew&hlt wird.

Programmwechsel-Befehle, die der KT auf den Kanilen 1 bis 9 und 11 bis 16 empféangt, ordnen
ebenfalls die 128 verfiigbaren General MIDI-Sounds den einzelnen Spuren zu. Kanal 10 verftigt
nur tiber neun verschiedene Drum-Maps, die diesen Werten der Programmwechsel-Befehle
zugeordnet sind: 1=STANDRD-KIT, 9=ROOM-KIT, 17=POWER-KIT, 25=ELCTRNC-KIT,
26=TR-808-KIT, 33=JAZZ-KIT, 41=BRUSH-KIT, 499=ORCH-PERCSN und 128=MT-32-KIT.

Die Tastatur spielt jeweils den Sound der dargestellten Spur.

Empfangsstatus Wertebereich: "ON" oder "**"

Dieser Parameter ist zunéchst fiir jede Spur eingeschaltet, so daf8 die Spur eingehende MIDI-Noten
auch abspielt. Indem Sie diesen Parameter fiir jede Spur einzeln einstellen, konnen Sie bestimmen,
auf welchen Spuren der Empfang aktiviert sein soll.

1x%17

Die Einstellung schaltet den MIDI-Empfang fiir die Spur aus. Man kann die Sounds aber auf
der Tastatur des KT immer noch spielen, und was man spielt, wird auf dem eingestellten Kanal
tiber MIDI gesendet.

Der Pegel der Spur wird in der Position “**” auf die volle Lautstdrke angehoben (Wert 127), so daf8
man sich durch Live-Spiel auf der Tastatur bestmdglichst durchsetzen kann. Wenn Sie den MIDI-
Empfang wieder einschalten ("ON"), wird auf den Standard-Pegel (Wert 100) zurtickgeregelt.

Hinweis: Die "**"-Einstellung gestattet das sehr lehrreiche "Minus-Eins-Spielen" in
General MIDI. Sie kénnen eine Spur ausschalten und die Spur bei angehobener
Lautstidrke von Hand spielen beziehungsweise tiben.

Unabhingig vom Empfangsstatus wird ein an die CV *Pedal -Buchse angeschlossenes
Volumenpedal immer den Pegel der aktivierten Spur regeln.
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Manuelle Zuordnung der General MIDI-Sounds zu den einzelnen MIDI-Kanélen

1. Verwenden Sie die Data Entry-Bedienungselemente, um den Parameter fiir die General
MIDI-Programmnummer ("GM Sound Number") zu selektieren.

2. Schalten Sie mit Hilfe der Data Entry-Bedienungselemente oder der -Taster durch
die verschiedenen General MIDI-Sounds.

Dabei erscheinen die Namen der GM-Sounds im Display, und zwar in derselben Reihenfolge,
wie sie mit ihren Programmnummern an vorheriger Stelle in diesem Kapitel aufgelistet sind.

Hinweis: Die meisten General MIDI-Files (kduflich zu erwerbenden Sequenzer-Songs)
enthalten Programmwechsel-Befehle, die der Zuordnung der beabsichtigten General
MIDI-Sounds zu den einzelnen Kanélen dienen. Diese schalten die zuvor manuell
eingestellten Sounds um. Wenn Sie das vermeiden wollen, schalten Sie bitte bei dem
das MIDI-File abspielenden Sequenzer das Senden von Programmwechsel-Befehlen
("Program Change Messages") aus.

Die General MIDI-“All Notes Off’-Taste (Panik-Taste)

Externe MIDI-Gerite oder auch defekte MIDI-Kabel kénnen unter bestimmten Voraussetzungen
"Notenhédnger" oder andere hingenbleibende Controller-Befehle verursachen und so
unerwiinschte Effekte auslosen, die insbesondere bei einer Live-Darbietung sehr unangenehm
sein kénnen. In solchen unangenehmen Situationen hilft die General MIDI- "All Notes Off"-Taste!
In so einem Fall klicken Sie doppelt an. Das 16st die "All Notes Off"-Funktion
aus ("Alle Noten aus!"):

Hll Hotes 0Off]

Alle klingenden Noten werden augenblicklich abgebrochen. Auf allen Kanélen werden diese
Befehle gesendet:

"All Notes Off" (Alle Noten ausschalten), "Reset All Controllers" (Alle Controller zuriicksetzen),
(Noten loslassen fiir alle klingenden Noten), Sustain- und Sostenutopedal loslassen,
Zuriicksetzen aller einzelnen Controller auf die Standardwerte, Programmwechselbefehle
entsprechend den gew&hlten Programmen fiir jede Spur.

All diese MIDI-Befehle sorgen fiir Ruhe bei Notenhangern.

System- und "MIDI Control"-Einstellungen in der General MIDI-Betriebsart
Die folgenden Parameter-Einstellungen werden in der General MIDI-Betriebsart gewéhlt (siehe
Kapitel 2), andere Parameter werden einfach beibehalten:
e System*MIDI-Menueseite 0, "Tune"- und "PTbl "-Parameterwerte werden beibehalten.
¢ System*MIDI-Menueseite 1, "Touch"-Einstellung wird beibehalten.

e System*MIDI-Menueseite 2, "FtswL" wird, sofern zuvor nicht "UNUSED" gewahlt war, auf
"SOSTENUTO" eingestellt. War "UNUSED" gewdhlt, bleibt das linke Pedal deaktiviert.

e System*MIDI-Menueseite 2, "FtswR" wird auf "SUSTAIN" eingestellt.

* System*MIDI-Menueseite 3, "CV-Pedal" wird auf "VOL #7" (MIDI-Volume = Lautstérke)
eingestellt.

e System*MIDI-Menueseite 8, die Einstellung des "SYS-EX"-Parameters wird beibehalten.

Beim Verlassen der General MIDI-Betriebsart werden alle vorherigen Einstellungen
wiederhergestellt.
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Die General MIDI-Betriebsart verlassen

e Driicken Sie (GENERAL MIDI) einmal, um die General MIDI-Betriebsart zu verlassen.

Wenn Sie General MIDI ausschalten, erscheint im Display kurz die Meldung “All Notes Off!”
("Alle Noten aus!"), die LED geht aus und das KT befindet sich wieder im "Sounds"-Modus,

wobei der Sound, der zuletzt gew&hlt war, wieder aktiv ist.

Hinweis: Das Aus- und Wiedereinschalten des KT schaltet General MIDI ebenfalls aus.
Dabei gehen allerdings die Zuordnungen von Sounds zu den Spuren verloren.

Ein- und Ausschalten von General MIDI mit Hilfe systemexklusiver MIDI-Befehle

General MIDI kann auch mit Hilfe universeller systemexklusiver MIDI-Befehle ein- und
ausgeschaltet werden:

General MIDI einschalten:

FO 7E <Device ID> 09 01 F7

FO 7E Universal non-real-time SysEx header
<Device ID> ID des Zielgerits (Vorschlag: 7F: Broadcast)
09 sub-ID #1=General MIDI message

01 sub-ID #2=General MIDI On

F7 EOX (end of SysEx)

General MIDI ausschalten

FO 7E <Device ID> 09 02 F7

FO 7E Universal non-real-time SysEx header
<Device ID> ID des Zielgerits (Vorschlag: 7F: Broadcast)
09 sub-ID #1=General MIDI message

02 sub-ID #2=General MIDI Off

F7 EOX (end of SysEx)

Uber systemexklusive MIDI-Befehle:

250

Der "SysEx"-Parameter auf Menueseite 8 des System ® MIDI-Menues muf eingeschaltet sein
("ON"), damit das KT systemexklusive MIDI-Befehle annimmt.

Ein systemexklusiver Einschaltbefehl fiir General MIDI bewirkt dasselbe wie das Driicken von

, und das General MIDI-Menue wird sichtbar. Sofern der Sequenzer noch liuft,
wird der Befehl ignoriert. Etwaige ungesicherte Editionen der vorherigen Einstellungen werden
abgespeichert oder nicht, je nachdem, wie der "SaveChangesMode"-Parameter eingestellt ist.

Wenn General MIDI beim Empfang des systemexklusiven Befehls zum Einschalten von
General MIDI bereits eingeschaltet war, wird General MIDI ausgeschaltet.

In der General MIDI-Betriebsart ist der Befehl zum Ausschalten von General MIDI der
einzige systemexklusive Befehl, den der KT akzeptiert.
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Die Klangliste der Sound Canvas-MT-32 Mode-Betriebsart

Der Roland MT-32 ist ein multitimbrales Soundmodul aus der Zeit vor General MIDI. Es bedient
sich einer anderen Klangprogramm-Liste als General MIDI. Der Roland Sound Canvas bietet eine
Betriebsart zur Emulation eines MT-32. Manche Standard-MIDI-Files (Sequenzen) sind fiir diese
MT-32-Betriebsart ausgelegt. Diese Software-Version bietet fiir das KT eine Klangprogramm-
Zuordnungsliste, die die Emulation eines MT-32 gestattet.

Die Instrumente des Herstellers Roland bedienen sich des "Bank Select MSB", also des MIDI-
Controller #0, um ihre Klangprogramm-Banke umzuschalten. Die Bank 127 des Roland Sound
Canvas emuliert einen Roland MT-32. Auch das KT reagiert auf den Empfang eines MIDI-
Controller #0-Signals mit der Nummer 127 mit der Emulation eines Roland MT-32. Gehen nach
diesem Controller Programmwechsel-Befehle ein, so werden diese den Klangprogrammen
entsprechend der Belegung eines MT-32 zugeorndet. Dies ist die Klangliste:

PROG # | INSTRUMENT PROG # | INSTRUMENT || PROG # | INSTRUMENT | PROG # | INSTRUMENT
1 Grand Piano 33 New Age Pad 65 Acoustic Bass || 97 Brass

2 Bright Piano 34 Sweep Pad 66 Acoustic Bass || 98 Vibraphone
3 ElectricGrand 35 Choir Ahhs 67 Fingered Bass || 99 Vibraphone
4 Elec. Piano2 36 Bowed Glass 68 Synth Bass 2 100 Dulcimer

5 ElectricGrand 37 Soundtrack 69 Slap Bass 2 101 Tinkle Bell

6 Elec. Piano1 38 Atmosphere 70 Slap Bass 1 102 Glockenspiel
7 Elec. Piano1 39 Music Box 71 Fretless Bass 103 Tubular Bell
8 HonkyTonk Pno 40 Solo Vox 72 Fretless Bass 104 Xylophone

9 Drawbar Organ 41 Poly Synth 73 Flute 105 Marimba

10 Rock Organ 42 Ice Rain 74 Flute 106 Koto

11 Perc. Organ 43 Poly Synth 75 Piccolo 107 Bandoneon
12 Drawbar Organ 44 Echo Drops 76 Piccolo 108 Shakuhachi
13 Church Organ 45 Bass & Lead 77 Recorder 109 Whistle

14 Church Organ 46 Reed Organ 78 Pan Flute 110 Whistle

15 Church Organ 47 Glockenspiel 79 Alto Sax 111 Bottle Blow
16 Accordion 48 Square Wave 80 Soprano Sax 112 Bottle Blow
17 Harpsichord 49 Strings 81 Tenor Sax 113 Tympani

18 Harpsichord 50 Strings 82 Baritone Sax 114 Melodic Tom
19 Square Wave 51 SynthString 1 83 Clarinet 115 Synth Drum
20 Clavinet 52 Pizzicato 84 Clarinet 116 Synth Drum
21 Clavinet 53 Violin 85 Oboe 117 Synth Drum
22 Clavinet 54 Violin 86 English Horn 118 Taiko

23 Celesta 55 Cello 87 Bassoon 119 Wood Block
24 Celesta 56 Cello 88 Harmonica 120 ReverseCymbal
25 Synth Brass 1 57 Contra Bass 89 Trumpet 121 Wood Block
26 Synth Brass 1 58 Harp 920 Trumpet 122 Tinkle Bell
27 Synth Brass 2 59 Harp 91 Trombone 123 Orchestra Hit
28 Synth Brass 2 60 Nylon Guitar 92 Trombone 124 Telephone
29 Synth Bass 2 61 Steel Guitar 93 French Horn 125 Birdsong

30 Harpsichord 62 Clean Guitar 94 French Horn 126 Breath Noise
31 Saw Wave 63 Clean Guitar 95 Tuba 127 Crystal

32 Synth Bass 2 64 Sitar 96 Brass 128 Breath Noise

Der Empfang eines anderen Bank Select-Befehls als "127" fiihrt dazu, daf8 das KT die
Klangprogramme wieder entsprechend der zuvor abgedruckten Klangliste schaltet.

Die Implementation der MIDI-Controller in der General MIDI-Betriebsart

In der General MIDI-Betriebsart erhalten viele Controller des KT eine andere Funktion, als in der
Bedienungsanleitung vermerkt. Dieses ist die Implementationstabelle der MIDI-Controller fiir die
General MIDI- Betriebsart.
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Implementationstabelle der MIDI-Controller in der General MIDI-Betriebsart

Funktion... gesendet _empfangen Hinweise
Velocity I\T&t:gyF Ja1 Ja 5 ;Der KT sendet immer den Wert 64 filr alle losgelassenen Tasten
Ja Nein i i i i i
(Anschlagsdynamik) (Igglé(ééggﬁ;zgigyng des KT reagiert nicht auf die Release Velocity
Aftertouch Key Nein Nein
Channel Nein Nein
Pitch Bender Ja Ja Standardwert=64
Controller 0 Ja Ja Wird immer mit dem Wert "0" gesendet. Der Empfang des Wertes
(Bank Select MSB) "127" schaltet die MT-32-Emulation ein.
Controller 1 Ja Ja Standardwert=0
(Mod Wheel)
Controller 4 Ja Nein
(Pedal)
Controller 6 Nein Ja Gilt nur far bestimmte Parameter nach Eingang der Controller 100
(Data Entry MSB) und 101
Controller 7 Ja Ja Standardwert=100, nach Ausschalten des
(Volume) Empfangs=127(RECV=0FF). Das Pedal steuert die Lautstarke.
Controller 10 Nein Ja Standardwert=6 4
(Pan)
Controller 11 Nein Ja Standardwert =127
(Expression)
Controller 12 Nein Nein
(Effect Mod Foot Switch)
Controller 32 Ja Nein Nur der Wert "0" wird gesendet
(Bank Select LSB)
Controller 38 Nein Ja Gilt nur far bestimmte Parameter nach Eingang der Controller 100
(Data Entry LSB) und 101
Controller 64 Ja Ja Standardwert=0. Das rechte Pedal ist das Sustainpedal
(Sustain-Pedal) (Doppelpedal)
Controller 66 Ja Ja Standardwert=0. Das linke Pedal ist das Sostenuto-Pedal
(Sostenuto-Pedal) (Doppelpedal)
Controller 70 Ja Nein ENSONIQ-Patch-Select-Tasten: Werte: 0, 32, 64, 127
(Sound Variation)
Controller 71 Nein Nein Ensonig-Timbre
(Harmonic Content)
Controller 72 Nein Ja Standardwert=64
(Release Time)
Controller 73 Nein Ja Standardwert=64
(Attack Time)
Controller 74 Nein Ja Standardwert=64
(Brightness)
Controller 75 Nein Ja Standardwert=64
(Rate)
Controller 91 Nein Ja
(External Effects {Reverb}
Depth)
Controller 93 Nein Ja
(Chorus Depth)
Controller 100 Nein Ja Werte=0, 1 und 2
(Reg Param Select LSB)
ontroller 101 Nein Nein
(Reg Param Select MSB)
ontroller 121 Ja Ja Setzt in der General-MIDI-Betriebsart nur die dort definierten
(Reset All Controllers) Controller auf die Standardwerte zurlick. Der Empfang gilt fiir alle
MIDI-Kanéle separat.
Controller 123 Der Empfang funktioniert unabhangig von der Einstellung des "ALL-
(All Notes Off) Ja Ja OFF"-Parameters im MIDI Control-Menue. Gilt fir alle Kanéle
separat.
Registered Parameters: Der Empfang dieser Parameter gilt fur alle Kanale separat.
0 Pitch Bend Range Nein Ja
1 Feinstimmung Nein Ja
2 Grobstimmung Nein Ja
Programmwechsel Ja Ja Wertebereich 0-127.
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Kapitel 13 — Daten sichern

Die Speicherfunktionen auf "Edit Sound"-Menueseite 90 und "Edit Seq/Preset"-Menueseite 90
erlauben Thnen:

den Transfer von Sound-und Sequenzer-Daten von oder zu einer Speicherkarte

die Ubertragung von Sound- oder Sequenzer-Daten per systemexklusiver MIDI-Meldungen

Speicherkarten

Das KT bedient sich standardisierter PCMCIA-Speicherlarten, wie man sie auch bei vielen
Notebook-Computern vorfindet. Sie erhalten solche Karten in Computerfachgeschéften und in
entsprechenden Versandhdusern.

Dabei muf$ es sich um "SRAM"- (Static RAM) PCMCIA-Karten handeln.
Sogenannte "Flash"-PCMCIA-Karten funktionieren nicht.

Das KT formatiert all diese Karten auf 512 Kbytes, ganz gleich, ob Sie Karten mit 512 kByte

oder 2 Megabyte verwenden, die ebenfalls funktionieren. Die originalen Ensonig-Karten vom
Typ MC-512 haben deshalb auch 512 kByte.

Das KT kann aufserdem 64 kByte-PCMCIA-ROM-Karten lesen, aber ROM-Karten kann man
freilich nicht beschreiben. Die Sound-Bibliothek der ENSONIQ KTC-Serie befindet sich auf

solchen Speichermedien. Die Formatierung entspricht denen der frei beschreibbaren RAM-
Karten, allerdings sind die beiden Preset/Seq/Song-Bénke kleiner.

Installation der Batterie in einer RAM-Karte

Im Interesse einer maximalen Lebensdauer der Puffer-Batterie der Karten werden sie ohne
eingebaute Batterie geliefert, Vor Gebrauch miissen Sie die Batterie einsetzen. Das geht so:

1.

A

Schieben Sie den kleinen Schieber des Batterierahmens zur Seite, um den Batterierahmen zu
losen. Der andere Schieber ist der Sicherungsschalter, der die Karte vor versehentlichen
Schreibvorgéngen schiitzt.

Ziehen Sie den Rahmen vorsichtig an der Kunststoffkante heraus.
Legen Sie die Batterie so in den Rahmen, daf die flache Seite mit dem (+)-Pol oben liegt.
Schieben Sie den Batterierahmen wieder ein.

Schieben Sie den Schieber wieder zuriick, um den Batterierahmen zu fixieren.

Batterie
Rahmen

y— N

Vorderseite der
Karte

Batterie

Schreibschutz Schalter

™~

Schreibschutz
Schalter Vorderseite der
Karte

AnschluBseite

Hinweis: Wenn Sie die Batterie wechseln, solange die Karte im Schacht des KT steckt
und das KT eingeschaltet ist, gehen die Daten auf der Speicherkarte nicht verloren.
Schalten Sie das KT beim Wechseln der Batterie nicht aus, denn dabei gehen alle Daten
verloren.
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Aufbau der Speicherkarten

254

Die ENSONIQ MC-512 RAM-Karten konnen benutzt werden, um zwei Bénke zu je 80 Sounds,
nidmlich "a:CARD" und "b:CARD" und zwei Banke mit insgesamt 100 Presets, Sequenzen und
Songs (ebenfalls "a:CARD" und "b:CARD") zu speichern. Die jeweils 100 Presets, Sequenzen und
Songs teilen sich in 70 Presets und Sequenzen und 30 Songs. Der Aufbau gleicht also der internen
RAM-Speicherbank (i:INT).

Sound-Daten

a:CARD b:CARD
80 Sounds 80 Sounds
Sequenzer-Daten
a:CARD b:CARD
70 Seq/Presets 70 Seqg/Presets
30 Songs 30 Songs

6500 Events 112,000 Events
Aufbau der RAM -Karte

Sowohl die Sounds als auch die Sequenzer-Daten kénnen direkt von der Karte ausgelesen
werden (sofern diese ordentlich eingesteckt wurde). Jede Preset/Seq/Song-Bank ist ein in sich
abgeschlossener Bereich. Das bedeutet: Ein Song kann nur aus Sequenzen aus der gleichen Bank
bestehen. Die GroBenverhiltnisse der Banke gliedern sich wie folgt:

e Die "a:CARD"- Preset/Sequenz/Song-Bank ist genauso formatiert wie die "i:INT"-
Preset/Sequenz/Song-Bank. Sie eignet sich daher als transportabler Sicherungsspeicher fiir
den internen Speicherbereich, der ebenfalls Platz fiir 6.500 Events hat.

e Die "b:CARD"- Preset/Sequenz/Song-Bank verwendet den gesamten, groien restlichen
Speicherbereich. Hier ist Platz fiir 112.000 Events. Das gentigt auch fiir grolere Projekte.

Speicherkarten formatieren

Wenn Sie das erste mal eine Batterie in die Karte einlegen, muf sie als ndchstes formatiert
werden, damit sie vom KT erkannt werden kann. Die Formatierung wird ganz einfach
durchgefiihrt, indem man den internen Speicherbereich ("i:INT") auf die Karte kopiert, oder
indem man die internen Sequenzer-Daten auf die Karte kopiert.

Andere Eigenschaften der RAM-Speicherkarten

¢ Das Kopieren der internen Sounds (i:INT) tibertrdgt 80 Sounds auf die Karte. Der Rest der
Karte bleibt leer.

* Sobald Sie die Sounds auf den a:CARD-Bereich kopiert haben, konnen Sie weitere Sounds auf
die b:CARD-Bank schreiben, oder Sie kopieren die Sequenzer-Daten auf die Banke a:CARD
oder b:CARD.

¢ Wenn Sie mit einer neuen Karte anfangen, wird durch die Kopie die gesamte Karte
formatiert, eine Kopie des internen Speicherbereichs auf der gewé&hlten Bank hergestellt und
die andere Bank initialisiert, so dafS diese eine leere Sequenz "00" und einen leeren Song "70"
enthalt.

* Sobald Sie Sequenzer-Daten auf eine Bank der neuen Karte kopiert haben, kénnen Sie
weitere Sequenzer-Daten auf die andere Bank kopieren oder die internen Sounds auf die
Karte kopieren.

Hinweis: Sie konnen eine Karte auch 16schen, indem Sie fiir gut fiinf Minuten die
Batterie entfernen.
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SOUNDS

Sounds aus dem internen Speicher auf die Karte kopieren

Die hier beschriebenen Funktionen betreffen blockweise Kopien von 80 Sounds auf die Karte
und zuriick. Wie im vorangegangenen Abschnitt erwihnt, miissen zunéchst die internen Sounds
auf den a:Card-Bereich kopiert werden, bevor eine neue Karte tiberhaupt zum Sichern von
Sounds verwendet werden kann. Wenn Sie einzelne Sounds kopieren wollen, folgen Sie bitte der
in Kapitel 5 beschriebenen Prozedur.

So kopieren Sie Sound-Bénke zwischen den internen und den Karten-Speicherbereichen:
1. Driicken Sie (EDIT SOUND).
2. Driicken Sie die obere (9).Im Display erscheint:

Fres= EHTEE to
Store Sound Data

3. Folgen Sie der Anweisung im Display und driicken Sie (ENTER). Jetzt kénnen Sie zwischen
den verschiedenen Sorten der Datensicherung auswéhlen.

4. Verwenden Sie die -Tasten, um "Storage Type=MEMORY CARD" einzustellen, wie
hier dargestellt:

Storade TaFpe =
MEMORY CHED

5. Driicken Sie . Jetzt haben Sie die Wahl unter vier Moglichkeiten:

1 — Dieser Befehl kopiert den gesamten internen Sound-Speicher
DF‘EF‘EL 100N I:DF“T. auf den Bereich a:Card der Karte.

1: IMT TO aiCAHED

1 — Dieser Befehl kopiert den gesamten internen Sound-Speicher
DPEF‘EL 100 I:I:IF"TI auf den Bereich b:Card der Karte.

1: IMNT TO biCHED

D Far3 -|-__ 1 'l |: D Fl |.|.| Dieser Befehl kopiert den gesamten a:Card-Sound-Speicher

auf den internen Speicherbereich. Das ist nltzlich, wenn Sie

SCHFED TO 1= IHT ROM-Sounds auf den internen Speicherbereich kopieren

wollen, um sie dort zu bearbeiten.

1 — Dieser Befehl kopiert den gesamten b:Card-Sound-Speicher
D Fer3 t‘ 100 I: D P ITI auf den internen Speicherbereich. Das ist nltzlich, wenn Sie

B:CAHFED TO 1:IHT ROM-Sounds auf den internen Speicherbereich kopieren

wollen, um sie dort zu bearbeiten.

6. Sobald sie die gewiinschte Operation ausgewéhlt haben, bestitigen Sie mit (ENTER).

7. Die Kopierfunktion arbeitet sehr schnell. Sogleich erscheint die Bestédtigung fiir die
Ausfiihrung des Befehls mit dem Schriftzug "Command Successful".

ENSONIQ KT Bedienungsanleitung 255




Kapitel 13 — Daten sichern

SEQUENZEN

Sequenzer-Daten auf die Speicherkarte kopieren
Sie konnen den Inhalt des internen Sequenzer-Speichers auf einer MC-512 RAM-Karte sichern.

So kopieren Sie Sequenzer-Daten zwischen dem internen und dem Karten-Speicher:

1. Drticken Sie (EDIT SEQ/PRESET).

2. Driicken Sie die obere (9). Im Display erscheint:

Fress EMTEE to
Store Seq Data

3. Driicken Sie . Jetzt konnen Sie wihlen, welche Form der Datensicherung Sie

durchfithren mochten.

4. Verwenden Sie die -Tasten, um "Storage Type=MEMORY CARD" auszuwéhlen, wie

hier dargestellt:

Storade TaFe =
MEMORY CHED

5. Driicken Sie . Sie haben jetzt die Auswahl unter vier Moglichkeiten:

OFerat.ion = COPY
1:IHT TO a:CARD

Mit diesem Befehl kopieren Sie den gesamten internen
Sequenzer-Speicherbereich (i:INT) der Banke 0 bis 9 auf den
Speicherbereich "a:CARD" auf der Karte. So kénnen Sie
Sicherheitskopien Ihres internen Speichers herstellen.

OFerat.ion = COPY
1:IHT TO k:CARD

Mit diesem Befehl kopieren Sie den gesamten internen
Sequenzer-Speicherbereich (i:INT) der Banke 0 bis 9 auf den
Speicherbereich "b:CARD" auf der Karte. So kénnen Sie
Sicherheitskopien Ihres internen Speichers herstellen.

OFerat.ion = COPY
aiCHRD TO 1:IHT

Mit diesem Befehl kopieren Sie den a:CARD-Speicherbereich
auf den internen Speicherbereich. So kénnen Sie den Inhaltt
der Karte zurilick in den KT beférdern.

OFeration = COPY
biCARD TO 1:5IHT

Mit diesem Befehl kopieren Sie den b:CARD-Speicherbereich
auf den internen Speicherbereich. So kénnen Sie den Inhaltt
der Karte zuriick in den KT beférdern.

6. Wenn Sie die gewiinschte Operation angewé&hlt haben, bestitigen Sie mit (ENTER).

7. Die Kopierfunktion arbeitet sehr schnell. Sogleich erscheint die Bestétigung fiir die
Ausfiihrung des Befehls mit dem Schriftzug "Command Successful".

Andere Eigenschaften des Sequenzer-Speichers
Da der Speicher der b:Card-Bank wesentlich gréBer als der interne Speicher ist, kann der
Versuch, Daten von der b:Card-Bank in den internen Speicher zu tibertragen, auch fehlschlagen,

weil die Menge der zu tibertragenden Daten zu grof ist. Die Meldung "Sorry! Seq data too big to

save" erscheint dann im Display. Weiterhin kann der Sequenzer direkt die Daten der Karte
abspielen. Diese Daten kénnen mit jedem Gerét, da8 systemexklusive MIDI-Daten aufzeichnen
kann, gesichert werden. Dazu bieten sich externe Software-Sequenzer an, aber auch die
ENSONIQ-Instrumente ASR-10, TS-10 oder TS-12.
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Systemexklusive MIDI-Daten (Sysex)

Normalerweise kann jedes beliebige MIDI-Instrument alle beliebigen MIDI-Befehle auswerten
und abspielen, ganz gleich, wie der Hersteller heif3t.

Systemexklusive MIDI-Meldungen sind demgegentiber Befehle, die nur von einem bestimmten
Instrumententyp (oder einer Instrumenten-Baureihe) eines Herstellers ausgewertet werden
konnen. So kann das KT beispielsweise seine Sounddaten zu einem zweiten KT transferieren.
Diese Daten ergeben fiir einen Synthesizer eines anderen Herstellers, der eine andere
Klangerzeugung besitzt, keinen Sinn. Eine solche Datentibertragung &dhnelt der
Datentibertragung von einem Computer zum néichsten mit Hilfe eines Modems. Das KT kann
nur KT-Daten auswerten, die aber von einem anderen Computer mit einem Software-Sequenzer
gespeichert und abgespielt werden konnen. Mit anderen systemexklusiven Daten als seinen
eigenen kann ein KT nichts anfangen.

Unspezifische Datensicherung mit Hilfe systemexklusiver Daten

Das System, das man fiir die Speicherung systemexklusiver Daten verwendet, also etwa ein
Software-Sequenzer, mufl die Daten selbst nicht unbedingt auswerten kénnen - ebenso wie ein
Aktenordner die in ihm abgelegten Schriftstiicke nicht lesen konnen muf. Es gentigt, wenn das
Gerit diese Daten aufzeichnen, speichern und wiedergeben kann.

Systemexklusive MIDI-Daten (Sysex) Gibertragen

Das KT kann systemexklusive Daten entweder einzeln oder in Blocken, die die Daten einer
ganzen Bank enthalten, senden. Dies betrifft die einzelnen Sounds und Soundbénke einerseits
und die einzelnen aktuellen Sequenzen oder Songs und die gesamten Sequenzer-Béanke. Diese
Daten kénnen von einem KT ausgewertet werden aber auch von anderen geeigneten MIDI-
Speichern (etwa Software-Sequenzer) aufgezeichnet werden. Daten, die man einmal gesichert hat,
kann man spéter wieder zurtickfiithren.

Banke mit Sounds oder Presets/Seqenzen und Songs werden immer aus der aktuellen Bank

gesendet (:INT r:-ROM, a:CARD, or b:CARD). Man sichert also immer genau die Daten der
jeweils angewdhlten Sounds beziehungsweise Sequenzen, Presets und Songs.
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Sound-Daten

Einen einzigen oder alle Sounds per MIDI-Sysex iibertragen:
1. Driicken Sie (EDIT SOUND).
2. Driicken Sie die obere (9). Im Display erscheint:

Fres= EHTEE to
Store Sound Data

3. Driicken Sie . Jetzt haben Sie die Wahl unter verschiedenen Formen der

Datensicherung.
4. Benutzen Sie die -Tasten, um "Storage Type=MIDI SYS-EX" einzustellen, wie hier
dargestellt:

Storade TaFpe =
MIDI SYS—-E=X

5. Driicken Sie(ENTER). Sie haben nun zwei Moglichkeiten:

1 ] Sie Ubertragen die Daten des gerade angewahlten Sounds.
D Fera t’ 100 S n U E Dieser kann aus jedem der vier Speicherbereiche stammen.

CUREENT SOUMD

D Faltg -L 1 O = S n U E gie Utéertragen die Daten der gesamten Bank mit allen 80
ounds.
1: IMT SOUMD BAME

6. Sobald Sie sich entschieden haben (fiir "SAVE CURRENT SOUND" oder "SAVE i:INT
SOUND BANK"), driicken Sie . Wihrend die Daten iibertragen werden, bittet Sie
das KT, etwas zu warten. Im Display erscheint: "Please wait . . . sending data". Wenn die
Ubertragung abgeschlossen ist, erscheint wieder das "Press ENTER to Store Sounds"-Menue
mit dem gleichlautenden Schriftzug.
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Sequenzer-Daten

So iibertragen Sie die Daten von Sequenzen, Presets und Songs per MIDI-Sysex:

1.
2.

Driicken Sie (EDIT SEQ/PRESET).
Driicken Sie die obere (9). Im Display erscheint:

Fres= EHTEE to
Store Seq Data

Driicken Sie . Jetzt haben Sie die Wahl unter verschiedenen Formen der
Datensicherung.

Benutzen Sie die -Tasten, um "Storage Type=MIDI SYS-EX" einzustellen, wie hier
dargestellt:

Storade T4Fe =
MIDI SYS—-E=X

Driicken Sie . Sie haben jetzt zwei Moglichkeiten:

OFeration = SI:IUE Mit diesem Befehl wird der gerade selektierte Song
CURFREHT SEQRAPSET MIDI-Befehl ibertragen.

beziehungsweise die jeweilige Sequenz als systemexklusiver

1 — Mit diesem Befehl wird die gesamte gerade selektierte Bank
OFeration = SHUE gesamie g
EUHHEHT SEE BHHI{ systemexklusiver MIDI-Befehl (ibertragen.

mit allen Sequenzen, Presets und Songs als

Sobald Sie sich entschieden haben (fiir "SAVE CURRENT SEQ/PSET" oder "SAVE i:INT SEQ
BANK"), driicken Sie . Wahrend die Daten tibertragen werden, bittet Sie das KT,
etwas zu warten. Im Display erscheint: "Please wait . . . sending data". Wenn die Ubertragung
abgeschlossen ist, erscheint wieder das "Press ENTER to Store Seq Data"-Menue mit dem
gleichlautenden Schriftzug.
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Systemexklusive MIDI-Daten empfangen

Die Empfangsbereitschaft fiir eingehende systemexklusiver MIDI-Daten wird durch die Sysex-
Daten selbst automatisch ausgeldst, sofern "Sysex = On" gewéhlt wurde. Im Gegensatz zu
anderen Instrumenten ist also kein Bedienungsschritt dazu erforderlich. Eingehende Sound-
Bank-Daten werden automatisch der internen Bank "i:INT" zugefiihrt. Wenn Daten einer Bank
von Presets, Sequenzen und Songs eingehen, werden sie der gerade angewé&hlten Bank zugefiihrt.
Fiir den Fall, daf} gerade r:ROM aktiv ist, werden die Daten ignoriert.

Die grundsitzliche Empfangsbereitschaft einschalten:
1. Driicken Sie (SYSTEM-MIDI).

2. Driicken Sie die untere (8).

3. Stellen Sie "SysEx=ON" ein.

Wenn die Daten eines einzelnen Sounds per MIDI-Sysex empfangen werden, passieren drei
Dinge:

e Im Display erscheint die Meldung "Press ENTER to Save New Sound"”;

* Der neue Sound befindet sich im Puffer-Speicher fiir die Sound-Edition;

e Das KT geht in die "Edit Sound"-Betriebsart, so daf§ die Edit Sound-LED blinkt. Sie kénnen
den empfangenen Sound jetzt horen, editieren und abspeichern.

Wenn eine einzelne Sequenz empfangen wird, wird sie auf dem leeren Speicherplatz mit der
niedrigsten Nummer abgelegt. Das Entsprechende gilt fiir Songs. Nach dem Empfang sind die
Sequenzen und Songs automatisch selektiert.
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Meldungen und Fehlermeldungen des Displays

Diese Meldungen konnen fiir eine Sekunde im Display erscheinen, um Erfolg oder Milerfolg der

Operation anzuzeigen:

Command
syccessfuyl !

"Befehl erfolgreich ausgefuhrt."

SOREY! Install a
EFAM card first.

Diese Meldung erscheint, wenn Sie versuchen, auf einer ROM-
Karte Daten zu sichern, oder wenn gar keine Karte im Schacht
steckt.

SOREY! Install a
card first.

Diese Meldung erscheint, wenn Sie von einer Karte Daten in
den internen Speicher lbertragen wollen, aber gar keine Karte
im Schacht steckt.

SOREY! Write to
aiCHRD first.

Diese Meldung erscheint, wenn Sie versuchen, Daten auf
b:Card zu schreiben, bevor Sie Sound-Daten auf der a:CARD
abgelegt haben.

SOREY! aiCard i=s

Diese Meldung erscheint, wenn Sie versuchen, Daten von
a:Card in den internen Speicher zu kopieren, die Karte zwar

=MF 'l'__ — formatiert, aber leer ist.

| - . Diese Meldung erscheint, wenn Sie versuchen, Daten von
5 D E E ITI . b - E ar d 1= b:Card in den internen Speicher zu kopieren, die Karte zwar
2MF 'L — - formatiert, aber leer ist.

SOREY ! Card Seq
Banks are emrtwa.

Diese Meldung erscheint, wenn Sie versuchen, Sequenzer-
Daten von der Karte in den internen Speicher zu kopieren, die
Karte aber keine solchen Daten enhélt.

SOREY! Write to
card failed.

Wenn das Beschreiben der Karte nicht funktioniert
beziehungsweise die Uberprifung der Daten nicht funktioniert
hat, erscheint diese Meldung. Es kann sein, daf3 es sich uim
eine ROM-Karte handelt, daB3 die Karte schreibgeschiitzt ist
oder daf die Karte defekt ist.

SOREY ! Seq data
too bi1i9 to save.

Wenn der Speicherplatz nicht ausreicht, um alle
Sequenzerdaten zu fassen, erscheint diese Meldung.

SOREY! Card is
Write-FProtected.

Wenn Sie eine ROM- oder eine schreibgeschiitzte Karte (auch
per Sysex) beschreiben wollen, erscheint diese Meldung.

Card Batterg Low
See manuall

Wenn diese Meldung erscheint, ist die Batteriespannung der
Karte zu niedrig. Sie sollte so schnell wie mdglich ausgetauscht
werden. Der Tausch der Batterie ist in diesem Kapitel
beschrieben. Wenn beim Batteriewechsel die Karte im Schacht
verbleibt und das KT eingeschaltet bleibt, gehen die Daten nicht
verloren.

ENSONIQ KT Bedienungsanleitung

261




Kapitel 13 — Daten sichern

262 ENSONIQ KT Bedienungsanleitung



Anhang

Anhang

Die MIDI-Implementation des KT

MIDI ist die Abkiirzung fiir "Musical Instrument Digital Interface", was soviel heifs wie "Digitale
Schnittstelle fiir Musikinstrumente". Die MIDI-Implementation des KT ist der Katalog der
verfiigbaren MIDI-Funktionen, also eine Liste der Daten, die bei Empfang ausgewertet werden
konnen und die gesendet werden kénnen. Die MIDI-Implementation des KT ist sehr
umfangreich. Bei allen Standard-Anwendungen gentigt die Information, die Sie in dieser
Anleitung finden. Die Implementationstabelle auf den folgenden Seiten bietet einen weiteren
Uberblick.

Wenn Sie Software fiir das KT programmieren und eine Liste der systemexklusiven Daten
anfordern wollen, wenden Sie sich bitte an das

Soundware Audio Team GmbH
Paul-Ehrlich-Str. 28-32
63322 Rodermark.

"Registered Parameters"

"Registered Parameters" werden als eine Folge von vier Controller-Befehlen vom KT gesendet,
wann immer bestimmte Parameter auf dem Bedienfeld editiert werden. Die beiden "Registered
Parameter Controller” bestimmen den Parameter und die beiden folgenden bestimmen den
jeweiligen Wert.

Controller

Nummer Name Wert

100 Registered Parameter Select LSB 00 oder 01

101 Registered Parameter Select MSB immer 0

6 Data Entry MSB (Most Significant (siehe unten)
Byte)

38 IIZB)ata)Entry LSB(Least Significant (siehe unten)

yte

Registered Parameters

Nummer Name KT-76-Wertebereich
00 Pitch Bend-Wertebereich 0..12
01 Gesamtstimmung 0..255 (dargestellt-99..+99)

Diese Parameter werden in Form zweier "Data Entry Controller"-Befehle gesendet:

Parameter Data Entry MSB (6) Data Entry LSB (38)
Pitch Bend Range 0..12 0
Gesamtstimmung 0..127 (internal bits 1..7) 64 or O (internal bit 0)

Fiir Master Tune, welches intern ein 8-Bit-Wert (=256 Stufen) ist, wird der Wert fiir die MIDI-
Ubertragung zweigeteilt (da MIDI-Controller-Werte nur 7 Bits (=128 Stufen) haben) Die Most
Significant 7 Bits werden als Data Entry MSB (Controller 6) gesendet. Das Least Significant Bit
des internen Wertes wird als Bit 6 des Data Entry LSB (Controller 38) iibertragen.
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MODEL: KT-76 MIDI Implementationstabelle Version: 1.0
Funktion... Senden Empfangen Anmerkung
Basic Default 1 16 i 16
Channel Channels ) i
Default 1 1, 3,4, MULTI current mode is memorized
Mode Messages X X Global Controllers in MONO
Altered X X Mode
Note True Voice | 21-108 21-108
Number
Velocity Note ON O @)
Note OFF | O X
After Key X O PolyKey pressure
Touch Channel O @)
Pitch Bender O @)
0-127 External Controller ! | ! assignable XCtrl
0 Bank Select MSB? 0 Bank Select MSB 2 always 0
1 Mod Wheel 1 Mod Wheel
4 Foot (Pedal) 4 Foot (Pedal)
Control 6 Data Entry MSB® 6 Data Entry MSB® 3 for Reg. Params only after
7 Volume 7 Volume 100 & 101 are transmitted or
Change 10 P received.
an
32 Bank Select LSB 32 Bank Select LSB
38 Data Entry LSB® 38 Data Entry LSB®
64 Sustain 64 Sustain
66 Sustenuto 66 Sustenuto
71 Harmonic Content4 71 Harmonic Content4 4 Timbre
72 Release Time 72 Release Time
100 Reg. Param. Select LSB> | 100 Reg. Param. Select LSB® 2 values of 0 & 1 only
101 Reg. Param. Select MSB® | 101 Reg. Param. Select MSB® always 0
0-99
Program  pyye Number | 0127
Change
System Exclusive O O see KT-76 SysEx Spec.
System Song Pos O @)
Common : Song Sel O O
: Tune X X
System  :Clocks ©) @)
Real Time :Commands (0K o7 7 Start, Stop, Continue
: Local On/Off | X X
Aux. Al Notes Off | X X
Messages . Active Sense | X X
: Reset X X
Notes
Mode 1= OMNI ON, POLY Mode 2= OMNI ON, MONO O=]JA
Mode 3= OMNI OFF, POLY Mode 4= OMNI OFF, MONO X =NEIN
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Index

19-TONE-EQU 24
24-TONE-EQU 23
31-TONE-EQU 24
53-TONE-EQU 24
8-VOICE CHORUS 53
ACOUBASS 89
ACPIANOS 89
ADD 189
ADSR 79
Aftertouch 77
Algorithm 40
"All Notes Off" 247
ALTKEYS 89
ALTPLUCK 89
AM Min and Max 61
AMBIENCE 1 45
AMBIENCE 2 45
Anschlagskennlinien 127
Append Sequence 213
ARABIC 23
Atck 57
AtckV 96
Auto Punch 186, 190
AutoStep 188
Bank 181
Bank-Selekt-Mitteilungen 152
Base Channel Pressure 33
Basis-MIDI-Kanal 31
BELL 89
Bnd 22
BRASSECT 89
BRITEHALL 45
BRITEPLATE 45
BW 50
CANYON 45
Card

Memory 159, 254
CARLOS-BETA 24
CARLOSALPHA 24
CARLOSGAMMA 24
Chan 151
Change Length 214
CHINESE 23
Chorus Center 53, 54
Chorus Depth 53, 54, 65
Chorus Level 54, 66
Chorus Rate 53, 54, 65
Click 195
Click Pan 195
Click Volume 195
Clippen 109, 126
Clock 190
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Compare-Taste/LED 68
Compression 63
Controllers 35
Copy Preset Data 201, 211
Copy Sequence 209
Copy Song 198
Copy Track 221
Countoff (Vorzahler) 187
Create Sequence / Preset 208
Create SONG / Pset 197
Current Seq Bank Free Memory 194
CUSTOM 89
CV-Pedal 30
CVP-1" als Schweller oder als Modulationsquelle
dienen soll. 30
CVP-1 Fulpedal 76
DARK PLATE 45
Das Halten der Druckdynamik mit Sustain oder
Sostenuto 29
DDL Regen 55
DDL Send 55
DDL Time 55
DDL-CHORUS+REVB 56
Decay 57
Decay Bias 51
Decay Time 52, 64
Delay Time 86
Delay Times/Tempo BPM Chart 179
Detune Depth 52
Detune Rate 52
Die “verborgene” ROM-General-MIDI-Drum-
Map 120
Die Menues der "Select Sequence / Preset'-
Betriebsart 162
Die "Tap Tempo"-Funktion 186
Diffusion 52
Digital Sequencing 157
Direction 86
Direktanwahl 15, 18
Dist 65
Distortion 61
Distortion Level "In" und "Out" 63
DISTWAH-CHO+REVB" 65
Druckdynamik (Auch
"Pressure ", "Aftertouch") 12
Drum-Sound 72
Drumsounds 115
DRY/BYPASSED 49
EARLY REFL 45
Echtzeitmodulation der Effekte 46
Edit Buffer 68
Edit Song Steps 202
Edit Song Steps"-Befehle 205
Edit-(Drum)-Soundmodus 115
Edit-(Standard)-Sound-Modus 81



Anhang

Edit-Sound 68
Edit-Track-Parameter 140
Effect Selector 41
Effects

Parameters 49

signal routing between 40

Understanding 39
Effekt-Mischung 42
ELECBASS 89
ELPIANOS 89
ENSONIQ-Drum-Map 121
ENV 179
ENV 279
ENV 376,79
Env Amt 58
ENVCF-CHO+REVERB" 57
ENVCF-CHO+REVERB 57
Envelope

Preset Values 99
EQ-CHORUS+REVERB 54
EQ-DDL+REVERB 55
Erase SEQ / Pset 210
Erase Song/Preset 199
Erase Track 222
Ersetzen eines Sounds mit seinem Effekt auf
einem Track 138
ESP-Chip 39
Event Edit Track 218
Event-Typ-Filter 218
externe MIDI -Controller zuzuweisen 34
externer Controller 77
Fc 57, 65
Feedback 53, 54, 59, 60, 66
Filter 62, 104
Filter Events 227
Filtereckfrequenz 104
Filterkombinationen 107
Fine 90
Fixed Gate Duration 188
Flange Center 59
Flange Depth 59
Flange Rate 59, 63
FLANGER+REVERB 59
FM Min and Max 61
Foot Switch (Fuf3taster) 1
FtswL 29
FtswR 29
FufSpedal 76
FX1F 50
FX1 L/R Routing 65
FX2F 50
Gain 50
Gate 188
General MIDI

Disable 248

v

Enable 245

MIDI Out 245
General MIDI button 6
General MIDI Sound Map 241
Glide 93
Glide Time 94
Globale Controller 34
GRK-CHROMAT 22
GRK-DIATONC 22
GRK-ENHARM 22
GUITARS 89
HARMONIC 24
HF Bandwidth 52
HF Damping 52, 64
Hinweis zur Modulation 58, 66
HiPass Cutoff 63
Hochpaffilter 106
Hullkurve 79
Hullkurven 76
HYBRDLYR 89
ID 37
Import Sequence 215
Import Song 206
INDIAN-RAGA 23
Inertia 61
INHARMONIC 83
Input Invert 59, 60
INSERT / REMOVE - Schritte (Sequenzen)
einftigen und entfernen 205
Interval 195
INVERSE RM 45
JAVA-PELOG 23
JAVA-SLNDRO 23
JUST INT-C 22
Kbd Amt 58
Keep NEW/OLD 169
Key Down Event 157
KEYBD 46
KeybdScale 110
Keyboard Filter Tracking 105
Keyboard Pitch Tracking 92
Keyboard Tracking 78
Keyboardanordnungen 149
Layer Lock 141
Layern 136
LEGATO 93
Legato Glide 93
Legato Hiillkurve / Wellen-Nachtriggern 93
Levels 94
LevV 96
LFO 75, 91, 100
LFO Rate 100
LONGPLATE 45
Loop 187
LOQP - MIDI Loop Switch 38

ENSONIQ KT Bedienungsanleitung



LOOPED 189

LoPass Cutoff 64

MALLET 89

MEANTONE-C 22
MED.HALL 45

MED.ROOM 45

Merge Track 223

MIDI In 1

MIDI Loop 38

MIDI Mode 33

MIDI Out 1

MIDI Song Select Messages 37
MIDI Song Select-Befehle 234
MIDI Thru 1

MIDI TrkName 38
MIDI-Kanal 151
MIDI-Spuren-Konfiguration 238
MIDI-Status des Basiskanals 32
MINIMODE 93

Mix 62, 65

MIXDOWN 190

Mixdown Mode 179

Mode 87

Modulation 74
Modulationsadresse 46
Modulationsintensitéit 46
Modulationsquelle 46
Modulationsrad 76
Monophoner Aftertouch 77
MT-32 239

Multisampels 83
Multisample-Wellenformen 87
Niederfrequenzoszillator 100
NORMAL 22

Notch Depth 59, 60
Notenspeicher 93

Number of clocks to shift by 225
Oct 90

ORGANS 89

OTHER 89

Out 50

Output 109

Output Bus 113, 127

Pan 114, 147

Partch 24

PARTCH-43 24

PBEND 46
PCMCIA-Kartenschacht 11
PEDAL 46, 76

Percussion Key Map 239
PERCUSSN 89
Performance-Parametern 140
Performance-Speicher 133
Phaser Center 60

Phaser Depth 60

ENSONIQ KT Bedienungsanleitung

| Index

Phaser Rate 60
PHASER+REVERB 60
PITCH 76
Pole 106
Poly-Key™ Aftertouch 77
Polyphoner Aftertouch 77
portamento 93
Preset 133

Beschreibung 134
Presets

wieviele 133
PRESSR 46
Pressure 154
Pressure (Druckdynamik) 25
Priority 113
Prog 151
Prog Change (Programmwechsel) 35
PTbl 22
Punch In" (Auto Punch=OFF ) 169
Punch In times

setting in real time 184
PUNCH OUT 185
PYTHAGRN-C 22
Qc 57, 65
Quantize to nearest 229
Quantize Track 229
RAMPS 1-6 46
Rauschgenerator 75
Record 189
Release 156
REMOVE Bars 215
Rename SEQ / Preset 211
Rename SONG/Pset 201
Rep 203
REPLACE 189
Replace Track Sound 137
Replace w/FX 138
Restrike 88
Rev 51
Reverb to Cmprss Feedback 64
REVERSE 24
ROTARY SPKR+REVB 61
Rotor Speed 61
Sample Shift 87
SaveChangesMode 192
Scale Track 226
Semi 90
SEQ (oder SONG) PUNCH IN 183
SEQ (oder SONG) PUNCH OUT 185
Sequence

Defined 158

Recording 167
"Sequence Goto control” 182
Sequence Info 210
Sequencer



Anhang

creating a sequence 164
creating a song 164
Erasing Memory 166
Memory Configuration 159
Playing 163
Selecting 162
Sequencer Parameters 181
Sequencer Status 161
Sequenz
Beschreibung 134
Sequenz-Nummer (Speicherplatz der Sequenz)
181
Sequenzer-Status (Betriebszustand) 181
SHIFT ALL 87
Shift Track 225
Slendro 23
SMALL HALL 45
SOLOBRAS 89
SOLOSAX 89
SOLOSTRG 89
SOLOWIND 89
Song
Defined 158
Song Edit Tracks Displayed 191
Song Information 199
Song Position Pointer 234
Song Select 37
Song uses effect from 190
SOSTENUTO 29
Sound Effects 39
SOUND-FX 89
SoundFinder 89
Presets 137
SoundFinder Type 89
Speed Max 61
Speed Min 61
Speicherplatzwechsel 70
SPLITS 89, 149
Staccato Glide 93
Standard-Sounds 71
Start Index 86
Status 32, 153, 204, 230
Step 189, 203
Step Entry 187
Stimmenstehlen 98, 124
STONEHALL 45
STOP/CONT 29
STRETCH ONE 87
STRGSECT 89
STRNGHALL 45
Sust 57
SUSTAIN 29
Sustain Pedal 155
SUSTN 46
SW-10 29

Vi

SW-6 29
SYNBASS 89
SYNLEAD 89
SYNOTHER 89
SYNPAD 89
SysEx 37
System Exclusive Messages
defined 257
System Exclusives
generic 257
Takt/Zahler ("Bar"/"Beat") 182
Tap
Spinal 63
Tastaturbereich 149
Tastenbereicheinstellung 149
Tempo 186, 195
THAILAND 23
TIBETAN 23
Tiefpafifilter 106
TIMBRE 46, 76, 156
Touch 25
Track 135
Beschreibung 135
track range 217
Tracks
Layern 136
Mixing, Muting, and Soloing 173
Transport Controls 160
Transpose 150, 204
Transpose Track 224
TRANSWAVE 83, 86
Trig Mode 57
TRIGGER 93
Tune 21
TUNEPERC 89
TURKISH 23
UNUSED 29
UTILITY 89
VALLOTTI-C 22
Vel Window 114
VelCurv 96, 127
VELOC 46
Velocity 78
Velocity Levelp 96
Velocity-Curve-Diagramm 26
Velocity-Curves erméglichen eine gute
Kontrolle der Anschlagsdynamik tiber einen
weiten Bereich verschiedener Spielweisen 26
Verriegeln 141
VINTGSYN 89
VOCALS 89
Voice Muting 30
Voice Restrike Decay Time 88
Voice-Konfigurationsdiagramm 71
Voice-Status 82

ENSONIQ KT Bedienungsanleitung



Voices 67

Vol 126

Volume 147

WAREHOUSE 45

WARM CHAMBER 52

WARM ROOM 45

Was heifit General MIDI? 239
Was ist ein KT Sound? 67
WAVEFORM 83

Wellenformen 81
Wellenformklassen 83
Wellenformklassen eingeteilt 83
Wellenformliste 85, 118
Werkmeister 22

WHEEL 46, 76

WHL+PR 76

WINDSECT 89

WRKMEISTR-C 22

XCtrl 34, 46, 77

Zum Auswihlen eines Presets 133

ENSONIQ KT Bedienungsanleitung

Index

Vil



Anhang

VI ENSONIQ KT Bedienungsanleitung



ENSONIQ)

36

Bedienungsanleitung

Version 1.0



ENSONIQ KT-76/KT-88 Bedienungsanleitung

Autor, Designer und Illustrator: Robby Berman
Ubersetzt von: Jan-Friedrich Conrad und Thomas Roth

Alle Angaben ohne Gewéhr



Inhaltsverzeichnis

Willkommen! i
UDET A SOUIAS ..ereveeeereircireiisciesise e sise sttt i
Masterkeyboard-FUNKHONEN ........c.ccccouiiiiiiiiiiicccceee e i
DT SEQUENZET ...ttt i
SPEICRET ...t ii
Reinigung und Wartung ... ii
Keyboard-StatiVe ..........cccciiiiiiiiiicc e ii
Uber die BedieNUngSanleitingen .............oc.eureeeeresereseeseeseesessessesesssssssessesssessssssesssssssssssssssssssssnns ii
Richtlinien fiir den Umgang mit dem KT .....c...ccoveuiiiiriiiieiieieeiieineieiseesesesesesesesessesessesenne iii
BetriebStemMPETatUr........c.oviiiiiiicie e iii
VEISTATKUING ... iii
VOTSICRE! ..o iv

Verstarkung mit einer HiFi-Anlage ........c.cocoovivninnnnnnnincncnreeeeeens iv

Einschalten des KT innerhalb einer MIDI-Anlage..........cccoceueueueeemneerreernecnnennn. iv

BatterieWeChSel ... v
Wechsel der Batterie der Speicherkarte ............ccoceeunicunicinicineeiecieeeeeeeneeeesesenseeeneeens v
Reinitialisierung des KT ........ccccciiiiiiiiicecceeee e vi
Warum ReinitialiSIeren? ... vi
Reinitialisierung des KT ........ccccccciiiiiiiiiiiieeeeeee e vi

Uber diese BedieNUNZSANIEItuNG ...........everumrereeerirerereeseesneiesssessssesessssssssssesssessessessssssssssesssesssssesenes vii
ZUbehOT fir das KT ..ot viii
Kapitel 1 — Bedienelemente und Basisfunktionen 1
Anschliisse auf der RUCKSEIE ..........c.cuiuiiiiiiiiiiicicc s 1
Die Bedienelemente auf der Frontplatte ..........c.cccooiiiiiiiiiiiiiiiicccccceececeeeee s 4
Weitere Eigenschaften der Transpositionsfunktion ...........c.ceceeeeueerceenneeenrenenn. 10

SPEICRETKATTEN ..ottt 11
KOPIRGIET ..ottt 11
Echtzeit-Spielhilfen (CONLIOIIET) ........ccoveuiueuieiriciiiciricieicteecte et seaesesesesessese s sseaenacs 12
SOUNAS ANWERIEI ... 13
Schlagzeug- und Perkussions-Sounds anwahlen ...........c.ccceeeeernierneeniennecneceecennens 13
Aufbau des Speichers fiir KIangprogramme............cccceeeeeeereeeeniemnieemneenneesseesenesesesessesesesennes 14
Interne, ROM- und Speicherkarten-Sounds abrufen ............ccceveeereerneerniernecrnecnneennenes 15

Der SoundFINder™ ... 16
Sequenzen, Presets oder SONGs anWERIEN ........c.cccuieiiiiriiiecieceeeeeee e 16
Aufbau des Speichers des SEQUENZETS .........coweuiueuicirieinieirieieieeeseeeseee e enaens 17
Interne, ROM- und Speicherkarten-Sequenzen /Presets abrufen ............ccoccvecuveveuvercucnnes 18

Den Demo-Song abSPielen ..........c.cccuiiiiiiiiiiiiiiiiiicceeeeeee e 18
Parametrische PrOgrammiertg .........coveueeeueueuiecurieeirieieieieeetensesesesesesesesessssesessessssesessesessesessesennes 19
Parameter verdndern (EQItierung) .......c.cooeeeereriierniniceremrnieenrereeereseeesesseseseseseeseseaesens 19

Einen Parameter VeTaNdern ..........occeieiiieieiiieieiciciccccctc ettt 20
Mehrere Parameter auf einer Menue-Seite............cccuviuiuiniciiiniininicicicsisciciscisieieaans 20
Kapitel 2 — System * MIDI-Parameter 21
Den System ® MIDI-Modus aufIufen............ccoiiiiiiiiiiiiiceeeeeeeeeeeeseeenenenenenes 21

Die System e MIDI-Betriebsart verlassen............cccooiiiiiiiniiciiiiccceececcceeeens 21
System-Parameter ... s 21
TUNE /BN /PTDBI ..o 21

Die verschiedenen Pitch-Tables im ROM (Festspeicher).........ccocccuveeunicunicunence 22

TOUCH /PIESSUTE ... 25

Die verschiedenen "Velocity-Curves" der Anschlagsdynamik .........ccoccveuveeeneeneerneerneennennn. 26
Velocity-Curve-DIiagramim ... 26

FESWL /FESWR ..o 29

Das Halten der Druckdynamik mit Sustain oder Sostenuto............cccccocoeceiiicciciicccccceenns 29
CV-Pedal/ VOiCe MULINEG ......cvvuvireuriiieiriieiiieireieitietseieisesessesese e ssssesessesessesenacs 30

ENSONIQ KT Bedienungsanleitung I



Inhaltsverzeichnis

MIDI-Parameter ........cceueueueueieieieteictetetete ettt ettt ettt a et e 31
Base Channel/Statts ..o 31

Base Channel PrESSUTE...........c.cciuiiiiiiiiiiiicc i 33
MIDIMOE / XL ..ot 33
Globale Controller im MONO-MoOdE .........ccooovivviimiiiiiinieccccennen, 34
Controllers/Prog CRaNGE. ........c.cucueueueiieeiiieiieiteieets et ese e sesaeessens 35
Programmwechsel tber MIDL ...........ccoieuieiieinicinieinieinieeeeeeeseseseaesseeessesessssesesaesessesessens 36

"Bank Select-" und Programmwechsel-Implementation............cccceeeuevcuerrcueneuenn. 36

Anwahl von Sounds mitsamt Effektparametern tiber MIDI ..........cccccvueuvieincurneerneeenneerneennennn. 36
SYSEX/ID /SONEG SELECE ......oueiieiieciicieieieieieitie ettt 37

MIDI TrkName /MIDI LOOP .....cuvuueuruiueiniieiieeiriieirieeisieeisesessesesesesesseseseeesssessssessssesessesessesennis 38
Kapitel 3 — Die Effekte 39
Grundlegende Eigenschaften der Effekte des KT ........ccoceieieinieinieinienienieeeieeeseeeseneneaennes 39
Standard- (UNA "Drum”™=) EEfEKEE .....ooovivuiiiiiiieieeeceeeeeet ettt ettt st saeeaesne e ens 39
Effekte in Presets, Sequenzen Und SONES........c.cccceueuiiuiiimiiiiiiiiiiiieiiceceeiee e senenenes 39
Signalfiihrung zwischen den EffeKten .........c..ccvcuriiriiinicinicieicieeeieeeeenseee e ssesennes 40
Wann werden neue Effekte in den Effektprozessor geladen?............cccoooviinininiiininininicninnccan. 40
Effekte Programmieren........ccoociuiuiuiuiiiuiiiiiicieieieieeeietete ettt e 41
Einen Effekt-Typ anWERIEI .....c.coceuiieiiciiciicctrecteciscteeete ettt 42
EFfEKE-MISCIUING ...ttt 42
DHE EfEKEWEEZE ... 42
Signalfiihrung bei einem einzelnen Effekt...........ccoeuieincinicnceeeeeeceeeecnseeeneeens 43
Signalfiihrung bei einem Multi-EffeKt ........ccoeuieuiiinieiniencreeceieeeieeeeneeenseeeseeens 43

Die Signalfiihrung zu den Effekten in der "Sequence/Preset"-Betriebsart...........cccocevreuerriuerreuennes 44
Den Effekten Controller ZUWeISen..........coceviviiimiiiiiiiiniiic s 44

Die verschiedenen Hall-Typen ("Reverb Variations") .........cccccceveeureeuneernieunierneenneenseesenenenenennes 45
Der "Decay Bias"-Parameter ...........ccoociiiiiiiiiiiiiciii e 45
Echtzeitmodulation der Effekte............ccoiuiiiiiiiiiiiiiccc s 46
Modulationsquellen, die die Effekte steuern kdnnen ............cccccceevevivvvvivnnnnnvnnnenes 46

Ramps (globale HUllkurven-Generatoren) ...........wceeereeeuereereeeeremrereerierseseeeerensesesesessesessens 47
Kapitel 4 — Effekt-Parameter 49
Effekt-Parameter.........oiiiiin s 49
Modulations-Parameter ... 49
DRY /BYPASSED (Effekt UmGEREn) .........cocuiuiurieiiiriiriieieieireineieieeiseeseiesse e sesees 49
DUAL EQ+REVERB (Zwei Equalizer und Hall) .......ccocooveueiceiniicierrereeeeeeee e 50
WARM CHAMBER ...t 52
8-VOICE CHORUS........cootiiiiiiiiii s 53
EQ-CHORUSHREVERB.........cooiiiiiiiiiic s 54
EQ-DDLAREVERB ......cooiiiiiiiiiii s 55
DDL-CHORUSHREVB ..o 56
ENVCEF-CHOAHREVERB ......cooiiiiiiiiiic s 57
FLANGERHREVERB ..ot 59
PHASERAREVERB.........cooiiiiiiiriii st 60
ROTARY SPKRAREVB ......ooiiiiiiiiiiiccit s 61
FL-CMP-DISTHREVB ..ottt 63
DISTWAH-CHOHREVB ..ottt 65
Kapitel 5 — Sounds 67
Was ist ein KT SOUNA? ..o 67
Zum Verstdndnis von Voices und POlyPhonie ..........ccoceieienicinieinieneneeceee e 67
Uber die Taste/LED COMPATE .....evuururmrereeereeseeserseeseessesssessessessessssssessssssssssesssessssssssssssssssesssessssssssnes 68
UDber den Edit-BUfer ........ccveiumiieiieiieiieeienietieesiectsesssee e et 68
Verwerfen von ANEIUNGEN . ........cc.ewuriurieieeeseeseesseesesisesssssssessessssssessessssssssssssssssessssssnees 68

Il ENSONIQ KT Bedienungsanleitung



Inhaltsverzeichnis

Sichern eines neuen SOUNAS IM SPEICHET .........cvveuriiiriciricieceecee et 69
Speichern eines gednderten Sounds auf seinen aktuellen

SPEIChEIPIALZ ... 70

Das Kopieren eines bestehenden Sounds auf eine andere Stelle ............coccvveuniceunicrnicrnicunircnnnnes 70

KT Standard-Soundkonfiguration ............ccccccirrriiiiiininicreeeeeeeee s 71

KT Drumsound-Konfiguration ............c.ccccccciiiiiiiiicececieieeeeieneie e senenenes 72

Das Anwihlen des Edit-(Drum)-SOUNA-IMOAUS ....c..ocveveieieiiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeveeveesesesesesesesesaeens 73

Das Benutzen von Modulation..........c.cccceiiiiiiiiirinniiiiciieeicceereeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeee e 74

UDber die MOAUIAHON ......vveeerrerieceeeeeiseieeeeessese st sse s ss st ss s 74

Wahlen eines MOAUIALOTS ......c..ccuieuiecuiciriciniciecie e 74

Einstellen der Modulationsstdrke auf Null ... 74

Anwihlen einer ModulationNSQUELLE ..........cccuveuiciiciriciricieciecteeeieeeieeeie e nscaenaes 75

Kapitel 6 — Standard-Sound-Parameter 81

Edit-(Standard)-SOUNA-IMOAUS........c.coouivieieiiiiiieeeeeeeeeeetee ettt ettt e sae s esaesre et e sasesesneenseens 81

Wellenformseiten (00 = 05) ...ovevveeveeeiiieeeieeeiee et eeteeeeete et ete st eseesseesaeeseeseessesseensesssessesssensesssensesneessesneas 81

EditVOICE / VOICE SEATUS....cuvuverrrciireieircieitieireieieietseieisesessesese e eae s saessesesessesessesenacs 81

Wave Class / Wave NAINIE ......c..ccuieuieuieiiciieieeieeeie ettt sssaenns 83

WaVe NG ... s 84

KT Standardsound-ROM-Wellenformkatalog............ccccvuruririiiriririniiiiininrnirccrreccceeeeeeeeeeaes 85

Delay Time /DITCHOMN. .....cueviuerieeiieetrieirecieeeie ettt sseaenae 86

Start Index/ModSource/Mod AMOUNL .......c.oveuieuierrieireiecieeeeeeeie e eeaees 86

SAMPLE SHIft/ IMOAE ...ttt 87

Voice Restrike Decay TIme ...t 88

Einstellen der Restrike-Zeit zum Vermeiden von

KIHCKGEraUSChEN ........cevieiiiciicicccece e 88

SOUNAFINAET TYPE ...t 89

Change SOUNA MOAE .......c.vcuiiieiiiieicciee ettt 90

OCE/SEMUE/ FINE ..ttt 90

ENVT/LEO /MO ...ttt ettt ettt 91

Keyboard Pitch TTaCKiNG......c.cccueveueieuermiieiiieiiieiiietreieiseessesese e esessese s ssessssesessesessesenaes 92

Glide/ GIAE TIIMIE ..ottt 93

LEVEIS/ TIINIE ..ottt 94

LeVV / ALCKV / VEICUIV ...ttt eaeas 96

Mode / KeYDOArATTK .....cucuiueuieiiiieieieiiieieieieies ettt ssese s sessesesans 97

Mode (Env 3) — VO0ice TTIgZEIING ..c.ovvveverreeeeererririeieietreeeriereereseeerenseseseeesesseeesans 97

Stehlen VON NOEM ......c.vcuicieicicieiei ettt sesaas 98

Press ENTER to select defaults. ..........ccccciiiiiiiiiiiiicccccceeeeecnceeeeenee e 99

LFO SEIten (30 = 32) ..eveiieueiireieieieieieieieieieieietetetetetebesetesebebebebese bbb bbb bebebebebesebebebebebebebebesebebesesebeseaerenes 100

LFO Rate /NOISE RALE ...c.vvurieiieciiiciieieicieicieicie ettt saees 100

DEPth/DIAY /MO ..ot saeees 101

WAV / RESTATT ...ttt 102

Verwenden des LFO als geschalteten Modulator ..................... 103

FAIEETSEILEIL (40 = 44) .ottt ettt et ettt et e s as et e saseatesatessesntesesnteneensenseensesnsanes 104

FAIETT /FIIEEIZ ...ttt 104

FC1 CUtOff/ ENVEIOPED ...ttt saae 104

FC1 Keyboard /MOd .......c.ccccuvieuiueunieieieieicieicieieie et ssesesaces 105

FC2 CUtOff / ENVEIOPED ...ttt saas 105

FC2 Keyboard /FCT MOA-FC2 .....cooviiiiieieiriieicieieeieeiesesessessesssesesse e ssesssessenaes 105

Das Editieren der FIlter ... 106

MERT TDET FAIEET ...ttt 106

Env2 tund ENV3-SIEEN....c.cuiuiiiiiiiiiiiiiicicccccccccee e 108

OULPUL-SEIEN (70 = 73) coueeereeiniicienreeerieteeeeeeree ettt e s e easaene 109

VOL/ MO .ttt ettt 109

KeybdScale/ KEYRANGE ........c.veurecuieeiieiicieicieieie ettt saes 110

ENSONIQ KT Bedienungsanleitung i



Inhaltsverzeichnis

Das Setzen einer Tastaturzone ..o 111
OULPUL BUS/ PLIOTIEY .ottt saas 113
Pan/Mod Source/Mod AMONL .........coeueiueiiieiieeieeeee e saees 114

Vel WINAOW .. 114
Kapitel 7 — Drumsound-Parameter 115
Edit-(Drum)-SOUNAIMOAUS .....ooueieiieiieiceeeeeeeeeeeeete ettt ettt sateste st sae st esseensesnsensesssensesnsenes 115
Wellenformseiten (00 = 05) ...c.eovveeveeeiiieeeeeeeeeeeeeeee ettt eet et e et este st esse st essesnsesseensesseensesssensesssensesssenes 115
Key Range / Wave INAIMIE .........ccc.vueuicurieiricinieieieie et ssesessess e sessesesscsessesennes 115

Die Erstellung von “Lochern” in der Key-Map .......ccceceeeeeeieernicmneerneenneenneaenn. 116

Wave Class/ Wave NAITIE ......c.c.ceuueiieeiieeiieieieite e sesae s 117
KT-Drum-Sound-ROM-WellenKatalog ............cccceeurueiiiiiiiriniiiiiiiciiiiciceeeceeeceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeees 118
DIFECHON . 119

Press ENTER to Set GIM Map ......cccooviniiiiiiiiiiiiiiiiccc e 119

Die “verborgene” ROM-General-MIDI-Drum-Map ........ccccccccuiuiiiiiiiiiiicceeeecceeeeeeeeeeeens 120
Press ENTER to Set ENsoniq Map ... 121
Change SOUNd MOE .......c.vcurieuiiicieice ettt saae 121
TONhSGheNSEItEN (00 = 01) ...uveeeeiieeeeieeeeeeeeee ettt et et et et et et e e seessessessessessessessensenseneensenesnesneas 122
OCt/SEMUI/ FINE .ottt 122
Keyboard Pitch TTaCKiNg.........cccveeueueurieeiricirieieieieieieseeesseeesesessesesssessssessssesessesessesessesennes 122
FHIEETSEILEIN ... 123
FCCULOF /LEVV ittt e 123
AIMNP-SEILON ... 123
Gate Time /Release TIME......c.oucuiueuiciricirieirieieeieieeteie et seaenees 123

LEVV /IMOME ..ottt ettt et 124

Das StERIENn VON INOEIL ......c.cuiuiiciicieiciecieie ettt 124
OULPUL-SEIEN (70 = 71) oottt se et seeseasane 126
VOL/PAN .ottt 126
OULPUL BUS/ VEICULV .ttt 127

Die Erstellung eines individuellen DrumKits ... 128
Das Editieren der VOICES ........cccccuiuiiiiiiiiiiiiiiiciccccieeiccceee e 128
Das Einstellen von Tastaturbereichen ...........coccciiciicinienicince e 129
Das Speichern Thres editierten DIUMKILS ........cccoveuieeriericmnieinieieeieeieeeeeeieesese e nesensesesnes 131
Kapitel 8 — Presets 133
Was ist €N Preset? ... 133
AUSWENIEN VOIN PTESELS ...ttt 133
Wieviele Presets sind im KT verfligbar? ... 133
Was ist der Unterschied zwischen Presets and Sequenzen?.............c.occeeeeeeeneeeenecenecennenneennen. 134
WS SINA TTACKS? ... 135
Das Uberlagern von Sounds mit den TracktaSten .............oeuruereremneeseeenresneeesssessseseesssssesesessssesseens 136
Die Benutzung von Effekten mit Performance-Presets ... 136
Die Benutzung der Replace-Track-Sound-Funktion............cccccceeuiiiiiinniiinnicccrcccenes 137
Das Ersetzen des Sounds auf einem Track ... 137

Das Benutzen von SoundFinder im Preset-Modus ..........cccoovvvvivinnnnnnnnncinrnene 137

Das Ersetzen des Sounds auf einem Track mit seinem Effekt...........ccccooiviiinnnac. 138

Eine Bemerkung zum Ersetzen von Sounds, die von Presets/Sequenzen benutzt werden....... 139
Uber Edit-Track-(Performance)-Parammeter ...........oweweeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeneeeseseseesssessneesesessnens 140
Die Layer-Lock-FUNKHOMN ......ccciiiiiiiiicccceceecee e 141

Uber die Seite “Save Changes?” ..........cocueererreeeeeneesnesesssessssssesssssssessesssessssssesenns 142
Schneller Weg zum Speichern von Anderungen im Select

Seq/Preset MOAUS .....ccueueuiecrricirieieieieeeieeieneie e naas 142

Die Anwendung der Taste Make Default Preset..........ccccccceuiiiiiiiiiiiiiiccccccccececcees 143
Abspielen des DEmOS ........ccccuiiiiiiiuiiiiiiiiieeeee e 143

Zum Erstellen einer Preset-Vorlage..........ccccccccvvviiiinnniiirciecreeeeeeeeeeeseees 143

v ENSONIQ KT Bedienungsanleitung



Inhaltsverzeichnis

Kopieren von Preset-Daten...........cccoviiiiiiiiiiiiiiici s 145
Kapitel 9 — Preset/Track-Parameter 147
VOL/ PN ..o 147
OUIPUL e 148
KeYRANGE......ciiiiiiiiiiici e 149
TTANSPOSE ...viviviitiictc s 150
CRAN /PO vttt ettt 151
Programmwechsel im KT ........ccoucuieiriiricieicecieeieneieeie e saees 151
Bank-Selekt und Programmwechsel-Implementierung ..........c..cccoeeeureerreecnnenenn. 152
Das Wihlen eines neuen Sounds und seines Effekts tiber MIDI ............ccccocviiiniieiniinininincincnnn. 152
SEALUS o.vvvtttctt et 153
PIOSSUL@ ..ottt eas 154
SustainPedal ... 155
TIMDTE o 156
REIEASE .....o.vivereiiitt s 156
Kapitel 10— Sequenzer-Grundlagen 157
Digitales SEQUENCING ......c.ccuimiuiiiiiiiiiiiiciieccee e 157
Was ist €Ine SEQUENZY ..o 158
Was st @I SONG? ....cooviiiiiiiiii e 158
Der Speicher des SEQUENZETS ...ttt 159
Speicherkapazitit der Karten ... ssesessesessesesesennes 159
Die "Laufwerksfunktionen" des SEqUENZETS ..........cccceueuiuimiuiiiucuiimeiiieeeieeeeieereene e enenenenas 160
SeQUENZET -STALUS ....voviiiiiiiiiiicc s 161
Die Menues der "Select Sequence / Preset"-Betriebsart ............cveuevcuricericeeeeeeneieeeeeeneeneeenn. 162
Eine Sequenz oder einen Song anwahlen (SEleKHEren) ...........coccveeueeeurecurecuneeueeeieeeeeeenreeennes 162
Sequenzen und SONES abSPIELEN ......c.c.ccuiuiiiiiiiiiiiiiiicccee e 163
Eine neue Sequenz oder einen neuen Song herstellen .............coccncunicinienenceneieee e 164
Den gesamten Speicher des Sequenzers 10SChen. ........c..c.cvveuecuricieiciecicieee e 166
Eine Sequenz auffNeNImen .........c.cccoviiiieiieiccccecee e 167
In die Aufnahme einsteigen "PUnch IN" .......cccccoieiiiinicncnecece e 169
Neue Sounds abhoren, wihrend eine Sequenz LaUft ..........c.coeevieiniciniciniciniencnceece s 171
Die “Save Changes?”-Menueseite ("Verdanderungen sichern?").........c.cccceveeueace. 171
MIDI-Spuren aufNeNMEN .........c.ovucuriiiriiieicicie et 172
Spuren mischen, stummschalten und solo abhéren
Die "Track Volume"-FUNKHONEN ........c.coviiiiiiniiiiiicc e 173
Sounds im "Sequence/ Preset"-Modus mit Effekten belegen...........ccccveeuiueereeenecrnierneerneernenenn. 174
Echtzeit-Modulation der Effekte mit Hilfe der Controller...........ccccccocvuruiiniinininincnnnnnce 174
Arbeiten im "SONG "-IMOAUS .....c.c.cueuimimiiiiiiiiiiiicccce e e 174
Effekte in der Song-Betriebsart umschaltern ...........cocccveuieunicinicinicirieecececeeeieeeeeeee e 175
SONG-SPULETL ..ottt s 175
Im Song-Modus die Spuren der beteiligten Sequenzen ansehen ............cccceeeceneernieneenneennes 177
Die Abmischung der Spuren der Sequenzen und des SONES .......ccceueeeuieernieurieenieeneeeeeeeeneens 177
Die Aufnahme der Abmischung und der Panoramapositionen der Sequenz-Spuren in einem
SOMG ettt s 177
Die Aufnahme der Abmischung und der Panoramapositionen der Song-Spuren ..................... 178
Andere Eigenschaften des "Mixdown Mode" (Betriebsart zur Abmischung) .........ccccceveueureunnee 179
Recording Dynamic Volume Changes..........ccocccvecuneeerreecunenenn. 179
Tabelle fiir Delay-Zeiten und TemMPi ......cccccceueuiuiiiiiiiiiiiiiiccrereeeeeee s 179
Using Modulators in Real Time to Create Poly-Rhythms ....... 180
Kapitel 11 — Sequenzer-Parameter 181
Die Locator-Menueseiten (00 = 03) ....ooveeviiiiiiiieieeieeeeeeteeteteeetesteeeseseeensessesssesssensesseessesssessesssensesseons 181
SEQ (oder SONG) "Location/Bar/Beat" (Zeitposition/ Takt/Z&hler) ..........ccccoecueureuenee 181

ENSONIQ KT Bedienungsanleitung \Y



Inhaltsverzeichnis

SONG-LOCAOTL ...ttt 182
SEQ (oder SONG) "PUNCH IN" - .....ciiiiiiiiiiiccc e 183
Die Einstellung der Locator-Zeitpunkte im Song-Modus..........cccccccocviiiiiiiccccccnnes 184
Einstellen der Locator-Punkte in EChtzeit .........ccccccoviiiiiiiiniininiciiciiciccccccccne 184
SEQ (oder SONG) PUNCH OUT - automatisch die Aufnahme verlassen....................... 185
AUto PUNCH / TEMPO ...ttt 186
Die "Tap Tempo"-FUNKEON .....c.ccceuiiiiiiiiiiiiciciccceeeeeee s 186
Das "Sequencer CONtrol"-IMENUE..........c.cccueuiuiuiuiuimiuiiiiiecieeie e nenas 187
Schleifen ("Loops") und Vorzahler ("Countoff") ........c.ccveuneeuneunieunircneereeeeeeneeennes 187
Schrittweises Aufnehmen ("Step Entry") / Aufnahme-Modus ("Record").........c.cccuuc.. 187
"Step Entry" einschalten
Disabling Recording in Step Entry Mode..........ccccoviiinnnnee. 189
Auto Punch (Automatisches Aufnehmen) / Clock (Taktgeber) .......c..cccoveuveveuercueuneuennee 190
"Song uses effect from" - welcher Effekt wird verwendet? ..........cccccvveuveerniernicrnncnnenee 190
"Song Edit Tracks Displayed" - welche Spuren werden dargestellt? ............cc.cccvvucunnee. 191
"SaveChangesMode" - wann werden Bearbeitungen abgespeichert? ...........cccccccoveuneece. 192
Die "Save Changes?"-FTage ..........cccvweuiueurierniernieunieieieiseese e sesesssaesesenns 193
"Current Seq Bank Free Memory'- die Anzeige des verbleibenden Speichers............... 194
"Press ENTER to Erase Seq Memory"- den Speicher des Sequenzers 16schen................. 194
Das "Click"-Menue (Menueseiten 20 = 22) .....coovuiiiiiuieeeeeieeeeeeeeeeeeeseeeeseseesnteseeesesseessesssensesssessesssenes 195
"Click / Interval" - Zahlzeiten des Metronom-KIcKS ..........ccccooueveeiriininiciniiiiniciciinnns 195
"Click Volume / Click Pan" - Lautstdrke und Panorama des Metronom-Klicks............ 195
TOIMIPO it 195
Das "Song Commands"-Menue (Menueseiten 30 - 36) ........ccooveererrereerereererirersereeerensereeneseesenees 197
"Create SONG / Pset"- neue Songs und Presets erstellen ..........ccoeevecunecrnicrnivcunerennnnee 197
"Copy S0ng" - SONGS KOPIETEIN.....cuuuuiiiiiiiiie e 198
"Erase SONG / Pset" - einen Song oder ein Preset 16Schen ...........cccocevieevnecrneecrnecrnenenn. 199
"Song Information" - Informationen {iber einen Song abrufen...........c.ccccovivininiiinnnnce. 199
"Rename SONG / Pset" - Songs und Presets umbenennen ...........c.cceeeeneeeeeeerreeerneenn. 201
"Copy Preset Data" - Kopien der Song-Preset-Daten anlegen...........ccccccoeeiiiiiicncnnes 201
"Edit Song Steps" - die Schritte bearbeiten, aus denen ein Song sich zusammensetzt ..202
Song-Schritte Bearbeiten.........ocvuiueuiueinieiiciriciccr s 203
Import Song - SONES laden ..........ccccuiuiiiiiiiii e 206
Das "Sequence Command"-Menue
Sequenzen bearbeiten ..o 208
"Create SEQ / Pset" - Sequenzen und Presets erstellen..........coccveunecneernicrneeunercnnenees 208
"Copy Sequence" - Sequenzen KOPIETEN .........ccccciiiiiimiimiiieeieeeeceeeeeneeneneenenenenes 209
"Erase Sequence / Preset" - Sequenzen und Presets 16schen.........ccocevcevnccinicrnicnnenenn. 210
"Sequence Info" - Informationen iiber eine Sequenz abrufen .............ccceevreeenninninccnce. 210
"Rename SEQ / Pset" - Sequenzen und Presets umbenennen..............cocccvecureecrreecnnenen. 211
"Copy Preset Data" - Preset-Daten KOPIieren .........cccovveeeiniininenciiincneccececccceeaene 211
"Append Sequence" - Sequenzen zZuSAMMEN{UGET .......ccvcvvererieiriririreieieeeee e 213
"Change Length" - die Linge einer Sequenz verandern............ccocceveeercerneerneeerreeenneeenn. 214
"Import Sequence" - Sequenzen aus einer belieb. Bank in die aktuelle Bank kopieren.215
Das "Track Commands"-MeNUE.............cccovuimrmiiiiiiiiieiiiiic s sssans 217
Die "Track Range"-Funktion - den Spurbereich der Bearbeitung festlegen .........cc.cccoeeunieeuneunnes 217
Den Spurbereich einstellen
"Event Edit Track" - einzelne Events bearbeiten...........ccccocovieiiiniiiininiin, 218
Moving Single Key Events that may be Off-Time .................... 221
"Copy Track" - Spuren KOPIieremn ... 221
"Erase Track' - SPuren 10SChem .........c.ovcuieuieinicunieicece e 222
"Merge Track” - Spuren mMiSChem . .........ccviueuieuieiniciricirceceee e naes 223
"Transpose Track" - Spuren tranSPONIETeN...........ccviiuiuimimimiccmieiierceeeeeeneneneenenenenes 224
"Shift Track” - Spuren zeitlich verschieben............ccocurieuricricecrieceeeeeeeeaenne 225
"Scale Track" - alle Werte der MIDI-Events gemeinsam verandern ...........cccccococucucueneeee 226
VI ENSONIQ KT Bedienungsanleitung



Inhaltsverzeichnis

"Filter Events" - bestimmte Eventtypen entfernen oder kopieren .........c.cccccoevvvvvrninennce. 227
Der "COPY Filter"-Modus - bestimmte Events selktiv kopieren..........c.cccccoeeveveinininennce. 228
"Quantize Track" - Spuren qUANISIETEN ... ... 229
Status - der Abspielstatus der SPUT ........ccccocciirririiiiiicr s 230
Kapitel 12 — MIDI-Verbindungen ...231
UDET MIDL......coorcirririieeiesisesie i sttt st 231
Andere Instrumente vom KT aus tiber MIDI ansteuern - MIDI-Anschliisse .............cccccucunnne. 231
MIDI-Mode und MIDI-Kanal (MIDI Channel) .........ccoevoeeeieieieieieeeeeeeeeeeeeeeveeveeeeeseeseeeesseseeeseeas 232
Eine Sequenz / ein Preset fiir die Ansteuerung externer Instrumente vorbereiten..................... 232
Das KT im Verbund mit einem RhythmusSgerat ...........ccceveurneueiniueineenicncncncneceeciseeseneens 233

Synchronisation eines Rhythmusgerites nach dem Taktgeber des KT
Das KT nach dem Taktgeber eines Rhythmusgerites synchronisieren
Die Sounds eines Rhythmusgerits von einer Spur des KT ansteuern

"Song Position POINter ... 234
"MIDI Song Select’-Befehle ..........c.veuieiiiiieiieiicieicieciecie ettt eaas 234
Das KT im Zusammenspiel mit einer MIDI-GItarre ..........c.ccccccueueiiuiiieieniciiceeeeeceeeeeeeeeeeens 235
Den MULTI Mode anWahlen............cccuiiiiiiiiiicccicceci s 237
MIDI Mode und MIDI-Kanal...........ccoiiiiiiiiiiiiiicn s 237
MIDI-Spuren-Konfiguration..........c.ccccueuiuiiiiiiiiiiiniiiicceieieeceeeeeeeeeteeeeeee e 238
Die "Sound Map" (Liste der Klangprogramine) ...........cccoeereeereererecrernmrieeremrereeneneeseneenes 239
Percussion (Schlagzeug- und Perkussionsklange) .........c..ccveeureernecrnicunecrnierneenseeneenns 239
Kompatibilitdt mit dem GS- und MT-32-Standard ..........cccccoceeeiiiiiiiiiiiccccee 239
Andere Anforderungen an General MIDI-Instrumente ............ccccocceivniiicnnniccrrcceeeeenns 239
Warum General MIDI? ... s 240
General MIDI SOUNA MaP......c.cciuiiriiiiiiiiiieicieceeeee e ees 241
GM and GS Percussion Key Maps (Kanal 10) ........cccccevureeererrenirererniccrereereeerenseseseenenn. 242
GM and GS Percussion Key Maps (Kanal 10) ........cccccevureeererrenirererniccrereereeerenseseseenenn. 243
General MIDIm EINSALZ.........covvviiiiiiiiiiiicc s 244
Die General MIDI Sounds des KT im Einsatz mit einem externen Sequenzer .............cccccceueuee. 244
AnschluB8 des KT an einen Computer oder einen anderen externen Sequenzer, der
General MIDI-Dateien abspielt ..........cccccoccuiuiiiiiiiiiiiiiiiceeeeceeeeeeee e 244
General MIDI am KT einschalten ...........ccccocviiiiiiiiiniiiicccccccse e 245
Der MIDI-Ausgang in der General MIDI-Betriebsart............cccccceeeiiiiiiiiiiiiicccccccccee 245
Die MIDI-Parameter in der General MIDI-Betriebsart ...........cccccovviviiiniiininniiniinccene, 246
SpUr-/ Kanal-NUIMMET .......coveuieeuiiinieieicieicieeie et ssesesaees 246
General MIDI-Programmnummer (GM Sound Number)..........cccooveeeerenncccrnncereenenes 246
EMpPLangsstatls ......c.ccccuiuiiiiiiiiiiiiiiceceeeeeeee e 246
Manuelle Zuordnung der General MIDI-Sounds zu den einzelnen MIDI-Kanélen..................... 247
Die General MIDI-“All Notes Off”-Taste (Panik-Taste) ........ccceccvevueeiiveieiieeiieeeeeeeeeeeeseeeesseeneas 247
System- und "MIDI Control"-Einstellungen in der General MIDI-Betriebsart .............cccccueuueee. 247
Die General MIDI-Betriebsart Verlassen ... 248
Ein- und Ausschalten von General MIDI mit Hilfe systemexklusiver MIDI-Befehle................... 248
Die Klangliste der Sound Canvas-MT-32 Mode-Betriebsart............cccccceeueuirirrirninniciicreeene 249
Die Implementation der MIDI-Controller in der General MIDI-Betriebsart...........ccccccevvuvuruence 249
Implementationstabelle der MIDI-Controller in der General MIDI-Betriebsart .......................... 250
Kapitel 13 — Daten sichern 253
SPEICRETKATTEN ...ttt 253
Installation der Batterie in einer RAM-Karte ..o 253
Aufbau der SPeiCherKarten ...........cvucurecuriciriiieieieeieeeei ettt 254
Speicherkarten fOrmatieren ..........c.occveueicuricueicieieie e saes 254
Andere Eigenschaften der RAM-Speicherkarten .........ccoccveuvicunicncncinicneesenenes 254
Erasing RAM Memory Cards.........cccoovviinininiiininiiinnne, 254
SOUNDS ..ottt 255

ENSONIQ KT Bedienungsanleitung Vi



Inhaltsverzeichnis |

Sounds aus dem internen Speicher auf die Karte KOpieren ..........cccceveeeceeneeenccenierneerneenneeenn. 255
SEQUENZEN ..ottt 256
Sequenzer-Daten auf die Speicherkarte KOPIEren ...........coccvvcurieunicunicuriceneeieeieeeeeeeseeeneeenne 256
Andere Eigenschaften des Sequenzer-Speichers ... 256

Systemexklusive MIDI-Daten (SYSEX) ......euveuerrurieuerrmrerieeierieriaeienensisiessensesesseesensesesesessesens 257

Unspezifische Datensicherung mit Hilfe systemexklusiver Daten..........cccoccvuecurvcunnce 257
Systemexklusive MIDI-Daten (Sysex) UDEItragenn ..........cocccceeereeeererrereeuereericeerensereseesemseeeesensenenns 257
SOUNA-DALEIN ...t 258
SequENZer-Daten ... s 259
Systemexklusive MIDI-Daten empfangen ............ccccceueeuriiueiriririiiriiiienirieieeeeeeeeeeeeeeseeeseeeeeeseeseennes 260
Meldungen und Fehlermeldungen des DiSPlays .........cccvucuveeureeuecunecuniereieiseceeeaeneeeseeeneaenns 261
Anhang I
Index III

VI ENSONIQ KT Bedienungsanleitung



Einfuhrung

Willkommen!

Wir danken Thnen, dafi Sie sich fiir das ENSONIQ KT-76 / KT-88 entschieden haben und
gratulieren Thnen zu Ihrer Entscheidung. ENSONIQ setzt einen neuen Maf3stab fiir den Stand
der Technik und erweitert die Synthesizer-Baureihe um das KT. Mit einer Polyphonie von 64
Stimmen und einer Tastatur mit 76 bzw. 88 gewichteten Tasten fiihlt sich das KT wie ein
akustischer Fliigel an. Dabei bietet das Instrument alle Vorteile eines MIDI-Synthesizers. Es ist
das Live-Instrument schlechthin - ganz gleich, ob Sie zuhause, auf der Biihne oder im Studio
damit arbeiten.

Das KT ist das einzige Instrument mit 64-stimmiger Polyphonie, 76 bzw. 88 gewichteten Tasten,
integriertem Sequenzer und General MIDI. Wenn Sie das KT mit all seinen Sounds erst einmal
gespielt haben, werden Sie vollends von ihm tiberzeugt sein.

Uber die Sounds

Mit seiner 64-stimmigen Polyphonie tiberschreitet das KT Grenzen elektronischer Pianos. Spielen
Sie grofere Akkorde und Arpeggios mit Haltepedal, ohne da8 Noten abgeschnitten werden. Sie
haben gentigend Stimmen, um verschiedene Klangprogramme zu schichten, und noch immer
kann der Sequenzer Sie mit zusétzlichen Stimmen begleiten.

308 vorprogrammierte Kldnge werden den Anspriichen des Live-Musikers gerecht - ganz gleich,
ob Sie Rock, Klassik, Jazz oder Dancefloor-Musik spielen. Es gibt 13 verschiedene
Effektalgorithmen, die auf denen der Modelle der TS-Serie und denen des Multieffektprozessors
DP/4 basieren. Das KT hat zwei gesamplete Pianos im Wellenspeicher (ROM), und
dartiiberhinaus bietet es eine Fiille von Orgeln, E-Pianos, klassische und analoge Synthesizer-
Sounds sowie diverse andere Tasteninstrumente. Es bietet realistische Gitarren- und Schlagzeug-
Klidnge, Orchesterinstrumente und diverse ethnische Instrumente, dezente Klang-"Teppiche" und
vieles mehr. Der einzigartige SoundFinder™ erleichtert das Auffinden bestimmter
Klangprogramme, indem Sie innerhalb bestimmter Kategorien von Sound zu Sound schalten -
egal, ob sich die Kldnge im RAM, im ROM oder auf einer Karte befinden. Es sind im tibrigen
Karten mit neuen Sounds erhiltlich, die speziell fiir das KT entwickelt wurden.

Masterkeyboard-Funktionen

Mit Blick auf die Bedtirfnisse des Pianisten wurde das KT mit der Tastatur der Modelle KS-32
und TS-12 ausgestattet. Der gewichtete "Flying Action"-Mechanismus simuliert eine echte
Hammermechanik, so daf§ sich das Spielen auf dem KT genauso anfiihlt wie das Spielen auf dem
Fliigel.

Dieselben vielseitigen und logischen Bedienungselemente, die Sie fiir die interne
Klangerzeugung verwenden, machen das KT auch zum idealen Masterkeyboard fiir Ihre tibrige
MIDI-Anlage. Kombinieren Sie die interne mit anderen Klangerzeugungen, speichern Sie diese
ab und schalten Sie die Klangprogramme simultan mit den Effekteinstellungen um! Das neueste
Merkmal ist die "Transpose Keyboard"-Funktion, mit der Sie wiahrend des Spielens die Tastatur
umtransponieren und so die Tonart wechseln kénnen.

Das KT ist ein idealer General MIDI-Klangerzeuger fiir die Wiedergabe von General MIDI-Songs.
Die Klangerzeugung des KT ist von besonderer Giite - daher werden General MIDI-Songs auch
mit einer ganz besonderen Klangqualitit wiedergegeben. Durch die 64-stimmige Polyphonie
lassen sich die General MIDI-Songs auch besonders reich orchestrieren, ohne dafl Stimmen
verlorengehen.

Der Sequenzer

Das KT bietet Ihnen dieselben ausgefeilten Sequenzer-Funktionen, fiir die die ENSONIQ-
Keyboards so bekannt geworden sind. Dabei ist der Sequenzer sehr leicht zu bedienen. Halten Sie
Thre musikalischen Einfélle ganz einfach mit dem integrierten 16-Spur-Sequenzer fest.
Verwandeln Sie Thre Ideen in reich orchestrierte Arrangements und nutzen Sie die zahlreichen
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und einfach zu handhabenden Korrektur- und Editier-Moglichkeiten. Sie kénnen den Speicher
des Sequenzers mit Hilfe der auch von zahlreichen Notebook-Computern verwendeten
PCMCIA-Karten vergrofsern.

Speicher

Das KT bedient sich der Standard-PCMCIA-Karten im Kreditkartenformat. Diese werden
gleichermaflen als Speichermedium fiir die Sequenzerdaten und fiir Sounddaten verwendet. Im
tibrigen kénnen diese Daten auch als systemexklusive MIDI-Daten in andere Sequenzer
tibertragen und von dort aus zuriickgeladen werden.

Reinigung und Wartung

Reinigen Sie das Gehduse nur mit einem weichen, fusselfreien und trockenen (oder ganz leicht
befeuchteten) Tuch. Sie konnen ein leicht befeuchtetes Tuch mit einem sanften Neutralreiniger
verwenden, um hartnéckigere Flecken zu entfernen, aber achten Sie bitte darauf, dal das
Gehduse vollstandig getrocknet ist, bevor Sie das Gerét wieder einschalten. Verwenden Sie fiir
die Reinigung niemals Alkohol, Benzin, Lose- oder Scheuermittel.

Keyboard-Stative

Fiir schwere Keyboards mit groien, gewichteten Tastaturen empfehlen wir dringend, auf
geeignete Stative zu achten. Das gilt auch fiir das KT. Verwenden Sie keine schmalen Stative, bei
denen das Keyboard nur in der Mitte getragen wird, so dafs Sie es zum Wackeln bringen, wenn
sie forte in hohen oder tiefen Lagen spielen.

Uber die Bedienungsanleitungen

Wenn Sie Bedenken haben, das KT einfach so anzuschlieSen und gleich loszulegen, legen wir
TIhnen die Kurzanleitung fiir das KT ans Herz. Sie wurde geschrieben, um Ihnen einen guten
Uberblick tiber alle wesentlichen Funktionen des Keyboards und eine leichtverstindliche
Einfithrung in die Bedienung zu verschaffen. Nachdem Sie die Kurzanleitung durchgegangen
sind, werden Sie bald die volle Leistungsfdhigkeit dieses Instruments ausschépfen kénnen.

Die Bedienungsanleitung ist Thr Leitfaden, um das KT im Detail zu begreigfen. Der Rest dieses
Kapitels enthilt wichtige Sicherheitsvorkehrungen und Installationshinweise. Wenn Sie das KT
erst einmal angespielt haben, nehmen Sie sich bitte die Zeit, dem Potential dieses Instruments auf
den Grund zu gehen und gehen Sie die Kapitel iiber die Programmierung von Sounds und tiber
den Sequenzer durch. Sie enthalten wertvolle Hinweise und Tips, die Ihnen helfen werden, das
Potential des KT voll auszunutzen.

Nochmals vielen Dank, da8 Sie sich fiir einen ENSONIQ entschieden haben. Viel Spafl beim
Musizieren!
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Richtlinien fur den Umgang mit dem KT

Betriebstemperatur

Das KT besteht in wesentlichen Teilen aus Mikroprozessoren und anderen elektronischen
Schaltkreisen, die bei extremen Temperaturschwankungen in Mitleidenschaft gezogen werden
koénnten. Wenn Sie das kalte Instrument - etwa nachdem es im Auto gelegen hat - in einen
geheizten Innenraum bringen, kann Kondenswasser im Inneren entstehen. Das kann zu
Kurzschliissen fithren, wenn das Gerit sich nicht langsam akklimatisieren kann, bevor es wieder
in Betrieb genommen wird. Auch sehr hohe Temperaturen kénnen den Schaltkreisen oder dem
Gehduse schaden. Beachten Sie deshalb immer folgendes:

e Vermeiden Sie Temperaturen unter 10 © Celsius und tiber 37 © Celsius.

e Wenn Sie das Instrument von draufen hereinbringen, warten Sie mit der Inbetriebnahme
wenigstens 20 Minuten. Bei extremeren Temperaturunterschieden warten Sie mindestens eine
Stunde.

e Lassen Sie das Instrument nicht im Auto liegen und setzen Sie es nicht direkter
Sonneneinwirkung aus!

Verstarkung

Verbinden Sie die Audioausginge des KT mit den Line-Eingéngen eines Mischpults,
Instrumentenverstérkers, einer Stereoanlage oder einer beliebigen anderen Verstarkeranlage, und
zwar mit Hilfe von 6,3 mm-Klinkenkabeln. Wenn Thre Verstarkeranlage stereo ist, denken Sie
daran, den linken Ausgang nach links und den rechten Ausgang nach rechts zu legen. Bei einem
Mischpult macht man das mit Hilfe der mit "Pan" bezeichneten Drehregler. Die Aux-Eingénge
einer Stereoanlage sind ebenfalls mit "links" und "rechts" (beziehungsweise "left" und "right")
bezeichnet. Wenn Thr Verstirkersystem mono ist, konnen Sie jeden der beiden Ausgéinge
verwenden, achten Sie aber bitte darauf, dafl im jeweils anderen Ausgang kein Kabel steckt.
Wenn Sie tiber Kopthorer spielen wollen, stecken Sie den Kopthérer in den mit "Phones”
bezeichneten Ausgang auf der Vorderseite bei den beiden Réddern.

Verstarker
-1 -
® L |®
11
oooooo
325252 Netz-
So%o99 Steckdose

Power
Schalter

Kopfhoérer

Schalten Sie Thre Verstdrkeranlage aus oder drehen Sie die Lautstirke auf "Null", wenn Sie
Anschliisse vornehmen. So vermeiden Sie Schdden an den Lautsprechern und an anderen
Komponenten.
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Vorsicht!

Die Ausgénge des KT fiihren Line-Pegel und sind fiir den Anschluf8 an Line-Eingénge bestimmt,
wie man sie an Mischpulten, HiFi-Anlagen und Instrumentenverstdrkern findet. Der Anschluf8 an
einen Eingang, der fiir Mikrophonpegel ausgelegt ist (Gitarrenverstirker, Mikrophoneingénge an
Cassettenrecordern und Mischpulten) kann zur Zerstérung des Mikrophoneingangs fiihren.

Drehen Sie den Volume-Schieberegler ganz auf. Wie bei allen digitalen Instrumenten erzielen
Sie auch beim KT die besten Ergebnisse, wenn Sie diesen Regler ganz aufdrehen. Verwenden Sie
die Lautstdrkeregler an ihrem Verstdrker oder Mischpult, um die Endlautstirke zu regeln.

Schalten Sie Thre Verstdrkeranlage an und wéhlen Sie eine dezente Lautstédrke. Wenn Sie beim
Spiel auf der Tastatur nichts horen, schalten Sie die Anlage aus und tiberpriifen Sie die
Verkabelung.

Verstarkung mit einer HiFi-Anlage

Wenn Sie das KT mit Ihrer heimischen Stereoanlage verstidrken wollen, seien Sie bitte vorsichtig!
Sie ist fiir CD’s, Cassetten, Platten und Radio sehr gut geeignet, aber diese Medien haben in der
Praxis nur eine begrenzte Dynamik, wenngleich etwa die CD als Tontrdger theoretisch auch mehr
Dynamik erzeugen konnte. Der unkomprimierte Sound eines einzelnen Keyboards bietet eine
sehr viel hhere Dynamik, also hohere Pegelschwankungen und plétzliche Pegelspitzen in
bestimmten Frequenzbereichen. Diese kénnen den Pegel eines CD-Players bei weitem
iiberschreiten. Vermeiden Sie deshalb hohere Lautstirken, wenn Sie das KT mit einer HiFi-
Anlage verstidrken, denn diese fithren zu hohen Spitzenpegeln und falschen Impedanzen.
Vorsicht ist auch und insbesondere dann geboten, wenn die Nennleistung des Verstirkers
deutlich unter der Nennbelastbarkeit der Lautsprecher liegt, denn kleinere, iiberlastete Verstarker
erzeugen beim Klirren hohere Spitzenpegel als solche mit geniigend Reserven. Vermeiden Sie
also hohe Lautstdrken, denn andernfalls drohen Thre Lautsprecher und Ihre Verstirkeranlage
Schaden zu nehmen.

Einschalten des KT innerhalb einer MIDI-Anlage

Ebenso wie Sie vor dem Einschalten des Verstirkers die anderen Komponenten einschalten, sollte
auch das sendende MIDI-Gerit vor den Empfangern eingeschaltet werden. Das bewahrt die
Empfénger, also etwa die Soundmodule, vor Irritationen und Fehlfunktionen, die auftreten
koénnen, wenn ein sendendes Geridt im Moment des Einschaltens unsinnige Informationen sendet.
Sollte so ein Fehler dennoch auftreten, schalten Sie den Empfianger einfach aus und wieder an.
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Batteriewechsel

Der Grund, warum das KT sich alle Einstellungen auch dann "merken" kann, wenn er
ausgeschaltet war, ist der Umstand, daf8 der Speicher batteriegepuffert ist. Diese Batterie befindet
sich im Innern des KT. Wenn ihre Spannung zur Neige geht, muf sie von einer autorisierten
ENSONIQ-Werkstatt ausgewechselt werden.

Die Batterie halt rund fiinf Jahre. Rechtzeitig, bevor die Spannung zu niedrig ist, um den Speicher
zu puffern, wird nach dem Einschalten des KT diese Meldung im Display erscheinen:

Main Battera Low
See Manual !

Sie konnen eine beliebige Taste driicken, und das KT arbeitet ganz normal weiter. Sichern Sie
jetzt aber alle Einstellungen auf der Speicherkarte oder, mit Hilfe von systemexklusiven Daten,
auf einem Sequenczer. Bringen Sie das KT zu Ihrem Ensoniq-Handler und lassen Sie die Batterie
wechseln. Dabei verliert der KT alle Einstellungen. Sie kénnen Sie dann aber wieder von der
Speicherkarte (oder tiber Ihre systemexklusiven MIDI-Daten) zuriickholen.

Wechsel der Batterie der Speicherkarte
Wenn die Pufferbatterie der Speicherkarte nachldfit, erscheint diese Meldung:

Card Batterg Low
See Manual !

Diese Meldung bezieht sich auf die Pufferbatterie der Speicherkarte. Hier konnen Sie die Batterie
leicht selbst wechseln. Das Wechseln der Batterien von Speicherkarten ist in Kapitel 13 - Speicher
beschrieben.
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Reinitialisierung des KT

Warum Reinitialisieren?

Seine grofie Leistungsfihigkeit verdankt ein Instrument wie das KT dem Umstand, daf es sich
dabei praktisch um einen Computer handelt. Die Software, die auf diesem Computer lauft, ist
sehr komplex. Wenn sie mit Computern vertraut sind, wissen Sie um die Notwendigkeit, von
Zeit zu Zeit ein Programm oder Betriebssystem neu laden zu miissen, etwa wenn eine
Fehlermeldung vorliegt. Eine Reinitialisierung entspricht dem Vorgang eines Neustarts bei einem
Computer.

Es gibt eine ganze Reihe von Dingen, die die System-Software eines KT oder eines jeden anderen
Computers irritieren kénnen - Spannungsabfalle im Netz, statische Aufladungen und &hnliches.
Wie bei jedem Computer kénnen solche Stérungen sehr selten zu merkwiirdigen und
unvorhersehbaren Fehlern fithren. Meistens sind Computer, die defekt zu sein scheinen, weil sie
nicht mehr richtig funktionieren, gar nicht wirklich kaputt, sondern im RAM (Arbeitsspeicher)
befinden sich lediglich fehlerhafte Daten. Oft hilft es, wenn Sie das KT einfach einmal aus- und
wieder einschalten. Wenn das das Problem nicht 16st, muf3 das Gerat unter Umstianden
reinitialisiert werden.

Sollte Thr KT merkwiirdige Fehler aufweisen, etwa daf8 das Display unsinnige Zeichen oder
Worte anzeigt, wenn scheinbar aus dem Nichts Daten entstehen und die Sequenzer- oder
Editierfunktionen unerwartete Vorginge ausldsen, versuchen Sie bitte, das KT zu reinitialisieren,
bevor Sie eine Werkstatt aufsuchen.

= Achtung: Wenn Sie Ihr KT reinitialisieren, werden Ihre selbst hergestellten Programme und
Einstellungen geloscht und gegen die urspriinglichen 80 internen Werkssounds ersetzt.
Deshalb, sollten Sie Ihre Daten regelméflig auf Speicherkarten oder, mit Hilfe
systemexklusiver MIDI-Daten, auf einem externen Sequenzer sichern.

Reinitialisierung des KT

1. Driicken Sie die (EDIT SEQ/PRESET) -Taste. Thre LED wird aufleuchten, um anzuzeigen, daf3
sich das KT in der "Edit Sequence / Preset'-Betriebsart befindet.
2. Wihrend Sie die obere (9) halten, driicken Sie bitte die untere (9).

3. Im Display erscheint:

Feinitialize
sound & sea EAM?

4. Driicken Sie (YES). (Die (ENTER)-Taste fungiert als “Yes”-Taste, mit der Sie Fragen im
Display bejahen kénnen, wihrend die () - Taste dem Verneinen dient.)

Wenn die Reinitialisierung dem Problem nicht abhelfen kann, nehmen Sie bitte Kontakt zu einer
autorisierten Fachwerkstatt auf!
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Uber diese Bedienungsanleitung

Sie finden den Zugang zu den Parametern des KT iiber Gruppen von Menue-Seiten. Jede Menue-
Seite kann einen oder mehrere Parameter, die editiert werden kénnen, besitzen. Menue-Seiten,
die innerhalb eines Befehls auftauchen, nennen sich "Untermenues". Jede Menue-Seite hat eine
zweistellige Nummer. Die erste Stelle dieser Nummer wird mit den oberen, die zweite mit den
unteren Nummerntasten angewahlt.

Wo Parameter und Befehle in dieser Bedienungsanleitung erldutert werden, sind auch die
Nummern der Menue-Seiten angegeben, mit denen Sie diese Menues direkt anwéhlen kénnen.
Ein Beispiel:

Betriebsartenwahlschalter

Y

Edit Sound
page 05

Voice Restrike Decay Time

Menueseiten-Nummer Parameter-Name(n)

Diese Menue-Nummern helfen Ihnen nicht nur, die benétigte Information zu finden, sie geben
auch Aufschluf tiber die Parameter, um die es geht:

¢ Betriebsartenwahlschalter — Der Name oben links signalisiert die Betriebsart, in der der
Parameter zuganglich ist. Im Beispiel oben handelt es sich um die "Edit Sound"-Betriebsart.
(Driicken Sie die -Taste, um dorthin zu gelangen.)

* Menueseiten-Nummer — Die zweistellige Nummer unten links zeigt die "Adresse" der
Menueseite an. In diesem Beispiel gelangen Sie durch Betéitigen der oberen (0)- und der
unteren (5) - Taste zu dieser Menueseite.

e Namen der Parameter — Hier steht immer der Name des oder der der Parameter, um die es
geht. Wenn eine Menueseite mehrere Parameter besitzt, werden sie in dieser
Bedienungsanleitung mit Schragstrichen aufgezahlt (/). Wenn ein Parameter im Display gar
nicht benannt ist, wird diesem in dieser Bedienungsanleitung ein passender Name
zugewiesen.

Einstellige Menueseiten-Nummern

In der "Edit Track"- und der "System ®MIDI"-Betriebsart verwendet man nur die unteren
Nummerntasten, um die Menueseiten aufzurufen:

Edit Track
page 0 Volume/Pan

‘ISystem-MIDI
page 4 Base Channel/Status
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Zubehor fur das KT
Dieses optionale Zubehor ist bei Threm ENSONIQ-Héndler erhéltlich:

viii

SW-10 Doppeldampferpedal — Dieses Doppelpedal dient als Halte- und Sostenuto-Pedal
oder zum Starten und Stoppen des Sequenzers.

CVP-1 Pedal — Dieses Steuerspannungs-Pedal kann als Echtzeit-Modulationsquelle fiir die
Klangerzeugung, den Effektprozessor oder als Lautstdrkepedal eingesetzt werden.

MS-1 Notenstativ — Ein abnehmbarer Notenstdnder, der auch fiir dicke Songbooks stabil
genug ist.

MC-512 RAM-Karten — Diese Speicherkarten dienen der Abspeicherung Threr
Soundprogramme und Sequenzen. Die MC-512 dient auch als eine Speichererweiterung fiir
den Sequenzer, denn sie kann tiber 100.000 Noten speichern. Durch den direkten Zugriff auf
den Speicher kann man sie fiir die Aufnahme von sehr grofien Sequenzen und Songs
verwenden. Soundprogramme und Sequenzen kénnen hier genauso abgespeichert werden
wie im internen Speicher.

KTC ROM-Karten — Diese Karten enthalten 160 Werksprogramme und Sequenzerdaten.
Im Gegensatz zur MC-512 kénnen diese ROM-Karten nicht geloscht oder beschrieben
werden..

EVS-6 — Dieses englischsprachige Video enthilt ein Trainingsprogramm fiir den KT-76.
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